NEC

Projektor

PX803UL-WH/PX803UL-BK

Podrecznik uzytkownika

Nr modelu
NP-PX803UL-WH/NP-PX803UL-BK




Ver.111/15

+ Apple, Mac OS oraz MacBook sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w USA oraz w innych krajach.

+ Microsoft, Windows, Windows Vista, Internet Explorer, NET Framework i PowerPoint sg zastrzezonymi znakami towarowymi
lub znakami towarowymi firmy Microsoft w Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.

« MicroSaver to zastrzezony znak towarowy firmy Kensington Computer Products Group, oddziatu firmy ACCO Brands.

+ Adobe, Adobe PDF, Adobe Reader i Acrobat to zastrzezone znaki towarowe lub znaki towarowe firmy Adobe Systems
Incorporated w USA oraz/lub w innych krajach.

- W aplikacji Wirtualny pilot zdalnego sterowania wykorzystano biblioteke Winl2C/DDC, © Nicomsoft Ltd.

« HDMI, logo HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe firmy HDMI

Licensing LLC.
Hoimlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

- DisplayPort oraz DisplayPort Compliance Logo s3 zastrzezonymi znakami towarowymi Video Electronics Standards Asso-

ciation.
P)

- HDBaseT™ jest znakiem towarowym firmy HDBaseT Alliance.

¢HDBT"

« DLP i BrilliantColor sa znakami towarowymi firmy Texas Instruments.

« Trademark PJLink to znak towarowy stosowany do praw o znakach towarowych w Japonii, Stanach Zjednoczonych oraz
w innych krajach i obszarach.

« Wi-Fi®, Wi-Fi Alliance®, oraz Wi-Fi Protected Access (WPA, WPA2)® sg zastrzezonymi znakami towarowymi Wi-Fi Alliance.
« Blu-ray to znak towarowy stowarzyszenia Blu-ray Disc Association

- CRESTRON i ROOMVIEW to zastrzezone znaki towarowe firmy Crestron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych
krajach.

« Ethernet jest zarejestrowanym znakiem towarowym lub znakiem towarowym Fuji Xerox Co., Ltd.
« Extron i XTP sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy RGB systems, Inc. w Stanach Zjednoczonych.

+ Wszelkie inne nazwy produktéw lub firm wymienione w niniejszym Podreczniku uzytkownika moga by¢ znakami towaro-
wymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich wiascicieli.

« Licencje oprogramowania TOPPERS
W niniejszym produkcie zawarto oprogramowanie licencjonowane na podstawie licencji TOPPERS.

Dalsze informacje dotyczace réznych aplikacji zawarto w pliku ,readme.pdf” dostepnym w folderze ,about TOPPERS" na
dostarczonej ptycie CD-ROM.

UWAGI

(1) Nie wolno przedrukowywac catego niniejszego Podrecznika uzytkownika lub jego czesci bez uzyskania pozwolenia.

(2) Zawartosc¢ tego podrecznika uzytkownika moze ulec zmianie bez powiadomienia.

(3) Niniejszy podrecznik uzytkownika przygotowano z najwyzszg starannoscia, lecz w razie jakichkolwiek watpliwych infor-
macji, btedéw lub brakéw prosimy o kontakt.

(4) Pomimo artykutu (3) firma NEC nie bedzie odpowiada¢ za roszczenia zwigzane z utrata zyskéw oraz innymi kwestiami
wynikajacymi z uzywania Projektora.



Wazne informacje

Ostrzezenia dotyczace bezpieczenstwa

Srodki ostroznosci

Przed uzyciem projektora firmy NEC nalezy doktadnie przeczytac te instrukcje i zachowac jg w dostepnym miejscu do wyko-
rzystania w przysztosci.

UWAGA

>

Aby wytaczy¢ zasilanie, nalezy odtaczy¢ wtyczke z gniazda zasilania sieciowego.
Gniazdo zasilania sieciowego powinno znajdowac sie jak najblizej urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

UWAGA

NIE WOLNO OTWIERAC OBUDOWY, ABY NIE DOSZtO DO PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM.
WEWNATRZ URZADZENIA ZNAJDUJA SIE ELEMENTY DZIALAJACE POD WYSOKIM NAPIECIEM.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOZE WYKONYWAC JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

> B B

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz urzadzenia znajdujg sie pod tak duzym
napieciem, ze moze ono spowodowac porazenie pradem elektrycznym. Bezposredni kontakt z dowolnym ele-
mentem wewnatrz obudowy jest niebezpieczny.

Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczace pracy i obstugi urzadzenia znajduja sie w za-
taczonej dokumentacji.

Nalezy sie szczeg6towo z nimi zapozna¢ w celu unikniecia problemow.

OSTRZEZENIE: W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA POZARU LUB PORAZENIA PRADEM, NIE NALEZY WYSTAWIAC
TEGO URZADZENIA NA DESZCZ ANI NA DZIALANIE WILGOCI.

NIE WOLNO UZYWAC PRZEDLUZACZY ANI PODEACZAC WTYCZKI URZADZENIA DO GNIAZDA, DO KTOREGO NIE PASUJA
WSZYSTKIE WTYKI.

Utylizacja zuzytego produktu

=i

X

Przepisy unijne wprowadzone w kazdym panstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagaja, by zuzyte urza-
dzenia elektryczne i elektroniczne, opatrzone takim znakiem (umieszczony po lewej stronie), byty utylizowane
oddzielnie od zwyktych odpaddéw gospodarczych. Dotyczy to projektoréow oraz akcesoriow elektrycznych. Przy
utylizacji takich produktéw nalezy postepowac zgodnie z wytycznymi lokalnej administracji i/lub zapytac sie o
sposob postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany produkt.

Po zebraniu zuzytych produktéw zostajg one w odpowiedni sposdb wykorzystane ponownie i poddane recyklingo-
wi. Takie postepowanie pozwala naszej firmie ograniczy¢ ilos¢ odpaddw oraz ograniczy¢ do minimum negatywny
wplyw na srodowisko i zdrowie ludzkie.

Wyzej wymienione oznaczenie produktow elektrycznych i elektronicznych odnosi sie tylko do aktualnych Parnstw
Cztonkowskich Unii Europejskiej.

Dotyczy UE: Przekreslony pojemnik na odpady oznacza, ze zuzytych baterii nie nalezy wyrzuca¢ do pojemnikéw
z odpadami domowymi! Istnieje oddzielny system zbidrki zuzytych baterii, ktéry zapewnia ich prawidtowe prze-
twarzanie i odzysk zgodnie z obowigzujagcym prawem.

Zgodnie z dyrektywa UE 2006/66/WE bateria nie moze by¢ utylizowana niezgodnie z procedurami. Baterie nalezy
przekazac¢ do odpowiednich stuzb lokalnych.



Wazne informacje

Wazne zalecenia dotyczace bezpieczenstwa

Te instrukcje dotyczace bezpieczenstwa maja na celu zapewnienie dtugiego okresu eksploatacji projektora oraz zapobieganie
porazeniu pradem i pozarowi. Nalezy dokfadnie je przeczytac i przestrzegac wszystkich ostrzezen.

OSTRZEZENIE
« W przypadku uszkodzenia projektora z czesci wewnetrznej moze wydostac sie ptyn chtodzacy.

A W takim przypadku nalezy natychmiast odtaczy¢ zasilacz sieciowy projektora i skontaktowac sie ze sprzedawca.
NIE dotykac¢, ani nie spozywac ptynu chtodzacego. W przypadku potknigcia ptynu chtodzacego lub kontaktu
ptynu z oczami nalezy natychmiast skorzystac¢ z pomocy lekarskiej. W przypadku kontaktu ptynu chtodzacego
z dtonmi nalezy je dokfadnie umy¢ pod biezacg woda.

A Instalacja

« Projektora nie wolno montowac¢ w nastepujgcych warunkach:
- na niestabilnym wézku, podstawce lub stole;
- w poblizu wody, wanny i wilgotnych pomieszczer;
- wmiejscach narazonych na bezposrednie dziatanie $wiatta stonecznego, w poblizu grzejnikéw i urzadzen generujacych ciepto;
- w $rodowisku petnym dymu, kurzu lub pary;
- na arkuszach papieru, szmatkach, dywanach i kocach.
« Nie wolno instalowa¢ ani przechowywac projektora w ponizszych warunkach.W przeciwnym wypadku moze wystapic usterka.
- W obrebie silnych pél magnetycznych
- W miejscu narazonym na dziatanie zracych gazéw
- Nazewnatrz
- W przypadku montazu projektora pod sufitem:
- Nie wolno prébowac wtasnorecznie montowac projektora.
- Aby zapewnic prawidtowe dziatanie i zredukowac ryzyko obrazen ciata, projektor musza zainstalowac wykwalifikowani technicy.
- Ponadto sufit musi by¢ wystarczajaco wytrzymaty, aby méc podwiesic¢ projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wymagania
lokalnych przepiséw budowlanych.
- W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

OSTRZEZENIE

» Do zastaniania obiektywu nie wolno uzywac przedmiotéw innych niz ostona obiektywu, gdy projektor jest wtaczony.
Takie postepowanie moze spowodowac bardzo mocne nagrzanie przedmiotu, co moze doprowadzi¢ do pozaru lub
uszkodzen wynikajacych z ciepta emitowanego przez lampe.

«  Bezposrednio przed obiektywem projektora nie wolno umieszczac zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto. Takie
postepowanie moze doprowadzi¢ do stopienia takiego przedmiotu pod dziataniem ciepta lampy.

AR )

Projektor mozna zainstalowac pod dowolnym katem w zakresie 360° w pionie i poziomie, jednakze okres eksploatacji czesci
optycznych ulegnie skréceniu w nastepujacych sposobach montazu:

« Gdy projektor jest zainstalowany tak, ze obiektyw jest skierowany w doét.

+ Gdy otwor wlotowy wentylacji na boku projektora jest skierowany w dét w montazu pionowym. (— strona 154)

W celu montazu pionowego, nalezy ustawic projektor w taki sposob, aby wlot powietrza znajdowat sie na dole. Nalezy przestrzegac
srodkéw ostroznosci podczas montazu w pozycji pionowe;j.

* Do projektora musi by¢ przymocowana specjalnie zaprojektowana podstawka. (— strona 155)
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A Srodki ostroznosci dotyczace pozaru i porazenia pradem elektrycznym A

Nalezy zadba¢ o wystarczajaca wentylacje oraz o to, by odpowietrzniki nie byty niczym zastoniete, aby zapobiec nagroma-
dzeniu sie ciepta wewnatrz projektora. Nalezy pozostawi¢ wystarczajaco duza przestrzerh pomiedzy projektorem a $ciana.
(— strona xi)

Nie wolno dotykac tylnego (patrzac od przodu) otworu wylotowego, poniewaz dochodzi do jego rozgrzania gdy projektor
jest wlaczony i bezposrednio po jego wytaczeniu. Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w przypadku wy-
taczenia projektora za pomoca przycisku POWER lub odtaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.
Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac¢ ostroznosc.

Nie wolno pozwoli¢ na wpadanie ciat obcych, takich jak spinacze do papieru i skrawki papieru, do wnetrza projektora. Nie
wolno prébowaé wyjmowac przedmiotdéw, ktére wpadly do wnetrza projektora. Do wnetrza projektora nie wolno wkfadac
metalowych przedmiotéw, takich jak drut czy Srubokret. W razie dostania sie jakiego$ przedmiotu do wnetrza projektora nalezy
natychmiast odtaczy¢ go od zasilania i zleci¢ usuniecie takiego przedmiotu wykwalifikowanemu pracownikowi serwisu.

Na gornej powierzchni projektora nie wolno kfas¢ zadnych przedmiotéw.

Nie wolno dotykac wtyczki przewodu zasilajacego podczas burzy z piorunami. Moze to spowodowac pozar lub porazenie pradem.
Projektor jest przeznaczony do pracy z zasilaniem 100-240 V, prad zmienny, 50/60 Hz. Przed pierwszym uruchomieniem
projektora nalezy upewnic sie, ze uzywane zrédto zasilania ma odpowiednie parametry.

Nie wolno zaglada¢ w obiektyw przy wiaczonym projektorze. Moze to spowodowac powazne uszkodzenie wzroku.

Nie wolno patrze¢ na zrédto Swiatta przy uzyciu przyrzadéw optycznych (takich jak szkta powiekszajace i lustra). Moze to
spowodowac uszkodzenie wzroku.

Podczas wtaczania projektora nalezy sie upewnig, ze nikt nie patrzy w strone obiektywu na drodze $wiatta z lasera.

<f ~
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Wszystkie przedmioty takie, jak szkto powiekszajace, nalezy utrzymywac z dala od toru promieni swietlnych projektora. Swiatto
emitowane przez obiektyw jest intensywne i w zwiazku z tym kazdy nietypowy przedmiot, ktéry moze przekierowac swiatto
wychodzace z soczewki, moze réwniez powodowac nieprzewidywalne skutki, takie jak pozar lub uszkodzenie wzroku.
Z przodu odpowietrznikdéw wylotowych projektora nie wolno umieszcza¢ zadnych przedmiotéw wrazliwych na ciepto.
Moze to spowodowac stopienie przedmiotu lub poparzenie rak cieptem emitowanym z wylotowego odpowietrznika.
Przewdd zasilajgcy nalezy traktowac z zachowaniem szczegélnej ostroznosci. Uszkodzony lub wystrzepiony przewdd zasi-
lajacy moze by¢ przyczyng porazenia pragdem elektrycznym lub pozaru.
- Nie wolno uzywac innych przewodéw zasilajgcych poza dostarczonym.
- Nie wolno nadmiernie zgina¢ i szarpac przewodu zasilajacego.
- Przewodu zasilajgcego nie wolno umieszcza¢ pod projektorem oraz innymi ciezkimi przedmiotami.
- Przewodu zasilajgcego nie wolno zakrywac¢ miekkimi materiatami takimi, jak dywany.
- Nie wolno podgrzewac przewodu zasilajacego.
- Wtyczki przewodu zasilajgcego nie wolno dotyka¢ mokrymi rekami.
W nastepujacych sytuacjach projektor nalezy wylgczy¢, oditaczy¢ przewdd zasilajacy i zleci¢ jego sprawdzenie wykwalifi-
kowanemu pracownikowi serwisu:
- Przewdd zasilajacy lub jego wtyczka sg uszkodzone lub przetarte.
- Doszto do rozlania ptynu na projektor lub byt on narazony na dziatanie deszczu lub wody.
- Projektor nie dziata w standardowy sposdb przy przestrzeganiu wytycznych opisanych w tym podreczniku uzytkownika.
- Doszto do upuszczenia projektora lub uszkodzenia obudowy.
- Wystapita znaczaca zmiana w dziataniu projektora, sygnalizujgca koniecznos¢ dokonania przegladu serwisowego.
Przed przeniesieniem projektora nalezy odtaczyc¢ przewdd zasilajacy oraz wszystkie inne przewody.
Przed czyszczeniem obudowy nalezy wytaczy¢ projektor i odtaczy¢ przewdd zasilajacy.
Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, nalezy go wytaczy<¢ i odtgczy¢ przewdd zasilajacy.
Przy korzystaniu z kabla LAN:
Ze wzgleddéw bezpieczenstwa nie wolno podtaczac do ztgcza urzadzen peryferyjnych, ktérych napiecie zasilania moze by¢
zbyt wysokie.
Nie wolno uzywac niesprawnego projektora. Moze to spowodowac nie tylko porazenie pradem lub pozar, ale takze powazne
uszkodzenie wzroku.
Nie nalezy pozwalac dzieciom na samodzielnie obstugiwanie projektora. Jesli projektor jest obstugiwany przez dzieci, musza
one by¢ nadzorowane przez obecng osobe dorosta.
Jesli znaleziono uszkodzenie lub usterke projektora, nalezy natychmiast zaprzestac jego uzywania i skontaktowac sie ze
sprzedawca w celu naprawy.
Koncowy uzytkownik nigdy nie powinien dokonywac rozbiérki, naprawy, ani modyfikacji. W przypadku wykonywania takich
czynnosci przez uzytkownikéw koricowych, moga wystapi¢ powazne zagrozenia dla ich bezpieczenstwa.
W celu utylizacji projektora nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca. Nigdy nie nalezy rozbierac projektora na czesci przed
wyrzuceniem.

iii



Wazne informacje

A OSTRZEZENIE

+ Podczas przesuwania obiektywu nalezy trzymac rece z dala od mocowania soczewek. W przeciwnym wypadku palce
moga zostac Scisniete przez poruszajacy sie obiektyw.

- Stopki pochylajacej nie wolno uzywac do celéw niezgodnych z jej przeznaczeniem. Nieprawidtowe uzytkowanie, na
przyktad chwytanie za stopke lub wieszanie projektora na $cianie przy uzyciu stopki, moze spowodowac uszkodzenie
urzadzenia.

- Projektora nie wolno transportowac¢ w miekkim futerale (przy transporcie przez kuriera lub jako tadunek towarowy).
Moze dojs¢ do uszkodzenia projektora wewnatrz miekkiego futeratu.

+ W przypadku uzywania projektora przez kilka kolejnych dni nalezy wybrac¢ ustawienie [WYSOKI] opcji Tryb wentylatora.
(z menu wybierz kolejno [USTAW.] — [OPCJE(1)] — [TRYB WENTYLATORA] — [TRYB] — [WYSOKI]).

+ Nie nalezy odtaczac przewodu zasilajagcego od gniazda sciennego ani od projektora, gdy projektor jest wiaczony. Takie
postepowanie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia ztacza ACIN projektora i (lub) bolcéw wtyczki przewodu zasilajacego.
Aby wylaczac zasilanie sieciowe, gdy projektor jest wiaczony, nalezy uzy¢ gtéwnego przetacznika zasilania projektora,
listwy zasilania wyposazonej w przetacznik lub przerywacza.

- Do przenoszenia projektora potrzebne sg co najmniej dwie osoby. Préby samodzielnego przenoszenia projektora moga
spowodowac bole plecéw lub inne obrazenia.

Srodki ostroznosci dotyczace opcjonalnego obiektywu

Przesyfajac projektor z obiektywem, nalezy przed wysytka zdemontowac obiektyw. llekro¢ obiektyw nie jest zamontowany na
projektorze, nalezy zawsze zaktadac¢ na niego ostone. Obiektyw i mechanizm przesuniecia obiektywu moga ulec uszkodzeniu
podczas transportu.

Projektora nie nalezy przenosi¢, trzymajac za obiektyw.

Takie postepowanie moze spowodowac przypadkowe obrdcenie pierscienia ustawiania ostrosci i upuszczenie projektora.
Przed rozpoczeciem montazu, wymiany lub czyszczenia obiektywu nalezy wytaczy¢ projektor i odtaczy¢ kabel zasilajacy. W
przeciwnym wypadku moze doj$¢ do uszkodzenia oczu, porazenia pradem lub oparzen.

Srodki ostroznosci podczas instalacji lub wymiany sprzedawanego osobno obiektywu (KALIBRACJA
SOCZEWEK)

Po zainstalowaniu lub wymianie obiektywu nacisnij przycisk SHUTTER/CALIBRATION na jednostce gtéwnej lub przycisk
INFO/L-CALIB., jednoczes$nie przytrzymujac przycisk CTL na pilocie zdalnego sterowania, aby wykonac [KALIBRACJE SOCZE-
WEK]. (— strona 18, 118)

Wykonanie [KALIBRACJI SOCZEWEK] spowoduje kalibracje zakresu korekcji zoomu, ostrosci i przesuniecia [PAMIECI OBIEK-
TYWU].

Aby zainstalowac lub wymienic obiektyw nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

« Z pilotem zdalnego sterowania trzeba obchodzi¢ sie ostroznie.

« W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.
+ Unika¢ nadmiernego ciepta i wilgoci.

- Baterii nie wolno podgrzewac, demontowac oraz powodowac zwarcia.

«+ Nie wolno wyrzucac baterii do ognia.

« Jesli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyjac baterie.
+ Upewnij sig, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

« Nie wolno mieszac starych i nowych baterii lub ré6znych rodzajéw baterii.

« Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.
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Modut swiatta

Modut $wiatta zawierajacy wiele diod laserowych jest zainstalowany w produkcie jako zrédto Swiatta.

Te diody laserowe sg uszczelnione w module swiatta. Do pracy modutu $wiatfa nie jest wymagana konserwacja ani obstuga
serwisowa.

Uzytkownikowi koncowemu nie wolno wymienia¢ modutu $wiatfa.

W celu wymiany modutu swiatta i dalszych informacji nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym dystrybutorem.

Ostrzezenie dotyczace bezpieczenstwa lasera

Niniejszy produkt jest klasyfikowany jako Klasa 1 [EC60825-1 Trzecie wydanie 2014-05.

Ten produkt jest sklasyfikowany jako produkt klasy 3R wg normy IEC60825-1 wydanie drugie 2007-03.

Spetnia takze wymagania norm eksploatacji FDA 21 CFR 1040.10i 1040.11 dla produktéw laserowych z wyjatkiem odstepstw
zgodnie z zarzadzeniem o produktach laserowych nr 50 z dnia 24 czerwca 2007 .

Stosowac sie do przepiséw w kraju uzytkowania odnosnie montazu i zarzadzania urzadzeniem.

Niebieskie diody laserowe: Diugos¢ fali 450-460 nm.

Szerokos¢ impulsu i czestotliwos¢ powtarzania: 0,74 ms, 240 Hz

Moc wyjsciowa: 240 W

Modut laserowy jest zainstalowany w tym produkcie.

Uzywanie innych procedur sterowania lub regulacji niz te okreslone w niniejszej instrukcji moze doprowadzi¢ do narazenia
na dziatanie niebezpiecznego promieniowania.

A\ UWAGA

+ Uzywanie elementdw sterujacych, ustawien, lub wykonywanie procedur innych, niz okreslone w niniejszym podreczniku
moze spowodowac niebezpieczne napromieniowanie.

/\ UWAGA - PRODUKT LASEROWY KLASA 3R

SWIATLO LASEROWE — NALEZY UNIKAC BEZPOSREDNIEGO KONTAKTU OCZU Z PROMIENIOWANIEM
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Odpowiedni obiektyw: NP16FL/NP17ZL/NP18ZL/NP19ZL/NP20ZL/NP21ZL/NP31ZL

Kat poziomy H
Obiektyw Zoom
Tele Szeroki
NP16FL — 329
NP17ZL 15,5 21,7
NP18ZL 124 16,1
NP19ZL 7,7 12,7
NP20ZL 53 79
NP21ZL 34 54
NP31ZL 27,8 33,6
Kat pionowy V
Obiektyw Zoom
Tele Szeroki
NP16FL — 22,0
NP17ZL 9.8 14,0
NP18ZL 7,8 10,2
NP19ZL 4,8 8,0
NP20ZL 33 5,0
NP21ZL 2,1 34
NP31ZL 18,2 22,5
Odpowiedni obiektyw: NP39ML
Kat poziomy H
Obiektyw Zoom
Tele Szeroki
NP39ML — 52,8
Kat pionowy V
Obiektyw Zoom
Tele Szeroki
V1 V2
NP39ML — 9,68 21,52
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Wazne informacje

- Etykieta ostrzegawcza i etykiety objasniajace PRODUKTOW LASEROWYCH KLASY 3R zostaty umieszczone w nizej wymien-

ionych miejscach.

Etykieta 1
CAUTION VORSICHT MISE EN GARDE
POSSIBLY HAZARDOUS OPTICAL RADIATION Dieses Produkt strahlt eventuell gefahrliche y ptique évent lang émis
EMITTED FROM THIS PRODUCT. optische Strahlung aus. par ce produit.
DO NOT STARE AT OPERATING LAMP. Schauen Sie nicht in die eingeschaltete Lampe. Ne regardez pas fixement la lampe de fonctionnement.
MAY BE HARMFUL TO THE EYES. Dies kann lhre Augen geféhrden. Cela peut étre dangereux pour les yeux.
RISKIGHOUEIZNIECIG A1 2006 RISIKOGRUPPE 2 IEC 62471:2006 GROUPE A RISQUE 2 IEC 62471:2006
BHUMAHUE =2| I
Bo3moxkHo onacHoe onTuyeckoe usnyyenne, Ol HMZ0IA 2IH| 0 Foli St 2+t
u3ny4aemoe JaHHbIM NPOAYKTOM. ArMo| HhEE 5= USL| )
He cmoTpuTe npuctanbHo Ha pabouyio namny. =S BIEE ZF SAISHA| OHMAIL.
370 MOXeT 6bITb BpeAHbIM ANs rnas. =0l 2S5 ASLICH
TPYNMNAPUCKA2 IEC 62471:2006 PIEZ 2 IEC 62471:2006
Etykieta 2 Etykieta 3
LASER APERTURE
LASEROFFNUNG
COMPLIES WITH 21 CFR 1040.10 OUVERTURE LASER
AND 1040.11 EXCEPT FOR DEVIATIONS ATEPTYPA JIA3EPA
PURSUANT TO LASER NOTICE No. 50, H|O| X 7+
DATED JUNE 24, 2007

LASER RADIATION

AVOID DIRECT EYE EXPOSURE
CLASS 3R LASER PRODUCT
WAVE LENGTH: 450-460 nm
MAX. PULSE ENERGY: 0.376m)J
PULSE DURATION: 0.74 ms
IEC/EN 60825-1:2007

CLASS 1 LASER PRODUCT
IEC/EN 60825-1:2014

LASERSTRAHLUNG

0] BrArM

K Z MCHEX| 2 A
S 3RAU0IN MZF
I}ZH: 450-460nm

Z| i =A 0L X]: 0.376m)
TA X5 A|ZF: 0.74ms
IEC/EN 60825-1:2007
S2 18018 M=

IEC/EN 60825-1:2014

DIREKTE EXPOSITION DER AUGEN VERMEIDEN
LASERPRODUKT DER KLASSE 3R
WELLENLANGE: 450-460 nm

MAX. PULSENERGIE: 0,376 mJ

IMPULSDAUER: 0,74 ms

IEC/EN 60825-1:2007
LASERPRODUKT DER KLASSE 1
IEC/EN 60825-1:2014

RAYONNEMENT LASER

EVITER D'EXPOSER DIRECTEMENT LES YEUX
PRODUIT LASER DE CLASSE 3R

LONGUEUR D'ONDE : 450-460 nm

ENERGIE D’IMPULSION MAX. : 0,376 mJ
DUREE DE L'IMPULSION : 0,74 ms

IEC/EN 60825-1:2007

PRODUIT LASER DE CLASSE 1

IEC/EN 60825-1:2014

JIASEPHOE U3/IYYEHWE

W3BEFAWTE NPAMOrO BO3JIEACTBHA HA IMIA3A
JIASEPHOE W3/IENUE 3R KTACCA ONACHOCTH
[UINHA BOJTHbI: 450-460 Hm

MAKC. SHEPTUA UMNYNBCA: 0,376 Mk
JTENLHOCTb UMNYNIBCA: 0,74 mc

|EC/EN 60825-1:2007

JIASEPHOE U3/IENUE 1 KNACCA OMACHOCTH
|EC/EN 60825-1:2014
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Wazne informacje

- Etykieta identyfikacyjna producenta

(Dla PX803UL-WH)

X - - ~ - CAUTION  TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN TOP COVER. NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
NEC MODEL No.NP-PX803UL-WH 100-240V 5%69:2 9.6-4.0A A ATTENTION  AFIN DE PREVENIR UN CHOC ELECTRIQUE NE PAS ENLEVER LE COUVERCLE SADRESSER
= AUN REPARATEUR COMPETENT.
EELE] BHUMAHUE + BOU3GEXAHUIE YAPA JMEKTPUYECKIM TOKOM HE OTKPbIBAVITE BEPXHIOH KPbILIKY,
THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE FCC RULES. OPERATION 1S SUBJECT | 5 s =@z : P 2
70 THE FOLLOWING TWO CONDITIONS:(1) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL| v NPPXBO3ULWH  ZU10002-15017 ol o "EI“TL'E”'°5("I_y‘)f"ffm"'f‘"o&"m:“"fm' orim lE Ml A
INTERFERENCE, AND (2) THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED, | a2 Mok MSPREMOVAPPXEUL ) : Jgoézlaj!; Sl HINE 2R DAL, UIRHE MBTE HE NHI2THS
INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION. e SIEHHICI CIAE2I0] 0| mojglx| grart.
AlAH (27 2l0/ElS. WARNING +TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS APPLIANCE
CAN ICES-3(A)NMB-3(A) C E PR MOISTURE.
o AC100-240V-,50/60Hz, 9.6-4.0A AVERTISSEMENT : POUK EVITER UN FEU OU UN RISQUE D' ELECTROCUTION NE PAS EXPOSER CET ENSEMBLE
Complies with FDA performance standards for laser products except Jryers ALA PLUIE OU A LHUMIDITE.
for deviations pursuant to Laser Notice No.50,dated June 24,2007. @ [ H[ Upiws o) 27|
THIS CABINET IS CONSTRUCTED OF PLASTIC (PC). O It ios ot a2 PER/MPEXAEHE ﬂﬂﬂﬁgﬂ ’d‘iﬁé‘;fu’é"é‘oﬁ‘h'lﬁiﬁ?&‘ﬁ ﬁm’h"s'ayﬂ‘ﬁ‘ﬁﬁ“w”m”m TOROMHENORBEPIATE
-022- S TXEA3
Contact address for EMEA g apua ﬁi}u_iiif EYEY Zn B 20| S B F0/2{W HILE £710] MBS =EAI7|X ORIAIL.
NEC Display Solutions Europe GmbH A Ujojf i Sx{o 2Bt HINWEIS  ZUR TRENNUNG VOM NETZ IST DER NETZSTECKER AUS DER STECKDOSE 2U ZIEHEN!
Landshuter Allee 12-14 TV Arglofof FLic
80637 Munich, Germany E S0D Tegangan don rekuensi: 100-240 - S0/60Hz NEC Display Solutions, Ltd. 4-28, Mita 1-chome, Minato-ku, Tokyo, Japan  MADE IN CHINA

(Dla PX803UL-BK)

- d o - CAUTION : TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN TOP COVER. NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
NEC MODEL No.NP-PX803UL-BK 100-240V~- 50/60Hz 9.6-4.0A ATTENTION + AFIN DE PREVENIR UN CHOC ELECTRIQUE NE PAS ENLEVER LE COUVERCLE S'ADRESSER
HE A UN REPARATEUR COMPETENT.
BHUMAHME + BO M3BEAHUE YAAPA JMEKTPUYECKMM TOKOM HE OTKPBIBAVITE BEPXHIOK0 KPbILIKY.
NP mom BK BHYTPU HET JIETATIEW, 0BCTYXMBAEMBIX N10/1b30BATENIEM.
RFERENCE REC 20z HZ/= v Fo (E7I52 URIE Slol MUK AR DRIAIR. IR0 AISRHE 218 MulATks
PERATION o G vl ciA gl oAX| QHELITH
AIAH (23) 20/E[E WARNING : TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS APPLIANCE
Bt ) TO RAIN OR MOISTURE.
R AC‘“” 240V~ ,50/60Hz, 9.6-4.0A AVERTISSEMENT : POUR EVITER UN FEU OU UN RISQUE D’ ELECTROCUTION NE PAS EXPOSER CET ENSEMBLE
Complies with FDA performance standards for laser products except ALA PLUIE OU A LHUMIDITE.
for deviations pursuant to Laser Notice No.50,dated June 24,2007. < ,
it TIPE/YMPEX JEHUE : 119 CHDKEHWA PUCKA BOSTOPAHMS NIV YIAPA SNEKTPUYECKUM TOKOM HE NOJBEPTAVITE
THIS CABINET IS CONSTRUCTED OF PLASTIC (PC). HE ot s JLARHOE VSTETHE BOSTEHCTBHIO DX I BTATH.
Contact address for EMEA = g Bl Lt ®7|E2 98e Z0|2H HILE 27|0] MIZES =EAI7|K] OHIAI
NEC Display Solutions Europe GmbH 7 HINWEIS ZUR TRENNUNG VOM NETZ IST DER NETZSTECKER AUS DER STECKDOSE ZU ZIEHEN!
Landshuter Allee 12-14 J
80637 Munich, Germany

R NEC Display Solutions, Ltd. 4-28, Mita 1-chome, Minato-ku, Tokyo, Japan  \MADE IN CHINA

Umiejscowienie etykiety identyfikacyjnej producenta
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Wazne informacje

Informacje dotyczace praw autorskich do wyswietlanych obrazéw:

Nalezy pamietac, ze uzywanie tego projektora w celu osiggania zyskéw lub przyciggania uwagi publicznosci w takich miejscach,
jak kawiarnie lub hotele oraz stosowanie kompresji lub rozszerzania obrazu z wykorzystaniem funkcji podanych w dalszej
czesci moze zosta¢ uznane za naruszenie praw autorskich, ktore sg chronione miedzynarodowymi przepisami.

Funkcja [WSP. KSZTALTU OBRAZU], [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.], powiekszanie oraz inne podobne funkcje.



Wazne informacje

A Srodki ostroznosci dotyczace uzytkownikéw ogladajacych obrazy 3D

Przed rozpoczeciem ogladania nalezy przeczytac srodki ostroznosci dotyczace ochrony zdrowia, ktére znajduja sie w
podreczniku uzytkownika dotagczonym do Twoich okularéw 3D lub kompatybilnego wyposazenia 3D takiego jak ptyty
Blu-ray, gry wideo, komputerowe pliki wideo itp.

Aby unikna¢ niepozadanych skutkéw dla zdrowia, nalezy przestrzegac ponizszych zalecen:

+ Nie nalezy uzywac okularéw 3D do ogladania materiatéw innych niz obrazy 3D.

+ Dopuszczalna odlegtos¢ miedzy ekranem a uzytkownikiem wynosi 2 m/7 stop lub wiecej. Ogladanie obrazéw 3D ze
zbyt bliskiej odlegtosci moze nadwyrezyc¢ oczy.

+ Nalezy unikac ogladania obrazéw 3D przez dtuzszy okres czasu. Po kazdej godzinie ogladania, nalezy zrobic¢ sobie co
najmniej 15-minutowa przerwe.

« Jesli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny cierpiat na padaczke $wiattoczutg, przed rozpoczecie ogladania obrazéw 3D,
nalezy skonsultowac sie z lekarzem.

+ Nalezy zaprzestac¢ ogladania obrazéw 3D, jesli podczas ich ogladania wystapia takie dolegliwosci jak nudnosci, zawroty
gtowy, mdtosci, bol gtowy, zmeczenie oczu, niewyrazne widzenie, drgawki oraz odretwienie. Jesli dolegliwosci nie ustapia,
nalezy skonsultowac sie z lekarzem.

« Obrazy 3D nalezy ogladac z przodu ekranu. Ogladanie ich pod katem moze spowodowac zmeczenie i przemeczenie
oczu.

Funkcja zarzadzania zasilaniem

Aby utrzymac niskie zuzycie energii, zostaty fabrycznie ustawione nastepujace funkcje zarzadzania zasilaniem (1) oraz (2).
Nalezy wyswietli¢ menu ekranowe i zmienic¢ ustawienia (1) oraz (2) zgodnie z celem uzytkowania projektora.

1. TRYB GOTOWOSCI (ustawienia fabryczne: NORMALNY)
- Kiedy dla [TRYBU GOTOWOSCI] wybrana zostata opcja INORMALNY], nastepujqce ztqcza i funkcje mogq nie dziata¢:
Ztqcze HDMI OUT, port Ethernet/HDBaseT, port USB, funkcje LAN, funkcja Mail Alert
(— strona 134)

2. AUTO. WYLACZ.(ustawienia fabryczne: 1 godzina)

« Jeslidla [AUTO. WYLACZ.] jest wybrane [1:00], mozna ustawic, aby projektor wytqczyt sie automatycznie, jesli po godzinie
zadne z wejs¢ nie otrzyma sygnatu lub jesli nie zostanie wykonana zadna czynnos¢.

(— strona 135)




Wazne informacje

Wolna przestrzen, ktora trzeba zachowac przy montazu Projektora

Ponizej pokazano ile nalezy zachowac odstepu miedzy projektorem a jego otoczeniem.

Wysoka temperatura wydostajaca sie wylotem z urzadzenia moze ponownie zostac zassana do urzadzenia.

Nie nalezy montowac projektora w miejscu, gdzie powietrze z HVAC bedzie skierowane bezposrednio na projektor.
Ogrzane powietrze zHVAC moze zostac zassane przez otwor wentylacyjny wlotowy projektora. W takim przypadku tempera-
tura wewnatrz projektora bedzie za wysoka, co spowoduje, ze bezpiecznik temperaturowy automatycznie wytaczy zasilanie
projektora.

- Informacje na temat projekcji w pozycji pionowej patrz,Projekcja w pozycji pionowej” na stronie 154.

Przyktad 1 - Jesli z obydwu stron projektora znajduja sie sciany.

30cm/11,8" lub wiecej 30cm/11,8" lub wiecej
H S—
Otwér wlotowy
3
UWAGA:
Rysunek pokazuje wymaganq odpowiedniq odlegtos¢ z przodu, tytu i géry projektora.
Przykitad 2 - Jesli z tylu projektora znajduje sie sciana.
50cm/19,7" lub wiecej
|
I
— — Obiektyw
Odpowietrznik wylotowy LR =t e }’/

UWAGA:
Rysunek pokazuje minimalne wolne miejsce wymagane z lewej, prawej i gdrnej strony projektora.
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1. Wprowadzenie

@ Jaka jest zawartosé opakowania?

Upewnij sie, ze w opakowaniu znajduja sie wszystkie wymienione elementy. W przypadku braku jakichkolwiek elementéw
nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Oryginalne opakowanie i materiaty uzyte do pakowania nalezy zachowa¢, poniewaz bedg one przydatne w razie koniecznosci
wysyitki projektora.

Projektor

Osfona obiektywu Zdalna kontrola Baterie alkaliczne AA (x2) Sruba antykradziezowa

* Projektor jest dostarczany bez (7N901041) obiektywu (79TM1071)
obiektywu w komplecie. Aby uzyskac Ta sruba utrudnia zde-
wiecej informacji na temat rodzajéw montowanie obiektywu
obiektywdw i odlegtosci wyswietlania, zamocowanego nd pro-
patrz strona 171. jektorze. (— strona 142)

Przewdd zasilajqcy x 3

(79TM1021) (79TQ1001 dla prqdu zmiennego (79TQ1011 dla prqdu zmiennego
120V) 200V)

Dotyczy Europy/Azji/Ameryki Potudniowej Dotyczy Ameryki Pétnocnej

vvv

4 uchwyty do ustawiania w stos (79TM1101)
Ustawiajqc projektory w stos (dwdch projektoréw), stopka regulujqca przechyt gérnego projektora zostanie umieszczona na tych uchwy-
tach do uktadania projektoréw w stos. (— strona 157)

Dotyczy wylqcznie Ameryki Pétnocnej
Ograniczona gwarancja
Dotyczy klientéw w Europie:
Nasze aktualne warunki gwarandji sq
dostepne na naszej witrynie interneto-

« Wazne informacje (7N8N6631) Ptyta CD-ROM do projektora firmy wej:

« Instrukcja szybkiej konfiguracji NEC www.nec-display-solutions.com
(7N8N6641) Podrecznik uzytkownika (PDF)

+ Naklejka zabezpieczajgca i oprogramowanie narzedziowe

(Uzyj tej naklejki, gdy hasto zabez- (7N952341)
pieczajqce jest ustawione.)



1. Wprowadzenie

Montaz/demontaz ostony obiektywu

Aby zdemontowac z projektora ostone obiektywu, nacisnag¢ ~ Aby zamontowac ostone na projektorze, nalezy zlokalizowac

zaczep na gérze zlewej strony na zewnatrz i pociaggna¢ gatke  zatrzask na dole ostony i umiescic ja w otworze projektora ze

na $rodku ostony. znakiem tréjkata (V) skierowanym w dét (D na ponizszym
rysunku), a nastepnie popchnac gére ostony w strone projek-
tora, aby umiesci¢ zatrzask w slocie, jednoczesnie Sciskajac
uchwyt (@ na ponizszym rysunku).




1. Wprowadzenie

@ Informacje wprowadzajace dotyczace projektora

W tym rozdziale zawarto wprowadzajace informacje dotyczace nowego projektora oraz opis funkgji i elementéw sterowania.

Gratulujemy zakupu nowego projektora

Jest to w tej chwili jeden z najlepszych projektoréw na swiecie. Za pomoca tego projektora mozna wyswietla¢ precyzyjne
obrazy o przekatnej do 500 cali przy przesytaniu sygnatu z komputera PC lub Mac (przenosnego lub stacjonarnego), magne-
towidu, odtwarzacza Blu-ray lub wizualizera.

Projektor mozna zainstalowac na biurku lub wézku. Mozna réwniez uzywac projektora do wyswietlania obrazéw zza ekranu
albo zamontowac¢ go na state pod sufitem*'. Pilot zdalnego sterowania pozwala na bezprzewodowa obstuge projektora.

*1 Nie wolno préobowac wiasnorecznie instalowac projektora pod sufitem.

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie i zredukowac ryzyko obrazen ciafa, projektor musza zainstalowac wykwalifikowani
technicy.

Ponadto sufit musi by¢ wystarczajaco wytrzymaty, aby méc podwiesi¢ projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wyma-
gania lokalnych przepiséw budowlanych.W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Ogolne
« Projektor jednouktadowy z systemem DLP o wysokiej jasnosci i rozdzielczosci obrazu

Wyswietla obraz w rozdzielczos¢ 1920 x 1200 pikseli (WUXGA), o wspdétczynniku ksztattu obrazu 16:10 i jaskrawosci 8000
lumendw.

Zrédlo swiatta - Jaskrawosé
« Dioda laserowa o dtugim czasie pracy jest zainstalowana w module swiatta

Z produktu mozna korzystac przy niskich kosztach, poniewaz zrédto swiatta laserowego moze by¢ uzywane przez dtugi
czas bez koniecznosci wymiany lub konserwacji.

« Jaskrawosc moze by¢ ustawiona w szerokim zakresie
W przeciwienstwie do zwyktych zrédet $wiatta, jaskrawos¢ moze by¢ ustawiana od 20 do 100% w odstepach co 1%.
« tryb [STALA JASNOSC]

Jasnos¢ zazwyczaj spada im dtuzszy jest okres uzytkowania, ale wybierajac tryb [STALA JASNOSC], czujniki wewnatrz
projektora wykrywaja i automatycznie reguluja generowang jasnos¢, w ten sposéb utrzymujac statg jasnos¢ przez caty
okres uzytkowania modutu swiatta.

Jednakze, jesli generowana jasnos¢ jest ustawiona na maksimum, jasnos¢ spadnie z wraz z czasem uzytkowania.
Instalacja
« Szeroki wybor opcjonalnych obiektywow, w zaleznosci od miejsca instalacji

Ten projektor obstuguje 8 typéw opcjonalnych obiektywéw, dajac swobode wyboru obiektywu dopasowanego do réz-
norodnych miejsc instalacji i metod wyswietlania.

Dodatkowo obiektywy moga by¢ montowane i zdejmowane jednym ruchem.
Fabrycznie projektor nie ma zamontowanego zadnego obiektywu. Opcjonalnie obiektywy nalezy zakupi¢ oddzielnie.
» Projektor moze by¢ zainstalowany pod dowolnym katem w pionie w poziomie w zakresie 360°, jednakze zywotnos¢
czesci optycznych ulega skréceniu w nastepujacych sytuacjach:
«  Gdy projektor jest zainstalowany z obiektywem skierowanym w dét.
«  Gdy wlot powietrza jest skierowany w dét podczas montazu w pozycji pionowe;j. (Patrz strona 154)
« Podwadjne ustawienie na stosie do projekgji z silnym strumieniem swietinym
Dzieki utozeniu 2 projektoréw jeden na drugim mozliwe jest zwiekszenie jasnosci na duzym ekranie.
« Kontrola zasilania obiektywu, aby umozliwi¢ szybka i tatwa regulacje

Za pomoca przyciskow znajdujacych sie na projektorze lub pilocie zdalnego sterowania mozna ustawi¢ zoom, ostros¢
oraz potozenie (przesuniecie obiektywu).



1. Wprowadzenie

Video

Szeroki wybor gniazd wejsciowych/wyjsciowych (HDMI, DisplayPort, BNC, HDBaseT itp.) i wbudowany gtosnik
monofoniczny

Projektor zostat wyposazony w wiele réznych ztaczy wejsciowych/wyjsciowych: HDMI, DisplayPort, BNC (5-rdzeniowe),
komputerowe (analogowe), HDBaseT, itp.

Ztacza wejsciowe/wyjsciowe HDMI projektora i ztacze wejsciowe DisplayPort obstugujg protokét HDCP.

HDBaseT, promowane i rozwijane przez HDBaseT Alliance, jest technologig elektroniki konsumenckiej (CE) i tgcznosci
komercyjne;j.

Slot na opcjonalng karte

Ten projektor posiada gniazdo na opcjonalne karty (oddzielnie w sprzedazy).
Réwnoczesne wyswietlanie dwéch obrazéw (PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU)
Jeden projektor pozwala wyswietla¢ dwa obrazy z dwéch zrédet rdwnoczesnie.

Istniejg dwa rodzaje uktadéw dwéch obrazéw: ,obraz w obrazie” (PIP), w ktérym obraz podrzedny jest rzutowany jako
fragment obrazu gtéwnego oraz ,obraz obok obrazu” (PICTURE BY PICTURE), w ktérym obrazy, gtéwny i podrzedny, sa
utozone obok siebie.

Projekcja wieloekranowa za pomocq wielu projektorow

Ten projektor zostat wyposazony w wiele ztaczy wejsciowych i wyjsciowych HDMI, do ktérych mozna podfaczy¢ wiele
projektoréw tworzac taricuch. Rozdzielajac i wyswietlajac obraz w wysokiej rozdzielczosci na kazdym z projektoréw, mozna
uzyskac obraz o wysokiej rozdzielczosci.

Co wiecej, krawedzie ekrandw sg wygtadzane przez funkcje wygtadzania krawedzi.
Format HDMI 3D jest obstugiwany

Ten projektor moze by¢ uzywany do ogladania filméw 3D za pomocg dostepnych w sprzedazy okularéw 3D z aktywnymi
migawkami oraz emiterdéw, ktére obstuguja Xpand 3D.

Sieé

Wygodne w uzyciu oprogramowanie dostarczane w standardzie

Mozna korzystac z trzech programoéw narzedziowych znajdujacych sie na zatgczonej ptycie CD Projektora NEC (Wirtualny
pilot zdalnego sterowania, PC Control Utility Pro 4 (dla systemu operacyjnego Windows) oraz PC Control Utility Pro 5 (dla
systemu operacyjnego Mac).

Kompatybilne z CRESTRON ROOMVIEW

Ten projektor obstuguje CRESTRON ROOMVIEW, co pozwala na zarzadzenie wieloma urzagdzeniami podtaczonymi do sieci
z komputera lub kontrolera.

Oszczedzanie energii

Energooszczedna konstrukcja o zuzyciu energii w trybie czuwania na poziomie nie wiekszym niz 0,27 W

Kiedy na menu ekranowym zostanie wybrany tryb gotowosci,NORMALNY", zuzycie energii w trybie gotowosci wynosi
maksymalnie 0,27 W.

0,18 W przy zasilaniu pradem zmiennym o napieciu 100 V-130V i 0,27 W przy zasilaniu pradem zmiennym o napieciu 200
V-240 V.

+TRYB OSWIETLENIA” zapewnia niskie zuzycie energii i wskaznik ,emisji tlenkéw wegla”

Projektor moze pracowac¢ w,TRYBIE OSWIETLENIA’, kt6ry charakteryzuje sie obnizonym zuzyciem energii. Ponadto, kiedy
wigczony jest TRYB OSWIETLENIA, uzyskana oszczedno$¢ energii jest przeliczana na obnizenie emisji CO,, a wynik obliczen
jest wyswietlany w specjalnym komunikacie przy wytaczaniu projektora oraz na ekranie informacyjnym menu ekranowego
(LICZNIK WEGLA).



1. Wprowadzenie

Informacje o tym podreczniku uzytkownika

Aby najszybciej rozpocza¢ uzytkowanie projektora, nie nalezy sie spieszy¢, tylko zrobi¢ wszystko w prawidtowy sposéb za
pierwszym razem. Poswie¢ teraz kilka minut na zapoznanie sie z podrecznikiem uzytkownika. Moze to zaoszczedzi¢ czas
w przysztosci. Na poczatku kazdego rozdziatu tej instrukcji obstugi znajduje sie streszczenie. Jezeli dany rozdziat nie dotyczy
danej sytuacji, mozna go pomingc.



1. Wprowadzenie

@ Nazwy czesci Projektora
Przéd/gora
Obiektyw jest dostepny w oddzielnej sprzedazy. Ponizszy opis dotyczy projektora zzamontowanym obiektywem NP18ZL.

Panel wskazZnikéw
(— strona 8) —— Zdalny czujnik
(— strona 12)

Zdalny czujnik (umieszczony z przodu i
z tytu obudowy)
(— strona 12)

Sekcja mocowania uchwy-
téw uktadania w stos
(4 miejsca)

Otwdr wentylacyjny wlotowy
Pobiera powietrze w celu schtodzenia
jednostki.

(— strona xi, 154)

Przycisk (LENS) zwolnienia obiektywu
(— strona 142)

Otwdr wentylacyjny wlotowy
Pobiera powietrze w celu schtodzenia jednostki.
(— strona xi, 154)

Obiektyw

Ostona obiektywu
(Osfona obiektywu jest za-
montowana do obiektywu.)

Stopka przechytu
(— strona 32)



1. Wprowadzenie

Tyt

Elementy sterujqce
(— strona 8)

Zlqcze ACIN
Odpowietrznik wylotowy Tutaj nalezy poqiqczyc’
Tutaj wylatuje podgrzane dostarczonq trjpinowq
powietrze. wtyczke przewodu zasilajg-

cego. Drugi koniec przewodu

nalezy podtqczy¢ do dziata-

jgcego Sciennego gniazda

sieciowego. (— strona 14)

Blokada przewodu zasila-

Jacego

(— strona 16)

Ziqcza Gfowny przetqcznik zasilania

(— strona 9) Podczas gdy zasilanie jest dostarczane, nalezy
ustawic¢ gtéwny przetqcznik na pozycje ON ()),
wtedy projektor wejdzie w stan gotowosci.

(— strona xi, 154)

Wbudowane gniazdo zabezpie-
czajqce (IK4)*

* To gniazdo zabezpieczajace obstuguje system zabezpieczajacy MicroSaver °.

Otwor sruby zabezpiecza-
jgcq przed kradziezq dla
obiektywu

Listwa zabezpieczajqca
Mocowanie urzqdzenia do
zapobiegania kradziezy.
Listwa zabezpieczajgca pozwa-
la stosowac linki lub faricuchy o
Srednicy do 4,6 mm.

Uchwyt (znajdujqcy sie w 4
miejscach)
W przypadku transportu

UWAGA:

W celu przenoszenia projektora
niezbedne sq dwie osoby. Préba
przenoszenia projektora samodziel-
nie moze spowodowac bél plecow
lub inne obrazenia ciata.

Otwor wentylacyjny wlotowy
Pobiera powietrze w celu schtodzenia
Jjednostki.

(— strona xi, 154)
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Panel sterowania/wskaznikow

5 4 3
|

’ * SHUTTER o LENS SHIFT
- CALIBRAT\ON == HOME POSITION

TEMP. LIGHT STATUS  POWER

13 15
I

PP
|1 ]

16 17 14

@ @ MENU
FOCUS  ZOOM LIGHT O
(_) i I
|
9

13. Przycisk SHUTTER/CALIBRATION
(— strona 36)

14. Przycisk LIGHT

1. Przycisk () (ZASILANIE)
(— strona 17, 34)

2. Wskaznik POWER

10.

11.

12

(— strona 17, 18, 34, 186)
Wskaznik STATUS
(— strona 186)
Wskaznik LIGHT

(— strona 39, 187)
Wskaznik TEMP.

(— strona 187)
Przycisk SOURCE

(— strona 20)
Przycisk AUTO ADJ.
(— strona 33)
Przycisk 3D REFORM
(— strona 42)
Przycisk MENU

(— strona 78)
Przyciski AV <>

(— strona 78)

Przycisk ENTER
(— strona 78)

. Przycisk EXIT

(— strona 78)

(— strona 39)

15. Przycisk LENS SHIFT/HOME POSITION
(— strona 23, 58, 174)

16. Przycisk FOCUS +/-
(— strona 26)

17.Przycisk ZOOM +/-
(— strona 31)
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Funkcje zlqczy
9 8 3 2 1 7
| 1
Ethernet romout | (E2) o | () (=2 . M
El—'ﬁ:' @ @ DisplayPort IN COMPUTER IN
HDBaseT ({4 @ @ & g
&TQ REMOTE (comnm ED) Svh N B/CbiC
-5
(1] .
14 12 11 13 10 6 5
1. Zlgcze wejscia COMPUTER IN (Mini D-Sub 15-styko- 12. Ztgcze REMOTE (Stereo Mini)

10.

11.

we)

(— strona 14, 143, 149, 184)

Zlacze DisplayPort IN (DisplayPort 20-stykowy)
(— strona 144, 184)

Ztacze HDMIIN (typ A)
(— strona 144, 146, 150, 184)

Ztacza wejscia BNC [R/Cr/CV, G/Y/Y, B/Cb/C, H, V]
(BNC x 5)

(— strona 143, 148)

Ziacze wejscia BNC (Y/C) (BNC x 2)

(— strona 148)

Zkacze wejécia BNC (ZSW) (BNC x 1)

(— strona 148)

Port USB (typ A)

(— strona 185)

(Dla ewentualnej rozbudowy. Ten port pozwala na pod-
faczenie zasilania.)

Zkacze HDMI OUT (typ A)

(— strona 147)

Port Ethernet/ HDBaseT (RJ-45)

(— strona 152, 153, 185)

Zlacze 3D SYNC (Mini DIN 3-stykowe)

(— strona 50)

Port PC CONTROL (D-Sub 9-stykowy)

(— strona 185, 191)

Tego portu uzywa sie do podtaczenia komputera lub
systemu sterujgcego. Pozwala to sterowac projektorem za
pomoca protokotu komunikacji szeregowej. W przypadku
pisania wiasnych programéw typowe kody sterowania
komputera przedstawiono na stronie 191.

Uzyj tego gniazda wtykowego, aby podtaczy¢ przewo-
dowego pilota projektora, za pomoca dostepnego w
sprzedazy przewodu zdalnego z @ 3,5 wtyczka mini-jack
(bez oporu).

Podtacz dotaczonego pilota do projektora za pomoca
kabla dostepnego w sprzedazy.

(— strona 12)

UWAGA:

Kiedy kabel pilota przewodowego jest podtgczony do gniazda REMOTE, obstuga
pilotem bezprzewodowym nie jest moZliwa.

« Zasilanie nie moze byc dostarczane ze ztqcza REMOTE do pilota zdalnego sterowa-

nia.

« Kiedy wybrana zostata opcja [HDBaseT] dla [ZDALNY CZUINIK], a projektor jest

podtgczony do dostepnego w sprzedazy urzqdzenia nadajgcego, ktdre obstuguje
standard HDBaseT, nie mozna przeprowadzic operacji za pomocq pilota zdalnego
sterowania przy uzyciu podczerwieni, jesli nadawanie sygnatow pilota zdalnego
sterowania zostato ustawione na urzqdzeniu nadajqcym. Jednakze, zdalne
sterowanie przy pomocy promieni podczerwieni moze by¢ przeprowadzane, kiedy
zasilanie urzqdzenia transmisyjnego jest wytgczone.

13.SLOT
(— strona 175)

14. Zlacze serwisowe
Tylko dla serwisu
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@ Nazwy czesci pilota zdalnego sterowania

14— = \ 15
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1. Nadajnik podczerwieni
(— strona 12)

2. Gniazdo typu jack na pilocie
zdalnego sterowania
Podtacz tu dostepny w sprzedazy
przewdd zdalny, aby obstugiwac
przewodowo. (— strona 12)

3. Przycisk POWER ON
(— strona 17)

4. Przycisk POWER OFF
(— strona 34)
5. Przycisk INFO/L-CALIB.
Wyswietl ekran [ZRODLO(1)] menu
ekranowego.
(— strona 18, 137)
6. Przyciski VOL./FOCUS +/-
(— strona 26)

7. Przyciski D-ZOOM/ZOOM +/-
(— strona 38)

8. Przycisk TEST
(— strona 86)

9. Przycisk ECO/L-SHIFT
(— strona 25, 39)

10. Przycisk MENU
(— strona 78)

11. Przycisk EXIT
(— strona 78)

12. Przycisk ENTER
(— strona 78)

13. Przyciski AV <>
(— strona 78)

14. Przycisk ON-SCREEN
(— strona 36)

15. Przycisk SHUTTER
(— strona 36)

16. Przycisk AV-MUTE
(— strona 36)

17. Przycisk PICTURE
(— strona 90)

18. Przycisk SOURCE
(— strona 20)

19. Przycisk 3D REFORM
(— strona 42)

20. Przycisk PIP/FREEZE
(— strona 37, 69)
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21. Przycisk AUTO ADJ.
(— strona 33)

22, 23. Przycisk COMPUTER 1/2
(— strona 20)

24, Przycisk COMPUTER 3
(Ten Przycisk nie dziata w tym pro-
jektorze.)

25. Przycisk VIDEO
(— strona 20)

26. Przycisk S-VIDEO
(— strona 20)

27. Przycisk HDMI
(— strona 20)

28. Przycisk DisplayPort
(— strona 20)

29. Przycisk VIEWER
(Przycisk VIEWER nie dziata w projek-
torach tej serii.)

30. Przycisk NETWORK
(— strona 20)

31. Przycisk SLOT
(— strona 175)

32. Przycisk ID SET
(— strona 125)

33. Przyciski numeryczne (0 do 9/
CLEAR)
(— strona 125)
(Przycisk AUX nie dziata w projekto-
rach tej serii.)

34. Przycisk CTL
Ten przycisk jest uzywany w pofacze-
niu z innymi przyciskami, podobnie
jak klawisz CTRL na komputerze.

35. Przycisk LIGHT
Ten przycisk jest uzywany do wia-
czenia podswietlenia przyciskéw na
pilocie zdalnego sterowania.
Podswietlenie zgasnie, jesli w ciagu
10 sekund nie zostanie nacisniety
zaden przycisk.

36. Przycisk HELP
(— strona 137)
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Wkiadanie baterii
1. Nacisnij zatrzask i zdejmij po- 2. Wto6znowe baterie (AA). Upew- 3. Wsun osfone nad baterie az do jejzatrzasniecia.
krywe baterii. nij sie, czy prawidtowo usta-

UWAGA: Nie wolno tqczy¢ starych i nowych baterii lub réznych rodzajéw
baterii.

wiono bieguny baterii (+/-).

Srodki ostroznosci dotyczace pilota zdalnego sterowania

« Zpilotem zdalnego sterowania trzeba obchodzi¢ sie ostroznie.

- W razie zamoczenia pilota zdalnego sterowania nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.
«  Unika¢ nadmiernego ciepfa i wilgoci.

«  Baterii nie wolno podgrzewa¢, demontowac oraz powodowac zwarcia.

«  Nie wolno wyrzuca¢ baterii do ognia.

« Jedli pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyja¢ baterie.
«  Upewnij sig, czy prawidtowo ustawiono bieguny baterii (+/-).

«  Nie wolno mieszac¢ starych i nowych baterii lub réznych rodzajow baterii.

«  Zuzyte baterie nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.

11
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Zakres pracy bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania

‘ 7my,
7m/ 276 cal 76 cayy

£ 8| gy

Czujnik zdalnego sterowania w obudowie projektora

Zdalna kontrola
30°
30° i |
o
a0
30°
30°
7m/276 cali
7m/276 cali

- Sygnat podczerwieni zalezy od linii widzenia i siega na powyzszg odlegtos¢ w obrebie 60-stopniowego kata czujnika
zdalnego sterowania w obudowie projektora.

« Projektor nie odpowie, jezeli pomiedzy czujnikiem i pilotem zdalnego sterowania znajduja sie przeszkody albo silne Swiatto
bedzie pada¢ na czujnik. Roztadowane baterie réwniez utrudniajg prawidtowe dziatanie pilota zdalnego sterowania.

Uzywanie pilota zdalnego sterowania w trybie pracy przewodowej

Podtaczy¢ jeden koniec przewodu zdalnego do ztgcza REMOTE, a drugi koniec do zdalnego ztgcza typu jack na pilocie zdal-
nego sterowania.

S
REMOTE /\
)] ﬁ \
[T T J L —— ] [ - JIM“ I ASV Gniazdo typu jack na pilocie zdalnego
sterowania

UWAGA:

« Kiedy zdalny przewdd jest wtozony do gniazda REMOTE typu jack, pilot zdalnego sterowania nie obstuguje bezprzewodowej komunikacji w podczerwieni.
«Zasilanie nie bedzie dostarczane do pilota zdalnego sterowania z projektora przez gniazdo REMOTE typu jack. Gdy pilot zdalnego sterowania jest uzywany w trybie pracy
przewodowej, konieczne sq baterie.

12



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

W tym rozdziale zawarto opis witaczania projektora i wyswietlania obrazu na ekranie.

@ Procedura wyswietlania obrazu

Krok 1

» Podtqczenie komputera/przewodu zasilajqcego (— strona 14)

U

Krok 2

« Wiqgczenie projektora (— strona 17)

U

Krok 3

« Wybranie zrédta (— strona 20)

U

Krok 4
» Regulacja wymiaréw i potozenia obrazu (— strona 22)
» Korekcja znieksztatcen trapezowych [CORNERSTONE] (— strona 42)

U

Krok 5
» Regulacja obrazu
- Automatyczna optymalizacja sygnatu komputerowego (— strona 33)

U

Krok 6

« Prezentacja

U

Krok 7

« Wyltqgczenie projektora (— strona 34)

U

Krok 8

» Po zakonczeniu uzywania (— strona 35)

13



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Podlaczenie komputera/przewodu zasilajacego

1. Podtqcz komputer do projektora.

W tym rozdziale przedstawiono informacje dotyczqce podstawowego podtqczania projektora do komputera. Informacje doty-
czqce innych potqczen zawiera rozdziat,,(2) Podtqczanie kabli” na stronie 143.

Potqcz gniazdo wyjsciowe ekranu (mini D-sub 15-stykowa) znajdujqce sie na komputerze z gniazdem COMPUTER IN znajdujgcym
sie na projektorze dostepnym w sprzedazy przewodem komputerowym (z rdzeniem ferrytowym), a nastepnie przekrec pokretta
znajdujqce sie ztqczach, aby je przykrecic.

2. Podtqcz dostarczony przewdd zasilajqcy do projektora.

A OSTRZEZENIE

UPEWNIC SIE, ZE PODEACZONO UZIEMIENIE URZADZENIA.

ABY NIE DOPROWADZIC DO POZARU LUB PORAZENIA PRADEM, NIE WYSTAWIAC URZADZENIA NA DZIALANIE DESZCZU
LUB WILGOCI.

NIE PODEACZAC WTYCZKI URZADZENIA DO PRZEDLUZACZY LUB GNIAZD, JESLI NIE MOZNA CALKOWICIE WrOZYC
WSZYSTKICH WTYKOW.

Wazne informacje:

+ Podltqczajqciodtqczajqc zatqczony przewéd zasilajqcy, nalezy upewnic sie, ze gtéwny przetqcznik zasilania jest przetqczony
na pozycje wytqczenia [O]. W przeciwnym wypadku moze dojs¢ uszkodzenia projektora.

+ Nie uzywac zasilania tréjfazowego. Moze to spowodowac usterke.

Najpierw podtqcz dostarczonq tréjwtykowq wtyczke przewodu zasilajgcego do gniazda AC IN projektora, a drugi koniec prze-
wodu do dziatajqcego sciennego gniazda sieciowego.

®

L@
TIITICJ I—— = N— {1

| E—

[

Do gniazda sieciowego

Przewdd komputerowy (z rdzeniem ;
ferrytowym) (dostepny w sprzedazy) Upewnij sie, czy wtyki sq dobrze podtqczone do
gniazda AC IN oraz sciennego gniazda sieciowego.

S
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

A OSTRZEZENIE:

Elementy projektora moga sie tymczasowo nagrzewac w przypadku wytaczenia projektora za pomoca przycisku ZASILANIA
lub odfaczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora.

Podczas podnoszenia projektora nalezy zachowac ostroznosc.

Uzywanie przewodoéw zasilajacych dostarczonych z urzadzeniem
Wybra¢ przewdd zasilajacy odpowiedni dla Twojego kraju lub regionu.

Dotyczy Europy/Azji/Ameryki Potudniowej Dotyczy Ameryki Pétnocnej

(120V) (200V)

(— strona 183)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Uzywanie blokady przewodu zasilajacego

Aby uniknag¢ przypadkowego wyjecia przewodu zasilajgcego z gniazda AC IN projektora, zamontowac blokade przewodu
zasilajacego, aby go docisnac.

& OSTRZEZENIE

Aby unikna¢ luzowania sie przewodu zasilajacego, przed uzyciem blokady przewodu zasilajacego w celu zamocowania
przewodu, nalezy upewnic sig, ze wszystkie wtyki przewodu sg doktadnie wtozone w zlgcze AC IN projektora. Luzny
styk przewodu zasilajacego moze spowodowac pozar lub porazenie pradem.

Mocowanie blokady przewodu zasilajagcego
1. Unies¢blokade przewodu zasilajgcego i potozyéjq na przewéd zasilajqcy.

Blokada przewo-
du zasilajgcego

W celu zwolnienia blokady, unies¢ jq i potozy¢ po przeciwnej stronie.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wiaczanie projektora

UWAGA:

« Projektor posiada dwa przetqczniki zasilania: gtowny przetqcznik zasilania i przycisk POWER (POWER ON i POWER OFF na pilocie zdalnego sterowania)
« Wiaczanie projektora:

1. Nacisnq¢ gtowny przetqcznik zasilania na pozycje wiqczenia ON (I).

Projektor przejdzie w tryb gotowosci.
2. Nacisnq¢ przycisk POWER.
Projektor bedzie gotowy do pracy.
« Wylaczanie projektora:
1. Nacisnqc przycisk POWER.
Pojawi sie komunikat potwierdzenia.
2. Nacisng¢ ponownie przycisk POWER.
Projektor przejdzie w tryb gotowosci.
3. Nacisnqg¢ gtéwny przetqcznik zasilania na pozycje wytqczenia OFF (O).
Projektor zostanie wytqczony.

Przygotowanie: Zdjac ostone z obiektywu.

1. Nacisnqc gtéwny przetqcznik zasilania na pozycje wiqczenia S
ON(I).

Wskaznik POWER podswietla sie na czerwono.*
*  Wskazuje, ze tryb GOTOWOSCl jest ustawiony na [NORMALNY].
(— strona 134, 186)

A OSTRZEZENIE

Projektor wytwarza silne $wiatto. Wigczajac zasilanie, nalezy
upewnic sig, ze nikt w zasiegu projekgji nie patrzy w obiektyw.

UWAGA:

- Ustawienie [TRYB GOTOWOSCI] zostanie wylqczone, a projektor przejdzie w tryb uspienia,
qgdy zostanie zastosowana ustuga sieci lub projektor odbierze sygnat HDBasel. W trybie
uspienia, wentylatory projektora obracajq sie w celu ochrony czesci wewnetrznych.
Informacje o trybie uspienia mozna znaleZ¢ na stronie 134.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2. Nacisnij przycisk @ (POWER) na obudowie projektora lub
przycisk POWER ON na pilocie zdalnego sterowania.

Wskaznik POWER zmieni sie z ciqgtego czerwonego swiatta na
migajqce niebieskie swiatfo, a na ekranie zostanie wyswietlony
obraz.

WSKAZOWKA:

- Wyswietlenie komunikatu ,PROJEKTOR JEST ZABLOKOWANY! WPROWADZ HAStO.”
oznacza, ze wigczono funkcje [BEZPIECZENSTWO]. (— strona 45)

Po wtqczeniu projektora upewnij sie, czy wtqczono komputer lub
Zrédfto obrazu.

UWAGA: W razie braku sygnatu wejsciowego, wyswietlany jest niebieski ekran ([NIEBIESKIE]
tto) (zgodnie z ustawieniami fabrycznymi).

Przeprowadzanie kalibracji obiektywu

Po zamontowaniu lub wymianie obiektywu nalezy wykonac [KA-
LIBRACJE SOCZEWEK], naciskajac i przytrzymujac przycisk SHUT-
TER/CALIBRATION na obudowie projektora przez co najmniej dwie
sekundy lub przytrzymujac przycisk CTL i naciskajac INFO/L-CALIB
na pilocie zdalnego sterownia. Kalibracja poprawia regulowany
zoom, przesuniecie i zakres ostrosci. Jesli kalibracja nie zostanie
wykonana, moze nie by¢ mozliwe uzyskanie najlepszej ostrosci i
zoomu, nawet jedli wykonywana jest regulacja ostrosci i zoomu
obiektywu.

« Nastepujace obiektywy wymagaja kalibracji:

NP16FL, NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL, NP31ZL

18
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REFORM
SOURCE AUTO
15 SHIFT
1EPOSITION
7
MENU /7
<

Tryb gotowosci Miganie Zasilanie wiaczone
3
(.
POWER POWER POWER
State zerwone Swiatlo Migaqucelniebieskie Staiel niebieskie
Swiatto Swiatto

(— strona 186)

© SHUTTER o LENSSH
= CAUBRATION == HOME PC

s

VIDEO SVIDEO HDMI

DisplayPort VIEWER NETWORK




2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Uwaga na ekranie rozruchowym (ekran wyboru jezyka menu)

Po pierwszym wigczeniu projektora pojawi sie menu rozruchowe. Za pomoca tego menu mozna wybrac jeden z 29 jezykéw
menu.

Aby wybra¢ jezyk menu, nalezy wykonac wymienione czynnosci:

1. Uzyj przyciskow A, ¥V, € lub», aby wybrac jeden z 29 jezy-

kéw menu. i

EFOR

SOURCE Q AUTO ADJ
: O

LANGUAGE §E ?E%Z‘QT‘DNQ
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE. Ny

O

E

') < DANSK < suoMml

> DEUTSCH C PORTUGUES O NORSK

< FRANCAIS O EESTINA ¢ TURKGE I\
< ITALIANOD < MAGYAR  ROMANA

> ESPANOL < POLSKI > HRVATSKI

& SVENSKA (> NEDERLANDS  INDONESIA

C PYCCKWIA < BBITAPCKM & EAAHNIKA

O s O fE@ O v

(O G EERG G EhEed

G BHEE O S

2. Nacisnij przycisk ENTER, aby zatwierdzi¢ wybor.

Po wykonaniu tej procedury mozna przej$¢ do obstugi menu.
W razie potrzeby mozna pézniej wybrac jezyk menu.
(— [JEZYK] na stronach 821 112)

UWAGA:
« W razie wystqpienia jednej z nastepujqcych sytuadji projektor nie zostanie wigczony.
- Kiedy temperatura wnetrza projektora jest za wysoka, projektor wykryje anormalnie wysokq temperature. W takim stanie projektor nie zostanie wigczony, aby chroni¢
podzespoty wewnetrzne. W takiej sytuacji nalezy zaczekac na ochfodzenie podzespotéw wewnetrznych projektora.
- Zapalenie sie wskaznika STATUS na kolor pomarariczowy po nacisnieciu przycisku zasilania oznacza whqczenie funkgji [BLOKADA PANELU STER. ]. Blokade mozna anulowac
przez jej wytqczenie. (— strona 124)
« Kiedy wskaznik POWER miga na niebiesko w krdtkich cyklach, nie mozna wytqczy¢ zasilania za pomocq przycisku zasilania. (Kiedy wskaznik POWER miga na niebiesko w
dtugich odstepach czasu, REGUL. CZASOWY WYL. jest funkcjonalny i mozna wytqczy¢ zasilanie.)




2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wybieranie zréodia
Wybieranie komputera lub zrédta video
UWAGA: Wigcz komputer lub urzqdzenie Zrddta video podtgczone do projektora.

Automatyczne wykrywanie sygnatu

Nacisnij i trzymaj przed co najmniej sekunde przycisk SOURCE. Projektor
wyszuka dostepne zrédto sygnatu wejsciowego i je wyswietli. Zrédto sygnatu el
wejsciowego bedzie zmieniane w nastepujacy sposob: s AN ra)

HDMI — DisplayPort — BNC — BNC(ZSW) — BNC(Y/C) — KOMUPTER —
HDBaseT — SLOT — ...

+ Naci$nij szybko, aby wys$wietli¢ ekran [WEJSCIE].

SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
== @ HDMI > REJESTR
&= ¢ DisplayPort > OBRAZ TESTOWY
@x5 O BNC
*9® O BNC(ZSW)
@@® O BNC(Y/C)
¢ KOMPUTER
&= O HDBaseT
= O sLoT

CIEy:WYBOR @GI:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI ZAAWANS.

Naciskaj przyciski ¥/A, aby dopasowac docelowa koncéwke wejsciowa, a
nastepnie nacisnij ENTER, aby przetaczy¢ wejscie. Aby usunaé wyswietlanie
menu na ekranie [WEJSCIE], naci$nij przycisk MENU lub EXIT.

WSKAZOWKA: Jesli brak jest sygnatu wejscioweqo, dane wejscie zostanie pominiete.

Korzystanie z pilota zdalnego sterowania

Nacis$nij jeden z przyciskéw HDMI, DisplayPort, COMPUTER 2, VIDEO, S-VIDEO,
COMPUTER 1, NETWORK lub SLOT.

+  Przyciskiem COMPUTER 2 wybierana jest korncéwka wejsciowa BNC.

«  PrzyciskVIDEO wybiera koricowke wejsciowg BNC(ZSW) (Composite Video).
«  Przycisk VIDEO wybiera korncéwke wejsciowg BNC(Y/C) (S-Video).




2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Wybieranie zrédta domysinego
Dane zrodto mozna ustawic jako zrédto domysine, ktére bedzie wyswietlane zawsze po wiaczeniu projektora.

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.
2. Nacisnij przycisk », aby wybrac [USTAW.], a nastepnie przycisk V¥ lub przycisk ENTER, aby wybrac [PODSTAWOWY].
3. Nacisnij przycisk », aby wybraé¢ [OPCJE ZRODLA].
4. Nacisnij przycisk V czterokrotnie, aby wybra¢ element [DOMYSLNY WYBOR WEJ.] i nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.
AUTO. REGULACJA NORMALNY
SYSTEM KOLORU
DOMYSLNY WYBOR WEJ. OSTATNI
ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.
TLO NIEBIESKIEGO
ENTER EXIT
— HOMI ZAAWANS.

Pojawi sie ekran [DOMYSLNY WYBOR WEJ.].
(— strona 132)

DOMYSLNY WYBOR WEJ.

AUTO

HDMI
DisplayPort
BNC
BNC(ZSW)
BNC(Y/C)
KOMPUTER
HDBaseT
SLOT

COCOCCOCOHE

5. Wybierz zrédto uzywane jako zZrédfo domysine i nacisnij przycisk ENTER.

[+

. Nacisnij trzykrotnie przycisk EXIT, aby zamknq¢ menu.
7. Ponownie uruchom projektor.
Nastgpi wyswietlenie Zrédta wybranego w kroku 5.

UWAGA: Nawet po wiqczeniu opgji [AUTO] Zrédto [HDBaseT] nie zostanie wybrane automatycznie. Aby ustawic siec jako domysine Zrddto obrazu, nalezy wybra¢ opcje [HDBaseT].

WSKAZOWKA:

« Po wigczeniu trybu gotowosi projektora pojawienie sie sygnatu komputerowego z komputera podtgczonego do wejscia COMPUTER IN spowoduje wigczenie zasilania
projektora i rozpoczecie wyswietlania obrazu z komputera.
([WYB. AUTO. WEACZ.] — strona 135)

« Na klawiaturze systemu Windows 7 kombinacja klawisza Windows i P pozwala szybko i fatwo skonfigurowac zewnetrzny wyswietlacz.



2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Regulowanie wymiaréw i polozenia obrazu

Za pomoca pokretta przesuniecia obiektywu, stopki nachylenia, pierscienia powiekszania lub pierscienia ustawiania ostrosci
mozna wyregulowac potozenie i wymiary obrazu.
W tym rozdziale pominieto schematy i przewody dla przejrzystosci.

Regulowanie potozenia wyswietlanego obrazu w pionie i w | Regulacja ostrosci
poziomie [Ostros¢]
[Przesuniecie obiektywul] (— strona 26)

(— strona 23)

Precyzyjna regulacja wymiaréw obrazu Regulowanie wysokosci i przechylenia poziomego wyswie-
[Zoom] tlanego obrazu
(— strona 31) [Stopka przechytu] *'

(— strona 32)

UWAGA™: Wyreguluj wysokos¢ wyswietlanego obrazu za pomocq stopkiregulagji przechytu, jesli obraz powinien znaleZ¢ sie wyzej, niz pozwala na to zakres przesuniecia obiektywu.

WSKAZOWKA:

+ Wbudowane obrazy testowe mozna tatwo stosowac do requlacji rozmiaru i potozenia obrazu. (— strona 86)
Nacisniecie przycisku TEST powoduje wyswietlenie obrazu testowego. Przycisk < lub W pozwala wybrac jeden obraz testowy. Aby zamkngc obraz testowy, nalezy zmienic
Zrddto na inne.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Zmiana pionowego potozenia wyswietlanego obrazu (przesuniecie obiektywu)

A OSTRZEZENIE
+ Regulacji nalezy dokonywag, stojac za projektorem lub obok niego. Regulowanie z pozycji przed projektorem naraza
oczy na silny, szkodliwy strumien swiatta.

+ Nie nalezy dotyka¢ elementu mocowania obiektywu w czasie przeprowadzania przesuniecia obiektywu. W przeciwnym
wypadku palce moga zostac $cisniete przez poruszajacy sie obiektyw.

UWAGA:
«  Funkgja przesuniecia obiektywu jest niedostepna w projektorze zzamontowanym obiektywem NP16FL lub NP39ML.
W przypadku uzywania NP16FL nalezy ustawic obiektyw w pozydji poczqtkowej.

W przypadku uzywania NP3IML nalezy wybrac [USTAW.,] — [INSTALACIA(2)] — [POFOZENIE OBIEKTYWU] — [TYP] w menu ekranowym, obiektyw zostanie automatycznie
przestawiony do odpowiedniego pofozenia.

« Maksymalne przesuwanie obiektywu pod kqtem spowoduje przyciemnienie krawedzi obrazu lub spowoduje powstanie ciemnych cieni.

Regulacja przyciskami znajdujacymi sie na obudowie
1. Nacisnij przycisk LENS SHIFT/HOME POSITION.
Pojawi sie ekran [PRZESUW. OBIEKTYWU].

PRZESUW. OBIEKTYWU

A
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2. Nacisnij przycisk VA< lub».
Uzyj przyciskéw V¥ A4, aby przesunqc wyswietlany obraz.

© SHUTTER o LENS SHIFT
= CALIBRATION == HOME POSITIO!

FOCUS ~ ZOOM LIGHT

+ Przywracanie obiektywu do potoZenia wyjsciowego

Nacisnijiprzytrzymaj przycisk LENS SHIFT/HOME POSITION przez 2 sekundy, aby przywrdci¢ pozycje przesuniecia obiektywu

do pozycji wyjsciowej (prawie potozenie centralne)
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Regulacja za pomoca pilota zdalnego sterowania
1. Przytrzymaj przycisk CTL i nacisnij przycisk ECO/L-SHIFT.
Pojawi sie ekran [PRZESUW. OBIEKTYWU].

PRZESUW. OBIEKTYWU

Y

v

Ciy © ¢ o
2. Nacisnij przycisk VA< lub».
Uzyj przyciskow V¥ A4, aby przesunqc wyswietlany obraz.

1)
VOL_ |D-ZOOM
el =)o)

UWAGA:
Kalibracja soczewek
Jesli zasilanie projektora zostanie nieprawidfowo wytqczone podczas ruchu przesuniecia obiektywu, moze to zmieni¢ pozycje wyjsciowg obiektywu i spowodowac wadliwe
dziatanie. W takim przypadku nalezy wykonac kalibracje obiektywu.
Procedury kalibracji obiektywu
1. Wigcz zasilanie projektora.
2. Nacisnij przycisk (SHUTTER/CALIBRATION) na panelu sterowania przez 2 sekundy lub przytrzymaj przycisk CTL i nacisnij przycisk INFO/L-CALIB. na pilocie.
Kalibracja zostata wykonana.

WSKAZOWKA:

« Ponizszy diagram przedstawia zakres przesuniecia obiektywu (tryb projekgji: przedni biurkowy). Aby uzyskac wyzsze potozenie obrazu, nalezy wyregulowac przy pomocy
stopki przechytu. (— strona 32)

10%H 20%H
/ Szerokos¢ wyswietlanego obrazu
50%V /
o | 100%V 1 Wysokos¢ wyswietlanego obrazu
30%V
100%H
10%H 20%H

Opis symboli: V oznacza wymiar pionowy (wysokos¢ wyswietlanego obrazu), H oznacza wymiar poziomy (szerokos¢ wyswietlanego obrazu).
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Ostrosé
Odpowiedni obiektyw: NP16FL/NP17ZL/NP18ZL/NP19ZL/NP20ZL/NP21ZL

1. Nacisnij przycisk FOCUS +/-.
+ Na pilocie zdalnego sterowania, podczas naciskania przycisku CTL, nacisnij przycisk VOL/FOCUS (+) lub ().

Ostros¢ zostata ustawiona.

REFORM
SOURCE AUTO ADJ.
© SHUTTER o LENS SHIFT
= CALIBRATION = HOME POSITION

WSKAZOWKA:
Aby uzyskac najlepszq ostros¢, nalezy wykonac co nastepuje (dla instalagji na state)
Przygotowanie: Rozgrzac projektor przez godzine.

1. Uzy¢ przycisku FOCUS +/-, aby uzyska¢ najlepszq ostrosc. Jesli sie nie uda, nalezy przesunqg¢ projektor do tytu i do
przodu.

2. Wybrac¢ [OBRAZ TESTOWY] z menu i wyswietli¢ obraz testowy. (— strona 86)
+  Mozna réwniez uzy¢ przycisku TEST na pilocie, aby wyswietli¢ obraz testowy.

3. Naciskac przycisk FOCUS — az siatka wzoru tekstowego stanie sie niewidoczna.

4. Naciskac przycisk FOCUS + az do uzyskania najlepszej ostrosci.

Jesli regulacja minie punkt najlepszej ostrosci, nalezy wrécic do kroku 3 i powtdrzy¢ procedury.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Odpowiedni obiektyw: NP31ZL

1. Ostros¢ na wyswietlanym obrazie wokét osi optycznych. (Automatyczna ostrosc)
Ponizszy rysunek przedstawia przyktad, gdzie wyswietlany obraz jest przesuniety w gére. W tym przypadku o$ optyczna znajduje
sie na dolnej krawedzi na wyswietlanym obrazie.
Regulacja przyciskami znajdujqcymi sie na obudowie Regulacja za pomocq pilota zdalnego sterowania
Nacisnij PRZYCISK FOCUS +/- na panelu sterujgcym Przytrzymaj przycisk VOL/FOCUS, naciskajqc przycisk CTL.

© SHUTTER o LENSSH
= CALBRATION = HOME PC

FOCUS ~ Z00M LIGHT

Os optyczna

* Gdy obiektyw jest w potoZeniu srodkowym, to os optyczna znajduje sie na srodku obrazu. W takim przypadku nalezy ustawi¢
ostros¢ na srodku wyswietlanego obrazu.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2. Skoryguj ostros¢ na krawedziach wyswietlanego obrazu. (Reczna ostrosc)
Obroc pierscieri ostrosci krawedzi w prawo lub w lewo.

(777777777
NESSSSSSNN
FESSSSSSNN
NSSSSSNNN
NSSSSSSNN
NNSSSSSSNN
NESSSSSSNN
IESSSSSSNN,
FaSSSSSSSN
FaSSSSSSSN
NESSSSSSNN

i

FASSSSSSNN,
(1777777777
([ /1 /1))
NeSSSSSNNN
([ /7]

Os optyczna

To koriczy regulacje ogélnej ostrosci wyswietlanego obrazu.

UWAGA:

NP31ZL obstuguje funkcje pamieci obiektywu, co pozwala na zachowanie skorygowanej wartosci przesuniecia obiektywu, zoomu i ostrosci.

Jesliprzypadkowo poruszysz pierscieri ostrosci krawedzi (przedstawiony na ponizszym rysunku) po zapisaniu wartosci requlacji, wartosci requlagji zapisane w pamieci obiektywu
nie zostanq prawidfowo zastosowane.

Pierscieri ostrosci krawedzi

Po zdemontowaniu obiektywu z projektora i ponownym jego zamontowaniu nalezy przywota¢ wartosci requlacji zapisane w pamieci obiektywu i nastepnie wykonac krok 2
powyzszej procedury, aby ponownie skorygowac ostros¢ na krawedziach wyswietlanego obrazu.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

WSKAZOWKA: Aby uzyskac najlepszq ostrosc, nalezy wykonac co nastepuje (dla instalagji na state)
Przygotowanie: Rozgrzac projektor przez godzine.

-

5.

. Nacisnij przycisk FOCUS +/-, aby sprawdzi¢ moZliwy do requlagji zasieg ostrosci. Aby sprawdzic to przy pomocy pilota zdalnego sterowania, nacisnij przycisk CIL i nacisnij

przycisk VOL/FOCUS +/—. Jesli projektor, ktdry pracuje nie znajduje sie w mozliwym do requlacji zasiegu ostrosci, przesun projektor do tytu i do przodu.

. Wybrac [0BRAZ TESTOWY] z menu i wyswietlic obraz testowy. (— strona 86)

« W celu wyswietlenia obrazu testowego przy pomocy pilota zdalnego sterowania, nacisnij przycisk TEST.

. Naciskac przycisk FOCUS - az siatka wzoru tekstowego stanie sie niewidoczna.
. Naciskac przycisk FOCUS + az do uzyskania najlepszej ostrosci.

W celu uzyskania najlepszej ostrosci przy pomocy zdalnej kontroli, nacisnij przycisk VOL./FOCUS +, trzymajqc wcishiety przycisk CTL.
Jesli requlacja minie punkt najlepszej ostrosci, nalezy wrdcic¢ do kroku 3 i powtdrzyc¢ procedury.
0brd¢ w prawo lub w lewo pierscieri ostrosci na krawedzi, aby skorygowac ostros¢ na krawedziach wyswietlanego obrazu.

Odpowiedni obiektyw: NP39ML
1. Ostros¢ na wyswietlanym obrazie wokét osi optycznych. (Automatyczna ostrosc)

Os optyczna znajduje sie na dole obrazu.

Nacisnij przycisk FOCUS +/- na panelu sterowania lub przycisk VOL/FOCUS +/-, trzymajqc wecisniety przycisk CTL na pilocie
zdalnego sterowania.

« SHUTTER o LENS SHIFT Q
= CALIBRATION = HOME POSITION
®O 00 )

Os optyczna

NSNS,
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

2. Skoryguj ostros¢ na krawedziach wyswietlanego obrazu.
Nacisnij przycisk ZOOM +/- na panelu sterowania lub przycisk D-ZOOM/ZOOM +/-, trzymajqc wcisniety przycisk CTL na pilocie
zdalnego sterowania.
Ostros¢ wokot osi optycznej ustawiona w kroku 1 pozostaje bez zmian.
N
REFZUDRM =
==} ZEEhon Zioverounon © N
T m FOCUS  ZOOM LIGHT e ~ = = = . .
N W\
N NASNAAN
N NN
D ©
o5& R
, SV
Eec Os optyczna ..:.
N
3. Powtdrz kroki 1i 2 do chwili az uzyskasz optymalnq ostros¢ na catym obrazie.
WSKAZOWKA:

Aby uzyskac najlepszq ostros¢, nalezy wykonac co nastepuje (dla instalagji na state)
Przygotowanie: Rozgrzac projektor przez godzine.

1.

Uzy¢ przycisku FOCUS +/-, aby uzyska¢ najlepszq ostros¢. Jesli sie nie uda, nalezy przesunqg¢ projektor do tytu i do
przodu.

. Wybraé [OBRAZ TESTOWY] z menu i wyswietli¢ obraz testowy. (— strona 86)

+  Mozna réwniez uzy¢ przycisku TEST na pilocie, aby wyswietli¢ obraz testowy.

. Naciskac przycisk FOCUS — az siatka wzoru tekstowego stanie sie niewidoczna.
. Naciska¢ przycisk FOCUS + az do uzyskania najlepszej ostrosci.

Jesli requlacja minie punkt najlepszej ostrosci, nalezy wrdcic do kroku 3 i powtdrzy¢ procedury.

. Nacisnij przycisk ZOOM +/— w celu skorygowania krawedzi wyswietlanego obrazu.

Nacisnij D-ZOOM/ZOOM +/-, przytrzymujqc przycisk CTL w celu skorygowania ostrosci przy pomocy pilota zdalnego sterowania.

Powtdrz kroki od 1 do 5 do chwili az uzyskasz optymalng ostros¢ na catym obrazie.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Zoom

Odpowiednie obiektywy: NP17ZL/NP18ZL/NP19ZL/NP20ZL/NP21ZL/NP31ZL

1. Nacisnij przycisk ZOOM +/-.
+ Na pilocie zdalnego sterowania, podczas naciskania przycisku CTL, nacisnij przycisk D-ZOOM/ZOOM (+) lub (-).
Zoom zostanie ustawiony.

© SHUTTER = LENS SHIFT
= CAUIBRATION == HOME POSITION

2
2

MENU

FOCUS  Z00M LIGHT
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

Regulacja stopki przechytu

1. Pozycja wyswietlania obrazu moze by¢ korygowana za pomocq stopek
regulacji przechytu, umiejscowionych w czterech rogach spodu obudowy. ' i

Mozna dokonac regulacji wysokosci stopki nachylenia, krecqc niq.
,Aby dostosowac wysokos¢ wyswietlanego obrazu”

Wysokosc wyswietlanego obrazu jest requlowana poprzez obracanie przedniej
lub tylnej stopki.

LJesliwyswietlony obraz jest przechylony”

Jesli wyswietlany obraz jest przechylony, nalezy obrécic¢ lewq albo prawq

stopke, aby doprowadzi¢ do wypoziomowania obrazu.

 Jesliobraz jest znieksztatcony, patrz,3-7 Korekcja poziomych i pionowych
znieksztatcen trapezowych [CORNERSTONE]” (— strona 42) oraz,,[KOREKTA
GEOMETRZYCZNA]” (— strona 105).

« Stopka regulacji nachylenia moze by¢ wydtuzona maksymalnie o 48 mm.

« Za pomocq stopki regulacji nachylenia mozna pochyli¢ projektor maksy-
malnie o 6°.

UWAGA:

« Nienalezy wysuwad stopkiregulagjinachylenia na wysokos¢ wiekszq niz 50mm/1,9" Moze to spowodowac,
Ze stopki stracq pewnos¢ mocowania i odpadnq od projektora.

- Zwracaj uwage na to, aby wydhizac lub skracac obie przednie stopki requlacji przechyhu w tym samym
czasie. To samo dotyczy stopek tylnych. W przeciwnym razie masa projektora opiera sie z jednej strony i
moze spowodowac jego uszkodzenie.

« Stopki requlacji przechyu nie nalezy uzywac w Zadnym innym celu niz do requlowania kqta projekji.
Niewtasciwe korzystanie ze stopki, na przyktad jako uchwytu podczas przenoszenia projektora lub do
zawieszania projektora na Scianie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia projektora. Stopka przechytu )

« Prosze sprawdzi¢ poziom obiektywu, gdy zamontowano obiektyw NP39ML, poniewaz obiektyw moze (ztylu najduje sie jeszcze jedna)
delikatnie pochylic sie w lewo lub w prawo.

W gére W dot
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

O Automatyczna optymalizacja jakosci sygnatu komputerowego
Regulacja obrazu za pomoca funkcji automatycznej regulacji

Kiedy obraz jest wyswietlany za pomoca koricéwki wejsciowej HDMI IN, DisplayPort IN, BNC (RGB analogowe), COMPUTER IN
lub HDBaseT, a krawedz jest ucieta lub jakos¢ obrazu jest staba, ten przycisk moze by¢ uzyty, aby automatycznie dopasowac
wyswietlany obraz do ekranu.

Nacisnij przycisk AUTO REG., aby automatycznie zoptymalizowac obraz prze-
sytany z komputera. el

SOURCE AUTO AD).
1S SHIFT
AEPOSITION

MENU

=Erenn

[Obraz o niskiej jakosci] [Obraz wyregulowany]

UWAGA:

Wyswietlenie niektdrych sygnatéw moze potrwac dtuzszy czas, a niektdre sygnaty mogq nie by¢ prawidtowo wyswietlane.

«Jezelifunkgja automatycznej requlacji nie moze zoptymalizowac sygnatu komputerowego, nalezy sprobowac recznie wyregulowac parametr [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR]
i [FAZA]. (— strona 94, 95)

«Jesli nie mozna uzyskac optymalnego obrazu, nalezy zapoznac sie z informacjami na stronie 190.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

@ Wylaczanie projektora
1. Nacisnij przycisk @ (POWER) na obudowie projektora lub
przycisk POWER OFF na pilocie zdalnego sterowania.

Pojawi sie komunikat [WYtACZENIE ZASILANIA / CZY JESTES o Q)
PEWIEN ?/OSZCZEDNOSC WEGLA W SESJI 0,000 [g-CO2]]. A [

3D
REFORM
SOURCE @ AUTO Al

EXIT

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
0.000[g-C02]

Tak JENIE

2. Nacisnijprzycisk ENTER albo @ (ZASILANIE) lub POWER OFF Lasilanie wiaczone Tryb gotowosci
(wytqcz. zasilania).
Wskaznik POWER podswietla sie na czerwono, kiedy projektor
znajduje sie w TRYBIE GOTOWOSCI. (Kiedy [TRYB GOTOWOSCI]
jest ustawiony na [NORMALNY])

« Jeslinie chceszwytqczy¢, wybierz [NIE] przy pomocy przyciskéw POWER POWER

</ inacisnij ENTER.

3. Nalezy upewnic sie, ze projektor znajduje sie w TRYBIE GO-
TOWOSCI, a nastepnie wylqczy¢ gtéwny wytqcznik zasilania
(O OFF)

Wskaznik POWER i gtéwne zasilanie sie wytqczq.

+  Kiedy wskaznik ZASILANIA miga na niebiesko w krétkich od-
stepach czasu, nie mozna wytqczy¢ zasilania.

Naciénij dwukrotnie

State niebieskie Swiatto State czerwone $wiatto

A OSTRZEZENIE:

Elementy projektora moga sie tymczasowo przegrzewac w przypadku wytaczenia projektora za pomoca gtdwnego przetacz-
nika zasilania lub odfgczenia zasilania sieciowego podczas normalnej pracy projektora lub pracy wentylatora chtodzacego.
Obchodzi¢ sie z ostroznoscia.
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2. Wyswietlanie obrazu (podstawowa obstuga)

UWAGA:

« Nienalezy odtqczac kabla zasilajqcego od gniazda sciennego ani od projektora w trakcie wyswietlania obrazu. Moze to doprowadzic do uszkodzenia gniazda zasilajqcego AC
IN projektora lub przewodu. Aby mdc odftqczy¢ zasilanie sieciowe, kiedy projektor jest wigczony, nalezy uzywac gtéwnego przetqcznika zasilania, listwy zasilania wyposazonej
w przetgeznik i przerywacz.

« Nie wolno wytqcza¢ gtdwnego przetqcznika zasilania, ani odtqczac zasilania sieciowego od projektora w ciggu 10 sekund od dokonania regulacji lub skonfigurowania zmian
i zamkniecia menu. MoZe to spowodowac utrate zmian i konfiguracji.

@ Po uzyciu

Przygotowanie: Upewnij sig, ze projektor jest wytaczony.

1. Odtqcz przewdd zasilajqgcy.
2. Odtqczinne przewodly.
3. Zatoz ostone na obiektyw.

4. Jesli stopki regulacji nachylenia zostaly wczesniej mocno wykrecone, przed przeniesieniem projektora wkrec je.
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3. Przydatne funkcje
@ Wylacz swiatlo projektora (MIGAWKA OBIEKTYWU)

Nacisnij przycisk SHUTTER.
Zrédto $wiatta tymczasowo sie wytgczy.
Nacisnij ponownie, aby ekran znéw sie podswietlit. Csme sy

= CALIBRATION = HOME PC

« Innym sposobem zamkniecia zrodfa swiatta jest nacisniecie przycisku %(@

SHUTTER na pilocie zdalnego sterowania.

« Mozesz ustawic stopniowe $ciemnianie i rozjasnianie swiatta projektora.

UWAGA:
« Nienalezy naciskaci przytrzymywac przycisku SHUTTER/CALIBRATION na obudowie dfuzej niz 2 sekundy.
Spowoduje to rozpoczecie kalibracji soczewek.

@ Wylaczanie obrazu

Nacisnij przycisk AV-MUTE, aby wytaczy¢ obraz na krétki okres czasu. Nacisnac
ponownie, aby przywrécic obraz.

WSKAZOWKA:
« Film zniknie, ale nie ekran menu.

© Wylaczanie menu ekranowego (Wyciszenie ekranu)

Nacisniecie przycisku ON-SCREEN na pilocie zdalnego sterowania ukryje
menu ekranowe, wyswietlanie zrodta i inne komunikaty. Ponowne nacisniecie
przycisku spowoduje przywrdcenie ich.

COMPUTER

VIDEO SVIDEO HDMI

DisplayPort VIEWER NETWORK

WSKAZOWKA:

« Aby potwierdzi¢, ze wyciszenie ekranu jest wtgczone, nacisnij przycisk MENU. Jesli menu ekranowe nie wyswietli sie nawet po nacisnieciu przycisku MENU, oznacza to, Ze
wyciszenie ekranu jest wtgczone.

« Wyciszenie ekranu utrzymuje sie, nawet gdy projektor jest wytqczony,

« Przytrzymanie nacisnietego przycisku MENU na obudowie projektora przez co najmniej 10 sekund wytqczy wyciszenie ekranu.
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3. Przydatne funkcje

@ Zamrazanie obrazu

Przytrzymaj przycisk CTL i naci$nij przycisk PIP/FREEZE, aby zamrozi¢ obraz.
Ponowne nacisniecie przycisku spowoduje wznowienie odtwarzania.

UWAGA: Obraz jest zamrozony, lecz oryginalne wideo jest dalej odtwarzane.

37



3. Przydatne funkcje

@ Powiekszanie obrazu

Obraz mozna powiekszy¢ maksymalnie czterokrotnie.

UWAGA:
« W zaleznosci od sygnatu wejsciowego, maksymalne powiekszenie moze byc mniejsze niz czterokrotne lub dziatanie tej funkgji moze byc ograniczone.

W tym celu nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

1. Nacisnij przycisk D-ZOOM (+), aby powiekszy¢ obraz.

2. Nacisnij przycisk AV <4p>.
Obszar powiekszonego obrazu zostanie przesuniety

3. Nacisnij przycisk D-ZOOM (-).
Kazde nacisniecie przycisku D-ZOOM (-) powoduje pomniejszenie obrazu.

UWAGA:
« Obraz jest powiekszany i pomniejszany w odniesieniu do srodka ekranu.
« Wyswietlenie menu spowoduje anulowanie biezqcego powiekszenia.
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3. Przydatne funkcje

O Zmiana TRYBU OSWIETLENIA/Sprawdzenie dzialania
energooszczednego w TRYBIE OSWIETLENIA [TRYB OSWIETLENIA]

Gdy zostanie wybrany tryb [EKOLOGICZNY1] lub [EKOLOGICZNY2] w [TRYB OSWIETLENIA], szum spowodowany ruchem
zostanie obnizony poprzez zmniejszenie jasnosci zrédta swiatta projektora. Oszczedzajac zuzycie energii, emisja CO, z pro-
jektora moze zostac obnizona.

Ikona znajdujaca sie

TRYB OSWIETLENIA Opis
na dole menu
NORMALNY Jaskrawos¢ 100%
Ekran zostanie jasno podswietlony.
EKOLOGICZNY1 & Jaskrawos$¢ bedzie ustawiona na okoto 80%.
Jednoczesnie odpowiednio zwolni wentylator chtodzacy.

Obniza zuzycie energii

EKOLOGICZNY2 rl'ﬁ Jaskrawos¢ bedzie ustawiona na okoto 50%.
Jednoczesnie odpowiednio zwolni wentylator chtodzacy.
Znacznie obniza zuzycie energii

Aby wiaczy¢ funkcje [TRYB OSWIETLENIA], nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:
1. Nacisnij przycisk LIGHT na obudowie.

+ Innym sposobem jest nacisniecie przycisku ECO/L-SHIFT na pilocie zdalnego S
sterowania. Zeilon Shour =
' OO0 00 |&&
TRYB OSWIETLENIA D AR R
TRYB OSWIETLENIA NORMALNY
STALA JASNOSC WYLACZ.
SKORYGUJ L] ‘:) > m

CIE:WYBOR 4EIP:ZAKON. #:PRZESUN

Pojawi sie ekran [TRYB OSWIETLENIA].
2. Nacisnij przycisk ENTER.

TRYB QSWIETLENIA

®)
# O EKOLDGICZNY1
# O EKOLOGICZNY2

L ENTER B ExiT SR

Pojawi sie ekran wyboru [TRYB OSWIETLENIA].
3. Uzyjprzyciskow V A, aby dokonac wyboru i nacisnij przycisk ENTER.

Wyswietlacz powréci do ekranu [TRYB OSWIETLENIA], a wybrana opcja zosta-
nie zastosowana.

Nacisnij przycisk MENU, aby powrdci¢ do pierwotnego ekranu.
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3. Przydatne funkcje

UWAGA:

- Funkgje [TRYB OSWIETLENIA] mozna réwniez zmieniac z poziomu menu projektora.
Wybierz kolejno pozycje [USTAW.] — [INSTALACJA(1)] — [TRYB OSWIETLENIA] — [TRYB OSWIETLENIA].

« Przepracowanq liczbe godzin lampy mozna sprawdzic za pomocq funkgji [(ZAS WYKORZYSTYWANIA] w menu. Wybierz element [INFORM.] — [CZAS WYKORZYSTYWANIA].

- Pouptywie 1 minuty od wyswietlenia ekranu czarnego, niebieskiego lub logo nastqpi automatyczne przetqczenie opgji [TRYB OSWIETLENIA] na [EKOLOGICZNY].

« Projektor jest wyposazony w czujnik cisnienia atmosferycznego i temperatury i projektor kontroluje zasilanie w oparciu o wykryte wartosci. Jesli projektor jest uzywany na
duzych wysokosciach i przy wysokich temperaturach, jaskrawos¢Zrodta Swiatta zmniejsza sie, niezaleznie od ustawiert dia TRYBU OSWIETLENIA. Nazywassie to, Wymuszonym
TRYBEM EKOLOGICZNYM' Prosze skorzystac z tabeli ponizej w celu uzyskania informacji o warunkach i mocy wyjsciowej w wymuszonym TRYBIE EKOLOGICZNYM.

Wysokos¢ Cisnienie atmosferyczne
5-25°C 26 -30°C 31-35°C 36 -40°C
(41-77°F) (78 -86°F) (87 -95°F) (96 - 104°F)
1600 - 3000 m 100% 90% 80% 70%
(5500 - 10000 stép)

1200 - 1600 m 100% 90% 80%
(4000 - 5500 st6p)

0-1200m 100% 80%
(0 - 4000 stép)

- Kiedy projektor dziata w wymuszonym TRYBIE OSWIETLENIA, jaskrawos¢ obrazu jest nieco obnizona, a wskaznik TEMP. $wieci pomarariczowym Swiattem. Jednoczesnie w
dolnym prawym rogu ekranu widoczny jest symbol termometru [ | ]
Po powrocie normalnej temperatury projektora nastqpi anulowanie wymuszonego TRYBU EKOLOGICZNFGO i powrét do opji [NORMALNY] funkgji [TRYB OSWIETLENIA].
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3. Przydatne funkcje

Sprawdzanie wplywu trybu energooszczednego [LICZNIK WEGLA]

Ta funkcja pozwala wyswietla¢ wynik oszczednosci energii poprzez redukcje emisji CO, (wyrazonej w kg), gdy [TRYB OSWIE-
TLENIA] projektora jest ustawiony na [EKOLOGICZNY 1] lub [EKOLOGICZNY2]. Ta funkcja nosi nazwe [LICZNIK WEGLA].

Wyswietlane sg dwa komunikaty: [CALK. OSZCZ.WEGLA] i [OSZCZ. WEGLA-SESJA]. Komunikat [CALK. OSZCZ. WEGLA] przed-
stawia catkowita ilo$¢ redukcji emisji CO, od chwili zakupu do chwili biezacej. Wartos¢ parametru [CZAS WYKORZYSTYWANIA]
mozna sprawdzi¢ z poziomu funkgcji [INFORM.] menu. (— strona 137)

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.
<+ CZAS WYKORZYSTYWANIA » ZRODEO(1) »

GODZINY UZ. SWIATLA 00000 [H]
CALK. OSZCZ. WEGLA 0.000[kg-CO2]

EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI ZAAWANS.

Komunikat [0SZCZ. WEGLA-SESJA] przedstawia ilo$¢ redukcji emisji CO, od momentu przejscia na TRYB OSWIETLENIA bezpo-
$rednio po wigczeniu zasilania i wyfgczeniu zasilania. Komunikat [0SZCZ. WEGLA-SESJA] bedzie wyswietlany w komunikacie
[WYLACZ. ZASILANIE/JESTES PEWIEN ?] w momencie wytaczania zasilania.

WYLACZENIE ZASILANIA
CZY JESTES PEWIEN ?

OKRES OSZCZEDZANIA WEGLA
0.000[¢-C02]

» &

WSKAZOWKA:

- W dalszej czesci przedstawiono wzdr uzywany do wyliczenia poziomu redukcji emisji C0,. Wielkos¢ redukji emisji C0, = (zuzycie energii przy opcji [NORMALNY] TRYBU
OSWIETLENIA - zuzycie energii przy obecnym ustawieniu) X przelicznik (0,.* Kiedy wybrany jest oszczedzajqcy energie TRYB OSWIFTLENIA lub uzywana jest migawka
obiektywu, nastqpi dalsza redukcja emisji (0,.

* Wyliczenie ilosci redukgji emisji C0, jest wykonywane na podstawie publikaji OECD, CO, Emissions from Fuel Combustion, 2008 Edition” (Emisje C02 ze spalania paliwa,
edycja 2008r.).

« Wartos¢ opgji [CAEK. 0SZCZ. WEGLA] jest wyliczana na podstawie oszczednosci rejestrowanych w 15-minutowych odstepach.

- Ten wzdr nie ma zastosowania do zuzycia energii, na ktdre wiqczenie lub wylqczenie funkeji [TRYB OSWIETLENIA] nie ma zadnego wptywu.
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3. Przydatne funkcje

@ Korekcja poziomych i pionowych znieksztalcen trapezowych
[CORNERSTONE]

Za pomoca funkcji [CORNERSTONE] mozna korygowac znieksztatcenia (trapezowe) przez wydtuzanie lub skracanie dowolne;j
krawedzi ekranu w celu doprowadzenia obrazu do postaci prostokatne;j.

1. Nacisnij przycisk 3D REFORM i przytrzymaj go przynajmniej przez co najmniej 2 sekundy, aby wyzerowac obecne
ustawienia.

Biezqce ustawienia funkcji [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] zostanq wyzerowane.
2. Wyswietl obraz w taki sposob, aby byt wiekszy od ekranu.

Na rysunku wybrano prawy gérny rdg.

Wyswietlany obraz

3. Wybierz dowolny z naroznikow obrazu i wyréwnaj go z naroznikiem ekranu.

4. Nacisnij przycisk 3D REFORM.

WEJSCIE SKORYGUJ
+ KOREKCJA GEOMETRYCZNA »

USTAW.

INFORM.

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

CORNERSTONE

NAROZNIK POZIOMY

NAROZNIK PIONOWY

DYSTORSJA PODUSZKOW.

NARZEDZIE PC WYLACZ.
WYZER.

CIEy:WYBOR @GI:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN
— HOMI ZAAWANS.

Wyswietl ekran [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] menu ekranowego.
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3. Przydatne funkcje

5. Nacisnij przycisk ¥, aby wyréwnac za pomocq funkcji [CORNERSTONE], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

CORMNERSTONE
A L]
“ ZAKORCZ > Na rysunku wybrano lewq gornq ikone (W ).
» v 4

ENTER EXIT

Ekran przetgczony na ekran [CORNERSTONE].

UWAGA:

« W przypadku gdy zostata ustawiona funkcja [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] inna niz [CORNERSTONE], ekran [CORNERSTONE] nie zostanie wyswietlony. Jesli ekran sie
nie wyswietli, nacisnij przycisk 3D REFORM przez co najmniej 2 sekundy lub uzyj [WYZER.] w [KOREKCII GEOMETRYCZNEJ], aby wyczysci¢ wartosci ustawieri [KOREKCI
GEOMETRYCZNE].

6. Zapomocq przycisku AV 4» wybierz jednqg ikone (A) wskazujqcq kierunek, w ktorym chcesz przesunqé ramy wyswie-
tlanego obrazu.

7. Nacisnij przycisk ENTER.
8. Przyciskiem AV 4» przesurn ramy wyswietlanego obrazu w sposéb przedstawiony na ilustracji.

9. Nacisnij przycisk ENTER.
10. Za pomocq przycisku AV 4P wybierz kolejnq ikone wskazujqcq kierunek.

11. Powtorz kroki od 7 do 10, aby zakoriczy¢ korekcje znieksztafcen trapezowych.
12. Wybierz przycisk [WYJSCIE] na ekranie [CORNERSTONE] lub nacisnij przycisk WYJSCIE na pilocie zdalnego sterowania.

CORNERSTONE

WYJSCIE Z TRYBU KORYGOWANIA.

[ ok ] ANULUYJ WYZER. COFNIJ

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
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3. Przydatne funkcje

13. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac przycisk [OK], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Korekcja naroznikéw [CORNERSTONE] zostaje zakoriczona.
+ Powracajqc do ekranu [CORNERSTONE], wybierz [ANULUJ] i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA:
« Nawet jesli kqt montazu zmieni sie, gdy projektor jest ponownie wtqczony, wartosci korekgji z poprzedniego razu zostaty zachowane.
« Wykonaj jednq z nastepujqcych czynnosdi, aby wyczysci¢ wartos¢ ustawieri [CORNERSTONE].
« Wybierz [WYZER.] w kroku 12, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
« Nacisnij przycisk 30 REFORM przez co najmniej 2 sekundy.
« Zmenu ekranowego uruchom [DISPLAY] — [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] — [WYZER.]
« Uzywanie korekcji CORNERSTONE moze spowodowac lekkq utrate ostrosci z powodu korekdji elektroniczne.
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3. Przydatne funkcje

@ Zapobieganie nieautoryzowanemu uzywaniu projektora
[BEZPIECZENSTWO]

Za pomocg menu mozna ustawi¢ hasto niezbedne do obstugi projektora, co uniemozliwi jego uzywanie przez nieautoryzo-
wanych uzytkownikéw. Po ustawieniu hasta i wiaczeniu projektora pojawi sie ekran wprowadzenia hasta. Projektor nie bedzie
wyswietla¢ obrazéw do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta.

« Ustawienia funkcji [BEZPIECZENSTWO] nie ulegaja zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Zeby wlaczy¢ funkcje bezpieczenstwa:

1.

Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi sie menu.

. Dwukrotnie nacisnij przycisk », aby przejs¢ do menu [USTAW.], po czym nacisnij przycisk V lub ENTER, aby wybrac

opcje [MENU].

. Nacisnij przycisk », aby wybra¢ [FONTROLA].
. Trzy razy nacisnij przycisk V¥, aby wybra¢ element [BEZPIECZENSTWO)], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.
NARZEDZIA
BLOKADA PANELU STER. WY+LACZ.
BEZPIECZENSTWO WYLACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ID STEROWANIA
ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY
ENTER EXIT
— HOMI ZAAWANS.

Pojawi sie menu WYtACZ./WtACZ.

. Nacisnij przycisk ¥, aby wybrac element [WLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

BEZPIECZENSTWO

@® WYLACZ.

ENTER EXIT

|o

Pojawi sie ekran [HAStO BEZPIECZENSTWA].

. Wprowadz hasto jako kombinacje czterech przyciskéw AV 4» i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Hasto musi mie¢ dhugos¢ od 4 do 10 znakow.

HASEO BEZPIECZENSTWA

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran [POTWIERDZ HAStO].
UWAGA: Hasto warto zanotowac i schowac w bezpiecznym miejscu.

=y
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3. Przydatne funkcje

7. Wprowadz hasto jako tq samq kombinacje przyciskéw AV 4P i nacisnij przycisk ENTER.

POTWIERDZ SLOWO KLUCZOWE

ENTER EXIT
Pojawi sie ekran potwierdzenia.
8. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

FUNKCJA BEZPIECZENSTWA ZOSTANIE ODBELOKOWANA.
CZY JESTES PEWIEN ?

Funkcja BEZPIECZENSTWO zostata wiqczona.

Aby wiaczy¢ projektor przy wiaczonej funkcji [BEZPIECZENSTWO]:

1. Nacisnij przycisk @

 Jesliuzywasz pilota zdalnego sterowania, nacisnij przycisk POWER ON.

Projektor zostanie wtqczony i pojawi sie informacja o jego zablokowaniu.

2. Nacisnij przycisk MENU.

HASLO BEZPIECZENSTWA

ENTER EXIT

30
REFORM
SOURCE Q AUTO Al

15 SHIFT
1 POSITION

MENU

EXIT

3. Wprowadz prawidfowe hasto i nacisnij przycisk ENTER. Projektor rozpocznie wyswietlanie obrazu.

HASEO BEZPIECZENSTWA

ENTER EXIT

UWAGA: Tryb blokady bezpieczeristwa jest utrzymywany do momentu wytqczenia zasilania lub odfqczenia przewodu zasilajgcego.




3. Przydatne funkcje

Zeby wylaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO:

1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.

2. Wybierz opcje [USTAW.] — [KONTROLA] — [BEZPIECZENSTWOY] i nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.
NARZEDZIA
BLOKADA PANELU STER. WY+LACZ.
BEZPIECZENSTWO
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400bps
ID STEROWANIA
ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY
ENTER EXIT
— HOMI ZAAWANS.

Pojawi sie menu WYtACZ/WtACZ.

3. Wybierz opcje [WYLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.

@ WLACZ.

(oD @ ¢
Pojawi sie ekran HAStO BEZPIECZENSTWA.

HASEOQ BEZPIECZENSTWA

4. Wprowadz hasto i nacisnij przycisk ENTER.
Funkcja BEZPIECZENSTWO zostanie wytqczona po wprowadzeniu prawidtowego hasta.

UWAGA: W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcq. Sprzedawca bedzie mégt podac hasto uniwersalne po uzyskaniu informacji o kodzie zqdania. Kod
Zqdania jest wyswietlany na ekranie potwierdzenia hasta. W tym przyktadzie cigg [NB52-YGK8-2VD6-K585-JNE6-EYA8] jest kodem Zqdania.

=Y
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3. Przydatne funkcje

© Wyswietlanie filméw 3D

Ten projektor obstuguje okulary DLP-Link i emiter 3D.

A OSTRZEZENIE

Srodki ostroznosci dotyczace zdrowia

Przed uzyciem nalezy przeczyta¢ srodki ostroznosci dotyczace zdrowia, ktére moga znajdowac sie w podrecznikach

uzytkownika dotaczonych do okularéw 3D lub oprogramowania filméw 3D (odtwarzacz Blu-ray, gry, pliki z animacjami

komputerowymi itp.)

Nalezy pamietac o nastepujacych punktach w celu unikniecia negatywnych skutkéw dla zdrowia.

+ Nie nalezy uzywac okularéw 3D do celédw innych niz ogladanie filméw 3D.

« Nalezy zachowa¢ co najmniej 2-metrowg odlegtos¢ od ekranu podczas ogladania filméw. Ogladanie filméw ze zbyt
bliskiej odlegtosci moze spowodowac wieksze zmeczenie oczu.

+ Filméw nie nalezy ogladac bez przerwy przez dtuzszy okres czasu. Nalezy robic¢ 15-minutowa przerwe po kazdej godzinie
ogladania.

+ Przed ogladaniem nalezy skonsultowac sie z lekarzem, jesli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny cierpi na padaczke $wia-
tloczufa.

+ Nalezy natychmiast przerwac ogladanie i zrobic sobie przerwe, jesli poczujesz sie fizycznie Zle podczas ogladania (nastapi
wymiotowanie, zawroty gtowy, mdtosci, bdle gtowy, bdl oczu, niewyrazne widzenie, skurcze i dretwienie kofczyn itp.).
Nalezy skontaktowac sie z lekarzem, jesli objawy nie ustepuja.

« Film 3D nalezy oglada¢ bezposrednio naprzeciwko ekranu. Ogladanie filmu 3D z boku na ukos, moze spowodowac
fizyczne zmeczenie oczu.

Procedura ogladania filméw 3D za pomoca tego projektora
Opisy tu zamieszczone dotycza DLP’ Link. [DLP® Link] jest domys$Inym ustawieniem fabrycznym dla [OKULARY 3D].

Przygotowania okularéw 3D i emitera 3D
Nalezy uzywac okularéw DLP® Link lub innych kompatybilnych dostepnych w sprzedazy ciektokrystalicznych okularéw mi-
gawkowych.

1. Podltqcz urzqdzenie video do projektora.

2. Witqcz projektor.

3. Uruchom oprogramowanie filmu 3D.
Zostanie wyswietlony film 3D.

Domysine ustawienie fabryczne to [AUTO]. Jesli nie mozna wyswietli¢ obrazu 3D, moze by¢ to spowodowane tym, ze sygnaty
wejsciowe nie zawierajq sygnatu wykrycia 3D lub nie jest on wykrywany przez ten projektor. W takim przypadku nalezy ustawic¢
format recznie.

(1) Nacisnij przycisk MENU.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
» OPCJE OBRAZU » VIDED » USTAWIENIA 3D » ((1/2)

TRYB STANDARD

NASTAWIONY 2:PREZENTACJA (€N DY)
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST e () ]
JASKRAWOSC - ﬁ:) > “
0OSTROSCG Y () ]
WYZER.

ALY WYBOR CGI»:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HOMI ZAAWANS.

Pojawi sie MENU.
(2) Nacisnij przycisk », wybierz [SKORYGUJ], a nastepnie nacisnij ENTER.
[OBRAZ] zostanie podswietlone.
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3. Przydatne funkcje

(3) Uzyj przycisku -, aby wybra¢ opcje [USTAWIENIA 3D].

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
FORMAT AUTO

ODWRGCENIE L/P WYLACZ. G
ENTER EXIT

= HDMI ZAAWANS.

Pojawi sie ekran [USTAWIENIA 3D].
(4) Uzyj przycisku ¥, aby ustawic kursor na [FORMAT], a nastepnie nacisnij ENTER.

FORMAT

WYLACZ.(2D)

FRAME PACKING

OBR. PRZY OBR.(POL)
OBR.PRZY OBR.(PELEN)
GORA | DOL
ALTERNATYWA RAM
ALTERNATYWA WIERSZY

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran [FORMAT].
(5) Uzyj przyciskéw VY /A, aby ustawic kursor na jednq z opcji formatowania, a nastepnie nacisnij ENTER, aby jq ustawic.

OOCCOCCO O

Wyswietlacz powrdci do ekranu [FORMAT].
Nacisnij przycisk MENU, aby powrdcic¢ do pierwotnego ekranu.

. Zostanie wyswietlony ekran z ostrzezeniem 3D po przetqczeniu na film 3D (domysine ustawienie fabryczne). Nalezy przeczytac
,Srodki ostroznosci dotyczqce zdrowia” znajdujqce sie na poprzedniej stronie, aby oglqdac filmy we wtasciwy sposéb. Ekran
zostanie zamkniety po 60 sekundach lub po nacisnieciu przycisku ENTER. (— strona 113)

4. Wiqcz zasilanie okularéw 3D, a nastepnie zatoz je, aby oglqdac film.
Jesliwtozony jest film 2D, zostanie wyswietlony normalny film.
Aby obejrzec film 3D w 2D, wybierz [WYt.(2D)] w ekranie [FORMAT] wymienionym wyzej w (3).

UWAGA:

« Jesli tresc 3D jest odtwarzana na komputerze, a wydajnos¢ jest niska, powodem moze byc procesor lub uktad graficzny. W takim przypadku mogq wystqpic trudnosci z
oglgdaniem obrazow 3D w ich zamierzony sposéb. Sprawdz, czy komputer spetnia wymagania podane w instrukgji dotgczonej do tresci 3D.

« Okulary 3D kompatybilne z DLP" Link pozwalajq na oglgdanie obrazow 3D przez odbieranie zsynchronizowanych sygnatéw, ktdre zawarte sq w obrazach dla lewego oka i
prawego oka, odbijane od ekranu. W zaleznosci od otoczenia i warunkdw takich jak jasnos¢ otoczenia, rozmiar ekranu lub odlegtos¢ oglgdania, okulary 30 mogq nie odbierac
zsynchronizowanych sygnatéw, co powoduje niskq jakos¢ obrazéw 3D.

« Kiedy wtgczony jest tryb 3D, zakres korekgji znieksztatconego obrazu bedzie wezszy.

« Kiedy tryb 3D jest wiqczony, nastepujqce ustawienia sq nieprawidfowe.

[KOLOR SCIANY], [NASTAWIONY], [ODNOSNIK], [TEMP BARWOWA], [KONTRAST DYNAMICZNY], [Brilliant Color]
« Sygnaty inne niz te wymienione na ,Liscie kompatybilnych sygnatow wejsciowych” na stronach 178 179 bedq poza zasiegiem lub bedq wyswietlane w 20.




3. Przydatne funkcje

Korzystanie z emitera 3D

Ten projektor moze by¢ uzywany do ogladania filméw 3D za pomocg dostepnych w sprzedazy okularéw 3D z aktywnymi
migawkami. Aby méc zsynchronizowac film 3D z okularami, nalezy podtaczy¢ do projektora (po stronie projektora) dostepny
w sprzedazy emiter 3D.

Okulary 3D otrzymaja informacje od emitera 3D i uruchomig otwieranie i zamykanie po lewej i prawej stronie.

Przygotowania okularéw 3D i emitera 3D
Nalezy uzywac okularéw 3D z aktywnymi migawkami, ktére sg zgodne ze standardem VESA.
Zaleca sie dostepne w sprzedazy odbiorniki RTV wykonane przez firme Xpand.

Okulary 3D cooeeeeuueeeeeeennne Xpand X105-RF-X2

Emiter 3D ... Xpand AD025-RF-X1

Nalezy podtaczyc¢ emiter 3D do ztgcza 3D SYNC projektora.
Zmien ustawienie [OKULARY 3D] na [INNE].

UWAGA:

« Po przetqczeniu na obraz 30, nastepujqce funkcje zostanq anulowane lub wytgczone. [WYGASZANIE], [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], [KOREKCIA GEOMETRYCZNA], [WYGEA-
DZANIE KRAWEDZI] ([KOREKCJA GEOMETRYCZNA] oraz [WYGEADZANIE KRAWEDZI] ustawione wartosci zostanq zachowane.)

« Sygnat moze nie przetqczy¢ sie automatycznie na film 3D w zaleznosci od sygnatu wejsciowego 3D.

« Nalezy sprawdzi¢ warunki pracy opisane w podreczniku uzytkownika odtwarzacza Blu-ray.

« Nalezy podtgczyc ztqcze DIN emitera 3D do 3D SYNC gtdwnego projektora.

« Okulary 3D umozliwiajq oglqdanie filméw w 3D dzieki odbieraniu zsynchronizowanych sygnatdw optycznych wysytanych przez emiter 3D.
W rezultacie na jakos¢ obrazu 3D mogq mie¢ wptyw warunki takie jak jasnos¢ otoczenia, rozmiar ekranu, odlegtos¢ oglgdania itp.

« Podczas korzystania z oprogramowania 3D na komputerze, na jakos¢ obrazu 3D moze mie¢ wiplyw procesor komputera oraz niska wydajnos¢ karty graficznej. Nalezy sprawdzi¢
wymagane srodowisko pracy komputera, ktdre jest podane w podreczniku uzytkownika dotgczonego do oprogramowania filméw 3D.

« W zaleznosci od sygnatu, moze nie by¢ mozliwosci wyboru [FORMATU] oraz [ODWROCENIA L/P]. W takim przypadku nalezy zmienic sygnat
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3. Przydatne funkcje

Kiedy nie mozna ogladac¢ obrazéw 3D

Nalezy sprawdzi¢ nastepujace punkty, jesli nie mozna ogladac filméw w 3D.
Nalezy przeczytac¢ réwniez podrecznik uzytkownika okularéw 3D.

Mozliwe powody

Rozwiagzania

Wybrany sygnat nie obstuguje sygnatu 3D.

Nalezy zmienic sygnat wejéciowy video na taki, ktéry obstuguje 3D.

Format dla wybranego sygnatu jest przefaczony na [WYL. (2D)].

Nalezy zmieni¢ format na menu ekranowym na [AUTO] lub na format, ktéry
obstuguje 3D.

Uzywane s3 okulary, ktdre nie s3 obstugiwane przez projektor.

Nalezy kupic¢ dostepne w sprzedazy okulary 3D lub emiter 3D (zalecane). (—
strona 50)

Nalezy sprawdzi¢ nastepujace punkty, jesli nie mozna ogladac w 3D przy uzyciu
okular6éw 3D, ktdre s obstugiwane przez projektor.

Zasilanie okularéw 3D jest wytaczone.

Nalezy wiaczy¢ zasilanie okularéw 3D.

Roztadowuje sie wewnetrzna bateria okularéw 3D.

Nalezy natadowac lub wymienic baterig.

Ogladajacy znajduja sie zbyt daleko od ekranu.

Nalezy podejsc blizej ekranu, dopéki film nie bedzie widoczny w 3D.

Nalezy przetaczy¢ ODWROCENIE L/P na menu ekranowym na [WYL.].

Ze wzgledu na wiele projektoréw 3D pracujacych w tym samym czasie w
poblizu siebie, projektory moga zaktdcac sobie nawzajem swoja prace.
Alternatywnie moze pojawic sie jasne Zrédto $wiatta na ekranie.

Nalezy zachowac¢ odpowiednia odlegtos¢ miedzy projektorami.

Nalezy trzymac Zrédto Swiatta z dala od ekranu.

Nalezy przetaczy¢ ODWROCENIE L/P na menu ekranowym na [WYL.].

rze, jesli nie mozna ogladac filméw w 3D.

Nalezy sprawdzi¢ nastepujace punkty podczas odtwarzania filméw na kompute-

Ustawienia na komputerze nie s kompatybilne z odtwarzaniem filméw
3D.

Upewni sig, czy ustawienia na komputerze spetniaja wymagania dotyczace
odtwarzania filméw 3D.

Rozdzielczos¢ obrazu na komputerze nie moze zostac rozpoznana przez
projektor filméw 3D.

Imieri rozdzielczos¢ obrazu na komputerze na taka, ktdra rozpoznaje projektor
filméw 3D.

Szybkos¢ skanowania poziomego na komputerze nie moze zostac rozpo-
znana przez projektor filméw 3D.

Imien predko$¢ skanowania poziomego na komputerze na 60 Hz lub 120 Hz.

Miedzy odbiornikiem optycznym okularéw 3D a emiterem 3D znajduje sie
przeszkoda.

Nalezy usuna¢ przeszkode.

Format 3D filmu 3D nie jest obstugiwany.

Prosze skontaktowac sie z firma sprzedajaca ten film 3D.
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() Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP
Omoéwienie

Funkcja serwera HTTP udostepnia ustawienia i operacje dla:

1. Konfiguracji sieci przewodowej (NETWORK SETTINGS, ustawienia sieci)

Aby uzywac przewodowego potqczenia LAN, nalezy podtqczy¢ projektor do komputera za pomocq dostepnego w handlu prze-
wodu ethernetowego (sieci LAN). (— strona 152)

2. Ustawienia alarmu poczty (ALARM POCZTY)

Po podtqczeniu projektora do sieci przewodowej mozna wysytac¢ pocztq elektroniczng komunikaty o btedach.
3. Obstuga projektora

Mozliwe jest wiqczenie/wytqczenie zasilania, wybranie wejscia, sterowanie gtosnosciq i regulacja obrazu.
4. Ustawienie HAStA i AMX BEACON opcji PJLink

Mozliwy jest dostep do funkgji serwera HTTP:
 Uruchom przeglqdarke internetowq za posrednictwem sieci podtqczonej do projektora i wprowadz nastepujqcy adres
URL:

http://<adres IP projektora> /index.html

WSKAZOWKA: Fabrycznym ustawieniem adresu IP jest opcja [WEACZ. DHCP].

UWAGA:
« Aby uzywac projektora w sieci nalezy skonsultowac sie z administratorem sieci w sprawie ustawier sieciowych.
- Wyswietlanie lub odpowiedz na nacisniecie klawiszy mogq by¢ opdznione lub niedostepne w zaleznosci od ustawieri sieciowych.
W takiej sytuacji nalezy sie skontaktowac z administratorem sieci. Projektor mozZe nie odpowiadac, jesli przyciski sq naciskane zbyt szybko. W takiej sytuacji nalezy odczeka¢
chwile i sprabowac ponownie. Jesli projektor nadal nie odpowiada, nalezy go wytqczy¢ i wigczy¢ ponownie.
- Jesliw przeglqdarce internetowej nie zostanie wyswietlony ekran USTAWIENIA SIECI PROJEKTORA, nalezy nacisnqc klawisze Ctrl+F5, aby odswiezy¢ okno przeglqdarki (lub
wyczysci¢ pamiec podreczng).
Ten projektor korzysta z funkgji ,JavaScript” i ,Cookies’, wiec przeglqdarka musi obstugiwac te funkcje. Metody konfiguragji rézniq sie w zaleznosci od wersji przeglqdarki.
Dodatkowe informacje sq dostepne w systemie pomocy przeglqdarki oraz innych dokumentach dodawanych do oprogramowania.

Przygotowanie przed uzytkowaniem

Przed zastosowaniem funkcji dostepnych z poziomu przegladarki do projektora nalezy podtaczy¢ przewdd LAN. (— strona 152)
W przypadku uzywania serwera proxy funkcje moga by¢ niedostepne, jest to zalezne od serwera proxy i ustawien. Jesli przy-
czyng braku dostepu do funkgcji jest serwer proxy, moze wystapic sytuacja, kiedy ustawienia zostang wprowadzone, ale nie
zostanie to wyswietlone. Takie zachowanie jest zalezne od pamieci cache. Ustawienia wprowadzone z poziomu przegladarki
moga nie mie¢ odzwierciedlenia w urzadzeniu. Zaleca sie nieuzywanie serwera proxy, o ile nie jest to niezbedne.
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3. Przydatne funkcje

Obstuga adreséw czynnosci za pomoca przegladarki

W przypadku adresu wprowadzanego w polu adresu lub w kolumnie URL, gdy sterowanie projektorem odbywa sie za pomoca
przegladarki internetowej, mozna uzy¢ nazwy hosta odpowiadajacej adresowi IP projektora, jesli administrator zarejestrowat
te nazwe na serwerze nazw domeny lub nazwy hosta odpowiadajacej adresowi IP projektora ustawionej w pliku,HOSTY" na
uzywanym komputerze.

Przyktad 1: Jesli nazwa projektora to,pj.nec.co.jp’, dostep mozna uzyskac poprzez wprowadzenie adresu
http://pj.nec.co.jp/index.html
w polu adresu lub w kolumnie URL.

Przyktad 2: Jesli adres projektora to,192.168.73.1", dostep mozna uzyskac poprzez wprowadzenie adresu
http://192.168.73.1/index.html
w polu adresu lub w kolumnie URL.

REGULACJA PROJEKTORA
POWER IR OFF | LOGOFF
[ PROJECTOR ADJUSTMENT | NETWORK SETTINGS |

[ L o B o J§ o J - NN o
BRIGHTNESS CONTRAST COLOR HUE SHARPNESS —
L v ] v J v J v 0 v JEN v |

SOURCE SELECT AV MUTE
= = o)
HDMI DisplayPort BNC m
BNC(CV) BNC(YIC) COMPUTER
HDBaseT SLOT

PROJECTOR STATUS

ERROR STATUS:
LIGHT HOURS USED: 0 hrs NORMAL OPERATION

Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2015, All rights reserved.

ZASILANIE: Sterowanie zasilaniem projektora.
WEACZ. v Whaczenie zasilania.

WYEACZ. ..o Wytaczenie zasilania.
GLOSNOSC: Nie mozna uzy¢ na tym urzadzeniu.

AV-MUTE (wyciszanie obrazu): Sterowanie funkcja wyciszenia projektora.

OBRAZWLACZ..........cccnn.. Wyciszenie obrazu.

OBRAZWYLACZ.......conn.... Anulowanie wyciszenia obrazu.

DZWIEK Wk. .... ... Ta funkgja jest niedostepna dla tego urzadzenia.
YA QA — Ta funkgja jest niedostepna dla tego urzadzenia.
WSZYSTKO WE..........ccn.... Wyciszenie funkji wideo.

WSZYSTKO WYL.............. Anulowanie wyciszenia wszystkich funkji wideo.
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3. Przydatne funkcje

OBRAZ: Sterowanie funkcja regulacji obrazu projektora.

JASKRAWOSC A .......... Iwiekszenie jaskrawosci.
JASKRAWOSC W ........... Imniejszenie jaskrawosci.
KONTRAST A.......ovnnee Zwiekszenie kontrastu.
KONTRAST V... Imniejszenie kontrastu.

(010 7 \— Zwigkszenie wartosci koloréw.
KOLOR V... ... Imniejszenie wartosci koloréw.
BARWA A ..o Lwiekszenie wartosci barwy.
BARWAY ..o Imniejszenie wartosci barwy.
L0 —— Iwigkszenie ostrosci.

YL ZS— Imniejszenie ostrosci.

- Dostepne funkcje regulacji zaleza od sygnatu wejsciowego projektora. (— strona 93)

WYBOR ZRODLA: Przetaczanie ztacza wejéciowego projektora.

(L1 O Uaktywnia ztacze HDMI IN.

DisplayPort ........coccoenr Przetacza na DisplayPort IN.

BNC........ ... Przetacza na wejscie video BNC

[\ (VA ) I— Przefacza na wejscie video BNC(ZSW).

[ 7L T— Przefacza na wejscie video BNC (Y/C).

KOMPUTER.......ccorrercrnens Przefacza na ztacze COMPUTER IN.

HDBASeT ..ovnrvvererrrvernens Nalezy przetaczy¢ na wejécie obrazu wysytanego z urzadzenia nadajacego, ktére obstuguje standard HDBaseT.

1) (0] [ Projektor przefacza sie na sygnat wideo z opcjonalnej karty, gdy opcjonalna karta (do nabycia oddzielnie) jest zamontowana.

STAN PROJEKTORA: Wyswietlanie stanu projektora.
GODZINY UZ. SWIATEA ....covvrrrverre Wyswietlenie liczby przepracowanych godzin lampy.
STAN BEEDOW ..o Wyswietlenie stanu btedéwprojektora.

WYLOGUJ: Wylogowanie projektora i powrdt do ekranu uwierzytelnienia (ekran LOGOWANIA).
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3. Przydatne funkcje

USTAWIENIA SIECI

POWER @D OFF [ LOGOFF

PROJECTOR ADJUSTMENT rNETW(]RK sErnNGs]

(SEWINGSWM(ALERI MAIL | NETWORK SERVICE [ CRESTRON || INFORMATION |

[ WIRED LAN

(®) PROFILE 1

) PROFILE 2

O DISABLE —
Copyright (C) NEC Display Solutions, Ltd. 2015. All rights reserved.
« USTAWIENIA
PRZEWODOWA
USTAWIENIE Ustaw dla przewodowej sieci LAN.
ZASTOSUJ Zastosuj ustawienia do przewodowej sieci LAN.

PROFIL 1/PROFIL 2

Dla przewodowego potaczenia z siecig LAN mozna skonfigurowac dwa profile ustawien.
Wybierz opcje PROFIL 1 lub PROFIL 2.

ZABLOKOWANY Wylaczenie przewodowej sieci LAN

DHCP WLACZ. Automatycznie przypisz projektorowi adres IP, maske podsieci i brame z serwera DHCP.
DHCP WYLACZ. Ustaw adres IP, maske podsieci i brame podane przez administratora sieci.

ADRES IP Ustawienie adresu IP sieci podtaczonej do projektora.

MASKA PODSIECI

Ustawienie numeru maski podsieci sieci podtaczonej do projektora.

BRAMA

Ustawienie domyslnej bramy sieci podfgczonej do projektora.

AUTO DNS WEACZ.

Serwer DHCP automatycznie przypisze adres IP serwera DNS podtagczonego do projektora.

AUTO DNS WYLACZ.

Ustawienie adresu IP serwera DNS podtaczonego do projektora.
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3. Przydatne funkcje

+ NAZWA
NAZWA PROJEKTORA Wprowadz nazwe projektora, aby zapewni¢ mozliwos¢ jego identyfikacji przez komputer.
Nazwa projektora moze sktadac sie maksymalnie z 16 znakéw.
WSKAZOWKA: Ustawienia tej opcji nie ulegng zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji
[WYZER.] dostepnej w menu.
NAZWA HOSTA Wprowadz nazwe hosta w sieci, do ktérej podtgczono projektor. Nazwa hosta moze sktadac
sie maksymalnie z 15 znakéw.
NAZWA DOMENY Wprowadz nazwe domeny sieci, do ktérej podiaczono projektor. Nazwa domeny moze
sktadac sie maksymalnie z 60 znakdéw.
« ALARM POCZTY

ALARM POCZTY

Ta opcja zapewnia wysytanie komunikatéw o btedach za pomoca poczty e-mail, kiedy uzy-
wane jest przewodowe pofgczenie LAN.
Zaznaczenie opcji wyboru wiacza funkcje Alarm pocztowy.
Usuniecie zaznaczenia opcji wylacza funkcje Alarm pocztowy.
Przyktadowy komunikat wysytany przez projektor:
Temat: [Projektor] Informacje o projektorze
WENTYLATOR CHLODZACY JEST ZATRZYMANY.
[INFORMACJA]
NAZWA PROJEKTORA: Seria PX803UL
GODZINY UZ. SWIATLA: 0000[H]

ADRES NADAWCY

Wprowadz adres nadawcy.

NAZWA SERWERA SMTP

Wprowadz nazwe serwera SMTP, do ktérego podtgczono projektor.

ADRESY ODBIORCOW 1, 2, 3

Wprowadz adresy odbiorcéw. Mozna wprowadzi¢ maksymalnie trzy adresy.

POCZTA PROBNA

Wystanie wiadomosci testowej celem sprawdzenia poprawnosci ustawien

UWAGA:

« Jesli zostanie wykonany test, wiadomos¢ zawierajqca alert pocztowy moze nie zostac dostarczona. W takiej sytuadji nalezy
sprawdzi¢, czy ustawienia sieciowe sq prawidfowe.

«Jesli wprowadzony zostat nieprawidtowy adres, wiadomos¢ zawierajqca Alarm pocztowy moze nie zostac dostarczona. W
takiej sytuadji nalezy sprawdzic, czy wprowadzono prawidtowy adres odbiorcy.

ZAPISZ

Kliknij na ten przycisk, aby zapisa¢ ustawienia w pamieci projektora.
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3. Przydatne funkcje

« USLUGA SIECI

HASLO PJLink

Ustaw hasto opcji PJLink*. Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 32 znaki. Nie nalezy zapomina¢
hasta. W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

HAStO SERWERA HTTP

Ustaw hasto serwera HTTP. Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 10 znakéw.
Po ustawieniu hasta, w czasie logowania uzytkownik bedzie proszony o podanie nazwy
uzytkownika (dowolna) oraz hasta.

AMX BEACON

Wihacz lub wytacz te funkcje, aby uaktywnic (lub wytaczy¢) funkcje wykrywania AMX Device
Discovery przy podfaczaniu do sieci z obstuga systemu sterowania NetLinx firmy AMX.
WSKAZOWKA:

Przy uzywaniu urzqdzenia z obstugq AMX Device Discovery wszystkie systemy sterowania AMX NetLinx rozpoznajq urzqdzenie
i pobiorg odpowiedni modut Device Discovery Module z serwera AMX.

Zaznaczenie opdji wyboru wtqcza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Discovery.

Usuniecie zaznaczenia opcji wytqcza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Discovery.

Extron XTP

Ustawienie w przypadku podtaczania projektora do nadajnika Extron XTP. Zaznaczenie
opcji wyboru umozliwia potaczenie z nadajnikiem XTP. Odznaczenie opcji wyboru wytacza
potaczenie z nadajnikiem XTP.

UWAGA: W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg.

*Czym jest PJLink?

PJLink to standaryzowany protokét uzywany do sterowania projektorami réznych producentéw. Ten standardowy protokét
zostat stworzony przez stowarzyszenie Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA)

w 2005 .

Ten projektor obstuguje wszystkie polecenia klasy 1 protokotu PJLink.
Ustawienia opcji PJLink nie ulegna zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

CRESTRON

+« ROOMVIEW stuzacy do zarzadzania z komputera.

ZABLOKOWANY Blokuje ROOMVIEW.
DOSTEPNY Odblokowuje ROOMVIEW.
« CRESTRON CONTROL stuzacy do zarzadzenia z kontrolera.
ZABLOKOWANY Blokuje CRESTRON CONTROL.
DOSTEPNY Odblokowuje CRESTRON CONTROL.
ADRES IP Ustawienie adresu IP CRESTON SERVER.
IPID Ustaw adres IP ID SERWERA CRESTON.
« INFORMACJA
KABLOWA SIEC LOK. Wyswietlenie listy potaczen przewodowe;j sieci LAN.
AKTUALIZACJA Aktualizacja ustawien po ich zmianie.

WSKAZOWKA: Ustawienia CRESTON sq wymagane tylko do uzytku z CRESTRON ROOMVIEW.
Wiecej informacji mozna uzyskac na: http://www.crestron.com
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3. Przydatne funkcje

(@ Zapisywanie zmian przesuniecia obiektywu, zoomu i ostrosci

[PAMIEC OBIEKTYWU]

Skorygowane wartosci mozna zapisa¢ w pamieci projektora, podczas uzywania przycisku PRZESUNIECIA OBIEKTYWU, ZOOMU
i OSTROSCI projektora. Skorygowane warto$ci mozna zastosowac do wybranego sygnatu. Pozwala to wyeliminowa¢ koniecz-
nos¢ skorygowania przesuniecia obiektywu, ostrosci i zoomu w chwili wybrania zrédta. Istnieja dwa sposoby zapisywania

skorygowanych wartosci przesuniecia obiektywu, zoomu i ostrosci.

Nazwa funkgji Opis

strona

PAMIEC OBIEKT. REF. Skorygowane wartosci wspélne na wszystkich sygnatéw wejsciowych. W
chwili montazu mozna zapisa¢ dwa rodzaje skorygowanych wartosci.

Jesli nie zapisano skorygowanych wartosci w [PAMIECI OBIEKTYWU],
skorygowane wartosci z wybranego profilu ((PAMIEC OBIEKT. REF.]) zostang
zastosowane do regulacji obiektywu.

— strona 118

PAMIEC OBIEKTYWU Skorygowane wartosci dla kazdego sygnatu wejsciowego.

Uzyj skorygowanych wartosci dla sygnatu z innym wspétczynnikiem ksztat-
tu obrazu lub rozdzielczoscia. Skorygowane wartosci mozna zastosowaé w
chwili wyboru Zrédta.

— strona 101

UWAGA:

W przypadku uzywania obiektywu NP16FL, NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL i NP31ZL nalezy wykona¢ [KALIBRACUE SOCZEWEK] po wymianie obiektywu. (—

strona 18, 118)
« Dia obiektywu NP16FL mozliwa do zapisania wartosc. jak funkcja [PAMIEC OBIEKTYWU] dotyczy wytqcznie [0STROSCI].
« Funkcja [PAMIEC OBIEKTYWU] nie jest dostepna dla obiektywu NP3IML.
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3. Przydatne funkcje

Aby zapisa¢ skorygowane wartosci w [PAMIEC OBIEKT. REF.]:

1.

W

Nacisnij przycisk MENU.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.
JEZYK [0 POLSKI

WYBGR KOLORU KOLOR

WYSWIETLANIE WEJSCIA WEACZ.

WYSWIETLANIE INFORM. WLACZ.

ID WYSWIETLACZ WEACZ.

OSTRZEZENIE 8D WEACZ.

CZAS WYSWIETLANIA RECZNIE

ENTER EXIT

— HDMI ZAAWANS.

Pojawi sie menu.

. Nacisnij przycisk », aby wybrac element [USTAW.] i nacisnij przycisk ENTER.
. Nacisnij przycisk », aby wybrac [INSTALACJA(2)].
. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ [PAMIEC OBIEKT. REF.] i nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.

USTAWIENIA MIGAWKI
PAMIEC OBIEKT. REF.
KALIBRACJA SOCZEWEK
POLOZENIE OBIEKTYWU

ENTER EXIT
— HDMI ZAAWANS.

Pojawi sie ekran [PAMIEC OBIEKT. REF.].

. Pamietaj o podswietleniu [PROFIL] i nacisnieciu przycisku ENTER.

PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL 1
ZACHOWAJ

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran wyboru [PROFILU].

. Nacisnij przyciski V/A, aby wybra¢ numer [PROFILU], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

PROFIL

©|

o2

Powré¢ do ekranu ustawier [PAMIEC OBIEKT. REF.].

. Wybierz [ZACHOWAJ] i nacisnij przycisk ENTER.

a
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3. Przydatne funkcje

PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL 1
ZACHOWAJ

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
8. Nacisnij przycisk 4, aby wybrac [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

ﬁ CZY JESTES PEWIEN 7

Wybierz numer [PROFILU] i zapisz w nim skorygowane wartosci [PRZESUNIECIE OBIEKTYWU], [ZOOM] i [OSTROSC].
- Ustawienie [WYMUS WYCISZENIE] zatrzymuje wyswietlanie podczas przesuniecia obiektywu. (— strona 118)

9. Nacisnij przycisk MENU.
W menu zostanie zamkniete.

WSKAZOWKA:
« Aby zapisac skorygowane wartosci dla kazdego Zrédta, nalezy uzyc funkgji pamieci obiektywu. (— strona 107)
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3. Przydatne funkcje

Aby przywotaé skorygowane wartosci z[PAMIEC OBIEKT. REF.]:

1.

W

Nacisnij przycisk MENU.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.
JEZYK [0 POLSKI

WYBGR KOLORU KOLOR

WYSWIETLANIE WEJSCIA WEACZ.

WYSWIETLANIE INFORM. WLACZ.

ID WYSWIETLACZ WEACZ.

OSTRZEZENIE 8D WEACZ.

CZAS WYSWIETLANIA RECZNIE

ENTER EXIT

— HDMI ZAAWANS.

Pojawi sie menu.

. Nacisnij przycisk », aby wybrac element [USTAW.] i nacisnij przycisk ENTER.
. Nacisnij przycisk », aby wybrac [INSTALACJA(2)].
. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ [PAMIEC OBIEKT. REF.] i nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.

USTAWIENIA MIGAWKI
PAMIEC OBIEKT. REF.
KALIBRACJA SOCZEWEK
POLOZENIE OBIEKTYWU

ENTER EXIT
— HDMI ZAAWANS.

Pojawi sie ekran [PAMIEC OBIEKT. REF.].

. Pamietaj o podswietleniu [PROFIL] i nacisnieciu przycisku ENTER.

PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL 1
ZACHOWAJ

PRZESUN

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

Pojawi sie ekran wyboru [PROFILU].

. Nacisnij przyciski V/A, aby wybra¢ numer [PROFILU], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

PROFIL

©|

o2

Powré¢ do ekranu ustawier [PAMIEC OBIEKT. REF.].

. Wybierz [PRZESUN] i nacisnij przycisk ENTER.

(o2}
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3. Przydatne funkcje

PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL 1
ZACHOWAJ

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

Obiektyw przesunie sie w oparciu o wartosci zapisane w wybranym [PROFILU].
8. Nacisnij przycisk 4, aby wybrac [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

ﬁ CZY JESTES PEWIEN 7

Skorygowane wartosci zostanq zastosowane dla biezqcego sygnatu. .
9. Nacisnij przycisk MENU.
W menu zostanie zamkniete.
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3. Przydatne funkcje

WSKAZOWKA:

Aby przywota¢ skorygowane wartosci z [PAMIECI OBIEKTYWU]:
1. Z menu nalezy wybraé [SKORYGUJ] — [PAMIEC OBIEKTYWU] — [PRZESUN] i nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.

ZACHOWAJ

WYZER.

ENTER EXIT
— HDMI ZAAWANS.

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
2. Nacisnij przycisk 4, aby wybrac [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

Podczas wyswietlania, jesli skorygowane wartosci dla sygnatu wejsciowego zostaty zapisane, obiektyw przesunie sie. Jesli tak
sie nie stanie, obiektyw przesunie sie w oparciu o skorygowane wartosci w wybranej [PAMIEC OBIEKT. REF.] numeru [PROFILU].

Aby automatycznie zastosowac skorygowane wartosci w chwili wyboru zrédfa:
1. Zmenu nalezy wybraé [USTAW.] — [PAMIEC OBIEKT. REF.] — [WCZYTUJ WG SYGNALU] i nacisnq¢ przycisk ENTER.

PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL 1
ZACHOWAJ

PRZESUN

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WY+LACZ.

WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ [WLACZ.] i nacisnij przycisk ENTER.
Spowoduje to automatyczny ruch obiektywu do potozenia w chwili wyboru Zrédta zgodnie z skorygowanymi wartosciami.

WCZYTUJ WG SYGNALU

O WYLACZ.

i@

UWAGA: Funkcja pamieci obiektywu przy pomocy skorygowanych wartosci zapisanych w projektorze moze powodowac wyswietlanie obrazu, ktdry nie jest w petni riwny (z
powodu tolerancji soczewek). Po przywotaniu i zastosowaniu skorygowanych wartosci z funkji pamieci obiektywu, nalezy dokfadnie wyregulowac przesuniecie obiektywu,
zoom i ostros¢, aby uzyskac najlepszy mozliwy obraz.




4. Projekcja wieloekranowa

@ Korzystanie z funkgcji projekcji wieloekranowej

Przedstawimy tutaj przyktad przy uzyciu dwéch ekranédw projekcyjnych.
Tego projektora mozna uzywac samodzielnie lub z wieloma innymi jednostkami w celu utworzenia projekcji wieloekranowe;j.

Przypadek 1

Uzywanie pojedynczego projektora w celu wyswietlenia dwoch rodzajéw filmoéw jednoczesnie
[PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]

Przypadek 2

Uzywanie czterech projektorow (rozdzielczo$¢: WUXGA) w celu projekgji filmu w rozdzielczosci 2560 x 1600 pikseli
[KAFELKOWANIE]

Przypadek 1. Uzywanie pojedynczego projektora w celu wyswietlenia dwéch rodzajow filméw
jednoczesnie [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]

Przyktad podtaczenia i projekcja obrazu

W przypadku [OBRAZ OBOK OBRAZU] W przypadku [OBRAZ W OBRAZIE]

Obstuga menu ekranowego

Wyswietlaj zmenu ekranowego kolejno ekrany [WYSW.] — [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] — [TRYB], a nastepnie wybierz [OBRAZ
W OBRAZIE] lub [OBRAZ OBOK OBRAZU].
Aby dowiedzie¢ sie wiecej, patrz,4-2 Wyswietlanie dwdch obrazéw jednoczesnie”. (— strona 68)
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Przypadek 2. Uzywanie czterech projektoréw (rozdzielczosé: WUXGA) w celu projekgji filmu w
rozdzielczosci 2560 x 1600 pikseli [KAFELKOWANIE]

Przyktad podiaczenia i projekcja obrazu

Obstuga menu ekranowego
1 Podczas korzystania z czterech projektorow, wyswietlane sq cztery podobne filmy.
Aby ustawi¢ pozycje wyswietlanego obrazu dla kazdego projektora, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.
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2 Abypodzieli¢ obraz na cztery czesci, nalezy skorzystac z menu ekranowego za pomocq czterech odpowiednich projek-
torow.

Wyswietlaj z menu ekranowego kolejno ekrany [WYSW.] — [WIRTUALNE PULPITY] — [USTAWIENIA OBRAZU], a nastepnie wybierz
[KAFELKOWANIE].

(1) Wybierz [2 JEDNOSTKA] na ekranie, w celu ustawienia liczby jednostek znajdujqgcych sie w pozycji poziomej. (liczba jednostek
znajdujqcych sie pozycji poziomej)

(2) Wybierz [2 JEDNOSTKA] na ekranie, w celu ustawienia liczby jednostek znajdujqcych sie w pozycji pionowej. (liczba jednostek
znajdujqcych sie pozycji pionowej)

(3) Wybierz [1. JEDNOSTKA] lub [2 JEDNOSTKA] na ekranie, w celu ustawienia w pozycji poziomej.
(spojrzyj na ekrany, ten po lewej to [1. JEDNOSTKA], a ten po prawej to [2. JEDNOSTKA])

(4) Wybierz [1. JEDNOSTKA] lub [2 JEDNOSTKA] na ekranie, w celu ustawienia w pozycji pionowej.
(spojrzyj na ekrany, ten na gdrze to [1. JEDNOSTKA], a ten na dole to [2. JEDNOSTKA])

3 Ustaw przesuniecie obiektywu dla kazdego projektora, aby dostosowac obramowanie ekranu.

Aby dostosowac doktadniej, uzyj funkcji [WYSW.] — [WYGtADZANIE KRAWEDZI] znajdujqcej sie w menu ekranowym kazdego
projektora.

Aby dowiedziec sie wiecej, patrz ,4-3 Wyswietlanie obrazu z funkcjq [WYGLADZANIE KRAWEDZI]".
(— strona 72)
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O czym nalezy pamietac podczas instalacji projektoréw

« Pozostaw przestrzen przynajmniej 30 cm miedzy projektorami oraz miedzy wlotami powietrza a $ciang, montujac projektory
obok siebie, tak aby wloty powietrza projektoréw nie byty zastoniete. Jesli wlot powietrza i otwory wylotowe sg zastoniete,
temperatura wewnatrz projektowa wzrosnie, co moze spowodowac uszkodzenie projektora.

30 cm lub wiecej
[ —— = —— |

»
»

+ Mozna utozy¢ dwa projektory jeden na drugim (ustawienie STOS). (— strona 156) Nie mozna ukfada¢ bezposrednio na sobie
trzech lub wiecej projektoréw. Utozenie projektoréw jeden na drugim moze spowodowac ich upadek, co spowoduje ich
uszkodzenie lub usterke.

« Przykfad instalacji 3 i wiecej projektoréw
Montujac kombinacje 3 lub wiecej projektoréw uzywanych do projekcji wieloekranowej zalecane jest nastepujace utozenie
projektorow.
[Przyktad instalacji]

Tyt Tyt

. =

Wylot powietrza

<=

Wiot powietrza

U

Otwor wentylacyjny wlotowy Szatka Odpowietrznik wylotowy

A OSTRZEZENIE

Aby uzyskac¢ specjalne ustugi instalacyjne, takie jak podczas montowania projektora do sufitu, nalezy zwrécic sie do
sprzedawcy. Nigdy nie nalezy wykonywac instalacji samodzielnie. Projektor moze upas¢, co moze spowodowac obrazenia
ciata. Do instalacji nalezy uzywac solidnej szafki, ktéra wytrzyma wage projektora. Nie nalezy uktada¢ projektoréw jeden
bezposrednio na drugim.

UWAGA:
« Aby uzyskac informacje na temat zakresu odlegtosci projekgji, patrz Dodatek , Odlegtos¢ wyswietlania i wymiary ekranu” (— strona 171)
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@ Wyswietlanie dwoch obrazéw jednoczesnie

Projektor jest wyposazony w mechanizm pozwalajacy wyswietla¢ sygnaty z dwéch zrédet jednoczesnie. Do wyboru sa dwa

tryby: Tryby OBRAZ W OBRAZIE (PIP) oraz OBRAZ OBOK OBRAZU (PICTURE BY PICTURE).

Film wyswietlany na pierwszym ekranie, nazywany jest gtdéwnym ekranem, tym samym film wyswietlany na drugim ekranie,

nazywany jest ekranem podrzednym.

Wybierz funkcje projekcji zmenu ekranowego naciskajac po kolei [WYSW.] — [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] — [TRYB] (fabrycznie

ustawiona jest funkcja OBRAZ W OBRAZIE). (— strona 103)
« Wyswietlany jest pojedynczy obraz, gdy zasilanie jest wtaczone.

Funkcja Obraz w obrazie (PIP)
Mate okienko z ekranem podrzednym jest wyswietlane w ekranie gtéwnym.

Ekran podrzedny moze by¢ ustawiany i regulowany nastepujaco. (— strona 104)

+ Mozna wybra¢ miejsce, gdzie bedzie wyswietlany ekran podrzedny: géra po prawe;j Bangiowny oo
stronie, géra po lewej stronie, d6t po lewej stronie lub dét po prawej stronie (mozna ! Ekran E
wybrac rozmiar ekranu podrzednego, a pozycja moze zosta¢ dostosowana) 1 podrzedny

. Zamiana ekranu gtéwnego z ekranem podrzednym ~ b————————F255225%0

Funkcja obraz obok obrazu (OBRAZ OBOK OBRAZU)

Wyswietlenie gtéwnego ekranu i ekranu podrzednego obok siebie.

i

Ekran gtéwny i ekran podrzedny moga by¢ ustawiane i regulowane nastepujaco. (— ) i

strona 104) Ekran gtéwny Ekran podrzedny i

+ Wybdr granicy wyswietlania (proporcja) gtownego ekranu i ekranu podrzednego | | |

« Zamiana ekranu gtéwnego z ekranem podrzednym

Zlacza wejsciowe, ktorych mozna uzyc dla gléwnego ekranu i ekranu podrzednego.

Gtéwny i podrzedny ekran zapewnia nastepujace ztacza wejsciowe.

« Gtéwny i podrzedny ekran obstuguja sygnaty komputerowe do WUXGA@60HZzRB.

Ekran podrzedny lub dodatkowy

HDMI [ DisplayPort BNC BNC(ZSW) BNC(Y/Q) KOMPUTER HDBaseT SLot
HDMI Nie Tak Tak Tak Tak Nie Nie

DisplayPort : Tak Tak Tak Tak : :
BNC Tak Tak Nie Tak Tak
Ekran aféwn BNC(ZSW) Tak Tak Nie Tak Tak Tak
gOWY TRNC(v/Q) Tak Tak Tak Tak Tak
KOMPUTER Tak Tak Nie Tak Tak Nie Tak Tak
HDBasel Nie Tak Tak Tak Tak Nie Nie
SLOT Nie Tak Tak Tak Tak Nie Nie

UWAGA:

« W zaleznosci od rozdzielczosci, niektdre sygnaty moge nie by¢ wyswietlane.
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Wyswietlanie na dwéch ekranach
1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe, a nastepnie wybierz [WYSW.] — [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU].

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.
SUB WEJSCIE WYLACZ.
TRYB OBRAZ W OBRAZIE

UST. OBRAZU W OBRAZIE

ENTER EXIT
— HOMI ZAAWANS.

Zostanie wyswietlony ekran [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] w menu ekranowym.

2. Wybierz [SUB WEJSCIE] uzywajqc przyciskéw V/A, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Zostanie wyswietlony ekran [SUB WEJSCIE].

3. Wybierz sygnat wejsciowy uzywajqc przyciskow V/A, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

SUB WEJSCIE

O

= C HDMI

> DisplayPort
BNC
BNC(ZSW)
BNC(Y/C)
KOMPUTER
HDBaseT
SLOT

(

®

O
O
O
O
O
&)

r@ss

ENTER EXIT

Pod [TRYB] zostanie wyswietlony ekran ustawienia funkcji [OBRAZ W OBRAZIE] lub [OBRAZ OBOK OBRAZU]. (— strona 103)
« Jeslinazwa sygnatu jest wyswietlana w kolorze szarym, oznacza to, ze nie mozna jej wybrac.
+ Sygnat mozna réwniez wybrac naciskajqc przycisk PIP/FREEZE na pilocie zdalnego sterowania.
4. Nacisnij przycisk MENU.
Zniknie menu ekranowe.

5. Powracajqc do pojedynczego ekranu, wyswietl ponownie ekran [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], a nastepnie wybierz
[WYLACZ] na ekranie [SUB WEJSCIE] w kroku 3.

WSKAZOWKA:
« W czasie wyswietlania projekgji na dwdch ekranach, jesli wybrane wejscie nie jest obstugiwane przez ekran podrzedny, na ekranie tym wyswietli sie czarny ekran.
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Przelaczanie miedzy ekranem gléwnym a ekranem podrzednym i na odwroét
1. Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu ekranowe, a nastepnie wybierz [WYSW.] — [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU].

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.
SUB WEJSCIE HDMI

TRYB OBRAZ W OBRAZIE
PRZELACZ OBRAZ WYLACZ.

UST. OBRAZU W OBRAZIE

ENTER EXIT
— HDMI ZAAWANS.

Zostanie wyswietlony ekran [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] w menu ekranowym.

2. Wybierz [PRZELACZ OBRAZ] uzywajqc przyciskow V/A, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Zostanie wyswietlony ekran zamiany pozycji ekranu.

3. Wybierz [WLACZ.] za pomocq przycisku V¥, a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

PRZE+ACZ OBRAZ

® WYLACZ.
L

Film wyswietlany na gtéwnym ekranie zostanie zamieniony z filmem wyswietlanym na ekranie podrzednym.

Video na ekranie podrzednym Video na ekranie gtéwnym

:} = Video na ekranie podrzednym

sl

Video na ekranie gtéwnym HHHH

Gdy jest,,WYLACZONY”  Gdy jest,WEACZONY”

Sygnat wysytany z wyjscia HDMI OUT nie zmienia, nawet jesli pozycje ekranéw zostaty zamienione.
4. Nacisnij przycisk MENU.

Zniknie menu ekranowe.
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Ograniczenia

Nastepujace operacje sg dostepne wytacznie dla ekranu gtéwnego.

« Ustawienia wizualne

+  Powigkszenie / pomniejszenie filmu przy uzyciu przyciskow D-ZOOM/ZOOM +/—.
Jednakze, powiekszenie / pomniejszenie zalezg od granicy ustawianej w [OBRAZ OBOK OBRAZU].
OBRAZ TESTOWY

Nastepujace operacje sg dostepne zaréwno dla ekranu gtéwnego, jak i ekranu podrzednego. Tych operacji nie mozna
stosowac osobno.

«  Chwilowe opdznienie filmu

«  Wstrzymanie filmu

Nie mozna uzywac funkgji [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU] podczas wyswietlania filmu 3D.

Korzystajac z funkcji [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], mozna uzywac [ZAMKNIETY OPIS] oraz [KONTRAST DYNAMICZNY].
Nie mozna uzywac funkcji [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU], kiedy wysytany jest sygnat o rozdzielczosci 1920 x 1200 lub wiek-
szej.

Gniazdo wyjsciowe HDMI OUT ma funkcje wzmacniaka. Rozdzielczos¢ wyjsciowa jest ograniczona przez maksymalng
rozdzielczos¢ podtaczonego monitora i projektora.

71



4. Projekcja wieloekranowa

@ Wyswietlanie obrazu uzywajac funkcji [WYGLADZANIE KRAWEDZI]

Film o wysokiej rozdzielczosci moze by¢ wyswietlany nawet na wiekszym ekranie, dotaczajac wiecej projektoréw z lewej,
prawej strony, z géry i z dotu.

Ten projektor posiada funkcje ,Funkcja WYGLADZANIE KRAWEDZI", ktéra sprawia, ze brzegi (obramowanie) wyswietlanego
ekranu sa niewidoczne.

UWAGA:

« Aby dowiedziec sie wiecej na temat odlegtosci wyswietlania, patrz,,Odlegtos¢ wyswietlania i wymiary ekranu” na stronie 171.

« Przed uzyciem funkcji Wygtadzania krawedzi, nalezy umiescic projektor we wiasciwej pozydji, tak zeby obraz byt kwadratowy i we wiasciwym rozmiarze, dopiero wtedy
mozna dokonac requlacji optycznej (przesuniecie obiektywu, ostros¢ i zoom).

- Nalezy ustawicjaskrawos¢ kazdego projektora uzywajqc funkeji [SKORYGUJ] znajdujqcej sie z [TRYBIE OSWIETLENIA]. Po ustawieniu jaskrawosci, mozna pozostawic ustawiony
poziom jaskrawosci wigczajqc tryb [STALA JASNOSC]. Ponadto uzyj [WZORZEC BIELI] w celu skorygowania [KONTRASTU] i [JASKRAWOSCI].

Zanim zostanie wyjasniona funkcja wygladzania krawedzi

W tym rozdziale zostanie wyjasniony przypadek dla, Przyktad: Umieszczanie dwdch projektoréw obok siebie”. Tak jak pokaza-
no, obraz wyswietlany po lewej nazwany zostat, Projektor A", a obraz wyswietlany po prawej,Projektor B". O ile nie okre$lono
inaczej, nazwa ,projektor” odnosi sie zaréwno do projektora A, jak i B.

Przyktad: Umieszczanie dwéch projektorow obok siebie

Obszar wygtadzania krawedzi

Obszar wyswietlanego obrazu Obszar wy. s'wieltlanego obrazu
I

| — / |

Projektor A Projektor B
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Przygotowanie:

« Wiacz projektor i wyswietl sygnat.

- Jesli do zmiany ustawien lub regulacji uzywany jest pilot zdalnego sterowania, nalezy wtaczy¢ funkcje [ID STEROWANIA],
aby inne projektory nie byty aktywowane. (— strona 125)

Ustawianie naktadania sie ekranéw projekcyjnych
(@ Witaczanie funkcji [WYGLADZANIE KRAWEDZI].
1. Nacisnij przycisk MENU.
Pojawi sie menu.
2. Wybierz [WYGLADZANIE KRAWEDZI].

Pojawi sie ekran [WYGEADZANIA KRAWEDZI]. Najedz kursorem na [TRYB], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER. Pojawi sie ekran
trybu.

WEJSCIE SKORYGUJ
+ WYGLADZANIE KRAWEDZI|

USTAW. INFORM.

TRYB WYLACZ.

ENTER EXIT
— HDMI ZAAWANS.

3. Wybierz [TRYB] — [WLACZ.], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

TRYB

@® WYLACZ.

io

Funkcja wygtadzania krawedzi zostanie wtqczona. Dostepne sq nastepujqce funkcje menu:
[GORA], [DOt], [LEWO], [PRAWO] oraz [POZIOM CZERNI]

4. Wybierz [PRAWO] dla projektora A oraz [LEWO] dla projektora B.
Nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.

TRYB WEACZ.
GORA

DOE

LEWO

PRAWO

POZIOM CZERNI

ENTER EXIT
— HDMI ZAAWANS.

Dostepne sq nastepujqce elementy:
[KONTROLA], [MARKERY], [ZASIEG] oraz [POtOZENIE]
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5. Wybierz[KONTROLA] — [WLACZ.], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.

LEWO

KONTROLA WLACZ.
MARKER WEHACZ.
ZASIEG P —— m
POLOZENIE (f —— () ]

Kazda funkcja [GORA], [DOE], [LEWO], [PRAWO] oraz [POZIOM CZERNI] posiada elementy [KONTROLA], IMARKER], [ZASIEG] oraz
[POLOZENIE].

- Dla projektora A nalezy [WYtACZ.] element [KONTROLA] dla funkcji [GORA], [LEWO] oraz [DOt]. Podobnie dla projektora B
nalezy [WYtACZ.] element [KONTROLA] dla funkcji [GORA], [PRAWO] oraz [DOE].

(2 Ustaw [ZASIEG] oraz [POLOZENIE], aby okresli¢ obszar nachodzacych na siebie brzegéw obrazéw
wyswietlanych na kazdym projektorze.

Wiaczenie elementu [MARKER] spowoduje wyswietlanie karmazynowych i zielonych znacznikéw.
Karmazynowy znacznik jest uzywany dla [ZASIEGU], a zielony dla [POLOZENIA].

[ZASIEG]
(Okresla obszar nachodzqcych na siebie brzegow
obrazéw.)

Witqcza [PRAWQ]

[POLOZENIE]
(Okresla potozenie nachodzqcych na siebie brzegéw obrazéw.)
Zielony znacznik

* Na rysunku obydwa ekrany sa od siebie oddzielone w celu objasnienia.
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1 Ustaw [ZASIEG].
Aby ustawic nachodzqcy na siebie obszar, nalezy uzywac przycisku € lub .

ZASIEG

ENTER EXIT

WSKAZOWKA:
« Ustaw tak, aby znacznik jednego projektora nachodzit na znacznik drugiego projektora.

2 Ustaw [POLOZENIE].
Aby wyréwnac brzegi z innymi brzegami nachodzqcych na siebie obrazéw, nalezy uzywac przycisku € lub ».

POLOZENIE

WSKAZOWKA:

« Jesliwyswietlany jest sygnat o réznej rozdzielczosci, funkcje wygtadzania krawedzi nalezy wykonac od poczqtu.

« Ustawienie [MARKERA] nie zostanie zapisane oraz element zostanie wytqczony, kiedy projektor zostanie [WYtACZ ].

« Aby wyswietli¢ lub ukry¢ znacznik, kiedy projektor jest wigczony, nalezy wiqczyc lub wytqczyc element [MARKER] w menu.
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Regulacja poziomu czerni

Regulowanie poziomu czerni nachodzacego na siebie obszaru i nienachodzacego na siebie obszaru w czasie wieloekranowej
projekcji (WYGEADZANIE KRAWEDZI).
Skoryguj poziom jaskrawosci, jesli uwazasz, ze réznica jest zbyt duza.

UWAGA:
Ta funkdja jest dostepna tylko po wiqczeniu funkji [TRYB].
Regulowane obszary rézniq sie w zaleznosci od tego jaka kombinacja funkeji [GORAJ, [DOE], [LEWO] i [PRAWO] zostata wigczona.

Przyktad: Regulacja Poziomu czerni, kiedy projektory umieszczone sg obok siebie

Szerokos¢ nachodzenia obrazu

Regulacja [SRODKA] é % Regulacja [SRODKA]

Obraz projekto-  Obraz projektora B
raA

Regulacja [SRODEK-PRAWO] Regulacja [SRODEK-LEWO]

1. Wiqcz [TRYB]
2. Wybierz [POZIOM CZERNI], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Ekran zostanie przetqczony na ekran regulacji poziomu czerni.

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.

TRYB WLACZ.
GORA

DoOL

LEWO

PRAWO

POZIOM CZERNI

ENTER EXIT
— HOMI ZAAWANS.

3. Uzyjprzycisku V lub A, aby wybrac element i za pomocq przycisku € lub » ustawic poziom czerni.
Jesli jest to konieczne, wykonaj te czynnos¢ jeszcze raz dla drugiego projektora.

FOZIOM CZERNI

— «»
GORA-SRODEK - ‘:) > “
GORA-PRAWO Y ——— () ]
S$RODEK-LEWO (f —— () ]
SRODEK e “
$RODEK-PRAWO T &P
DO -LEWO - ‘:) > “
DOt -§RODEK Y ——— () ]
DOL-PRAWO (f —— () ]

ENTER EXIT

N |
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9-segmentowy podziat regulacji poziomu czerni
Srodek projektora

Ta funkcja reguluje poziom jaskrawosci 9-segmentowych czesci srodka projektora oraz 4-segmentowych czesci w lewym
dolnym rogu projektora, tak jak to zostato pokazane ponize;j.

GORA-SRODEK

GORA-LEWO GORA-PRAWO

SRODEK-LEWO

N
/7

SRODEK-PRAWO

DOt-LEWO DOt-PRAWO

DOt-SRODEK

GORA-SRODEK

GORA-PRAWO

SRODEK-PRAWO

N4

SRODEK

WSKAZOWKA:

« Liczba ekrandw podziatu poziomu czerni (maksymalnie 9 podziatow) zmienia sie w zaleznosci od liczby wybranych pozycji wygtadzenia krawedzi (gdra, ddt, prawo, lewo).
(o wiecej, kiedy zostaty wybrane gdrny / dolny i lewy / prawy koniec, pojawi sie ekran z podziatem rogu.

- Szerokos¢ wygtadzania krawedzi jest szerokosciq ustawionq w zasiegu a rég powstaje przez przeciecie sie obszarw gdrnych / dolnych koricéw lub lewego / prawego korica.

« [POZIOM CZERNI] mozna tylko rozjasnic.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Korzystanie z menu

UWAGA: Menu ekranowe moze nie zostac prawidtowo wyswietlone, w zaleznosci od sygnatu wejscioweqgo i ustawieri projektora.

1. Nacisnij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby wyswietli¢ menu.

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
s OPCJE OBRAZU » VIDEQ » USTAWIENIA 3D = ((1/2)

TRYB STANDARD

NASTAWIONY 2:PREZENTACJA (CHIC]
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST L] ﬁ:) > “
JASKRAWOSE T @D
0OSTROSG B e () ]
WYZER.

CIEy:WYBOR @GI:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI ZAAWANS.

UWAGA: Polecenia takie jak ENTER, WYJSCIE, AV, W znajdujqce sie na dole, przedstawiajq dostepne przyciski do uzywania.

2. Nacisnij przyciski €» na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby wyswietli¢ podmenu.

3. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby podswietli¢ najwyzszy element

lub pierwszq karte.

4. Nacisnij przyciski AV na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby wybrac element, ktory ma zostac

wyregulowany lub ustawiony.

Do wybierania zqdanej karty mozna uzyc przyciskow 4» znajdujqcych sie na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie

projektora.

5. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora, aby wyswietli¢ okno podmenu.

6. Dostosuj poziom lub wiqcz/wylqcz wybrany element za pomocq przyciskow AV 4» znajdujqcych sie na pilocie zdal-

nego sterowania lub obudowie projektora.
Zmiany zostanq zapisane az do nastepnych regulacji.

7. Powtdrz czynnosci z krokéw 2-6, aby wyregulowac kolejny element lub nacisnij przycisk ZAMKNLJ na pilocie zdalnego

sterowania lub projektorze, aby zamknq¢ menu.

UWAGA: Po wyswietleniu menu lub komunikatu moze nastqpic utrata kilku wierszy informacji w zaleznosci od sygnatu lub ustawien.

8. Nacisnij przycisk MENU, aby zamknq¢ menu.
Nacisnij przycisk ZAMKNIJ, aby powrdci¢ do poprzedniego menu.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Elementy menu

Karta Suwak

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.

TRYB STANDARD

NASTAWIONY 2:PREZENTACJA Ly Wypetniony tréjkqt
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST “

JASKRAWOSE T @D

OSTROSE Tl P

Dostepne przyciski WYZER.

Zrédto ZAAWANS.

Tryb menu
Podswietlenie
SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
Przycisk radio
&= @ HOMI (> REJESTR
&=  DisplayPort > OBRAZ TESTOWY KOLOR SCIANY
@x5 O BNC
@3 0 BHC(ZSW)
@@ ) BNC(Y/C) H O TABLICA
(> KOMPUTER Il  TABLICA (SZARA)
&= & HDBaseT & JASNO ZOLTY
= O sLoT > JASNO ZIELONY
B < JASNO NIEBIESKI
& BLEKITNY
> JASND ROZOWY
ZAAWANS. B O RGZOWY

ENTER EXIT

Symbol TRYBU OSWIETLENIA
Pozostaty czas do wytq-

Symbol WYSOKI czenia

Symbol termometru
Symbol ktédki

Okna menu i okna dialogowe na 0gé6t maja nastepujace elementy:

PodSWietlenie ......euuurvvvveessnrrrrereenns Wskazuje wybrane menu lub element.

Wypetniony trojkat Wskazuje mozliwos¢ dokonania dalszych wyboréw. Podswietlony trojkat oznacza aktywny element.

Karta 0Oznacza grupe funkcji w oknie dialogowym. Klikniecie dowolnej karty powoduje przesuniecie jej strony na pierwszy plan.
Przycisk OpQi....eeeeeumeeceeeeveennseerenennns Tego okragtego przycisku uzywa sie do wybierania opdji w oknie dialogowym.

Irédto Wskazuje aktualnie wybrane Zrddto.

Tryb menu Wskazuje obecny tryb menu: PODSTAWOWY lub ZAAWANSOWANY.

Pozostaty czas do wylyczenia........... Wskazuje pozostaty czas do wytaczenia po wiczeniu funkgji [REGUL. CZASOWY WYL.].

Suwak Wskazuje ustawienia lub kierunek regulacji.

Symbol TRYBU OSWIETLENIA .......... Wskazuje wiaczenie [TRYBU OSWIETLENIA].

Symbol KHOAKi ..vvvvveveeeeeeeeeens Wskazuje waczenie funkgji [BLOKADA PANELU STER.].

Symbol termometru. .Wskazuje automatyczne przetaczenie [TRYBU OSWIETLENIA] na [EKOLOGICZNY] z powodu zbyt wysokiej temperatury wewnetrznej.
SymbOlWYSOKI .....oovevrvvvreerannee Wskazuje ustawienie [TRYBU WENTYLATORA] na tryb [WYSOKI].

79



5. Korzystanie z menu ekranowego

H 4 « Podstawowe pozycje menu wyrdznione przez zacieniowanie.
€@ Lista elementéw menu pozyq y P
Niektére elementy menu nie sg dostepne w zaleznosci od zrédta wejsciowego.

Pozycja menu Domyslny Opcje
HDMI *
| DisplayPort *
BNC *
BNC(ZSW) *
‘ BNC(Y/Q) *
WEISCIE KOMPUTER *
HDBasel
SLOT
REJESTR
OBRAZ TESTOWY
TRYB STANDARD | STANDARD, PROFESJONALNY
NASTAWIONY N WYS. JASN., PREZENTACJA, VIDEO, KINO, GRAFIKA, sRGB, DICOM SIM., WYGLADZANIE
KRAWEDZI
0GOLNE
ODNOSNIK N WYS. JASN., PREZENTACJA, VIDEO, KINO, GRAFIKA, sRGB, DICOM SIM., WYGLADZANIE
o KRAWEDZI
. |WYBOR DYNAMICZNY, NATURALNY, CZARNE DETALE
KOREKCJA GAMMA*! [ODNGRNIK
ROZMIAR EKRANU*2 * DUZY, SREDNI, MALY
TEMP. BARWOWA*S *
KONTRAST DYNAMICZNY * WYLACZ, WEACZ
Brilliant Color * WYLACZ., SREDNI, WYSOKI
ROWNOWAGA BIELI
KONTRAST R 0
KONTRAST G 0
KONTRAST B 0
JASNOSCR 0
SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA JASNOSC G 0
JASNOSC B 0
OBRAZ KOREKCIA KOLORU
BARWA
CZERWONY NASYCENTE 0
BARWA
ZIELONY NASYCENIE 0
SKORYGU) BARWA
NIEBIESKI NASYCENE 0
.5 BARWA
20y NASYCENEE 0
BARWA
KARMAZYNOWY NASYCENTE 0
BARWA
CVAN NASYCENIE 0
KONTRAST 0
JASKRAWOSC 0
0STROSC 0
KOLOR 0
BARWA 0
WYZER.
ZEGAR *
FAZA *
POZIOME *
PIONOWE *
WYGASZANIE * GORA, DO, LEWO, PRAWO
OPCJEOBRAZU | WYK. POW. DO WYSW. OBR. AUTO AUTO, 0[%], 5[%1, 10[%]
AUTO (KOMPUTER) AUTO, 4:3, 5:4, 16:9, 15:9, 16:10, PEENY, NATURALNY
AUTO (COMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) AUTO, 4:3, SKRZYNKA NA LISTY, SZEROKI EKRAN, ZOOM
RIS 2L BCER ) (COMPONENT/VIDEO/S-VIDEO) AUTO, OKNO 4:3, SKRZYNKA NA LISTY, SZEROKI EKRAN,
AUTO PEENY
ROZDZIELCZ0SC WEJSCIOWA** * -

*  Gwiazdka (*) oznacza, ze domyslne ustawienie jest rézne w zaleznosci od sygnatu.

*1  Element [KOREKCJA GAMMA] jest dostepny po wybraniu opcji parametru [ODNOSNIK] innej niz [DICOM SIM.].

*2  Element [ROZMIAR EKRANU] jest dostepny po wybraniu opcji [DICOM SIM.] parametru [ODNOSNIK].

*3  Po wybraniu opcji [PREZENTACJA] lub [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK] funkcja [TEMP. BARWOWA] nie jest dostepna.

*4  Pozycja [ROZDZIELCZOSC WEJSCIOWA] jest dostepna, gdy sygnat KOMPUTER lub BNC zostat wybrany jako koncéwka wejsciowa.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Pozycja menu Domyslny Opge
REDUKCJA PRZYP. SZUMOW WYLACZ.  |WYEACZ, NISKA, SREDNIA, WYSOKA
REDUKCJA SZUMOW RED. SZUMOW M0SQUITO WYLACZ. | WYEACZ, NISKA, SREDNIA, WYSOKA
RED. SZUMOW BLOKOWYCH WYFACZ.  [WYEACZ., NISKA
wio Y i 0TI AT
WZBOGACENIE KONTRASTU |WZMOCNIENIE
SKORYGU) TYP SYGNAU AUTO AUTO, RGB, COMPONENT
POZIOM WIDEO AUTO AUTO, NORMALNY, WZMOCNIONE, SUPER BIEL
FORMAT AUTO AUTO, WYACZ.(2D), FRAME PACKING, OBR. PRZY 0BR.(POL), 0BR.PRZY OBR.(PELEN),
USTAWIENIA 3D GORA | DGE, ALTERNATYWA RAM, ALTERNATYWA WIERSZY
ODWROCENIE L/P WYFACZ.  |WYHACZ, WEACZ
e
WYZER.
SUB WEJSCIE WYELACZ., HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(ZSW), BNC(Y/C), KOMPUTER, HDBaseT, SLOT
OBRAZW
TRYB OBRAZIE OBRAZ W OBRAZIE, 0BRAZ OBOK OBRAZU
PIP/OBRAZ 0BOK PRZEFACZ OBRAZ WYFACZ. | WYHACZ, WEACZ
POZYCJA STARTOWA GORA-LEWO | GORA-LEWO, GORA-PRAWO, DO-LEWO, DOE-PRAWO
o UST. OBRAZU W OBRAZIE POLOZENIE POZIOME
: POLOZENIE PIONOWE
ROZMIAR SREDNI DUZY, SREDNI, MALY
RAMKA
POZIOME
PIONOWE
INIEKSZTALC. TRAPEZ. PRIECHYE
WSPOECZYNNIK PROJEKCII
CORNERSTONE GORA-LEWO, GORA, GORA-PRAWO, LEWO, PRAWO, DO-LEWO, DO, DOL-PRAWO
KOREKCIA NARO?NIK POzIOMY GQRA-LEWO, G(?RA, GQRA-PRAWO, LEWO, PRAWO, D(?k—LEWO, D(:)’L, DQ{-PRAWO
NAROZNIK PIONOWY GORA-LEWO, GORA, GORA-PRAWO, LEWO, PRAWO, DOt-LEWO, DOX, DOt-PRAWO
GEOMETRYCZNA oA
INIEKSZT. PODUSZKOWATE DOt
LEWO
PRAWO
NARZEDZIE PC WYEACZ.  [WYEACZ,1,2,3
WYZER.
TRYB WYLACZ. WYLACZ., WEACZ
WYSW KONTROLA WEACZ. WYLACZ., WEACZ
: GGRA MARKER WEACZ. WYEACZ., WEACZ
ZASIEG
POLOZENIE
KONTROLA WEACZ. WYEACZ., WEACZ
06t MARKER WEACZ. WYEACZ., WEACZ
ZASIEG
POLOZENIE
KONTROLA WEACZ. WYLACZ., WEACZ
MARKER WEACZ. WYEACZ., WEACZ
LEWo ZASIEG
WYGLADZANIE POLOZENIE
KRAWEDZI KONTROLA WEACZ. WYEACZ., WEACZ
MARKER WEACZ. WYEACZ., WEACZ
PRAWO TASIEG
POLOZENIE
GORA-LEWO
GORA-SRODEK
GORA-PRAWO
SRODEK-LEWO
POZIOM CZERNI SRODEK
SRODEK-PRAWO
DOL-LEWO
DOL-SRODEK
DOL-PRAWO
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Pozycja menu Domyslny Opge
TRVB WYEACZ.  |WYEACZ, WEACZ
KONTRAST BIELI
KONTRAST R
KONTRAST 6
ROWNOWAGA BIELI KONTRAST B
JASNOSC BIELI
JASNOSCR
JASNOSC G
— WIRTUALNE JASNOSCB
PULPITY TRVB WYEACZ. | WYEACZ, Z0OM, KAFELKOWANIE
700M POZIOMY
Z00M PIONOWY
Z00m POLOZENIE POZIOME
USTAWIENIA OBRAZU POLOZENIE PIONOWE
SZEROKOSC 1JEDNOSTKA, 2 JEDNOSTKI, 3 JEDNOSTKI, 4 JEDNOSTKI
KAFELKO-  [WYSOKOSC 1JEDNOSTKA, 2 JEDNOSTKI, 3 JEDNOSTKI, 4 JEDNOSTKI
WANIE POLOZENIE POZIOME 1. JEDNOSTKA, 2. JEDNOSTKA, 3. JEDNOSTKA, 4. JEDNOSTKA
POLOZENIE PIONOWE 1. JEDNOSTKA, 2. JEDNOSTKA, 3. JEDNOSTKA, 4. JEDNOSTKA
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPANOL, SVENSKA, HI 2552
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS, SUOMI
JEZYK ENGLISH | NORSK, TURKCE, PYCCKII, &2, EMvikd, R 32, 8= 04
ROMANA, HRVATSKA, BbJITAPCKA, INDONESIA, ZFRET, e, D 54250
L EER
MENU WYBOR KOLORU KOLOR |KOLOR, MONOCHROMAT.
WYSWIETLANIE WEJSCIA WEACZ. [WYEACZ, WHACZ
WYSWIETLANIE INFORM. WEAZ.  [WYEACZ, WHACZ
1D WYSWIETLACZ WEAZ.  [WYEACZ, WHACZ
OSTRZEZENIE 3D WEACZ.  [WYEACZ, WEACZ
CZAS WYSWIETLANIA AUTO 45 SEC_[RECZNIE, AUTO 5 SEC, AUTO 15 SEC, AUTO 45 SEC
ORIENTACJA AUTO AUTO, PRZEDNI BIURKOWY, TYLNY SUFITOWY, TYLNY BIURKOWY, PRZEDNI SUFITOWY
RODZAJ EKRANUE DOWOLNY _[DOWOLNY, EKRAN 4:3, EKRAN 16:9, EKRAN 16:10
WYLACZ., TABLICA, TABLICA (SZARA), JASNO ZOKTY, JASNO ZIELONY, JASNO NIEBIESKI,
KOLOR SCIANY WHAC. BEEKITNY, JASNO ROZOWY, ROZOWY
TRYB WENTYLATORA AUTO AUTO, WYSOKI
TRYB OSWIETLENIA NORMALNY | NORMALNY, EKOLOGICZNY1, EKOLOGICZNY2
TRYB OSWIETLENIA STALA JASNOSC WYEACZ.  |WYEACZ, WEACZ
INSTALACJA(1) SKORYGU) 20-100%
USTAW. KONTRASTR
KONTRAST G
KONTRAST B
WZORZEC BIELI JASNOSCR
JASNOSC G
JASNOSCB
OKULARY 3D DLP® Link _[DLP® Link, INNE
WEACZENIE MIGAWKI OTWARTA___| OTWARTA, ZAMKNIETA
MIGA. PRZYG. OBRAZU OTWARTA___| OTWARTA, ZAMKNIETA
USTAWIENIA MIGAWKI (ZAS SCIEMNIANIA 0-10s
CZAS ROZJASNIANIA 0-10s
PROFIL 1 1,2
ZACHOWA)
INSTALACJA(2) PRZESUN
PAMIEC OBIEKT. REF. IR
WCZYTUJ WG SYGNALU WYEACZ. | WEACZ, WYEACZ.
WYMUS WYCISZENIE WYEACZ. | WEACZ, WYEACZ.
KALIBRACJA SOCZEWEK
POKOZENIE OBIEKTYWU [HOME (POZYCJA POCZATKOWA)

[Tvp

NP39ML
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Pozycja menu Domyslny Opge
TRYB MENU ZAAWANS. | ZAAWANS,, PODSTAWOWY
TRYB ADMINISTRA- | NIE ZACHOWUJ WYBRANYCH WARTOSC WYLACZ | WYEAZ, WEACZ
TORA NOWE HASEO
POTWIERDZ HASEO
DOSTEPNY WYEACZ | WYEACZ, WEACZ
AKTYWNY WYEACZ, WEACZ
DZIEN N, PN, W, SR, CZW, T, 5, PN-PT, PN-5, CODZIENNIE
ans
FUNKCIA ZASILANIE, WEJSCE, TRYB OSWIETLENIA
USTAWIENIA
EDVTUJ | ZAAWANSOWANE
ZEGAR ZASILANIE WYEACZ | WYEACZ, WEACZ
PROGRAMOWANIA | USTAWIENIA WESCE HDMI___| DM, DisplayPort, BNC, BNC(ZSW), BNC(Y/C), KOMPUTER, HDBase, SLOT
TRYB
CSMETLENA NORMALNY [ NORMALNY, EKOLOGICZNY1, EKOLOGICZNY2
POWTORZ WYLACZ | WYEACZ, WEACZ
USUR
up
DOWN
TYLNY
e T12:00,-11:30, -11:00, -10:30, -10:00, -09:30, -09:00, -08:30, -08:00, -07:30, -07:00,
USTAWIENIA -06:30, -06:00, -05:30, -05:00, -04:30, -04:00, -03:30, -03:00, -02:30, 02:00, -01:30,
STREFY  |GMT -01:00,-00:30, 00:00, -+00:30, +01:00, +01:30, +02:00, +02:30, +03:00, +03:30,
CZASOWES +04:00, +04;30, +05:00, +05:30, +06:00, +06:30, +07:00, +07:30, +08:00,
USTAW. KONTROLA +08:30, +09:00, +09:30, +10:00, +10:30, +11:00, +11:30, +12:00, +12:30, +13:00
DATA MM/DD/RRRR
USTAWIENIA [CZAS HH:MM
DATY | INTERNET. SERWER CZASU WYLACZ | WYEAZ, WEACZ
GODZINY  [ADRESIP
AKTUALIZAGIA
ggg;mf(’“"‘ DATY DOSTEPNY WY, _|WYEAGZ, WiAQ
MIESIAC(START) 1,2,3,4,5,6,7,6,9,10,11,12
; PIERWSZY, DRUGI, TRZECT, CZWARTY, OSTATNI
DIEN(START) N, PN, W, SR, CZW, T, S
CZAS(START)
lLJESTTNfEZégU MIESIAC(WYISCIE) 1,2,3,4,5,67,89,10,11,12 , ,
PIERWSZYTYDZIEN, DRUGITYDZIEN, TRZECI TYDZIEN, CZWARTY TYDZIEN, OSTATNI
DZIEN(WYISCIE) TYDZIEN
N, PN, WT, SR, CZW, PT, S
CZASIWYISCIE)
ROZNICA CZASU +01:00, +00:30,-00:30, -01:00
MYSZ (Uwaga) Nie mozna uzy¢ na tym urzadzeniu.
BLOKADA PANELU STER. WYLACZ | WYEAGZ, WEACZ
BEZPIECZENSTWO WYLACZ | WYEACZ, WEACZ
SZYBKOSCTRANSMISI] 38400bps_|4300bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps, 115200bps
NUMER D STEROWANIA 1 1-254
1D STEROWANIA ID STEROWANIA WYLACZ | WYEACZ, WEACZ
ZDALNY CZUINIK PRZEDNI/TYLNY | PRZEDNI/TYLNY, PRZEDNI, TYLNY, HDBase-T
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Pozycja menu

USTAW.

Domyslny Opdje
PROFILE ZABLOKOWANY, PROFILT, PROFIL2
DHCP WYEACZ, WEACZ
ADRES IP 192.168.0.10
MASKA PODSIEC] 255.255.255.0
KABLOWA SIEC OK. BRAMA 192.168.0.1
AUTO DNS WYEACZ, WEACZ
KONFIGURACJA DNS
POLACZ PON.
NAZWA PROJEKTORA NAZWA PROJEKTORA Seria PX803UL
NAZWA HOSTA necpj
DOMENA NAZWA DOMENY
ALARM POCZTY WYEACZ, WEACZ
NAZWA HOSTA
NAZWA DOMENY
ADRES NADAWCY
USTAWIENIASIECT |, sem poczry NAZWA SERWERA SMTP
ADRES ODBIORCY 1
ADRES ODBIORCY 2
ADRES ODBIORCY 3
POCZTA PROBNA
NOWE HASEO
SERWERHTTP | o6 7wigR07 HASLO
. NOWE HASEO
PlLink POTWIERDZ HASEO
AMX BEACON WYEACZ, WEACZ
USLUGASIEC ROOMVIEW WYEACZ, WEACZ
CRESTRON CONTROL
CRESTRON | DOSTEPNY, CONTROLLER 1P
ADDRESS, P ID)
Extron XIP WYEACZ, WEACZ
AUTO_REGULACIA NORMALNY _| WYEACZ., NORMALNY, DOKEADNY
SYSTEM KOLORU [BNC(VIDEO) AUTO___|AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
B [BNC(Y/Q) AUTO___ | AUTO, NTSC3.58, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM
OPCEZRODER [ BORWEL oSTATN (S)Lsg?m, AUTO, HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(ZSW), BNC(Y/C), KOMPUTER, HDBase,
ZAMKNIETY OPIS WYEACZ. | WYEACZ, OPIST, OPIS2, OPIS3, OPIS4, TEKST, TEKST2, TEKST3, TEKST4
Tt NIEBIESK__| NIEBIESKIE, CZARNE, LOGO
TRYB GOTOWOSCI NORMALNY | NORMALNY, GOTOWOSC TRANSMISJI
BEZP. WL, ZASILANIA WYEACZ, | WYEACZ, WEACZ
WYB. AUTO WLACZ. WYEACZ._|WYEACZ, HOMI, DisplayPort, KOMPUTER, HDBaseT, SLOT
OPCEZASILANIA  [AUTO. WYEACZ. 100 |WYEACZ, 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30, 1:00
REGUL, CZASOWY W, WYEACZ. | WYEACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
TPROJEKTOR WEACZONY WEACZ. | WYEACZ, WEACZ
ZASILANIE SLOT [CZUWANIE PROJEKTORA DOSTEPNY | ZABLOKOWANY, DOSTEPNY
BIEZACY SYGNAL
WYZER. WSZYSTIE DANE

WSZYSTKIE DANE (DOACZANIE LISTY REJESTRU)
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Pozycja menu

Opcje

INFORM.

C(ZAS WYKORZYSTY-
WANIA

GODZINY UZ. SWIATLA

CAtK. 0S7CZ. WEGLA

IRODLO(T)

KONCOWKA WEJSCIOWA

ROZDZIELCZ0SC

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

CZESTOTLIWOSC PIONOWA

TYP SYNCHRONIZAJI

BIEGUNOWOSC SYNCHR

RODZAJ SKANU

NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU

IRODEO(2)

TYP SYGNALU

SYSTEM WIDEO

GEEBIA BITOWA

POZIOM WIDEQ

SZYBKOSCLACZA

LACZNOSC LANE

FORMAT 3D

IRODLO3)

KONCOWKA WEJSCIOWA

ROZDZIELCZ0SC

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

CZESTOTLIWOSC PIONOWA

TYP SYNCHRONIZACI

BIEGUNOWOSC SYNCHR

RODZAJ SKANU

NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU

IRODLO(4)

TYP SYGNALU

SYSTEM WIDEO

GEEBIA BITOWA

POZIOM WIDEQ

SZYBKOSCLACZA

LACZNOSCLANE

FORMAT 3D

KABLOWA SIEC LOK.

ADRES IP

MASKA PODSIECI

BRAMA

ADRES MAC

VERSION(1)

FIRMWARE

DATA

SUB-CPU

INNE

DATA GODZINA

NAZWA PROJEKTORA

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

1D STEROWANIA (po ustawieniu opcji [ID STEROWANIA])

HDBasel

JAKOSC SYGNALU

TRYB PRACY

STAN+ACZA

STAN HDMI
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@ Opis menu i funkcji [WEJSCIE]

SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
== @& HODMI (& REJESTR
&= O DisplayPort & OBRAZ TESTOWY
®xs O BNC

®®® O BNC(ZSW)
@®® O BNC(Y/C)
& KOMPUTER
&= (& HDBaseT
(= O sLoT

L WYBOR 0P:7AKON. #:PRZESUN «+:PRZESUN

—— HDMI ZAAWANS.

HDMI
Wyswietla film z urzadzenia podtaczonego do ztagcza HDMI IN.

DisplayPort
Wyswietla film z urzadzenia podiaczonego do koncowki wejsciowej Display Port IN.

BNC

Wyswietla film z urzadzenia podfgczonego do koncowki wejsciowej video.
(Wyswietla sygnat analogowy RGB lub sygnat komponentowy.)

BNC(ZSW)

Wyswietla film z urzadzenia podfgczonego do koncowki wejsciowej BNC (ZSW).
(Wyswietla zespolony sygnat video.)

BNC(Y/C)

Wyswietla film z urzadzenia podtaczonego do koncéwki wejsciowej BNC (Y/C).
(Wyswietla sygnat S-video.)

KOMPUTER

Wyswietla film z urzadzenia podtaczonego do ztagcza KOMPUTER IN.
(Wyswietla sygnat analogowy RGB lub sygnat komponentowy.)

HDBaseT
Wyswietlanie sygnatu HDBaseT lub KABLOWEJ SIECI LOKALNEJ.

SLOT
Wyswietla obraz przez panel opcjonalny (oddzielnie w sprzedazy) wtozony w SLOT.

REJESTR
Wyswietlenie listy sygnatéw wejsciowych. Patrz kolejne strony.

OBRAZTESTOWY

Zamkniecie menu i przejscie do ekranu z wzorcem testowym.
Wybierz wzorzec za pomoca przyciskow 4p.
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Korzystanie z rejestru
Kazda modyfikacja zrodfa jest automatycznie rejestrowana w rejestrze. Zapamietane zmienione wartosci zrodfa sygnatu
mozna w razie potrzeby zatadowac z rejestru.

W rejestrze mozna zarejestrowac do 100 wzordw. Po zarejestrowaniu 100 pozycji wyswietlany jest komunikat o btedzie i do-

dawanie kolejnych wpiséw przestaje by¢ mozliwe. Nalezy wtedy usuna¢ zmienione wartosci zrédet sygnatéw, ktére przestaty
by¢ potrzebne.

Wyswietlanie rejestru
1. Nacisnij przycisk MENU.

Pojawi sie menu.
2. Nacisnij przycisk <4 lub », aby wybraé [WEJSCIE].
Pojawi sie lista WEJSC.

SKORYGUJ WYSW. USTAW. INFORM.
= @ HDMI > REJESTR

&=  DisplayPart > OBRAZ TESTOWY
@x5 O BNC

®®® (O BNC(ZSW)

®@®® O BNC(Y/C)

O KOMPUTER

&> O HDBaseT

= O sLoT

ENTER EXIT

= HOMI ZAAWANS.

3. Nacisnij przycisk 4, », A lub 'V, aby wybrac opcje [REJESTR] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawiq sie okna z REJESTRAMI.

Jesli okno z rejestrem sie nie pojawi, przejdz do menu [ZAAWANS.]

Aby przetqczy¢ miedzy menu [ZAAWANS.] i [PODSTAWOWY] wybierz polecenie [USTAW.] — [KONTROLA] — [TOOLS] — [TRYB
ADMINISTRATORA] — [TRYB MENU]. (— strona 119)

REJESTR

NAZWA ZRODEA ROZDZIELCZOSE WEJSCIE &
1280x1024 60Hz 1024 x 768 KOMPUTER v
002 NTSC358 1024 x 768 BNC(ZSW) v
003 AAA 1024 x 768 HDMI
004 1024 x 768 HDBaseT v
1024 x 768 BNC(Z5W) %
006 008 1024 x 768 sLoT
007 007 1024 x 768 KOMPUTER v
008 008 1024 x 768 BNC(ZSW) v
009 009 1024 x 768 HDMI -
010 010 1024 x 768 KOMPUTER v
011 o1 1024 x 768 BNC(ZSW) v
012 012 1024 x 768 HOMI -
013 018 1024 x 768 KOMPUTER v
|
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Zapisywanie obecnie wyswietlanego sygnatu w rejestrze [ZACHOWAJ]

1. Uzyj przycisku A lub V¥, aby wybrac dowolny numer.
2. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac opcje [ZACHOWAJ] i nacisnij przycisk ENTER.

REJESTR

NAZWA ZRODLA ROZDZIELCZOSC WEJSCIE Bl
001 1280x1024 60Hz 1024 x 768 KOMPUTER VY
002 NTSC358 1024 x 768 BNC(ZSW) v
003 AAA 1024 x 768 HDMI
004 004 1024 x 768 HDBaseT v v
005 005 1024 x 768 BNC(ZSW) v
006 008 1024 x 768 sLOT
007 007 1024 x 768 KOMPUTER v v
008 008 1024 x 768 BNC(ZSW) v
008 009 1024 x 768 HDMI .
010 010 1024 x 768 KOMPUTER v v
011 omn 1024 x 768 BNC(ZSW) v
012 012 1024 x 788 HDMI :
013 013 1024 x 768 KOMPUTER v v[F

Wczytywanie sygnatu z rejestru [LADUJ]
Nacisnij przycisk A lub ¥, aby wybra¢ sygnat i nacisnij przycisk ENTER.

Edycja sygnatu z rejestru [EDYTUJ]

1. Uzyj przyciskow A lub V¥, aby wybrac sygnat do edycji.
2. Nacisnij przycisk 4, », A lub 'V, aby wybrac opcje [EDYTUJ] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie okno edycji.

EDYTUJ

NR POZYCJI REJESTRU 6
| NAZWA ZRODEA [
ROZDZIELCZOSE 1024 x 768
WEJSCIE [HOMI D
[ ] & ZAMKNIJ
(% POMIN

NAZWA ZRODLA Whpisz nazwe sygnatu. Mozna uzy¢ maksymalnie 18 znakow alfanumerycznych.

BNC (ZSW)/BNC (Y/C)/Komputer/HDBaseT/SLOT.

WEJSCIE Mozna zmieni¢ korcowke wejsciowa. Mozliwe jest przetaczanie miedzy HDMI/DisplayPort/BNC/

Zmiany wprowadzone juz po wigczeniu blokady nie mogg by¢ zapisywane.

ZAMKNLJ Wigczenie tej opcji powoduije, ze dany sygnat nie moze by¢ usuniety poleceniem [USUNWSZYSTKO].

POMIN Ta opcja powoduje, ze wybrany sygnat bedzie pomijany przy automatycznym wyszukiwaniu.

3. Ustaw powyzsze elementy, wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Nie mozna zmieni¢ ztqcza wejsciowego na sygnat obecnie wyswietlany.
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Wycinanie sygnatu z rejestru [WYTNIJ]

1. Uzyj przyciskow A lub V¥, aby wybrac sygnat do usuniecia.
2. Nacisnij przycisk 4, », A lub ¥V, aby wybrac opcje [WYTNIJ] i nacisnij przycisk ENTER.
Sygnat zostanie usuniety z rejestru, po czym znajdzie sie w schowku ponizej rejestru.

UWAGA:
« Nie mozna usunqc sygnatu aktualnie wyswietlanego.
« Powybraniu sygnatu zablokowanego zostanie on wyrdzniony kolorem szarym, co oznacza, Ze jest niedostepny.

WSKAZOWKA:
« Dane znajdujqce sie w schowku mozna przenies¢ do rejestru.
« Dane znajdujqce sie w schowku nie zostanq utracone po zamknieciu rejestru.

Kopiowanie i wklejanie sygnatu z rejestru [KOPIUJ]/ [WKLEJ]

1. Uzyj przyciskow A lub V¥, aby wybrac sygnat do skopiowania.

2. Nacisnij przycisk 4, », A lub V¥, aby wybrac opcje [KOPIUJ] i nacisnij przycisk ENTER.
Skopiowany sygnat znajdzie sie w schowku ponizej rejestru.

3. Uzyj przyciskow € lub W, aby przejs¢ do listy.

4. Uzyj przyciskow A lub ¥, aby wybrac sygnat.

5. Nacisnij przycisk 4, », A lub ¥V, aby wybrac opcje [WKLEJ] i nacisnij przycisk ENTER.
Dane w schowku zostang wklejone.

Usuwanie wszystkich sygnatéw z rejestru [USUN WSZYSTKO]

1. Nacisnij przycisk <, », A lub ¥, aby wybra¢ [USUN WSZYSTKO] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie komunikat potwierdzenia.
2. Nacisnij przycisk € lub », aby wybrac opcje [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

UWAGA: Nie mozna usungc sygnatu zablokowanego.
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@ Opis menu i funkcji [SKORYGUJ]
[OBRAZ]

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
OBRAZ » OPCJE OBRAZU » VIDEQ » USTAWIENIA 3D » (1/2)

TRYB STANDARD

NASTAWIONY 2:PREZENTACJA (N IDD)

SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA

KONTRAST T @

JASKRAWOSE “ ﬁ:) > n

0OSTROSC B e () ]

WYZER.

I WYBOR EIP:ZAKON. #PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI ZAAWANS.
[TRYB]

Ta funkcja pozwala okresli¢ sposéb zapisu parametréw [SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA] opcji [NASTAWIONY] dla kazdego z
wejsé.

STANDARD......oevvverrereeens Wprowadzone ustawienia dla [NASTAWIONY] zostajq zapisane (Nastawiony 1 do 8)
PROFESJONALNY............. Zapisanie wszystkich parametréw opcji [0BRAZ] dla kazdego z wejsc.
UWAGA:

« Kiedy wyswietlony zostanie [0BRAZ TESTOWY], nie mozna wybrac [TRYBU].

[NASTAWIONY]

Ta funkcja pozwala na wybor optymalnych ustawien dla wyswietlanego obrazu.

Mozna ustawié neutralny odcien dla koloru zéttego, cyjanu lub karmazynowego.

Dostepnych jest osiem ustawier fabrycznych dla réznych rodzajéw obrazéw. Mozna réwniez uzy¢ opcji [SZCZEGOLOWE NA-
STAWIENIA], aby wprowadzi¢ regulowane przez uzytkownika ustawienia niestandardowe wspoétczynnika gamma lub koloru.
Ustawienia zostana zapisane jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 8].

Opdja zalecana do stosowania w jasno o$wietlonych pomieszczeniach.
Opcja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
Opcja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
Opdja zalecana dla ogladania filméw.

Opcja zalecana dla wyswietlania element6w graficznych.

Standardowe wartosci koloréw.

Opcja zalecana dla formatu symulagji DICOM.
WYGLADZANIE KRAWEDZI....... Zalecana dla wygtadzania krawedzi.

UWAGA:

« Opdja [DICOM SIM.] jest przeznaczona wytqcznie do celdw szkoleniowych/referencyjnych i nie nalezy jej wykorzystywac do diagnostyki.

« DICOM - skrét od Digital Imaging and Communications in Medicine (Obrazowanie cyfrowe i komunikacja w medycynie). Jest to standard opracowany przez stowarzyszenie
ACR (American College of Radiology) i NEMA (National Electrical Manufacturers Association).
Okresla on sposdb przesytania cyfrowych danych obrazowych z systemu do systemu.

« Regulacja moze nie dziata¢, w zaleznosci od sygnatu wejsciowego.
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5. Korzystanie z menu ekranowego

ROWNOWAGA BIELI

[SZCZEGOLOWE NASTAWIENIA]

ODNOSNIK PREZENTACJA KONTRAST R T @

KOREKCJA GAMMA KONTRAST G s ———18 0 |
KONTRAST B e () ]
JASNOSC R - ﬁ:) > “

KONTRAST DYNAMICZNY WYLACZ. D! JASNOSE G i = 0 ]

BrilliantCalor WYLACZ. D) JASNOSG B s ——18 0 |

CZERWONY

ZIELONY

NIEBIESKI

ZOLTY

KARMAZYNOWY

CYJAN

ENTER EXIT

[OGOLNE]
Zapisanie wtasnych ustawien niestandardowych [ODNOSNIK]

Ta funkcja pozwala zapisac ustawienia niestandardowe jako [NASTAWIONY 1] do [NASTAWIONY 8].
Najpierw nalezy wybra¢ podstawowy tryb ustawien z opcji [ODNOSNIK], a nastepnie ustawi¢ wartos¢ parametréw [KOREKCJA
GAMMA] i [TEMP. BARWOWA].

WYS. JASN...ooovrrrrrereennne Opdja zalecana do stosowania w jasno oswietlonych pomieszczeniach.
PREZENTACIA....oovreeee Opdja zalecana przy prezentacjach z pliku programu PowerPoint.
VIDEQ....veevevrreeerrnennnne Opdja zalecana dla ogladania typowego programu telewizyjnego.
KINO....vvereeeererrreernnene Opqja zalecana dla ogladania filméw.

GRAFIKA......oooreeererreeene Opqja zalecana dla wyswietlania elementéw graficznych.

(1 Standardowe wartosci koloréw.

DICOM SIM. ..cccvvvvvvrrrrnnens Opcja zalecana dla formatu symulacji DICOM.

WYGEADZANIE KRAWEDZI Zalecana dla wygtadzania krawedzi.

Wybranie trybu korekcji wspotczynnika gamma [KOREKCJA GAMMA]
Kazdy tryb w [WYBOR] koryguje odcien koloru wy$wietlanego obrazu i jest zalecany dla:

DYNAMICZNY ...ooovnnernens Tworzy obraz o wysokim kontrascie.
NATURALNY Naturalne odwzorowanie obrazu.
(ZARNE DETALE............... Podkreslenie szczegétow w ciemnych obszarach obrazu.

W [ODNOSNIK] reguluje skorygowang warto$¢ wy$wietlanego obrazu. Wieksza warto$¢ oznacza wieksza korekcje.

UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna po wybraniu opqji [DICOM SIM.] parametru [SZCZEGOOWE NASTAWIENIA].
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Wybranie rozmiaréw ekranu dla opcji DICOM SIM [ROZMIAR EKRANU]

Ta funkcja pozwala skorygowac wspotczynnik gamma w sposéb odpowiedni do rozmiaréw ekranu.
Dla ekranu 150 cali

Dla ekranu 100 cali

Dla ekranu 50 cali

UWAGA:
- Ta funkcja jest dostepna tylko po wybraniu opgji [DICOM SIM.] parametru [SZCZEGOFOWE NASTAWIENIA].
« Wartos¢ korekgji zmienia sie w zaleznosci od projekgji obrazéw.

Dostosowywanie temperatury barw [TEMP. BARWOWA]

Ta opcja pozwala wybra¢ dowolng temperature barw.
Mozna ustawié wartos¢ pomiedzy 5000 K a 10500 K w jednostkach 500 K.

UWAGA:
< Powybraniu opcji [WYS. JASN.] parametru [ODNOSNIK] ta funkcja nie jest dostepna.
« Po wybraniu opcji [PREZENTACIA] parametru [ODNOSNIK] funkcja [TEMP BARWOWA] ma 3 poziomy, 0, 1 3.

Ustawianie jaskrawosci i kontrastu [KONTRAST DYNAMICZNY]
Jesli jest wybrane [WL.], najbardziej optymalny wspétczynnik kontrastu jest uzywany dla obrazu.

UWAGA:
« W zaleznosci od warunkdw, ustawienia projektora, takie jak [KONTRAST DYNAMICZNY], mogq nie byc dostepne.

[Brilliant Color]

Wybiera jaskrawos$¢ koloru biatego.
Wybieranie opcji z [SREDNI] na [WYSOKI] zwieksza jaskrawos¢ koloru biatego.

UWAGA:
« Jesli dla [ODNOSNIK] wybrane jest [WYS. JASN.] lub [PREZENTACJA], nie mozna zmienic ustawienia [BrilliantColor].

Regulacja balansu bieli [ROWNOWAGA BIELI]

Za pomoca tej opcji mozna wyregulowac balans bieli. Kontrast dla kazdego koloru (RGB) stuzy do regulacji poziomu bieli
ekranu. Jaskrawos¢ dla kazdego koloru (RGB) stuzy do regulacji poziomu czerni ekranu.

[KOREKCJA KOLORU]

Korekcja koloréw dla wszystkich sygnatow.
Regulacja poziomu koloru czerwonego, zielonego, niebieskiego, z6ttego, karmazynowego i cyjanu.

CZERWONY BARWA + Kierunek Kierunek karmazynowy
— Kierunek Kierunek zéttego
NASYCENIE + Kierunek Zywy
— Kierunek Staby
ZIELONY BARWA + Kierunek Kierunek zéttego
— Kierunek Kierunek cyjanu

NASYCENIE + Kierunek Zywy

— Kierunek Staby

NIEBIESKI BARWA + Kierunek Kierunek cyjanu

— Kierunek Kierunek karmazynowy
NASYCENIE + Kierunek Zywy

— Kierunek Staby

Z0LTY BARWA + Kierunek Kierunek czerwony
— Kierunek Kierunek zielony
NASYCENIE + Kierunek Zywy
— Kierunek Staby
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KARMAZYNO- |BARWA + Kierunek Kierunek niebieski

WY — Kierunek Kierunek czerwony
NASYCENIE + Kierunek Zywy

— Kierunek Staby

CYJAN BARWA + Kierunek Kierunek zielony

— Kierunek Kierunek niebieski

NASYCENIE + Kierunek Zywy

— Kierunek Staby

[KONTRAST]
Dostosowanie natezenia obrazu zgodnie z sygnatem wejsciowym.

[JASKRAWOSC]
Dostosowanie poziomu jasnosci lub natezenia rastréw wstecznych.

[OSTROSC]

Sterowanie szczeg6tami obrazu.

[KOLOR]

Zwiekszenie lub zmniejszenie poziomu wysycenia koloréw.

[BARWA]

Zmiana koloru od +/- zielonego do +/— niebieskiego. Poziom czerwieni jest wykorzystywany jako odniesienie.
Sygnat wejsciowy KONTRAST JASKRAWOSC OSTROSC KOLOR BARWA
System RGB,KOMPUTERA/DisplayPort/ ) .
HDMI/HDBaseT” Tak Tak Tak Nie Nie
System COMPONENT ,KOMPUTERA/Di-
splayPort/HDMI/HDBaseT” Tak Tak Tak Tak Tak
Zespolony sygnat obrazu/S-Video Tak Tak Tak Tak Tak

Tak = mozliwos¢ regulacji, Nie = brak mozliwosci regulacji

UWAGA:
- Jesli wyswietlany jest [OBRAZ TESTOWY], nie mozna requlowa¢ [KONTRASTU], [JASKRAWOSCI], [OSTROSCI], [KOLORU] ani [BARWY].

[WYZER.]

Nastapi przywrdcenie ustawien fabrycznych wszystkich ustawien i parametréw opcji [OBRAZ] za wyjatkiem nastepujacych
elementéw: wstepnie ustawione wartosci liczbowe oraz warto$¢ parametru [ODNOSNIK] na ekranie [NASTAWIONY].
Ustawienia i parametry opcji [SZCZEGOtOWE NASTAWIENIA] na ekranie [NASTAWIONY], ktére nie sa aktualnie wybrane nie
zostang zresetowane.
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[OPCJE OBRAZU]

WEJSCIE

WYSW. USTAW. INFORM.
 (1/2)

OFCJE OBRAZU

POZIOME L] —3 > m
PIONOWE . Y 35 ]
WYGASZANIE

WYK. POW. DO WY$W. OBR.  AUTO CID)
WSP. KSZTALTU OBRAZU AUTO (o=
ENTER EXIT

—— HDMI ZAAWANS.

Regulowanie ustawien zegara i fazy [ZEGAR/FAZA]
Ta opcja pozwala recznie regulowac ustawienia ZEGARA i FAZY.

1=
(T ol ] o = | 1 IO I T I I I I I T I NI I T TITIT11]
ZEGAR ... Tego elementu uzywa sie do szczeg6towego dostrojenia obrazu komputerowego lub usuniecia pionowych paskéw. Za pomoca tej funkgji

mozna dostosowac czestotliwos¢ zegara, co wyeliminuje poziome pasma na obrazie.
Ta regulacja moze by¢ niezbedna przy pierwszym podtaczeniu komputera.

= Vs [+«

Immm] TTTTT11] [{{{[["'l N | | N N I I o

FAZA coovvoeeerrevverrsnensnenes Tego elementu uzywa sie do regulacji fazy zegara lub do redukgji szuméw obrazu, interferencji punktowej lub przeplotu. (Ten problem jest
sygnalizowany Swieceniem czesci obrazu.)

Opdji [FAZA] nalezy uzywac dopiero po ukoficzeniu konfiguracji opcji [ZEGAR].

UWAGA: Elementy [ZEGAR] i [FAZA] sq dostepne wytqcznie dla sygnatow RGB.
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Regulacja pozycji w pionie/poziomie [POZIOME/PIONOWE]

Regulacja potozenia obrazu w poziomie i w pionie.
1= = [ I=
[TTTTT T T TT IO T T TTTTT] LTI T T T T T T T T T T T T T T0T]

%

=l LT
LTI T T T T T T T T T T I T

=1 T

CITTICT T T T T TP T T T TTTTTTTT] E

+ Podczas regulacji elementéw [ZEGAR] i [FAZA] obraz moze by¢ znieksztatcony. Nie jest to objaw awarii.

« Ustawienia parametréw [ZEGAR], [FAZA], [POZIOME] i [PIONOWE] zostajg zapisane w pamieci i przypisane do biezagcego
sygnatu. Przy nastepnym korzystaniu z danego sygnatu do wyswietlania obrazu nastapi ustawienie tej samej rozdziel-
czosci, czestotliwosci poziomej i pionowej oraz pozostatych parametrow.

Aby skasowa¢ zmiany zapisane w pamieci, nalezy wybra¢ z menu kolejno opcje [WYZER.] — [BIEZACY SYGNAL] i ska-
sowac wszystkie zmiany.

[WYGASZANIE]
Regulacja zakresu obrazu (wygaszanie) w czesci gérnej, dolnej, prawej i lewej dla sygnatu wejsciowego.

Wybieranie procentu obciecia krawedzi [WYK. POW. DO WYSW. OBR.]
Wybierz procent obciecia krawedzi (Auto, 0%, 5% lub 10%) dla sygnatu.

Wyswietlany obraz

Obciecie krawedzi o 10%

UWAGA:
- Opgja [WYK. POW. DO WYSW. 0BR.] nie jest dostepna:
- po ustawieniu op¢ji [NATURALNY] parametru [WSP. KSZTALTU OBRAZU].
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Wybieranie wspétczynnika ksztattu obrazu [WSP. KSZTALTU OBRAZU]

Za pomoca tej funkcji mozna wybra¢ wspotczynnik proporcji obrazu pion:poziom.

Przed ustawieniem wspétczynnika ksztattu obrazu wybierz typ ekranu (ekran o proporcjach 4:3, 16:9 lub 16:10) w [INSTALA-
CJA(1)]. (— strona 115)

Projektor automatycznie rozpoznaje sygnat na wejsciu i dobiera optymalne proporcje obrazu.

Sygnat z komputera

WSP. KSZTALTU OBRAZU

O
O 48
O 54
O 16:9
O 15:9
O 18:10
@
O NATURALNY
== = R
Sygnaly komponentowy/Video/S-Video
Jesli wybrano typ ekranu 4:3 Jesli wybrano typ ekranu 16:9 lub 16:10
O ()
O a8 > OKNO 4:8
O SKRZYNKA NA LISTY O SKRZYNKA NA LISTY
() SZEROKI EKRAN (> SZEROKI EKRAN
O ZoOM & PEENY
CCDICHRE
Rozdzielczos$¢ Wsp. ksztattu obrazu
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
HD(FWXGA) 1366 x 768 okoto 16:9
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
WXGA++ 1600 x 900 16:9
UXGA 1600 x 1200 4:3
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10
FHD(1080P) 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
WQXGA 2560 x 1600 16:10
Opcje Funkcja
AUTO Projektor automatycznie ustala sygnat wejsciowy i wyswietla go z wykorzystaniem odpowiedniego wspoétczynni-

ka ksztattu obrazu.
W zaleznosci od sygnatu projektor moze btednie okresli¢ wspdtczynnik ksztattu obrazu. W takiej sytuacji nalezy
wybrac jeden z nastepujacych wspétczynnikow ksztattu obrazu.

4:3 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 4:3
5:4 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 5:4
16:9 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:9
15:9 Wyswietlanie obrazu w proporcjach 15:9
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5. Korzystanie z menu ekranowego

Opcje

Funkcja

16:10

Wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:10

NATURALNY

Projektor wyswietla biezacy obraz w prawdziwej rozdzielczosci, kiedy wejsciowy sygnat komputera ma nizsza lub
wyzsza rozdzielczo$¢ od naturalnej rozdzielczosci projektora. (— strona 3)

Kiedy odbierany z komputera sygnat ma rozdzielczos¢ wyzsza od rozdzielczosci naturalnej projektora, wyswietla-
na bedzie srodkowa cze$¢ obrazu.

r D

9

iv Yi
()

NS A

SKRZYNKA NA LISTY

Obraz sygnatu nadawanego w formacie skrzynki na listy (16:9) zostaje rozciagniety rownomiernie w pionie i
poziomie, celem uzyskania dopasowania do wymiaréw ekranu.

LETTER BOX

"""""""""""" O J
(4=

@) O

SZEROKI EKRAN

Obraz sygnatu nadawanego w formacie panoramicznym (16:9) zostaje rozciggniety w lewo i w prawo w propor-
cjach 16:9.

Squeeze

O O O @
—

O 0 O O

ZO0OM Obraz sygnatu nadawanego w formacie panoramicznym (16:9) zostaje rozciggniety w lewo i w prawo w propor-
cjach 4:3.
Czesci wyswietlonego obrazu zostajg przyciete z lewej i prawej krawedzi (nie bedg widoczne).
Squeeze
O 0 E
PELNY Wyswietlanie na petnym ekranie.
WSKAZOWKA:
- Powybraniu wspétczynnika ksztattu obrazu [16:9], [15:9] lub [16:10] mozna requlowac w pionie potozenie obrazu za pomocq opcji [POLOZENIF].

« Termin ,skrzynka na listy” dotyczy obrazu o orientacji bardziej poziomej w poréwnaniu do obrazu o wspdtczynniku 4:3, co jest standardowym wspdtczynnikiem ksztattu

obrazéw wideo.

Sygnat skrzynka na listy ma wspdtczynniki ksztaftu obrazu zapewniajqce obraz perspektywiczny , 1,85:1” lub kinowy ,2,35:1"
«Termin,,scisniecie” dotyczy skompresowanego obrazu, ktérego wspétczynnik ksztattu zostat skonwertowany z wartosci 16:9 na 4:3.

[ROZDZIELCZOSC WEJSCIOWA]

Rozdzielczos¢ jest przypisywana automatycznie, kiedy nie mozna odrézni¢ sygnatu wejsciowego z gniazda wejsciowego video
dla komputera lub gniazda wejsciowego video BNC (RGB analogowe).
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[VIDEO]

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
<+ OBRAZ » OPCJE OBRAZU = VIDEOQ » USTAWIENIA 3D = (1/2)

REDUKCJA SZUMOW

PRZEPLOT NORMALNY G
WZBOGACENIE KONTRASTU

TYP SYGNALU AUTO (o=
POZIOM WIDEQ AUTO G

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI ZAAWANS.

Wiaczanie redukcji szuméw [REDUKCJA SZUMOW]

Podczas wys$wietlania obrazu video, mozna zauwazy¢, ze funkcja [REDUKCJA SZUMOW] redukuje zaktécenia na ekranie
(nieréwnosci i zaktécenia). To urzadzenie jest wyposazone w trzy rodzaje funkgcji redukcji szumow. Wybierz funkcje w zalez-
nosci od rodzaju zaktécenia. W zaleznosci od poziomu hatasu, efektywnos¢ redukcji szumdéw mozna ustawic¢ na [WYLACZ.],
[NISKI], [SREDNI] lub [WYSOKI]. Funkcja [REDUKCJA SZUMOW] moze by¢ wybrana dla sygnatu SDTV, HDTV oraz sygnatu
komponentowego.

REDUKCJA PRZYP. SZUMOW ... Ograniczenie ogdlnych, migoczacych zaktéceri obrazu.
RED. SZUMOW MOSQUITO........ Ograniczenie szuméw pojawiajacych sie wokét brzegow obrazu podczas odtwarzania Blu-ray.
RED. SZUMOW BLOKOWYCH .... Ograniczenie zaktoceri tworzacych efekt mozaiki wybierajac WEACZ.

Wybor trybu konwersji sygnatu z przeplotem do postaci bez przeplotu [PRZEPLOT]
Ta funkcja pozwala wybra¢ sposéb konwersji sygnatu wideo z przeplotem do postaci bez przeplotu.

NORMALNY ....oovvvrmrrrnnns Automatycznie rozréznia poruszajacy sie obraz od obrazu statycznego, aby stworzy¢ osobny obraz. Nalezy wybra¢ [DYNAMICZNY], jedli
istnieja oczywiste drgania i zaktdcenia.

DYNAMICZNY ..o Nalezy wybrac przy projekcji ruchomych obrazéw. Ta funkcja jest odpowiednia dla sygnatéw z duza iloscia drgan i zaktdcen.

STATYCZNY ..o Nalezy wybrac przy projekdji statycznych obrazéw. Video bedzie miga¢, podczas wyswietlania ruchomego obrazu.

UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna w przypadku sygnatu RGB.

[WZBOGACENIE KONTRASTUI

Korzystajac z whasciwosci ludzkiego oka, zostata osiggnieta jakos¢ obrazu z poczuciem kontrastu i rozdzielczosci.

LA A Funkja suite vision jest wytaczona.
AUTO.c.oooeereeereneeens Kontrast i jakos¢ obrazu s3 automatycznie poprawiane za pomoca funkgji suite vision.
NORMALNY ...ooormerrvrrnnens Nalezy recznie ustawi¢ wzmocnienie.
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[TYP SYGNALU]

Wybér sygnatu RGB i komponentowego. Normalnie ustawiony jest na [AUTO]. Nalezy zmieni¢ ustawienia, jesli kolor obrazu
jest nienaturalny.

AUTO ceovreverrerenennnns Automatycznie rozpoznaje sygnaty RGB i komponentowy.
(€] JO Przefaczenie na sygnat RGB.
COMPONENT .ovvvverrreeene Przetaczenie na sygnat komponentowy.

[POZIOM WIDEO]

Wybor poziomu sygnatu video podczas podfgczania urzadzenia zewnetrznego do ztagcza HDMI IN, DisplayPort oraz HDBaseT
projektora.

AUTO ceovreeeerrerereennne Poziom sygnatu wideo jest przetaczany automatycznie w zaleznosci od informacji otrzymywanych z urzadzenia Zrédtowego.

Zaleznie od podtaczonego urzadzenia to ustawienie moze nie dziata¢ prawidtowo. W takim przypadku nalezy wypréhowacz menu ustawienie
,NORMALNY" lub, WZMOCNIONE"i pozostac przy ustawieniu optymalnym.

NORMALNY «..oovvvvrnrrrnens Wyfacza tryb wzmocniony.
WZMOCNIONE................. Ta opcja podnosi kontrast obrazu, zwiekszajac dynamike miedzy partiami ciemnymi i jasnymi.
SUPERBIEL....oovrvverrnreeene Kontrast filmu zostaje poprawiony a wyglad ciemnych obszardw jest bardziej dynamiczny.
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[USTAWIENIA 3D]

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.

USTAWIENIA 8D = (1/2)

FORMAT AUTO

DDWRGCENIE L/P WYLACZ. G
ENTER EXIT

— HDMI ZAAWANS.

Aby dowiedziec sie wiecej o tej operacji, patrz,3-9 Wyswietlanie filméw 3D” (— na stronie 48).

FORMAT

Wybieranie formatu filmu 3D (format nagrywania / przesyfania). Wybierz, aby dopasowac¢ nadawanie 3D oraz media 3D. Nor-
malnie, wybrany jest [AUTO]. Nalezy wybra¢ format sygnatu wejsciowego 3D, kiedy nie mozna rozréznic¢ formatu wykrycia
sygnatu 3D.

ODWROCENIE L/P

Odwrécenie kolejnosci filméw wyswietlanych po lewej i prawej.
Nalezy wybra¢ [WLACZ ], jesli nie odpowiada Ci ekran 3D z wybrang opcja [WYLACZ.].
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Uzywanie funkcji pamieci obiektywu [PAMIEC OBIEKTYWU]

WYSW. USTAW. INFORM.
(2/2)

WEJSCIE
< PAMIEC OBIEKTYWU »

ZACHOWAJ

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

Funkcja stuzy do zapisywania skorygowanych wartosci dla kazdego sygnatu wejsciowego, podczas korzystania z przycisku
projektora PRZESUNIECIE OBIEKTYWU, ZOOM i OSTROSC. Skorygowane warto$ci mozna zastosowac do wybranego sygnatu.
Pozwala to wyeliminowac koniecznos¢ skorygowania przesuniecia obiektywu, ostrosci i zoomu w chwili wybrania Zrédta.

Funkcja ZACHOWAJ.......... zapisuje biezace skorygowane wartosci w pamieci dla kazdego sygnatu wejéciowego.

PRZESUN ... Stosuje skorygowane wartosci do biezacego sygnatu.
WYZER. oo Przywraca skorygowane wartosci do ostatniego stanu.
UWAGA:

« Regulacja pamieci obiektywu jest automatycznie rejestrowana w REJESTRZE. Te requlacje pamieci obiektywu mozna zatadowac z REJESTRU. (— strona 87)
Nalezy zwrdci¢ uwage, ze wykonywanie [WYTNLJ] lub [USUN WSZYSTKO] w REJESTRZE usunie regulacje pamieci obiektywu, a takze requlacje Zrédtowe. Usuwanie nie
zostanie przeprowadzone dopdki nie zostanq zatadowane inne requlacje.

« W celu zapisania kazdej requlacji przesuniecia obiektywu, zoomu i ostrosci jako wspding wartos¢ dla wszystkich sygnatow wejsciowych, nalezy zapisac je jako odnosnik
pamieci obiektywu.

Aby zapisa¢ skorygowane wartosci w [PAMIEC OBIEKTYWUL:
1. Wyswietl sygnat podiqczonego urzqdzenia, ktére chcesz skorygowac.

2. Skorygujwyswietlany obraz potfozenia, rozmiaru i ostrosci przy pomocy przyciskow PRZESUNIECIA OBIEKTYWU/HOME
(POZYCJA POCZATKOWA), ZOOMU +/— i OSTROSCI +/—.

+ Regulacje mozna wykonac przy pomocy pilota zdalnego sterowania. Prosze odniesc sie do ,Regulacja rozmiaru i potozenia
obrazu” na stronie 22.

+ Niewielkie regulacje wykonane poprzez zmiane potozenia projektora oraz stopek przechytu nie sq zapisywane w [PAMIECI
OBIEKTYWU].

3. Przesun kursor na [ZACHOWAJ] i nacisnij ENTER.

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.
ZACHOWAJ

ULy WYBOR CIP:ZAKON.  #:PRZESUN
== HOMI ZAAWANS.

4. Przesun kursor na [TAK] i nacisnij ENTER.
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Aby przywotac skorygowane wartosci z [PAMIECI OBIEKTYWU]:
1. Z menu nalezy wybra¢ [SKORYGUJ] — [PAMIEC OBIEKTYWU] — [PRZESUN] i nacisnij przycisk ENTER.

WEJSCIE WYSW. USTAW. INFORM.

ZACHOWAJ

WYZER.

ENTER EXIT
— HOMI ZAAWANS.

Pojawi sie ekran potwierdzenia.
2. Nacisnij przycisk 4, aby wybra¢ [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.

Podczas wyswietlania, jesli skorygowane wartosci dla sygnatu wejsciowego zostaty zapisane, obiektyw przesunie sie. Jesli tak
sie nie stanie, obiektyw przesunie sie w oparciu o skorygowane wartosci w wybranej [PAMIEC OBIEKT. REF.] numeru [PROFILU].

Aby automatycznie zastosowac skorygowane wartosci w chwili wyboru Zrédfa:
1. Zmenu wybraé [USTAW.] — [INSTALACJA(2)] — [PAMIEC OBIEKT. REF.] — [WCZYTUJ WG SYGNALU] i nacisnqé przycisk
ENTER.

PAMIEC OBIEKT. REF.

PROFIL 1
ZACHOWAJ

PRZESUN

WYZER.

WCZYTUJ WG SYGNALU WYLACZ.

WYMUS WYCISZENIE WYLACZ.

ENTER EXIT

2. Nacisnij przycisk ¥, aby wybra¢ [WEACZ.] i naci$nij przycisk ENTER.
Spowoduje to automatyczny ruch obiektywu do potozenia w chwili wyboru Zrédta zgodnie z skorygowanymi wartosciami.

WCZYTUJ WG SYGNALU

 WYLACZ.

ENTER EXIT

|@

UWAGA:

« Funkcja pamieci obiektywu przy pomocy skorygowanych wartosci zapisanych w projektorze moze powodowac wyswietlanie obrazu, kdry nie jest w petni réwny (z powodu
tolerancji soczewek). Po przywotaniu i zastosowaniu skorygowanych wartosci z funkcji pamieci obiektywu, nalezy dokfadnie wyregulowac przesuniecie obiektywu, zoom i
ostros¢ aby uzyskac najlepszy mozliwy obraz.
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@ Opis menu i funkcji [WYSWIETLANIE]
[PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]

WEJSCIE SKORYGUJ
<+ PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU »

USTAW. INFORM.

£ 1/3)

SUB WEJSCIE WYLACZ.
TRYB OBRAZ W OBRAZIE

UST. OBRAZU W OBRAZIE

L WYBOR 0P:7AKON. #:PRZESUN «+:PRZESUN

SUB WEJSCIE

Wybieranie sygnatu wejsciowego, ktéry ma zosta¢ wyswietlony na ekranie podrzednym.
Aby dowiedziec sie wiecej na temat tej operacji, patrz,4-2 Wyswietlanie dwéch obrazéw jednoczesnie” (— strona 68).

TRYB
Wybieranie funkcji OBRAZ W OBRAZIE lub OBRAZ OBOK OBRAZU, podczas wyswietlania dwuekranowego.

PRZELACZ OBRAZ

Filmy wyswietlane na gtéwnym i podrzednym ekranie zostang zamienione ze soba.
Aby dowiedzie¢ sie wiecej, patrz,4-2 Wyswietlanie dwdch obrazéw jednoczesnie” (— strona 70).

UST. OBRAZU W OBRAZIE
Wybieranie potozenia ekranu, dopasowanie potozenia i rozmiaru ekranu podrzednego na trybie OBRAZ W OBRAZIE.

POZYCJA STARTOWA........ Wybiera potozenie wyswietlania ekranu podrzednego, po wybraniu funkcji OBRAZ W OBRAZIE.

POLOZENIE POZIOME....... Ustawienie potozenia wy$wietlania ekranu podrzednego w pozycji poziomej. Odpowiednie rogi beda stuzyty jako punkty odniesienia.
POLOZENIE PIONOWE ...... Ustawienie potozenia wy$wietlania ekranu podrzednego w pozycji pionowej. Odpowiednie rogi bedg stuzyly jako punkty odniesienia.
[{OVA 1Y S— Wybiera rozmiar wyswietlanego ekranu podrzednego.
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WSKAZOWKA:
Potozenie poziome i potozenie pionowe sq pewnq ilosciq ruchéw od punktéw odniesienia. Na przyktad, kiedy GORA-LEWO jest requlowane, potozenie jest wyswietlane po takie

samej ilosci ruchdw, nawet jesli wyswietlane jest wzgledem innego potozenia poczqtkowego.
Maksymalna ilos¢ ruchéw wynosi potowe rozdzielczosci projektora.

Punkt odniesienia )
\ Wyreguluj zapomocqpolo- p, .+ oanjesienia

Zenia poziomego

Wyreguluj za pomocqg potozenia pionowego I
GORA-LEWO GORA-PRAWO
DOL-LEWO DOL-PRAWO

Ekran pod- Ekran gtéwny

Punkt odniesienia rzedny Punkt odniesienia

RAMKA
Wybiera granice wyswietlania gtéwnego ekranu i ekranu podrzednego na ekranie [OBRAZ OBOK OBRAZU].

Eki d- =

Ekran gtowny = Ekran podrzedny

o

Granica wyswietlania

WSKAZOWKA:
« Na tym projektorze mozna wybrac 6 krokdw.
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[KOREKCJA GEOMETRYCZNA]

WEJSCIE SKORYGUJ
<+ KOREKCJA GEOMETRYCZNA »

USTAW. INFORM.
(2/3)

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

CORNERSTONE

NAROZNIK POZIOMY

NAROZNIK PIONOWY

DYSTORSJA PODUSZKOW.

NARZEDZIE PC WYLACZ.
WYZER.

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.

Wyswietlanie ekranu korekcji trapezoidalnej oraz regulacja znieksztatcenia trapezoidalnego wyswietlanego ekranu.

Aby wyswietli¢ ekran [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ ], nalezy wybra¢ zmenu ekranowego — [WYSW.] — [KOREKCJA GEOMETRYCZNA]
— [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]. Ekran [KOREKCJA GEOMETRYCZNA] mozna réwniez wyswietli¢ poprzez nacisniecie przycisku 3D
REFORM znajdujacego sie na pilocie zdalnego sterowania.

POZIOME..........ccrrrrerrrnnns Regulacja podczas projekdji z ukosu wzgledem ekranu.
PIONOWE.........overrrverne Regulacja podczas projekji z géry lub dotu wzgledem ekranu.
PRZECHYE ... Regulacja znieksztatcen podczas wykonywania korekdji trapezoidalnej z ekranem przesunietym w potozenie pionowe za pomoca przesuniecia
obiektywu.
WSPOLCZYNNIK PROJEKCII
....................................... Regulacja w zaleznosci od wspétczynnika projekcji uzytego opcjonalnego obiektywu.
Nazwa modelu obiek- Zakres regulacji
tywu
NP16FL 7-8
NP177ZL 12-18
NP18ZL 17-23
NP19ZL 21-37
NP20ZL 34-55
NP21ZL 50-85
NP31ZL 7-10
NP39ML 4

UWAGA:

« Jesli zasilanie urzqdzenia jest wiqczone, poprzednio uzyta wartos¢ ustawienia [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.] zostaje zachowana, nawet jesli nachylenie urzqdzenia zostato
Zmienione.

« Usuwajqc wartosci ustawienia [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.], nalezy nacisnqc przycisk 3D REFORM przez co najmniej 2 sekundy.

- Ustawiajqc funkcje [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], nie mozna wybra¢ menu [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.]. Wykonujqc korekcje trapezoidalng, nalezy nacisnqc przycisk 30 REFORM
przez co najmniej 2 sekundy, aby wyczysci¢ wartosci ustawienia [KOREKCJA GEOMETRYCZNA].

« Podczas przeprowadzania korekgji za pomocq [ZNIEKSZTALC. TRAPEZ], czasem moze wystqpic zmniejszenie jaskrawosci lub pogorszenie jakosci ekranu.
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CORNERSTONE

Wyswietlanie ekranu 4-punktowej korekgji oraz regulacja znieksztatcenia trapezoidalnego wyswietlanego ekranu.
Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat tej operacji, patrz ,Korekcja poziomych i pionowych znieksztatcen trapezowych [COR-
NERSTONE]” (— strona 42).

NAROZNIK POZIOMY/NAROZNIK PIONOWY
Korekcja znieksztatcen projekcji kontowej takiej jak powierzchnia $ciany.

NAROZNIK POZIOMY
....................................... Wykonuje korekcje przy projekcji na $ciane znajdujaca sie pod katem wzgledem kierunku poziomego.
* Odwrdcenie kata korekdji jest réwniez mozliwe.
NAROZNIK PIONOWY
....................................... Wykonuje korekcje przy projekcji na $ciane znajdujaca sie pod katem wzgledem kierunku pionowego.
*0dwrdcenie kata korekgji jest réwniez mozliwe.
UWAGA:

« Kiedy przekroczony zostaje zasieg maksymalny, requlacja znieksztafcent jest wytqczana. Nalezy ustawic projektor pod optymalnym kqtem, poniewaz pogorszenie jakosci
obrazu zwieksza sie im rozmiar requlacji znieksztatcenia jest wiekszy.

« Nalezy pamigta¢, Ze obraz bedzie nieostry ze wzgledu na réznice w odlegtosci pomiedzy gérq a dotem lub lewq i prawq stronq a srodkiem ekranu w przypadku projekdji
wyswietlanych na rogach. Obiektywy z krdtkimi punktami ogniskowymi sq rdwniez zalecane dla projekcji wyswietlanych na rogach, poniewaz obraz bedzie nieostry.
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Metoda regulacji
1. Ustaw kursor na [NAROZNIK POZIOMY] lub [NAROZNIK POZIOMY] w menu [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], a nastepnie
nacisnij przycisk ENTER.

«  Pojawi sie ekran regulacji.
2. Nalezy naciskaé przyciski V A 4V, aby ustawic kursor (26{te okno) na docelowym punkcie regulacji, a nastepnie nacisnij
przycisk ENTER.

« Kursor zmieni sie w punkt regulacji (zotty).
3. Nalezy naciska¢ przyciski V A €W, aby ustawic rogi lub boki ekranu, a nastepnie nacisnqc przycisk ENTER.
+  Punkt regulacji zmieni sie ponownie w kursor (z6tty).
Objasnienie przejscia ekranu
+ Punkty regulacji czterech rogéw (a, ¢, f oraz h na rysunku) bedq sie porusza¢ niezaleznie.
- Nastepujqce punkty regulacji sq rézne dla funkcji INAROZNIK POZIOMY] i [NAROZNIK PIONOWY].

NAROZNIK POZIOMY: Kiedy Punkt b na obrazku zostanie przeniesiony, oraz gérna czes¢ i Punkt g zostanq przeniesione, dolna
czesc¢ zostanie przeniesiona réwnolegle.

NAROZNIK PIONOWY: Kiedy Punkt d na obrazku zostanie przeniesiony, oraz lewa strona i punkt e zostanq przeniesione, prawa
strona zostanie przeniesiona réwnolegle.

[Punkty regulacji ekranu [NAROZNIK POZIOMY] oraz punkty regulacji wyswietlanego ekranu]

Punkt b zostanie przeniesiony réwnolegle jednoczesnie z punktami a, b, ¢
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Punkt g zostanie przeniesiony réwnolegle jednoczesnie z punktamif, g, h

[Punkty regulacji ekranu [NAROZNIK PIONOWY] oraz punkty regulacji wyswietlanego ekranu]

Punkt d zostanie przeniesiony réwnolegle jednoczesnie z punktami a, d, f

\
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Punkt e zostanie przeniesiony rownolegle jednoczesnie z punktamif, g, h

4. Rozpocznij od kroku 2, aby ustawi¢ pozostate punkty.

5. Po zakoniczeniu regulacji, nalezy za pomocq przyciskéw V A 4» ustawié kursor na [WYJSCIE] w ekranie regulacji, a
nastepnie nacisnqc przycisk [ENTER].

« Przetqczanie na menu ekranowe [KOREKCJA GEOMETRYCZNA].
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5. Korzystanie z menu ekranowego

ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE
Okresla znieksztatcenie krzywej wyswietlanego ekranu.

(10T N Reguluje znieksztatcenie krzywej gornej krawedzi wyswietlanego ekranu. CORA
DO ..o Reguluje znieksztatcenie krzywej dolnej krawedzi wyswietlanego ekranu. Lo
LEWO e Reguluje znieksztatcenie krzywej lewej krawedzi wyswietlanego ekranu. i :
PRAWO......oomrveernrrerernens Reguluje znieksztatcenie krzywej prawej krawedzi wyswietlanego ekranu. LEwo _' '_ PRAWO
__________ e
DOt

NARZEDZIE PC (Dla przyszilego wsparcia)

Przypomnienie danych korekcji geometrycznej, ktére zostaty wczesniej zapisane w projektorze.
Dostepne sa trzy rodzaje zarejestrowanych danych.

UWAGA:

« ZNIEKSZTALC. TRAPEZ.,, CORNERSTONE oraz ZNIEKSZT. PODUSZKOWATE nie mogq zosta¢ wybrane podczas ustawiania korekdji geometrycznej za pomocq narzedzia PC.
« Aby usunqc dane [KOREKCI| GEOMETRYCZNEJ], ktdre zostaty ustawione, nalezy nacisnqc przycisk 3D REFORM przez co najmniej 2 sekundy.

« Podczas przeprowadzania korekji elektronicznej w korekcie geometrycznej, czasem moze nastqpic zmiana jaskrawosci lub pogorszenie jakosci obrazu.

WYZER.
Wyzerowanie wartosci ustawien, ktdre zostaty ustawione dla KOREKCJI GEOMETRYCZNEJ (powrét to wartosci poczatkowej).
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[WYGLADZANIE KRAWEDZI]

WEJSCIE SKORYGUJ USTAW. INFORM.
<+ WYGLADZANIE KRAWEDZI » WIRTUALNE FULPITY » (3/3)

TRYB WYLACZ.

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI ZAAWANS.

Reguluje krawedzie (obramowanie) wyswietlanego ekranu podczas wyswietlania filméw o wysokiej rozdzielczosci przy uzyciu
kombinacji kilku projektoréw w potozeniu do géry, do dotu, po lewej, po prawej.

TRYB

Wiaczanie lub wylaczanie funkcji WYGLADZANIE KRAWEDZI.
Kiedy TRYB jest ustawiony na WLACZ., ustawienia GORA, DOt, LEWO, PRAWO oraz POZIOM CZERNI moga by¢ zmieniane.

GORA/DOL/LEWO/PRAWO

Wybiera miejsce WYGLADZANIA KRAWEDZI po lewej, prawej stronie, na gérze i dole ekranu.
Mozna zmienia¢ nastepujace ustawienia, gdy element jest wybrany. (— strona 73)

KONTROLA.........ccoverreeneens Wiacza funkcje GORA, DO, LEWO i PRAWO.
[ TY: {2 — Ustawia czy wyswietla¢ znacznik, czy nie, podczas requlacji zasiegu i potozenia wyswietlania. Kiedy jest wiaczone, bedzie wyswietlany
karmazynowy znacznik dla regulacji zasiegu i zielony znacznik dla regulacji potozenia wyswietlania.
ZASIEG woovevevreeeennne Reguluje zasieg (szerokos¢) wygtadzania krawedzi.
L0074 [ S— Reguluje potozenie wyswietlania wygtadzania krawedzi.
POZIOM CZERNI

Dzieli ekran na dziewie¢ czesci i zachowuje jednolity poziom czerni dla kazdego projektora.
Dziewig¢ podzielonych czesci to: GORA-LEWO, GORA-SRODEK, GORA-PRAWO, SRODEK-LEWO, SRODEK, SRODEK-PRAWO,
DOL-SRODEK, DOt-LEWO, DOL-SRODEK oraz DOL-PRAWO. (— strona 76)
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[WIRTUALNE PULPITY]

WEJSCIE

SKORYGUJ USTAW.

WIRTUALNE PULPITY »

INFORM.
(8/3)

ROWNOWAGA BIELI
USTAWIENIA OBRAZU

— HOMI ZAAWANS.
ROWNOWAGA BIELI

Reguluje rownowage bieli dla kazdego projektora podczas wyswietlania za pomoca kombinacji kilku projektoréw.
Mozna to ustawi¢, kiedy [TRYB] jest ustawiony na [WLACZ.]

JASNOSCBIELI, JASNOSC R, JASNOSC G, JASNOSC B
....................................... Ustawia kolor czarny filmu.
KONTRAST BIELI, KONTRAST R, KONTRAST G, KONTRAST B
....................................... Regulacja biatego koloru video.

USTAWIENIA OBRAZU

Ustawia warunek podziatu podczas wyswietlania przy uzyciu kombinacji kilku projektoréw.
Patrz 4. Projekcja wieloekranowa” (— strona 64), aby dowiedzie¢ sie wiecej.

TRYB WYLACZ. Uzyj projektora stojacego samodzielnie.
ZOOM Reguluje potozenie i szerokos¢ obszaru video, ktéry ma zostac podzielony. Réwniez szero-
kos¢ wygtadzania krawedzi zostanie automatycznie ustawiona na te szerokos¢.
KAFELKOWANIE Przypisuje podzielone ekrany do projektoréw. Réwniez funkcja wygtadzania krawedzi zosta-
nie automatycznie ustawiona.
ZOOM ZOOM POZIOMY Powieksza obszar filmu w poziomie.
ZOOM PIONOWY | Powigksza obszar video w pionie.

POLOZENIE PO-
ZIOME

Przesuwa obszar filmu w poziomie.

POLOZENIE PIO-
NOWE

Przesuwa obszar video w pionie.

KAFELKOWANIE

SZEROKOSC

Wybiera liczbe projektoréw, ktére maja zostac¢ ustawione poziomo.

WYSOKOSC

Wybiera liczbe projektoréw, ktére maja zostac ustawione pionowo.

POLOZENIE PO-
ZIOME

Wybiera potozenie projektoréw zaczynajac od lewej wérdd tych utozonych poziomo.

POLOZENIE PIO-
NOWE

Wybiera potozenie projektoréw zaczynajac od lewej wérdd tych utozonych pionowo.
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Warunki korzystania z kafelkowania

« Wszystkie projektory musza spetnia¢ nastepujace warunki.
+ Rozmiar panelu musi by¢ taki sam
+ Rozmiar ekranu musi by¢ taki sam
+ Lewa i prawa krawedz oraz gérna i dolna krawedz wyswietlanego ekranu musza by¢ state.
« Ustawienia dla prawej i lewej krawedzi funkcji wygtadzania krawedzi sg takie same
« Ustawienia gornej i dolnej krawedzi funkcji wygtadzania krawedzi s3 takie same
Jesli warunki kafelkowania sa spetnione, ekran video projektora w kazdej zainstalowanej pozycji bedzie automatycznie
uzyskany i wySwietlony.
Jesli warunki kafelkowania nie zostang spetnione, nalezy ustawic ekran video projektora w kazdej zainstalowanej pozycji
za pomocg funkcji zoom.

« Przypisac unikatowe ID sterowania do kazdego projektora.

« Ustaw,Ustawienie koloru”i,Ustawienie gtebi koloru” na odtwarzaczu Blu-ray lub komputerze na, Auto”. Informacje na temat
tej funkgji s dostepne w ksigzce uzytkownika dofgczonej do odtwarzacza Blu-ray lub komputera.
Podtacz wyjscie HDMI odtwarzacza Blu-ray lub komputera do pierwszego projektora. Nastepnie podtacz do wejscia HDMI
IN ztacze drugiego i kolejnych uzywanych projektoréw.

Przyktad ustawienia kafelkowania) Liczba jednostek poziomych = 2, Liczba jednostek pionowych = 2

Kolejnos¢ pozioma = Druga jednostka
Kolejnos¢ pionowa = Pierwsza jednostka
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@ Opis menu i funkcji [USTAW.]

[MENU]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
MENU = INSTALACJA(1) » INSTALACJA(2) »

INFORM.

JEZYK [ POLSKI

WYBGR KOLORU KOLOR

WYSWIETLANIE WEJSCIA WEACZ.
WYSWIETLANIE INFORM. WEACZ.
ID WYSWIETLACZ WEACZ.
OSTRZEZENIE 8D WEACZ.
CZAS WYSWIETLANIA RECZNIE

L WYBOR 0P:7AKON. #:PRZESUN «+:PRZESUN

—— HDMI ZAAWANS.

Wybieranie jezyka menu [JEZYK] [#
Menu ekranowe moze by¢ wyswietlane w jednym z 29 jezykdw.

UWAGA: Ustawienie tej opcji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie koloru menu [WYBOR KOLORU]
Mozna wybra¢ jedng z dwdch opcji koloru menu: KOLOR i MONOCHROMAT.

Wiaczanie/wylaczanie wyswietlania zrédta [WYSWIETLANIE WEJSCIA]
Za pomoca tej opcji mozna wigczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie w prawym gérnym rogu ekranu nazwy sygnatu wejsciowego,
np. HDMI, DisplayPort, BNC, BNC(ZSW), BNC(Y/C), KOMPUTER, HDBaseT.

Wiaczanie i wytaczanie komunikatéw [WYSWIETLANIE INFORM.]

Ta opcja decyduje o tym, czy w dolnej czesci wyswietlanego obrazu beda sie pojawiaty komunikaty projektora.
Nawet po wybraniu opcji ,WYLACZ bedzie wyswietlane ostrzezenie o blokadzie bezpieczenstwa. Ostrzezenie to mozna
usunac tylko przez anulowanie blokady bezpieczenstwa.

Wiaczanie/wytaczanie ID sterowania [ID WYSWIETLACZ]

IDWYSWIETLACL............. Za pomocq tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ wyswietlanie numeru identyfikacyjnego po nacisnieciu przycisku USTAW ID na pilocie
zdalnego sterowania. (— strona 125)
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[OSTRZEZENIE 3D]

Wybdr wyswietlania ostrzezenia podczas przetaczenia na film 3D.
Domyslnym ustawieniem fabrycznym jest WLACZ.

WYLACZ. «..vvvvveeverinnnne Ekran ostrzezenia 3D nie bedzie wyswietlany.
L Ekran ostrzezenia 3D bedzie wyswietlany po przefaczeniu na film 3D. Nacisnij przycisk ENTER, aby anulowac komunikat.

« Komunikat zniknie automatycznie po 60 sekundach lub po nacisnieciu innych przyciskéw. Jesli zniknie automatycznie, ostrzezenie 3D
zostanie ponownie wyswietlone po przetaczeniu na film 3D.

Wybieranie czasu wyswietlania menu [CZAS WYSWIETLANIA]

Za pomocg tej opcji mozna okresli¢ jak dtugo od ostatniego przycisniecia przycisku menu ekranowe ma by¢ wyswietlane na
ekranie. Dostepne sg nastepujace opcje: [RECZNIE], [AUTO 5 SEC], [AUTO 15 SEC] i [AUTO 45 SEC]. Opcja [AUTO 45 SE(C] jest
domysling wartoscig fabryczna.
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[INSTALACJA(1)]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
- INSTALACJA(1)

INFORM.

(1/3)

ORIENTACJA PRZEDNI BIURKOWY
RODZAJ EKRANUE EKRAN 4:3

KOLOR SCIANY WYLACZ.

TRYB WENTYLATORA AUTO

TRYB O$WIETLENIA
WZORZEC BIELI
OKULARY 3D DLP® Link

ENTER EXIT

— HDMI ZAAWANS.

Wybieranie orientacji projektora [ORIENTACJA]

Zmiana orientacji obrazu celem dostosowania go do rodzaju projekcji. Dostepne sa nastepujace opcje: przedni biurkowy,
tylny sufitowy, tylny biurkowy i przedni sufitowy.

UWAGA:

- Jezelipotrzebne sq specjalne ustugi instalacyjne, takie jak podczas montowania projektora do sufitu, nalezy zwrdcic sie do sprzedawcy. Nie nalezy nigdy samemu instalowac
projektora. Takie postepowanie moze spowodowac upadek projektora lub obrazenia ciata.

AUTO covrveeereerenennnne Automatycznie wykrywa i wySwietla PRZEDNI BIURKOWY oraz PRZEDNI SUFITOWY.

UWAGA:
« Nie wykryto TYLNY BIURKOWY ani TYLNY SUFITOWY. Nalezy wybrac recznie.

PRZEDNI BIURKOWY TYLNY SUFITOWY

LN

TYLNY BIURKOWY PRZEDNI SUFITOWY

EREE

WSKAZOWKA:

« Nalezy sprawdzi¢, czy automatyczny PRZEDNI BIURKOWY, jest zainstalowany pod kqtem = 10 stopni dla instalacji ziemnej oraz, czy PRZEDNI SUFITOWY jest pod kqtem +
10 stopni dla instalacji sufitowej. Nalezy wybrac recznie, kiedy ekran projekcyjny jest odwrdcony.
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Wybieranie wspétrzednych ksztattu obrazu i potozenia ekranu [RODZAJ EKRANU]

Rodzaj ekranu Okresla wspotczynnik ksztattu obrazu wyswietlanego ekranu.

DOWOLNY Wybrany jest wspotczynnik panelu ciektokrystalicznego. Nalezy to wybrac
podczas wys$wietlania wieloekranowego oraz na ekranie 17:9 (2 K).

Ekran 4:3 Wspotczynnik ksztattu obrazu dla ekranu o proporcjach 4:3

Ekran 16:9 Wspotczynnik ksztattu obrazu dla ekranu o proporcjach 16:9

Ekran 16:10 Wspotczynnik ksztattu obrazu dla ekranu o proporcjach 16:10

UWAGA:
« Pozmianie rodzaju ekranu sprawdz ustawienie opcji [WSP. KSZTAETU OBRAZU] w menu. (— strona 96)

Uzywanie funkcji korekgji koloru sciany [KOLOR SCIANY]

O
H O TABLICA
Bl O TABLICA (SZARA)
O JASNOD ZGETY
> JASNO ZIELONY
Hl O JASNO NIEBIESKI
O BLEKITNY
> JASNO ROZOWY
B O ROzZOWY

L ENTER B EXIT B

Za pomoca tej funkcji mozna zastosowac szybka adaptacyjng korekcje koloru w przypadku wyswietlania obrazu na tle, ktére
nie jest biate.

Wybieranie trybu pracy wentylatora [TRYB WENTYLATORA]

Funkcja trybu wentylatora pozwala ustali¢ szybkos¢ pracy wewnetrznego wentylatora chtodzacego.
TRYB oo eeereeerenreeens Wybierz tryb szybko$ci wentylatora: AUTO i WYSOKI.
AUTO: Whudowane wentylatory pracuja ze zmienng predkoscia regulowana automatycznie w zaleznosci od czujnikéw temperatury i
cisnienia atmosferycznego.
WYSOKI: Wbudowane wentylatory pracuja na wysokich obrotach. Wybierz te opcje w celu ciagtego korzystania z projektora przez kilka dni.

UWAGA:
- Ustawienie tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

WSKAZOWKA:
« Kiedy jako [TRYB WENTYLATORA] wybrano opcje [WYSOKI], w dolnej czesci menu bedzie widoczna ikona B
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[TRYB OSWIETLENIA]

Ustawianie ustawien oszczedzania energii i jaskrawosci dla kazdego projektora w projekcji wieloekranowej. Aby dowiedziec
sie wiecej o ustawieniach oszczedzania energii, patrz strona 39,,3-6. Zmienianie TRYBU OSWIETLENIA/ Sprawdzenie dziatania
energooszczednego w TRYBIE OSWIETLENIA [TRYB OSWIETLENIA]"

TRYB OSWIETLE- NORMALNY Jasnos¢ lampy (jaskrawosé) wyniesie 100%, a ekran zmieni sie na jasny.
NIA EKOLOGICZ- Kontrolujac jasnos¢ i predkos¢ wentylatora zgodnie z wybranym ustawieniem, mozna zaoszcze-
NY1 dzi¢ energie, a szum spowodowany ruchem i zuzycie energii mogg zostac obnizone.
EKOLOGICZ- Mozna wybrac, kiedy tryb [STALA JASNOSC] jest [WYLACZ.].
NY2
STALA JASNOSC WYLACZ. Tryb [STALA JASNOSC] zostanie anulowany.
WEACZ. Zachowuje jaskrawos¢, ktéra ma zastosowanie, gdy [WEACZ.] jest wybrane. Jesli [WYLACZ.] nie
jest wybrane, to samo ustawienie pozostanie zastosowane, kiedy projektor jest wytaczony.
+ Aby skorygowa¢ jaskrawos¢ ponownie, najpierw nalezy wybra¢ ustawienie WYLACZ. przed
dokonaniem dalszych regulacji.
UWAGA:
« Tryb [STALA JASNOSC] jest funkcjq uzywanq do zachowania jasnosci na statym poziomie. Kolor nie bedzie staty.
SKORYGUJ Jaskrawos¢ mozna regulowac w odstepach 1% od 20 do 100%.

W przypadku uzywania kilku projektoréw w projekcji wieloekranowej, jasnos¢ mozna ustawic
osobno dla kazdego projektora.

Ustawienie ma zastosowanie, kiedy wybrane jest NORMALNY] dla [TRYBU OSWIETLENIA], a tryb
[STALA JASNOSC] jest [WYLACZ.].

WSKAZOWKA:

«Jasnos¢ zazwyczaj spada im dtuzszy jest okres uzytkowania, ale wybierajqc tryb [STALA JASNOSC], czujniki wewnqtrz projektora wykrywajq i automatycznie requlujq
generowang jasnos¢, w ten sposdb utrzymuyjqc statq jasnosc przez caty okres uzytkowania modutu swiatta.
Jednakze, jesli generowana jasnos¢ jest ustawiona na maksimum, jasnos¢ spadnie z wraz z czasem uzytkowania.
Ztego powodu, w czasie uzywania, podczas uzywania projekdji wieloekranoweyj, zaleca sig, aby ustawic jaskrawos¢ na nieco nizszy poziom, a nastepnie ustawic tryb [STALA
JASNOSC] na [WEACZ].

[WZORZEC BIELI]

Za pomoca tej funkcji mozna wyregulowac balans bieli wszystkich sygnatow.
Poziomy bieli i czerni w sygnatach sa dobierane tak, aby zapewni¢ optymalne odtwarzanie koloréw.

KONTRAST R/KONTRAST G/KONTRAST B

....................................... Te opcje pozwalaja regulowac biel w obrazie.
JASKRAWOSC R/JASKRAWOSC G/JASKRAWOSC B
....................................... Te opcje pozwalaja regulowac czeri w obrazie.

OKULARY 3D
Wybierz metode okularéw 3D.

Wybierz w przypadku korzystania z okularéw 3D typu DLP" Link.

Wybierz podczas uzywania okularéw innego typu niz z emiterem 3D. Nalezy podtaczy¢ emiter 3D do gniazda 3D SYNC projektora. Patrz
strona 50, aby dowiedziec sie wiecej na temat zalecanych elementdw okularéw 3D i emitera 3D dla tego projektora.
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[INSTALACJA(2)]

SKORYGUJ

WYSW.
INSTALACJA(2) »

WEJSCIE INFORM.

USTAWIENIA MIGAWKI
PAMIEC OBIEKT. REF.
KALIBRACJA SOCZEWEK
POLOZENIE OBIEKTYWU

=T ZAAWANS.
[USTAWIENIA MIGAWKI]

Wiaczanie i wylaczanie funkcji migawki obiektywu. Mozna réwniez ustawié, jak dtugo swiatto bedzie sie $Sciemniato i rozjasniato,
gdy wcisniety jest przycisk SHUTTER na pilocie zdalnego sterowania lub SHUTTER/CALIBRATION na obudowie.

WEACZENIE MI- OTWARTA Gdy zasilanie jest wyfaczone, Zzrédto Swiatta wiacza sie i wyswietlany jest obraz.
GAWKI

ZAMKNIETA | Zrédto $wiatta nie wtacza sie, gdy zasilanie jest wtaczone.
Gdy wcisniety jest przycisk SHUTTER, migawka zostaje zwolniona i zrodto swiatta

wiacza sie.
MIGA. PRZYG. OTWARTA Zrédto $wiatta jest nadal wtaczone, gdy obraz zostaje wylgczony w celu przetgczania
OBRAZU koncowek wejsciowych.

ZAMKNIETA | Zrédio $wiatta wylacza sie, gdy obraz jest wylaczony w celu przefaczenia koncowek
wejsciowych.

CZAS SCIEMNIANIA | Ustaw ile czasu zajmie $ciemnienie $wiatta po naciénieciu przycisku SHUTTER.
Czas mozna ustawi¢ od 0 do 10 sekund w odstepach co 1 sekunde.

CZAS ROZJASNIA- Ustaw ile czasu zajmie rozjasnianie Swiatta po nacisnieciu przycisku SHUTTER.
NIA Czas mozna ustawi¢ od 0 do 10 sekund w odstepach co 1 sekunde.
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Uzywanie funkcji referencyjnej pamieci obiektywu [PAMIEC OBIEKT. REF.]

Funkcja stuzy do zapisywania skorygowanych wartosci wspdlnych dla wszystkich zréddet wejsciowych, podczas korzystania
z przycisku projektora lub pilota PRZESUNIECIE OBIEKTYWU, ZOOM i OSTROSC. Skorygowane wartosci zapisane w pamieci
mozna uzy¢ jako odnosnik do wartosci biezacych.

({0 | A Wybierz zapisany numer [PROFILU].

Funkcja ZACHOWA) zapisuje biezace skorygowane wartosci w pamieci jako odnosnik.

22V ——— Stosuje skorygowane wartosci odniesienia zapisane w [ZACHOWAJ] dla biezacego sygnatu.
WYZER. oo Wyzerowuje wybrany numer [PROFILU] [PAMIEC OBIEKT. REF.] na fabryczne ustawienia domyslne.

WCZYTUJWG SYGNALU.... Gdy przetaczasz sygnaty, obiektyw przesunie sie do wartosci przesuniecia obiektywu, zoomu i ostrosci dla wybranego numeru [PROFILU].

Jesli nie zapisano zadnych skorygowanych wartosci w [PAMIECI OBIEKTYWU], obiektyw zastosuje skorygowane wartosci [PAMIEC OBIEKT.
REF.]. Alternatywnie, jesli nie zapisano zadnych skorygowanych wartosci w [PAMIEC OBIEKT. REF.], urzadzenie powrdci do fabrycznych
ustawiert domysinych.

WYMUS WYCISZENIE ....... Aby wykaczy¢ obraz podczas przesuniecia obiektywu, wybierz [TAK].

UWAGA:

- Skorygowane wartosci [PAMIEC OBIEKT. REF] nie zostang przywrdcone do ustawier domysinych podczas wykonywania [BIEZACY SYGNAL] lub [WSZYSTKIE DANE] dia
[WYZER.] z menu.

« Aby zapisac skorygowane wartosci dla kazdego Zrédta, nalezy uzy¢ funkcji pamieci obiektywu. (— strona 58, 101)

- Gdy [MIGA. PRZYG. OBRAZU] pod [USTAWIENIA MIGAWKI] jest [WEACZ], [WYMUS WYCISZENIE] wytqczy Zrédio Swiatta i zatrzyma projekde. (— poprzednia strona)

[KALIBRACJA SOCZEWEK]

Kalibrowany jest zasieg regulacji zoomu, ostrosci i przesuniecia [PAMIECI OBIEKTYWU].
Pamietaj, aby wykona¢ [KALIBRACJE SOCZEWEK] po wymianie obiektywu.

[POLOZENIE OBIEKTYWU]
Przesun potozenie obiektywu.

HOME (POZYCJA POCZATKOWA) .......Ustaw obiektyw ponownie w pozycji poczatkowej.

TYP Wybierz te opcje w celu uzycia obiektywu NP39NL. Potozenie obiektywu zostanie skorygowane do odpowiedniego potozenia.
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[KONTROLA]
WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. INFORM.
KONTROLA (2/3)

NARZEDZIA

BLOKADA PANELU STER. WYLACZ.
BEZPIECZENSTWO WYLACZ.
SZYBKOSC TRANSMISJI 38400hps

ID STEROWANIA

ZDALNY CZUJNIK PRZEDNI/TYLNY

ENTER EXIT
—— HDMI ZAAWANS.

NARZEDZIA

NARZEDZIA

TRYB ADMINISTRATORA
ZEGAR PROGRAMOWANIA
USTAWIENIA DATY | GODZINY
MYSZKI

TRYB ADMINISTRATORA

Pozwala wybra¢ TRYB MENU, zapisac ustawienia i ustali¢ hasto dla trybu administracyjnego.

TRYB ADMINISTRATORA

TRYB MENU ZAAWANS. Ol
[ | NIE ZACHOWU.J WYBRANYCH WARTOSCI

NOWE HASLO [
POTWIERDZ HASLOD [k

ENTER EXIT

TRYB MENU
(— strona 80)

Wybierz menu [PODSTAWOWY] lub [ZAAWANS.].

NIE ZACHOWUJ WYBRA- | Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze ustawienia projektora nie beda zapisane. —

NYCH WARTOSCI Usun zaznaczenie tej opji, aby zapisac ustawienia projektora.
NOWE HAStO/PO- Przypisz hasto dla trybu administratora. Do 10 znakéw alfanu-
TWIERDZ HAStO merycznych
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ZEGAR PROGRAMOWANIA

DOSTEPNY

USTAWIENIA

Ta opcja pozwala wiaczy¢ projektor lub przetaczy¢ go w stan gotowosci, zmieni¢ sygnat wideo i wybra¢ automatycznie tryb

OSWIETLENIA o wskazanej godzinie.

UWAGA:

« Przed uzyciem funkji [ZEGAR PROGRAMOWANIA] upewnij sig, Ze ustawiono prawidtowq [DATE | (ZAS]. (— strona 123)
Nalezy upewnic sie, czy projektor znajduje sie w stanie gotowosci i ma podtqczony kabel ZASILAJACY.
Projektor ma wbudowany zegar. Po odtqczeniu zasilania elektrycznego praca zegara bedzie podtrzymywana przez okoto dwa tygodnie. Jesli w ciggu dwdch tygodni projektor
nie zostanie podtqczony do prqdu, wymagane bedzie ponowne ustawienie funkcji [USTAWIENIA DATY | GODZINY].

Tworzenie nowego zegara programowania

1. Naekranie ZEGAR PROGRAMOWANIA uzyjprzycisku A lub V¥, aby wybrac opcje [USTAWIENIA] i nacisnij przycisk ENTER.

USTAWIENIA

Pojawi sie ekran [LISTA PROGRAMOW].

2. Wybierz puste pole numeru programu i nacisnij przycisk ENTER.

NIE DZIEN CZAS FUNKCJA 2 B EDYTUJ

01 g

o
o2 T
04

o G
o
o7 ||

08

08

10

11

12

13

14

15 hd

Pojawi sie ekran [EDYTUJ].
3. Wpisz wartosci poszczegélnych ustawien.

EDYTUJ

NR ZDARZENIA 01

AKTYWNY

DZIEN N >
CZAS [00:00 =
FUNKCJA [ZASILANIE [ > |
USTAW. ZAAWANSOW. [WYLACZ. [ > |
[ ] POWTORZ

ANULUJ

ENTER EXIT

Zaznacz, aby wiaczy¢ dany program.

Wybierz dni tygodnia dla zegara programowania. Aby program byt wykonywany od poniedziatku do piatku, nalezy wybrac opcje [PN-PT].

Aby program byt wykonywany codziennie, nalezy wybrac opcje [CODZIENNIE].
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L0 Okrela godzine wykonania programu. Godzine nalezy poda¢ w formacie 24-godzinnym.
FUNKCJA oo Wybierz funkcje do wykonania. Wybranie opdji [ZASILANIE] pozwoli wiaczac i wytacza¢ projektor po ustawieniu [USTAWIEN ZAAWANSO-

WANYCH]. Wybranie opcji [WEJSCIE] pozwoli okresli¢ Zrédto sygnatu video po wprowadzeniu ustawieri [USTAWIEN ZAAWANSOWANYCH].
Wybranie opdji [TRYB OSWIETLENIA] pozwoli na przetaczenie na [TRYB OSWIETLENIA] po wprowadzeniu ustawieri [USTAWIEN ZAAWAN-

SOWANYCH].

USTAWIENIA ZAAWANSOWANE

....................................... Wybiera whaczenie lub wytaczenie projektora, zrédto sygnatu video lub tryb ekologiczny dla opcji TRYB OSWIETLENIA dla wybranej w polu
[FUNKQJI].

POWTORZ........ococccrcmrees Zaznaczajac te opcje, program bedzie regularnie powtarzany. Aby program byt aktywny tylko w danym tygodniu, nalezy usunac zaznaczenie.

4. Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.
Konfigurowanie ustawien zostaje zakoriczone.
Nastgpi powrét do ekranu [LISTA PROGRAMOW].

5. Wybierz opcje [WSTECZ] i nacisnij przycisk ENTER.

NIE DZIEN CZAS FUNKCJA 2 B EDYTUJ

01 ~N 00:00 ZASILANIE-WYLACZ.
02

03

04

o v
o
07 ||

08

09

10

11

12

13

14

18 hd

CID»:WYBOR GIP:7AKON. +i PRZESUN +: PRZESUN

Nastgpi powrét do ekranu [ZEGAR PROGRAMOWANIA].
6. Wybierz odpowiedz [WYJSCIE] i nacisnij przycisk ENTER.
Nastqpi powrdt do ekranu [NARZEDZIA].

UWAGA:

« Mozna zaprogramowac do trzydziestu rdznych ustawien programatora.

« Kiedy [ZEGAR PROGRAMOWANIA] jest wigczony, ustawienie [TRYB GOTOWOSCI] jest ignorowane.

- Zegar programowania jest uruchamiany w wyznaczonym czasie, nie w trybie programu.

- Powykonaniu programu, ktdry nie ma zaznaczonej opcji [POWTORZ], jego opcja [AKTYWNY] zostanie automatycznie wyczyszczona i program nie bedzie wiecej wykonywany.

« Jesli wiqczenie i wytqczenie zaprogramowano na te samq godzing, wytqczenie uzyska pierwszenstwo.

«Jesli dwa Zrédta sygnatu zaprogramowano na te samq godzine, pierwszenistwo uzyska polecenie o wyzszym numerze programu.

Programowe wiqczenie nie zostanie wykonane, jesli o wskazanej godzinie pracujq wentylatory chtodzqce lub gdy w urzqdzeniu wystqpit biqd.

Jesli czas zaprogramowanego wytqczenia minie na skutek okolicznosci uniemozliwiajgcych wytqczenie, ten krok programu zostanie wykonany dopiero po tym, jak wytqcznie

znowu stanie sie moZliwe.

« Programy nie majqce zaznaczonej opgji [AKTYWNY] na ekranie [EDYTUJ] nie bedq wykonywane, nawet jesli zegar programowania jest wigczony.

« Kiedy projektor zostanie wtqczony przez zegar programowania i trzeba go péZniej wytqczy¢, mozna ustawic w tym celu program wytqczenia lub tez wytqczy¢ urzqdzenie
recznie, aby nie zostawiac projektora wiqczonego przez dtuzszy czas.

121



5. Korzystanie z menu ekranowego

Wiaczanie zegara programowania

1. Wybierz opcje [DOSTEPNY] na ekranie [ZEGAR PROGRAMOWANIA] i nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran wyboru.

2. Nacisnij przycisk V¥, aby ustawi¢ kursor na [WLACZ.], a nastepnie nacisnij przycisk ENTER.
Powrd¢ do ekranu [ZEGAR PROGRAMOWANIA].

UWAGA:

«Jesliskuteczne ustawienia [ZEGARA PROGRAMOWANIA] nie zostaty ustawione na [WEACZ.], program nie zostanie przeprowadzony, nawet jesli na liscie programéw zostaty
zaznaczone [AKTYWNE] elementy.

« Nawet jesli skuteczne ustawienia [ZEGARA PROGRAMOWANIA] sq ustawione na [WEACZ.], [ZEGAR PROGRAMOWANIA] nie bedzie dziatat dopdki ekran [ZEGAR PROGRA-
MOWANIA] nie zostanie zamkniety.

Zmiana zaprogramowanych ustawien

1. Na ekranie [LISTA PROGRAMOW], nalezy wybraé program przeznaczony do edycji i nacisnqé przycisk ENTER.
2. Zmien ustawienia na ekranie [EDYTUJ].
3. Wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER.

Ustawienia programu zostang zmienione.

Nastgpi powrét do ekranu [LISTA PROGRAMOW].

Zmiana kolejnosci programéw

1. Na ekranie [LISTA PROGRAMOWY], nalezy wybraé program przeznaczony do zmiany i nacisnqé przycisk ».

2. Nacisnij przycisk ¥V, aby wybrac¢ A lub V.

3. Nacisnij kilkakrotnie przycisk ENTER, aby wybrac wiersz, do ktérego program ma by¢ przeniesiony.
Kolejnos¢ programéw zostanie zmieniona.

Usuwanie programow

1. Na ekranie [LISTY PROGRAMOW] wybierz program przeznaczony do usunigcia i nacisnij przycisk ».
2. Nacisnij przycisk V¥, aby wybrac opcje [USUN].
3. Nacisnij przycisk ENTER.
Pojawi sie ekran potwierdzenia.
4. Wybierz odpowiedz [TAK] i nacisnij przycisk ENTER.
Program zostanie usuniety.

Usuwanie programu zostaje zakoriczone.
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USTAWIENIA DATY | GODZINY

USTAWIENIA DATY | GODZINY
WYBOR STREFY CZASOWEJ

USTAWIENIA DATY | GODZINY
UST. CZASU LETNIEGO

ENTER EXIT

Mozna okredli¢ biezaca godzine, miesiac, dzien i rok.

UWAGA: Projektor ma wbudowany zegar. Po odtqczeniu zasilania elektrycznego praca zegara bedzie podtrzymywana przez okoto dwa tygodnie. Jesli w ciggu dwdch tygodni
projektor nie zostanie podtgczony do pradu, wbudowany zegar zatrzyma sie. Jesli wbudowany zegar zostanie zatrzymany, nalezy ponownie ustawic date i godzine. Wbudowany

zegar nie zatrzyma sie, gdy urzqdzenie jest w trybie gotowosci.

WYBOR STREFY CZASOWE......co.coocrrvrrees Wybierz swojg strefe czasowa.

USTAWIENIA DATY | GODZINY ....ooovrrvnrenes Ustawia biezaca date (MM/DD/RRRR) i godzing (HH:MM).

INTERNET. SERWER CZASU......covrrveererrreens Po zaznaczeniu tej opgji whudowany zegar projektora bedzie synchronizowany z internetowym serwerem czasu co 24
godziny oraz przy uruchamianiu projektora.

AKTUALIZACA «.oooereeeeiseseeeesseseeenns Wymusza natychmiastowa synchronizacje wbudowanego zegara w projektorze. Przycisk AKTUALIZACJA nie jest dostepny,
jesli nie wkaczono opcji INTERNET. SERWER CZASU.

UST. CZASU LETNIEGO......oorrmrrreveersssrnenes Zaznaczenie tej opcji pozwala przetaczac projektor na czas letni.

[MYSZ]

Ta funkcja jest niedostepna dla tego urzadzenia. Stuzy ona do celéw przysztej rozbudowy.
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Wylaczenie przyciskéw na obudowie [BLOKADA PANELU STER.]
Za pomoca tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje BLOKADA PANELU STER.

UWAGA:

« Jak anulowac funkcje [BLOKADA PANELU STER.]
Jeslifunkcja [BLOKADA PANELU STER.] jest ustawiona na [WEACZ ], nalezy nacisnq¢ przycisk SOURCE na obudowie przez co najmniej 10 sekund, aby anulowac ustawienie
[BLOKADA PANELU STER.].

WSKAZOWKA: -
« Kiedy funkcja [BLOKADA PANELU STER. ] jest wtgczona, w prawym dolnym rogu menu wyswietlana jest ikona ktdki [ _' I3
« Ta BLOKADA PANELU STER. nie ma wplywu na dziatanie pilota zdalnego sterowania.

Wiaczanie zabezpieczer [BEZPIECZENSTWO]

Za pomocg tej opcji mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje BEZPIECZENSTWO.
Projektor nie bedzie wyswietla¢ obrazéw do momentu wprowadzenia prawidtowego hasta. (— strona 45)

UWAGA: Ustawienie tej opdji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wybieranie szybkosci transmisji [SZYBKOSC TRANSMISJI]

Za pomoca tej funkcji mozna ustawic¢ szybkos¢ transmisji za posrednictwem portu komputera (D-Sub 9P). Dostepne sg war-
tosci z zakresu od 4800 do 115200 bps. Wartoscig domysing jest 38400 bps. Nalezy wybra¢ odpowiednia szybkos¢ transmisji
dla podtaczanego urzadzenia (w zaleznosci od urzadzenia moze by¢ zalecana nizsza predkosc¢ transmisji np. w przypadku
dtugiego okablowania).

UWAGA:
« Wybierz wartos¢ [38400bps] lub nizszq przy korzystaniu z dostarczonego oprogramowania.
« Ustawienia tej opgji nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.
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Ustawianie identyfikatora projektora [ID STEROWANIA]

Za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania z funkcjg ID STEROWANIA mozna oddzielnie i niezaleznie obstugiwac kilka
projektorow. W razie przypisania tego samego identyfikatora wszystkim projektorom mozna wygodnie obstugiwac¢ wszyst-
kie projektory razem za pomoca jednego pilota zdalnego sterowania. W tym celu nalezy przypisa¢ numer identyfikacyjny
kazdemu projektorowi.

NUMER ID STEROWANIA.......... Wybierz numer od 1 do 254, ktéry chcesz przypisac projektorowi.
ID STEROWANIA ....oovevvvrrreene Wybierz opcje [WYLACZ.], aby wyfaczy¢ funkcje ID STEROWANIA lub [WEACZ.], aby ja wiaczyc.

UWAGA:

« Po wybraniu opcji [WEACZ.] parametru [ID STEROWANIA] projektora nie bedzie mozna obstugiwac za pomocq pilota zdalnego sterowania bez funkgji ID STEROWANIA.
(W takim przypadku mozna uzywac przyciskéw na obudowie projektora.)

- Ustawienie tej opdi nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.

«Nacisniecie i przytrzymanie przez 10 sekund przycisku ENTER na obudowie projektora wyswietli menu anulowania funkgji ID STEROWANIA.

Przypisywanie lub zmienianie ID sterowania
1. Wiqcz projektor.

2. Nacisnij przycisk USTAW ID na pilocie zdalnego sterowania.

VIDEO SVIDEO HDMI

Pojawi sie ekran ID STEROWANIA. 2 g
O G
1D STEROWANIA
NUMER 1D STEROWANIA 1
1D STEROWANIA WYLACZ.

CIE:WYBOR 4EIP:ZAKON. #:PRZESUN

Jesli projektor moze by¢ obstugiwany za pomocq biezqcego ID pilota zdalnego stero-
wania, zostanie wyswietlone [AKTYWNY]. Jesli projektor nie moze by¢ obstugiwany za
pomocq biezgcego ID pilota zdalnego sterowania, zostanie wyswietlone [NIEAKTYW-
NY]. Aby obstugiwac nieaktywny projektor, nalezy przypisac ID sterowania uzywane
dla projektora wedtug nastepujqcej procedury (Krok 3).

3. Nacisnijjedenznumerycznych przyciskéw klawiatury, naciskajqc i przytrzymujqc
przycisk USTAW ID na pilocie zdalnego sterowania.
Przyktad:
Aby przypisac ID o wartosci 3] nalezy nacisngc przycisk 3" na pilocie zdalnego ste-
rowania.
Brak ID pozwala obstugiwac wszystkie projektory razem za pomocq jednego pilota

zdalnego sterowania. W celu ustawienia braku identyfikatora nalezy wprowadzic ID
o wartosci, 000" lub nacisnq¢ przycisk ,WYCZYSC".

WSKAZOWKA: Zakres identyfikatordw wynosiod 1 do 254.
4. Pusé przycisk USTAW ID.
Pojawi sie zaktualizowany ekran ID STEROWANIA.
UWAGA:
«Identyfikatory mogq zostac skasowane kilka dni po zuzyciu lub wymianie baterii.

« Przypadkowe nacisniecie dowolnego z przyciskéw pilota zdalnego sterowania bez baterii spowoduje skasowanie
obecnie okreslonego ID.
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Wiaczanie i wylaczanie czujnika pilota [ZDALNY CZUJNIK]

Ta opcja decyduje o tym, czy w trybie sieci bezprzewodowej zdalny czujnik bedzie wtaczony.
Opcje to: PRZEDNI/TYLNY, PRZEDNI, TYLNY i HDBaseT

UWAGA:

«Pilot zdalnego sterowania projektora nie bedzie odbierat sygnatw, jesli zasilanie urzqdzenia nadajgcego HDBaseT podtgczonego do projektora, w ktdrym ustawienie
,HDBaseT” zostato WEACZONE.

WSKAZOWKA:
«Jesli pilot zdalnego sterowania nie dziata pod wptywem promieni stonecznych lub silnego strumienia Swiatta sztucznego, nalezy wybra¢ innq opdje.
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[USTAWIENIA SIECI]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
<+ KONTROLA » USTAWIENIA SIEC| » OPCJE ZRODEA »

INFORM.
(2/3)

KABLOWA SIEC LOK.
NAZWA PROJEKTORA
DOMENA

ALARM POCZTY
USEUGA SIECI

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI ZAAWANS.

Wazne:
« Nalezy skonsultowac sie z administratorem sieci w sprawie tych ustawien.
« Przy stosowaniu przewodowego potqczenia z sieciq LAN nalezy podtqczy¢ przewdd sieci LAN (przewdd ethernetowy) do portu sieci LAN (RJ-45) projektora. (— strona 152)

WSKAZOWKA: Ustawienia sieci nie ulegajq zmianie, nawet w przypadku uzycia funkgji [WYZER.] dostepnej w menu.

Wskazowki dotyczace ustanowienia potaczenia sieci LAN

Aby skonfigurowac projektor pod katem polaczenia z siecig LAN:

Wybierz opcje [KABLOWA SIEC LOK.] — [PROFILE] — [PROFIL 1] lub [PROFIL 2].

Dla przewodowego potaczenia z siecig LAN mozna skonfigurowa¢ dwa ustawienia.

Nastepnie wiacz lub wylacz ustawienia [DHCP], [ADRES IP], [MASKA PODSIECI] i [BRAMAI], wybierz przycisk [OK] i naci$nij
przycisk ENTER. (— strona 128)

Aby przywotac ustawienia sieci LAN zapisane pod numerem profilu:

Wybierz opcje [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] dla sieci kablowej LAN, nacisnij przycisk [OK] i nacisnij przycisk ENTER. (— strona 128)
Aby podtaczy¢ serwer DHCP:

Wigcz [DHCP] dla kablowej sieci lokalnej. Wybierz odpowiedz [WEACZ.] i nacisnij przycisk ENTER. Aby okresli¢ adres IP bez
uzywania serwera DHCP, wytacz opcje [DHCP]. (— strona 128)

Aby méc odbiera¢ komunikaty o btedach za posrednictwem poczty elektronicznej:
Wybierz opcje [ALARM POCZTY] i ustaw parametry [ADRES NADAWCY], [NAZWA SERWERA SMTP] i [ADRES ODBIORCY].
Nastepnie wybierz opcje [OK] i naci$nij przycisk ENTER. (— strona 130)
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KABLOWA SIEC LOK.

KABLOWA SIEC LOKALNA

I = PROFILU 1 [ » ]}
DHCP
ADRES IP
MASKA PODSIECI
PRZEJSCIE
AUTO DNS
KONFIGURACJA DNS

POLACZ PON

[DHCP] jest wyfgczona.

PROFILE  Ustawienia dotyczace uzywania wbudowanego portu Ethernet/ | —
HDBaseT moga by¢ przechowywane w pamieci projektora na dwa
sposoby.

« Wybierz opcje [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] i skonfiguruj ustawienia
[DHCP] oraz inne opcje.
Nastepnie wybierz opcje [OK] i nacisnij przycisk ENTER. Spowoduje
to zapisanie ustawien w pamieci.

« Aby odczytac ustawienia z pamieci:
Wybierz [PROFIL 1] lub [PROFIL 2] z listy [PROFILE].
Wybierz opcje [OK] i naci$nij przycisk ENTER.

+ Wybierz[ZABLOKOWANY], kiedy nie ma potaczenia z kablowa siecia
lokalna

DHCP Zaznacz opcje, aby automatycznie przypisac adres IP do projektora | —

z serwera DHCP.
Wytacz te opcje, aby zarejestrowac adres IP lub numer maski podsieci
otrzymane od administratora sieci.

ADRES IP Ustaw adres IP sieci, do ktérej podigczony jest projektor, jesli opcja | Do 12 znakéw nume-

rycznych

MASKA PODSIECI

Ustaw maske podsieci, do ktérej podiaczony jest projektor, jesli opcja
[DHCP] jest wyfaczona.

Do 12 znakéw nume-
rycznych

to zrobi¢ po zmianie ustawien na ekranie [PROFILE].

BRAMA Ustal domysing brame sieci, do ktérej podtaczony jest projektor, jedli | Do 12 znakéw nume-
opcja [DHCP] jest wytaczona. rycznych

AUTO DNS Zaznacz opcje, aby automatycznie przypisac adres IP serwera DNS | Do 12 znakéw nume-
dla projektora z serwera DHCP. rycznych
Wytacz te opcje, aby ustawic adres IP serwera DNS podtaczonego
do projektora.

KONFIGURACJA DNS Ustaw adres IP serwera DNS sieci, do ktérej podtaczony jest projektor, | Do 12 znakéw nume-
jesli opcja [AUTO DNS] jest wyfaczona. rycznych

POLACZ PON. Ponowna préba podfgczenia projektora do sieci. Nalezy sprébowac | —
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NAZWA PROJEKTORA

NAZWA PROJEKTORA Okresl unikalna nazwe projektora. Mozna uzy¢ maksymal-
nie 16 znakéw alfanu-
merycznych lub symboli

DOMENA
Ustal nazwe hosta i nazwe domeny projektora.

NAZWA HOSTA necnj
NAZWA DOMENY |

NAZWA HOSTA Ustal nazwe hosta projektora. Do 15 znakéw alfanu-
merycznych

NAZWA DOMENY Ustal nazwe domeny projektora. Do 60 znakéw alfanu-
merycznych
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ALARM POCZTY

ALARM POCZTY

Il ALARM POCZTY

NAZWA HOSTA hecpj -~
NAZWA DOMENY
ADRES NADAWCY
NAZWA SERWERA SMTP
ADRES ODBIORCY 1
ADRES ODBIORCY 2 [
ADRES ODBIORCY 3 [
ok
ALARM POCZTY Ta opcja zapewnia wysytanie komunikatéw o btedach za pomoca | —
poczty e-mail, kiedy uzywane jest przewodowe lub bezprzewodowe
potaczenie LAN.
Zaznaczenie opgji wyboru wiacza funkgje Alarm pocztowy.
Usuniecie zaznaczenia opcji wytacza funkce Alarm pocztowy.
Przyktadowy komunikat wysytany przez projektor:
Temat: [Projektor] Informacje o projektorze
WENTYLATOR CHEODZACY JEST ZATRZYMANY.
[INFORMACJA]
NAZWA PROJEKTORA: Seria PX803UL
GODZINY UZ. SWIATEA: 0000[H]
NAZWA HOSTA Wpisz nazwe hosta. Do 15 znakéw alfanu-
merycznych
NAZWA DOMENY Wprowadz nazwe domeny w sieci, do ktorej jest podtaczony projektor. | Do 60 znakéw alfanu-

merycznych

ADRES NADAWCY

Okresl adres nadawcy.

Mozna uzy¢ maksymal-
nie 60 znakéw alfanu-
merycznych lub symboli

NAZWA SERWERA SMTP

Wprowadz nazwe serwera SMTP, do ktérego jest podtaczony projektor.

Do 60 znakow alfanu-
merycznych

ADRES ODBIORCY 1, 2,3

Wprowadz adres odbiorcy.

Mozna uzy¢ maksymal-
nie 60 znakéw alfanu-
merycznych lub symboli

POCZTA PROBNA

Wystanie wiadomosci testowej celem sprawdzenia poprawnosci

ustawien.

UWAGA:

«Jesliwprowadzony zostatnieprawidfowy adres, wiadomos¢ zawierajqca Alarm pocztowy moze
nie zostac dostarczona. W takiej sytuacji nalezy sprawdzi¢, czy wprowadzono prawidtowy
adres odbiorcy.

« Jesli dowolna z opcji [ADRES NADAWCY], [NAZWA SERWERA SMTP] lub [ADRES ODBIORCY

1-3] nie jest skonfigurowana, opcja [POCZTA PROBNA] nie jest dostepna.

Pamigtaj o wybraniu opji [0K] i nacisnieciu ENTER przed wykonaniem funkgji [POCZTA

PROBNAJ.
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USLUGA SIECI

PJLink

AMX BEACON WYLACZ.
CRESTRON

Extron XTP WYLACZ.

ENTER EXIT

SERWER HTTP Ustaw hasto serwera HTTP. Do 10 znakéw alfanu-
merycznych
PJLink Ta opcja pozwala ustali¢ hasto przy korzystaniu z funkgji PJLink. Do 32 znakéw alfanu-
UWAGA: merycznych
« Nie nalezy zapominac hasta. W razie zapomnienia hasta nalezy skontaktowac sie ze sprze-
dawcg.

« (zymjest PLink?
PJLink to standaryzowany protokdtuzywany do sterowania projektorami rdznych producentdw.
Ten standardowy protokdtzostat stworzony przez stowarzyszenie Japan Business Machine and
Information System Industries Association (JBMIA) w 2005 r.
Ten projektor obstuguje wszystkie polecenia klasy 1 protokotu PJLink.

- Ustawienia opgji PILink nie ulegnq zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.]
dostepnej w menu.

AMX BEACON Wiacz lub wytacz te funkcje, aby uaktywnié (lub wytaczy¢) funkcje wy- | —
krywania AMX Device Discovery przy podtaczaniu do sieci z obstuga
systemu sterowania NetLinx firmy AMX.

WSKAZOWKA:
Przy uzywaniu urzqdzeniaz obstugq AMX Device Discovery wszystkie systemy sterowania AMX Ne-
tLinx rozpoznajq urzqdzenie i pobiorq odpowiedni modut Device Discovery Module z serwera AMX.

Zaznaczenie opcji wyboru wiacza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Discovery.

Usuniecie zaznaczenia opcji wyfacza wykrywanie projektora w funkcji AMX Device Discovery.

CRESTRON ROOMVIEW: Wtacz i wytacz, podczas sterowania projektorem z | Do 12 znakéw nume-
komputera. rycznych

CRESTRON CONTROL: Wiacziwytacz, podczas sterowania projektorem
ze sterownika.

« CONTROLLER IP ADDRESS: Ustawienie adresu IP CRESTON SERVER.
+ IPID: Wprowadz IP ID CRESTON SERVER.

Extron XTP Ustawienie w przypadku podtaczania projektora do nadajnika Extron
XTP. Zaznaczenie opcji wyboru umozliwia pofaczenie z nadajnikiem
XTP.Odznaczenie opcji wyboru wytacza potaczenie z nadajnikiem XTP.

WSKAZOWKA: Ustawienia CRESTON sq wymagane tylko do uzytku z CRESTRON ROOMVIEW,
Wiecej informacji mozna uzyskac na: http://www.crestron.com
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[OPCJE ZRODLA]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.

INFORM.

< KONTROLA = USTAWIENIA SIECI » OPCJE ZRODEA » (2/8)
AUTO. REGULACJA NORMALNY
SYSTEM KOLORU
DOMYSLNY WYBOR WEJ. OSTATNI
ZAMKNIETY OPIS WYLACZ.
TLO NIEBIESKIEGO

LS WYBOR EIP:ZAKON. #:PRZESUN «:PRZESUN

— HDMI ZAAWANS.

Ustawianie funkcji automatycznej regulacji [AUTO. REGULACJA]

Za pomoca tej funkcji mozna uaktywni¢ tryb automatycznej regulacji, pozwalajacy na automatyczne lub reczne skompen-
sowanie szumu i stabilnosci sygnatu komputerowego. Zmiany mozna automatycznie wprowadza¢ na dwa sposoby: [NOR-
MALNY]i [DOKLADNY].

LA A Sygnat komputerowy nie zostanie automatycznie dostosowany. Mozna recznie zoptymalizowac sygnat z komputera.
NORMALNY. ... Ustawienie domyslne. Sygnat komputerowy zostanie automatycznie dostosowany. Na ogét nalezy uzywac tej opgji.
DOKEADNY ......ooovrmrrrrnee Te opcje nalezy wybrac w razie koniecznosci wprowadzenia precyzyjnych poprawek. Po wybraniu opcji [NORMALNY] przetaczenie na Zrédto
obrazu trwa troche dtuzej.
WSKAZOWKA:

« Domysinym ustawieniem fabrycznym jest [NORMALNY].
- Jesli przycisk AUTO ADJ. jest nacisniety, wykonana zostaje ta sama konfiguracia [DOKEADNY].

[SYSTEM KOLORUI

Ta funkcja pozwala wybra¢ telewizyjny sygnat wideo, ktérego format zalezy od kraju (NTSC, PAL itp.).
Domyslnie wybrane jest ustawienie automatyczne [AUTO]. Ustawienie nalezy wybrac recznie, jesli projektor nie jest w stanie
rozpoznac sygnatu automatycznie.

Wybieranie domysInego zrédta [DOMYSLNY WYBOR WEJ.]
Mozna ustawi¢ domyslnie uzywane zZrédto stosowane po kazdym wiaczeniu projektora.

OSTATN . rrvvvvvrsnrrreseennes Po wiaczeniu projektora domyslnie bedzie uzywane ostatnie aktywne wejscie.

AUTO cooveeveerrrrenennnne Wyszukiwanie aktywnego Zrédta w kolejnosci HDMI — DisplayPort — BNC — BNC(ZSW) — BNC(Y/C) — KOMPUTER — HDBaseT —
SLOT i wyswietlenie pierwszego odnalezionego Zrédta.

Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze zlacza wejsciowego HDMI IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

... Wyswietlenie sygnatu cyfrowego ze ztacza wejéciowego DisplayPort IN przy kazdym wiaczeniu projektora.

Wyswietla sygnat wejsciowy z koricowki wejéciowej BNC

[\ [QPAY ) I— Wyswietla sygnat wejsciowy z koricowki wejsciowej BNC(ZSW).

1\ (€716 T— Wyswietla sygnat wejsciowy z koricowki wejsciowej BNC(Y/C).

KOMPUTER........crsrrerernnes Wyswietlenie sygnatu komputerowego ze ztacza wejsciowego KOMPUTER IN przy kazdym wiaczeniu projektora.
HDBaSET......ccvvvvevmmerernens Wyswietla sygnat HDBaseT lub KABLOWEJ SIECI LOKALNEJ.

1) (0] [ Wyswietla obraz przez panel opcjonalny (oddzielnie w sprzedazy) wtozony w SLOT.
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Ustawianie napisow [ZAMKNIETY OPIS]

Za pomoca tej opcji mozna ustawic jeden z kilku trybéw napiséw, pozwalajacych na naktadanie tekstu na wyswietlany obraz
sygnatu VIDEO lub S-VIDEO.
Napisy oraz tekst beda wyswietlane krotko po tym, jak zniknie menu ekranowe.

WYLACZ. «..vvvvveerrerinnnne Wyfaczenie trybu zamknietego opisu.
OPIS 14 Tekst jest naktadany.
Tekst jest wySwietlany.

Wybieranie koloru lub logo tta [TLO]

Za pomoca tej funkcji mozna wyswietla¢ niebieski/czarny ekran lub logo, kiedy nie jest dostepny zaden sygnat obrazu. Do-
myslnie wybrane jest tto [NIEBIESKIE].

UWAGA:
« Nawet jesli wybrano opcje logo w tle, jesli wtgczony jest tryb dwdch obrazéw [PIP/OBRAZ 0BOK OBRAZUJ, to w razie braku sygnatu wyswietlane jest niebieskie tfo.
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[OPCJE ZASILANIA]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
+ DPCJE ZASILANIA = WYZER. »

INFORM.

BEZP. Wt. ZASILANIA WYLACZ.
AUTO. WYLACZ. WYLACZ.
REGUL. CZASOWY WYL, WYLACZ.

ZASILANIE SLOT

L WYBOR 0P:7AKON. #:PRZESUN «+:PRZESUN

—— HDMI ZAAWANS.

Wybieranie trybu oszczedzania energii [TRYB GOTOWOSCI]
Ustawianie zuzycia energii w trybie gotowosci.

NORMALNY ...oovrmevrvrrnnns W trybie gotowosci, zuzycie energii projektora wynosi 0,5 W.
W trybie gotowosci wskaznik ZASILANIE pod$wietla sie na czerwono, a wskaznik STAN jest zgaszony.

« Poustawieniu [NORMALNY], nastepujace ztaczai funkcje beda wytaczone. Gniazda wyjsciowe HDMI OUT, port Ethernet/HDBaseT, funkcja
LAN, funkcja powiadomieri poczty

GOTOWOSC TRANSMISJI .. W poréwnaniu do trybu [NORMALNEGO], zuzycie energii w trybie gotowosci jest wyzsze, ale projektor moze by zasilany przez kablowg
siec lokalna.

W trybie gotowosci wskaznik zasilania pod$wietla sie na pomarariczowo, a wskaznik stanu jest zgaszony.

Wazne:
< Kiedy jest wybrany [GOTOWOSC TRANSMISJI], [AUTO. WYACZ.] zmieni kolor na szary i bedzie wytgczony, a [0:15] zostanie wybrane automatycznie.
- W nastepujqcych warunkach ustawienie [TRYBU GOTOWOSCI] bedzie wytqczone a projektor przejdzie w tryb uspienia. W trybie uspienia, wentylatory projektora obracajq
sie w celu ochrony czesci wewnetrznych.
*Tryb uspienia odnosi sie do trybu, w ktérym funkcyjne ograniczenia ze wzgledu na ustawienie [TRYBU GOTOWOSCI] sq usuniete.
« Kiedy wybrano [WEACZ.] pod [USEUGA SIECI] — [AMX BEACON]
« Kiedy wybrano [DOSTEPNY] pod [USEUGA SIECI] — [CRESTRON] —> [CRESTRON CONTROL].
« Kiedy symbol zaznaczenia zostanie umieszczony przy [UStUGA SIECI] — [Extron XTP].
« Kiedy wybrane jest [HDBaseT] pod [KONTROLA] — [ZDALNY CZUINIK]
« Kiedy jest odbierany sygnatz urzqdzenia nadajqcego HDBaseT
Kiedy wybrano [NORMALNY], wyswietlacz [WYB. AUTO. WEACZ.] zmienia kolor na szary i jest zablokowany, a [WYtA(Z.] zostaje automatycznie wybrane.

UWAGA:
« Podtgczajqc dostepne w sprzedazy urzqdzenie nadajqce HDBaseT, jesli urzqdzenie nadajqce jest ustawione na nadawanie sygnatu pilota zdalnego sterowania, zuzycie energii
projektora w trybie gotowosci wzrosnie.

WSKAZOWKA:
« Ustawienie tej opdi nie ulega zmianie nawet w przypadku uzycia funkcji [WYZER.] dostepnej w menu.
- Zuzycie energii w trybie gotowosci nie jest uwzgledniane w obliczeniach redukgji emisji (0,.

Wiaczanie automatycznego wiaczania zasilania [BEZP. Wt. ZASILANIA]

Automatyczne wiaczenie projektora po podiaczeniu przewodu zasilajagcego do dziatajgcego gniazda sieciowego. Eliminuje
to koniecznos¢ uzywania przycisku POWER na pilocie zdalnego sterowania lub obudowie projektora.
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Wiaczanie projektora za posrednictwem sygnatu komputerowego [WYB. AUTO. WLACZ.]

W przypadku ustawienia [GOTOWOSC TRANSMISJI], projektor automatycznie wykrywa wysytanie sygnatu synchronizujacego
z nastepujacych wybranych ztaczy i wyswietla obraz odpowiednio: Komputer, HDMI, DisplayPort, HDBaseT oraz SLOT.

WYLACZ ...oovvrerinnnne Funkcja WYB. AUTO. WEACZ. zostanie wytaczona.
HDMI, DisplayPort, KOMPUTER, HDBaseT, SLOT

....................................... Kiedy sygnat komputerowy zostanie wykryty z wybranego gniazda wejéciowego, zasilanie projektora zostanie wiaczone automatycznie,
a ekran komputera zostanie wyswietlony.

UWAGA:

Jesli cheesz wigezy¢ funkgje WYB. AUTO. WLACZ. po wytqczeniu projektora, przerwij wysytanie sygnatu z koricowki wejsciowej lub odtqcz kabel komputerowy od projektora

i zaczekaj co najmniej 3 sekundy zanim wyslesz sygnat z wybranego ztgcza. Kiedy projektor jest wytqczony i wchodzi w tryb GOTOWOSC TRANSMISJI, ale sygnaty sq dalej

wysytane z komputera do projektora, projektor pozostaje w trybie GOTOWOSC TRANSMIS/I i nie whqczy sie automatycznie. Co wiecej, jesli sygnaty z wejs¢ HDMI, DisplayPort

lub HDBaseT sq dalej wysytane do projektora, w zaleznosci od ustawieri podtqczonych urzqdzeri zewnetrznych, projektor moze sie wigczy¢ automatycznie, nawet jesli jest

wyltqczony i zastosowano tryb GOTOWOSC TRANSMISJI.

« Tafunkgja nie dziata, kiedy sygnaty komponentowe sq odbierane przez ztgcze COMPUTER IN lub kiedy sygnatami komputerowymisq SYNCHR. WDG. ZIELONEGO lub Composite
Sync.

Wiaczanie zarzadzania zasilaniem [AUTO. WYLACZ.]

Gdy wybrano te opcje, mozna ustawic¢ projektor na automatyczne wytaczanie (w wybranym czasie: 0:05, 0:10, 0:15, 0:20, 0:30,
1:00), jesli nie ma sygnatu w dowolnym wejsciu lub jesli nie jest wykonywana zadna czynnosc.

UWAGA:
- Zasilanie nie zostanie wytqczone automatycznie, kiedy jest wyswietlany sygnatz portu Ethernet/HDBasel.
« Pojawisie [AUTO. WYEACZ ] w szarym kolorze, kiedy [TRYB GOTOWOSCI] jest ustawiony na [GOTOWOSC TRANSMISJI, a [0:15] zostanie automatycznie ustawione.

Uzywanie wylacznika czasowego [REGUL. CZASOWY WYL.]

1. Wybierz zqdany czas z zakresu od 30 minut do 16 godzin: WYtACZ., 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00.
2. Nacisnij przycisk ENTER na pilocie zdalnego sterowania.

3. Nastgpirozpoczecie odliczania pozostatego czasu.

4. Projektor zostanie wytqczony po zakonczeniu odliczania.

UWAGA:
« Aby anulowac zaprogramowany czas, nalezy wybrac opcje [WYtACZ] albo wytqczy¢ zasilanie.
«Poosiggnieciu 3 minut do wytqczenia projektora u dotu ekranu pojawi sie komunikat [PROJEKTOR ZOSTANIE WYEACZONY ZA 3 MINUTY].

Ustawienie dla Opcjonalnego panelu [ZASILANIE SLOT]
Uzywajac zamontowanego opcjonalnego panelu w slocie, nalezy ustawi¢ nastepujace opcje.

PROJEKTOR WEACZONY ... Ta funkcja wiacza i wytacza zasilanie panelu opcjonalnego.
WYEACZ.: Wymusza automatyczne wyfaczenie zasilania zamontowanego panelu opcjonalnego w slocie.
WEACZ. (DomysIny): Whacz zasilanie zamontowanego panelu opcjonalnego w slocie.
CZUWANIE PROJEKTORA.. Ta funkja automatycznie wiacza lub wytacza zamontowany panel opcjonalny kiedy projektor znajduje sie w trybie gotowosci.
ZABLOKOWANY: Wybierz te opcje, aby zablokowac panel opcjonalny w trybie czuwania projektora.
DOSTEPNY (Domyslny): Wybierz te opcje, aby uruchomic panel opcjonalny w trybie czuwania projektora.
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Powroét do ustawien fabrycznych [WYZER.]
Za pomoca funkcji WYZER. mozna przywréci¢ ustawienia fabryczne wszystkich parametréw i opcji powigzane ze wszystkimi
zrédfami. Nie dotyczy to nastepujacych opcji:

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
+ DPCJE ZASILANIA » WYZER. »

INFORM.
(3/3)

BIEZACY SYGNAL

WSZYSTKIE DANE
WSZYSTKIE DANE (DOLACZANIE LISTY REJESTRU)

L WYBOR 0P:7AKON. #:PRZESUN «+:PRZESUN

[BIEZACY SYGNAL]

Przywrécenie ustawien fabrycznych dla biezacego sygnatu.
Pozycje, ktére mozna wyzerowac to: [NASTAWIONY], [KONTRAST], [JASKRAWOSC], [KOLORI, [BARWA], [OSTROSC], [WSP.
KSZTALTU OBRAZU], [POZIOME], [PIONOWE], [ZEGAR], [FAZA] i [WYK. POW. DO WYSW. OBR.].

[WSZYSTKIE DANE]

Przywrécenie ustawien fabrycznych wszystkich parametréw wszystkich sygnatow.

Wszystkie pozycje moga zosta¢ wyzerowane, Z WYJATKIEM [JEZYK], [TLO], [FILTRUJ KOMUNIKAT], [EDGE BLENDING], [WIR-
TUALNE PULPITY], [RODZAJ EKRANU], [KOREKCJA GEOMETRYCZNA], [WZORZEC BIELI], [TRYB ADMINISTRATORA], [BLOKADA
PANELU STER.], [BEZPIECZENSTWO], [SZYBKOSC TRANSMISJI], [USTAWIENIA DATY | GODZINY], [ID STEROWANIA], [TRYB GO-
TOWOSCI], [TRYB WENTYLATORA], [GODZINY UZ. SWIATtA], [CALK. OSZCZ. WEGLA] i [KABLOWA SIEC LOK.].

[WSZYSTKIE DANE (DOLACZANIE LISTY REJESTRU)]

Przywrd¢ wszystkie regulacje i ustawienia dla wszystkich sygnatéw do ustawien fabrycznych za wyjatkiem [JEZYK], [TLO],
[FILTRUJ KOMUNIKAT], [WYGLADZANIE KRAWEDZI], [WIRTUALNE PULPITY], [RODZAJ EKRANU], [KOREKCJA GEOMETRYCZNA],
[WZORZEC BIELI], [TRYB ADMINISTRATORA], [BLOKADA PANELU STER.], [BEZPIECZENSTWO], [SZYBKOSC TRANSMISJI], [USTA-
WIENIA DATY | GODZINY], [ID STEROWANIA], [TRYB GOTOWOSCI], [TRYB WENTYLATORA], [GODZINY UZ. SWIATLA], [CALK.
0SZCZ.WEGLA] i [KABLOWA SIEC LOK.].

Usuwane sa tez sygnaty zawarte na ekranie [REJESTRU] i nastepuje powrdt do ustawien fabrycznych.

UWAGA: Sygnaty zablokowane w rejestrze nie podlegajq resetowaniu.

136



5. Korzystanie z menu ekranowego

@ Opis menu i funkcji [INFORM.]

Wyswietlanie stanu biezgcego sygnatu oraz eksploatacji modutu $wiatta. Ten element ma dziewiec stron. Zawiera nastepujace
informacje:

WSKAZOWKA: Nacisniecie przycisku POMOC na pilocie zdalnego sterowania powoduje wyswietlenie elementéw menu [INFORM.J.

[CZAS WYKORZYSTYWANIA]

WEJSCIE SKORYGUJ
<+ CZAS WYKORZYSTYWANIA

WYSW.

USTAW.

GODZINY UZ. $WIATLA 00000 [H]
CALK. OSZCZ. WEGLA 0.000[kg-CO2]
EXIT
— HDMI ZAAWANS.

[GODZINY UZ. SWIATLA:] (H)
[CALK. OSZCZ. WEGLA] (kg-CO2)
« [CALK.OSZCZ.WEGLA]

Wyswietla szacowana oszczednos¢ wegla w kilogramach. Wspétczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczed-
nosci bazuje na OECD (edycja 2008). (— strona 41)

[ZRODLO(1)]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW. USTAW.
ZRODLO(1) »

KONCOWKA WEJSCIOWA HDMI
ROZDZIELCZOSC 1024x768
CZESTOTLIWOSC POZIOMA 48.58[kHz]
CZESTOTLIWOSC PIONOWA 62.13[Hz]

TYP SYNCHRONIZACJI SYNCHR. ROZDZIEL.

BIEGUNOWOSGE SYNCHR Hi( - ) Wi - )

RODZAJ SKANU BRAK PRZEPLOTU

NAZWA ZREDLA 1024x768

NR POZYCJI REJESTRU 1

EXIT

— HOMI ZAAWANS.
KONCOWKA WEJSCIOWA ROZDZIELCZOSC
CZESTOTLIWOSC POZIOMA CZESTOTLIWOSC PIONOWA
TYP SYNCHRONIZACJI BIEGUNOWOSC SYNCHR.
RODZAJ SKANU NAZWA ZRODLA

NR POZYCJI REJESTRU
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5. Korzystanie z menu ekranowego

[ZRODLO(2)]

WEJSCIE SKORYGUJ

< ZRODEO(2)

TYP SYGNALEU
SYSTEM WIDED
GLEBIA BITOWA
POZIOM WIDEO
SZYBKOSC LACZA
LACZNOSC LANE
FORMAT 3D

EXIT
— HDMI

TYP SYGNALU
GLEBIA BITOWA
SZYBKOSC LACZA
FORMAT 3D

[ZRODLO(3)]

SKORYGUJ
ZRODLO(3)

WEJSCIE

KONCOWKA WEJSCIOWA
ROZDZIELCZOSC
CZESTOTLIWOSC POZIOMA
CZESTOTLIWOSCE PIONOWA
TYP SYNCHRONIZACJI
BIEGUNOWOSC SYNCHR
RODZAJ SKANU

NAZWA ZRODEA

NR POZYCJI REJESTRU

EXIT
—— HDMI

KONCOWKA WEJSCIOWA

CZESTOTLIWOSC POZIOMA

TYP SYNCHRONIZACII
RODZAJ SKANU
NR POZYCJI REJESTRU
[ZRODLO(4)]

SKORYGUJ

WEJSCIE

TYP SYGNALU
SYSTEM WIDEO
GLEBIA BITOWA
POZIOM WIDED
SZYBKOSC LACZA
LACZNOSC LANE
FORMAT 3D

EXIT
—— HDMI

TYP SYGNALU
GLEBIA BITOWA
SZYBKOSC tACZA
FORMAT 3D

WYSW.

WYSW.

WYSW.
ZRODEO(4) »

USTAW.

RGB

NTSC

6[hits]

PELNY
2.7[Ghps]
1[lane]

FRAME PACKING

ZAAWANS.

USTAW.

1024x768
48.58[kHz]
62.13[Hz]

SYNCHR. ROZDZIEL.
Hi( - ) V:( - )
BRAK PRZEPLOTU
1024x768

1

ZAAWANS.

USTAW.

RGB

NTSC

B[hits]

PELNY
2.7[Ghps]
1[lane]

FRAME PACKING

ZAAWANS.

SYSTEM WIDEO
POZIOM WIDEO
EACZNOSC LANE

ROZDZIELCZOSC
CZESTOTLIWOSC PIONOWA
BIEGUNOWOSC SYNCHR.
NAZWA ZRODEA

SYSTEMWIDEO
POZIOMWIDEO
£ACZNOSC LANE
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5. Korzystanie z menu ekranowego

[KABLOWA SIEC LOK.]

WEJSCIE SKORYGUJ WYSW.
KABLOWA SIEC LOKALNA

USTAW.

ADRES IP 192.168.0.10

MASKA PODSIECI 255.255.255.0

PRZEJSCIE 192.168.0.1

ADRES MAC 00-00-00-00-00-00

EXIT

— HDMI ZAAWANS.
ADRES IP
BRAMA
[VERSION(1)]

WEJSCIE  SKORYGUJ  WY$W. USTAW.
VERSION(1)
FIRMWARE 1.00
DATA 1.00
SUB-CPU 1.00
EXIT
— HDMI ZAAWANS.
FIRMWARE
SUB-CPU
[INNE]
WEJSCIE ~ SKORYGUJ  WYSW. USTAW.
DATA GODZINA 01/01/2013 WT 00:00
NAZWA PROJEKTORA PX803UL Series
MODEL NO. NP-PABOOX
SERIAL NUMBER
EXIT
— HDMI ZAAWANS.
DATA GODZINA
MODEL NO.

ID STEROWANIA (kiedy jest ustawione [ID STEROWANIA])

MASKA PODSIECI
ADRES MAC

DATA

NAZWA PROJEKTORA
SERIAL NUMBER
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5. Korzystanie z menu ekranowego

[HDBaseT]

WEJSCIE

WYSW.

USTAW.

SKORYGUJ

HDBaseT *»

JAKOSC SYGNALU NORMALNY

TRYB PRACY HDBaseT

STAN LACZA HDBaseT

STAN HDMI BRAK HDMI

EXIT

— HDOMI ZAAWANS.
JAKOSC SYGNALU TRYB PRACY
STAN LACZA STAN HDMI
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6. Podiaczanie do innych urzadzen

@ Montowanie obiektywu (do nabycia oddzielnie)
Ten projektor moze by¢ uzywany z 8 rodzajami opcjonalnych obiektywdw (oddzielnie w sprzedazy). Opisy w tym podreczniku
dotycza obiektywu NP18ZL (ze standardowym zoomem). Inne obiektywy montuje sie w analogiczny sposéb. Patrz strona
182, aby dowiedzie¢ sie wiecej o opcjach obiektywu.
Wazne:
« Aby uzy¢ ponizszych obiektywdw apcjonalnych nalezy wykonac [KALIBRACIE SOCZEWEK] po wymianie obiektywu. (— strona 18, 118)

NP16FL, NP17ZL, NP18ZL, NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL, NP31ZL

A OSTRZEZENIE:

(1) Wyltacz zasilanie i zaczekaj na zatrzymanie sie wentylatora chtodzacego, (2) wytacz przetacznikiem gtéwne zasilanie, (3)
odiacz przewdd zasilajacy i zaczekaj az urzadzenie ostygnie, zanim zamontujesz lub zdejmiesz obiektyw. W przeciwnym
wypadku moze dojs¢ do uszkodzenia oczu, porazenia pragdem lub oparzen.

UWAGA:

« Projektor i obiektyw sq to bardzo precyzyjne mechanizmy. Nie nalezy ich poddawac wstrzqsom ani silnemu naciskowi.

« Na czas przenoszenia projektora obiektyw nalezy zdjgc. W przeciwnym razie obiektyw bedzie narazony na wstrzqsy i uderzenia podczas transportu, co grozi uszkodzeniem

obiektywu i mechanizmu przesuniecia obiektywu.

Podczas demontazu obiektywu z projektora, nalezy przywrdci¢ pofoZenie obiektywu do potozenia wyjsciowego przed wytqczeniem zasilania. Niezastosowanie sig do tego

wymogu, moze spowodowac, Ze nie mozna bedzie obiektywu zamontowac lub zdemontowac z powodu niewielkiej przestrzeni miedzy projektorem a obiektywem.

« Nigdy nie nalezy dotykac powierzchni obiektywu w czasie, gdy projektor dziata.

« Nalezy zwraca¢ uwage, by nie zabrudzic, nie zattuscic lub nie zadrapac powierzchni obiektywu.

- Opisywane czynnosci nalezy wykonywac na ptaskiej powierzchni, nad rozscielonym materiatem, aby nie zadrapac obiektywu.

« Kiedy projektor przez dtuzszy czas pozostaje bez obiektywu, nalezy zatozy¢ na niego ostone, aby nie dopusci¢ kurzu do wnetrza. Jesli obiektyw nie jest montowany do
projektora przez dtugi czas, w module optycznym moze sig zebra¢ kurz i uszkodzic obiektyw, powodujqc spadek jakosci wyswietlanego obrazu.

« Obiektywy inne niz okreslone w podreczniku nie mogq by¢ montowane na tym projektorze.

Montowanie obiektywu
1. Zdjqc ostone z obiektywu.

Popchnij zaczep na gérze z lewej strony na zewngqtrz i pociggnij
gatke na srodku ostony.

2. Zdemontuj pokrywe obiektywu z tytu obiektywu.
« Jako przyktad uzyto obiektywu NP18ZL.
UWAGA:
- Pamietaj, aby zdjqc pokrywe z tytu urzqdzenia. Jesli obiektyw z pokrywq pozostaje na
wigczonym projektorze, moze spowodowac nieprawidtowe dziatanie.

3. Przytrzymaj obiektyw, dopasowujqc oznaczenie strzatkq na
obiektywie w gore i wiéz go w projektor.
Witéz powoliobiektyw do oporu, utrzymujqc szczeline pozycjonujqcq
pod tym samym kqtem.

Znak strzatki
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

4. Przekrec obiektyw w prawo, az kliknie.
Obiektyw jest teraz przymocowany do projektora.

WSKAZOWKA: Montaz Sruby przeciwkradziezowej obiektywu
Przykrec srube przeciwkradziezowq obiektywu dotgczonq do projektora na dole projektora,
aby utrudnic zdjecie obiektywu.

Zdejmowanie obiektywu
Przed odtaczeniem obiektywu:

1. Wigcz projektor i wyswietl obraz. (— strona 17)

2. Nacisnij i przytrzymaj przez 2 sekundy przycisk SHUTTER/HOME POSITION.
Potozenie obiektywu zostanie skorygowane do pozycji poczqtkowej.

3. Wytqcz gtowny przetqcznik zasilania i odtqcz przewéd zasilajqcy.

4. Poczekaj az obudowa projektora bedzie wystarczajqco chtodna, aby jq dotkngc.

1. Naciskajqc przycisk zwalniania OBIEKTYWU na przednim
panelu projektora, obroc¢ obiektyw w lewo.

Obiektyw odchodzi.

UWAGA: Jesli nie mozna zdemontowac obiektywu, gdy wcisniety jest przycisk zwalniania
OBIEKTYWU, sprawdz, czy zamontowano Srube przeciwkradziezowg.

2. Po powolnym wyjeciu obiektywu z projektora, pus¢ przycisk
zwalniania OBIEKTYWU.

- Po zdjeciu obiektywu i przed jego przechowywaniem zatéz na A

niego fabryczne ostony (tylnq i przedniq) dotqczone do obiekty- 33° g

wu.

- Jesli nie bedzie montowany zaden obiektyw na projektorze,
nalezy zamontowac ostone dotqczonq do projektora.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

@ Podlaczanie kabli

Do podtaczenia z komputerem mozna uzy¢ przewodu komputerowego, kabla BNC (5-wtykowy), kabla HDMI lub kabla Di-

splayPort.
Przewod potaczeniowy nie znajduje sie w zestawie z projektorem. Nalezy przygotowac odpowiedni przewdd do podtaczenia.

Podlaczanie sygnatu analogowego RGB

«  Podfacz przewéd komputerowy do ztacza wyjsciowego ekranu (15-stykowe ztgcze mini D-sub) na komputerze i ztacza
KOMPUTER IN na projektorze. Nalezy uzywac przewodu komputerowego z rdzeniem ferrytowym.

«  taczac ztacze wyjsciowe ekranu komputera (mini D-Sub 15-stykowe) na komputerze z tagczem wejsciowym BNC, nalezy
uzy¢ przewodu przejscidwki, aby skonwertowac kabel BNC (5-stykowy) na kabel mini D-Sub 15-stykowy.

COMPUTER IN |
—Ea-l —

3 )

@ @ @

o LTS U

——3

Przewéd RGB-BNC (brak
w zestawie)

Przewdd komputerowy (do kupienia w sklepach)

Qo]

BeE

N

[ —
([ @ off == |

UWAGA: Nalezy sprawdzic¢ w podreczniku uzytkownika kom-
putera, poniewaz nazwa, potozenie i kierunek ztgcza mogq sie
rézni¢ w zaleznosci od komputera.

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego zlgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

i s Przycisk SOURCE na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Koncéwka wejsciowa . .
projektora wania
COMPUTER IN KOMPUTER COMPUTER 1
BNC ®x5 BNC COMPUTER 2

143



6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie sygnatu cyfrowego RGB

jektora.

DisplayPort IN projektora.

Przewéd HDMI (brak w
zestawie)

Za pomoca dostepnego w sklepach kabla HDMI potacz wyjscie HDMI komputera ze ztaczem wejsciowym HDMI IN pro-

Za pomoca dostepnego w sklepach kabla DisplayPort potacz wyjscie DisplayPort komputera ze ztagczem wejsciowym

HDMI IN |—| DisplayPort IN |
| e

Tk J e = J Ty nu 0

[T

T——3

5]

Kabel DisplayPort (brak w zestawie)

=2

-
)

-
.

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wtaczeniu projektora.

==

™|
&

-~
® e | )

 —
\

==

® s |

,.

&

A o Przycisk SOURCE na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Koricéwka wejsciowa . .
projektora wania
HDMI IN == HDMI HDMI
DisplayPort IN ==) DisplayPort DisplayPort
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Srodki ostroznosci przy podtaczaniu kabla HDMI
«Nalezy korzystac z certyfikowanego kabla High Speed HDMI® lub High Speed HDMI® z Ethernet.

Srodki ostroznosci przy podtaczaniu kabla DisplayPort
« Nalezy korzystac z certyfikowanego kabla DisplayPort.
Bw
«  Zaleznie od konfiguracji komputera, obraz moze sie pojawi¢ dopiero po pewnym czasie.
«  Niektére kable DisplayPort (dostepne w handlu) sa wyposazone w blokady.
«  Aby odfaczyc kabel, nalezy nacisna¢ przycisk na gérnej czesci wtyczki, po czym pociagnac za kabel.

« Podfaczone urzadzenie moze by¢ zasilane energig ze ztgcza wejsciowego Display Port IN (maksymalnie 1,65 W). Jednakze,
zasilanie nie bedzie dostarczane do komputera.

«  Kiedy do ztacza wejsciowego DisplayPort IN doprowadzone zostang sygnaty z urzadzenia wyposazonego w adapter do
konwersji sygnatow, w niektorych przypadkach obraz moze nie zosta¢ wyswietlony.

«  Kiedy wyjscie HDMI komputera jest podtaczone do ztacza wejsciowego DisplayPort IN, nalezy uzy¢ dostepnego w handlu
konwertera.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Ostrzezenia dotyczace korzystania z sygnatu DVI

«  Jesli komputer jest wyposazony w gniazdo wyjsciowe DVI, nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla przejsciowego,
aby potaczy¢ komputer z gniazdem HDMI IN projektora (mozliwe przesytanie tylko cyfrowego sygnatu wideo).

HDMI IN

UWAGA: Przy odtwarzaniu z cyfrowego Zrédta DVI
« Przed podtqczeniem urzqdzen, nalezy wytqczy¢ projektor i komputer.
« W przypadku podtqczenia magnetowidu za posrednictwem konwertera sygnatu wyswietlany obraz moze nie byc¢ prawidtowy podczas przewijania do przodu i do tytu.
« Nalezy stosowac kabel DVI-HDMI zgodny ze specyfikacig DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual Interface) wersja 1.0. Przewdd nie powinien by¢ dfuzszy
niz5m.
Przed podtqczeniem przewodu DVI-HDMI nalezy wytqczy( projektor i komputer.
« Aby wyswietli¢ sygnat cyfrowy DVI: Podtqcz przewody, wigcz projektor i wybierz wejscie HDMI. Na koricu wigcz komputer.
Nieprzestrzeganie tej procedury moze spowodowac, Ze cyfrowe wyjscie karty graficznej nie zostanie wiqgczone i nie pojawi sie Zaden obraz. W takiej sytuacji nalezy ponownie
uruchomic komputer.
« Niektdre karty graficzne sq wyposazone w dwa wyjscia: analogowe RGB (15-stykowe D-Sub) i DVI (lub DFP). Uzycie 15-stykowego gniazda D-Sub moze powodowac, Ze
karta graficzna nie bedzie wysyta¢ zadnych sygnatdw przez wyjscie cyfrowe.
Nie odtqczaj przewodu DVI-HDMI, dopdki projektor pracuje. Jesli przewdd sygnatowy zostanie roztqczony i ponownie podtqczony, obraz moze nie zostac wyswietlony
prawidfowo. W takiej sytuagji nalezy ponownie uruchomic¢ komputer.
« Zqcza wejsciowe COMPUTER IN nie obstuguje standardu Windows Plug and Play. Ztgcze wejsciowe BNC nie obstuguje standardu Windows Plug and Play.
« W celu podtgczenia komputera Mac moze byc konieczne uzycie specjalnego adaptera sygnatu (dostepny w sprzedazy).
Aby podtqczy¢ do projektora komputer Mac wyposazony w gniazdo Mini DisplayPort, nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla przejsciowego Mini DisplayPort —
DisplayPort.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie monitora zewnetrznego

 HDMI OUT
TT®| ol

®

M I

| —

Przewdd HDMI (brak w zestawie)

s
)
S

o || | B
q IR J
HDMI IN

[ ——— — Przewéd komputerowy (VGA) (brak w zestawie) U J

Do projektora mozna podtaczy¢ oddzielny, zewnetrzny monitor celem jednoczesnego ogladania wyswietlanych obrazéw na
komputerowym ekranie analogowym.

+ Sygnaty komponentowe video BNC(ZSW) oraz sygnaty S-video BNC(Y/C) nie beda wysytane.

+ Podczas wyswietlania ekranu OBRAZ W OBRAZIE/OBRAZ OBOK OBRAZU, patrz strona 68.

UWAGA:

« Podczas wysytania sygnatéw HDMI, nalezy wiqczy( zasilanie urzqdzenia wideo po stronie wyjscia i utrzymac potqczenie przed wystaniem sygnatow wideo do tego urzqdze-
nia. Ztgcza wyjsciowe HDMI OUT projektora zostaty wyposazone w funkcie wzmacniaka. Kiedy urzqdzenie jest podfqczone do ztgcza wyjsciowego HDMI OUT, rozdzielczos¢
wysytanego sygnatu jest ograniczona do rozdzielczosci obstugiwanej przez podtqczone urzqdzenie.

« Wprzypadku ztgcza wyjsciowego HDMI OUT projektora, liczba jednostek, ktdra moze byc teoretycznie podtqczona wynosi siedem. Maksymalna liczba jednostek, ktdre mozna
podtgczy¢ moze byc mniejsza ze wzgledu na Srodowisko zewnetrzne oraz jakos¢ sygnatu i przewodu itp. Liczba jednostek, ktdre mozna podiqczy¢ jest rézna w zaleznosci
od wersji HDCP, ograniczen liczby wzmacniakéw HDCP w urzqdzeniu Zrdtowym oraz jakosci przewodu. Ogdlne wymagania systemu nalezy sprawdzic przed rozpoczeciem
budowania systemu.

- Jesli [TRYB GOTOWOSCI] jest ustawiony na [NORMALNY], film nie bedzie odtwarzany, jesli projektor przejdzie w tryb gotowosci. Nalezy ustawic tryb na [GOTOWOSC TRANS-
MISJI], wigczy¢ zasilanie urzqdzenia transmitujqcego, a nastepnie utrzymac potqczenie.

- Jesli [TRYB GOTOWOSCI] tego urzqdzenia jest ustawione na [NORMALNY], sygnaty HDMI nie bedq wysytane. Aby wystaé sygnaty HDMI, nalezy ustawic [TRYB GOTOWOSCI]
na [GOTOWOSC TRANSMISJI], whqczyc zasilanie urzqdzenia nadajgcego i utrzymac potqczenie.

«Funkcja wzmacniaka HDMI nie bedzie dziata¢ jesli zamiana ztqcz i wktadanie/wyjmowanie kabla HDMI sq wykonywane na 2 projektorze i kolejnych.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie odtwarzacza Blu-ray lub innego urzadzenia audio-wideo
Podfgczenie sygnatu komponentowego video/sygnatu S-video

[BNC(Y) \ / BNC(C)]

@

Kabel BNC (brak w zestawie)

m =z
(Inmnnwe - JUTHIITIM A s
@ @ Sprzet audio
| I—|
v v—w
@®
cov| Y ¢ |[LYR
VIDEOOUT || AuDI®OUT
I T

oummm

EEsEEEEEEEEEEEEEEsEEsEn e

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztacza wejsciowego po wtaczeniu projektora.

i - Przycisk SOURCE na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Koncéwka wejsciowa . .
projektora wania
BNC(ZSW) @®@ BNC(ZSW) VIDEO
BNC(Y/C) @e® BNC(Y/C) S-VIDEO
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie wejscia komponentowego

COMPUTER IN

= %: %a
I )= 1000181033 S ]

—

CLL
anm

15-wtykéw — do — RCA (Zeriskie) x

3 adaptery przewoddw (ADP-
-CVIE) ‘

BNC (meskie) - do - przewéd przejsciowka RCA
(meski) x 3 (dostepny w sprzedazy)

Przewdd RCA komponentowego sy-
gnatu obrazu x 3 (brak w zestawie)

T

Y Cb Cr L R
@@® | ©® -
Component OUT || AUDI® OUT i 8383
— —— I H
I
OdtwarzaczBlu—ray S ——

Sprzet audio

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

i o Przycisk SOURCE na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Koricéwka wejsciowa . .
projektora wania
COMPUTER IN KOMPUTER COMPUTER 1
BNC ®x5 BNC COMPUTER 2

UWAGA:

« Jesli format sygnatu jest ustawiony na [AUTO] (ustawienie fabryczne), sygnat komputerowy i komponentowy zostang automatycznie rozrdznione i wigczone. Jesli jednak
rozpoznanie sygnatu nie nastepuje, nalezy wybrac menu ekranowym projektora [(OMPONENT] pod [SKORYGUJ] — [VIDEO] — [TYP SYGNALU].

« Aby podtqczy¢ urzqdzenie wideo ze ztgczem D, naleZy uzyc¢ dostepnego w oddzielnej sprzedazy adaptera przejsciowego (model ADP-DTTE).
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie wejscia HDMI
Do wejscia HDMIIN projektora mozna podfgczac odtwarzacz Blu-Ray, odtwarzacz z twardym dyskiem lub komputer przenosny

klasy PC z obstugg standardu HDMI.

o O
@
I = NI T2 I

Przewdd HDMI (brak w zestawie)
Nalezy uzywac przewodu HDMI® zapewniajgcego
przesyt zwysokq predkosciq.

oK

—[ 0 o ]o®

SVIDEO VIDEO| L ® R

Lad o3 ¥ HDMI OUT VIDEO OUT _ || AUDI@ OUT
o o w

/N H — | —

Przewdd audio (brak w zestawie)
i I Przycisk SOURCE na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Koncéwka wejsciowa . .

projektora wania
HDMI IN == HDMI HDMI

WSKAZOWKA: Dotyczy uzytkownikdw sprzetu audio-wideo ze ztgczem HOMI:
Jeslijest mozliwe przetqczenie wyjscia HDMI z,Wzmocnione” na ,Normalny’; nalezy uzywac,Wzmocnione” raczej niz ,Normalny”.

Zapewni to lepszy kontrast obrazu i bardziej szczegétowe wyswietlanie ciemnych obszardw.
Dalsze informacje dotyczqce ustawieri zawiera instrukcja obstugi podiqczanego urzqdzenia audio-wideo.

Przy podtaczaniu ztagcza HDMI IN projektora do odtwarzacza Blu-ray mozna ustawi¢ poziom obrazu projektora zgodnie z
poziomem obrazu odtwarzacza Blu-ray. W menu wybierz opcje [SKORYGUJ] — [VIDEQO] — [POZIOM WIDEQ] i wprowadz

odpowiednie zmiany.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie kamery
Mozna podtaczy¢ wizualizer i wyswietli¢ zapisane dokumenty itp.

} COMPUTER IN

JITTITITT T

e e—

M L

UWAGA:

« Nazwa, potozenie i kierunek ztqczy zalezq od modelu
wizualizera. Aby uzyskac szczegdtowe informacje,
prosze zapoznac sie z podrecznikiem uzytkownika.

Przewdd przejsciowka BNC (meskie) - RCA
(meski) (brak w zestawie)

..........l...........gj]]]j=,_>
VIDEO

Przewdd komputerowy (brak w zestawie)

« Wybierz nazwe zrédta dla odpowiedniego ztgcza wejsciowego po wiaczeniu projektora.

L - Przycisk SOURCE na obudowie Przycisk na pilocie zdalnego stero-
Koncéwka wejsciowa . .
projektora wania
COMPUTER IN KOMPUTER COMPUTER 1
BNC(ZSW) @®® BNC(ZSW) VIDEO
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie do przewodowej sieci LAN
Projektor jest wyposazony w standardowy port Ethernet/HDBaseT (RJ-45), ktory zapewnia potaczenie LAN za pomoca kabla LAN.

Aby mdc uzywac potaczenia sieci LAN, trzeba skonfigurowac sie¢ LAN w menu projektora. Wybierz opcje [USTAW.] — [USTA-
WIENIA SIECI] — [KABLOWA SIEC LOK.]. (— strona 127)

Przyktad podiaczenia sieci LAN
Przyktad podtaczenia przewodowej sieci LAN

Serwer

Koncentrator

]E]E]m]}
N

Przewdd LAN (brak w zestawie)

UWAGA: Nalezy uzywac kabla LAN kategorii 5 lub wyzszej.

Ethernet/HDBaseT |

152



6. Podlaczanie do innych urzadzen

Podlaczanie urzadzenia nadajacego HDBaseT (dostepny w sprzedazy)

HDBaseT jest standardowym potaczeniem urzadzerh domowych, ktére zostato ustanowione przez HDBaseT Alliance.

Nalezy uzy¢ dostepnego w sprzedazy kabla LAN, aby podtaczy¢ port Ethernet / HDBaseT projektora (RJ-45) do dostepnego
w sprzedazy urzadzenia nadajacego HDBaseT.

Port Ethernet/HDBaseT projektora obstuguje sygnaty HDMI (HDCP) z urzadzen nadajacych, sygnaty sterujace z urzadzen
zewnetrznych (szeregowe, LAN) oraz sygnaty pilota zdalnego sterowania (komendy IR).

Przyktad potaczenia

(]

Komputer (do wysytania)

Zdalna kontrola i T <

RS-232C AUDIOIN _COMPUTERIN __HDMIIN J

il _ga—
| — | —

Przyktad urzqdzenia nadajgcego @

@ EtherneUHDBaseT Urzqdzenie video z wyjsciem HDMI

- U = IO

| S—

UWAGA:
« Nalezy uzy¢ skretki ekranowanej Kategorii 5e lub wyzszej dla kabla LAN (dostepny w sprzedazy).

« Maksymalna odlegtos¢ transmisji przez kabel LAN wynosi 100 m (maksymalna odlegtos¢ dla sygnatu 4K wynosi 70 m)

« Nie nalezy uzywac innego urzqdzenia nadajqcego miedzy projektorem a urzqdzeniem nadajqcym. W rezultacie moze nastqpic pogorszenie jakosci obrazu.
« Nie ma gwarandji, Ze ten projektor bedzie dziatat ze wszystkimi dostepnymi w sprzedazy urzqdzeniami nadajgcymi HDBasel.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Projekcja w pozycji pionowej
Projektor moze by¢ montowany pionowo w celu wyswietlania obrazéw pio-
nowych z komputera.

A Podczas instalacji w pozycji pionowej

+ Nienalezy instalowac¢ samego projektora w orientacji pionowej na podtodze lub blacie stotu. W przeciwnym wypadku,
projektor moze upas¢ co moze spowodowac obrazenia ciata, zniszczenie lub uszkodzenie projektora.

+  Wtym celu musi zosta¢ wykonana podstawka wspierajaca projektor, aby zapewni¢ doktadny przeptyw powietrza wlo-
towego oraz zachowac $rodki zapobiegawcze przed przewrdceniem. Podstawka musi zosta¢ zaprojektowana w taki
sposob, aby srodek ciezkosci projektora dobrze sie opierat na nogach podstawki. W przeciwnym wypadku, projektor
moze upasc¢ co moze spowodowac obrazenia ciafa, zniszczenie lub uszkodzenie projektora.

« Jesli projektor jest zamontowany z wlotem powietrza skierowanym w dét, trwatos$¢ czesci optycznych moze ulec skré-
ceniu.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Warunki projektu i produkcji podstawki

Nalezy skontaktowac sie z wykonawca ustugi instalacyjnej (odptatnie), aby zaprojektowat i stworzyt dostosowanga stopke do
uzycia w czasie projekcji w pozycji pionowej. Nalezy upewnic sie, ze projekt spetnia nastepujace warunki:

«Na spodzie projektora znajduja sie 3 otwory wentylacyjne. Te otwory powinny pozostac nie zastoniete.
« Aby przymocowac podstawke, nalezy uzyc 6 otworédw na wkrety, znajdujacych sie z tytu projektora.
Wymiary srodka otworu na wkrety: 300 x 300 (skok = 150) mm
Wymiary otworu na wkrety w projektorze: M4 o maksymalnej gtebokosci 16 mm
4z n6g moga by¢ odkrecone do zdjecia.
«Mechanizm regulacji w poziomie (na przyktad sruby i nakretki w 4 miejscach)

+  Nalezy zaprojektowa¢ podstawke projektora w taki sposob, aby nie mozna jej byto fatwo wywrdcic.

Rysunki referencyjne
* Rysunek pokazujacy wymagania dotyczace wymiardw nie jest rzeczywistym rysunkiem projektu podstawki.

Wlot powietrza Wilot powietrza
6- Sruba M4
® :
°
=) ¥

Tl Wylot powietrza
N ylotp

ALE=E ===t

Wlot powietrza

(Jednostka: mm)

300

-

] ]

% J245 150 150

Regulator poziomy

[Widok z przodu] [Widok z boku]
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Ustawianie projektorow jeden na drugim

Jaskrawos¢ wyswietlanego obrazu moze by¢ zwiekszona dwukrotnie przez grawitacje, ustawiajac jeden na drugim dwa
projektory bez zewnetrznego wsparcia. Nazywa sie to,Wyswietlanie w utozeniu jeden na drugim”.

Mozna utozy¢ dwa projektory jeden na drugim dla ustawienia ,Utozenia jeden na drugim”.

A OSTRZEZENIE:

Co najmniej dwie osoby sg potrzebne do przeniesienia projektora. W przeciwnym wypadku projektor moze upas¢, powo-
dujac obrazenia ciata.

1]

WAGA:

Projektory o réznych numerach modeli nie mogq byc utozone jeden na drugim zgodnie z grawitacjq.
Opcjonalny obiektyw z takimi samymi numerami modelu musi byc uzyty do projekgji w stosie.

« Aby ustawic projektory w stos jeden na drugim, zamontuj cztery uchwyty do ustawiania w stos na gdrze nizszego projektora. (— nastepna strona)

Nie gwarantuje jednak doktadnego naktadania sie obrazu projektoréw ustawionych jeden na drugim. Precyzyjne obrazy, takie jak maty tekst i doktadna grafika, mogq nie
by¢ doktadnie widziane lub fatwe do odczytania.

- Uzyj dostepnego w sprzedazy wzmacniacza sygnatu dla pierwszego (gérnego) i drugiego (nizszego) projektora, aby wystac sygnat do dwdch wyjs¢ obydwu projektoréw.
« Uwagi dotyczqce uktadania w stos

- Zapytaj pracownika serwisu o ustawianie i requlacje projektorow.

- Ustawianie projektoréw w miejscu lub strukturze w odpowiednio wytrzymaty sposdb, aby wytrzymac wage obydwu projektordw. Pojedynczy projektor z obiektywem
wazy do okoto 31 kg/68 funtow.

- Aby zabezpieczy¢ projektory przed upadkiem, przymocuj je w sposdb taki, aby mogty wytrzymac trzesienie ziemi.

- Ustawienie dwdch projektordw w stos spowoduje wzrost temperatury w pomieszczeniu. Nalezy dobrze przewietrzy¢ pomieszczenie.

- Nie wolno prébowac uktadac projektoréw jeden na drugim na suficie. Uktadanie w stos grawitacyjinie nie moze zosta¢ wykonane na suficie.

- Rozgrzej projektory godzine przed Zqdanq projekcjq.

- Nalezy upewnic sie, Ze potozenie gdrnego projektora nie przekracza jego specyfikagji. Podczas ustawianie dwdch projektordw, ustawiony zasieg wysokosci dla stopki
regulacji przechyhi na wyzszym projektorze jest dodany do catkowitego zasiegu requlagi.

- Ustaw projektory w taki sposdb, aby wyswietlany obraz pokazywat tak mato znieksztatceri geometrycznych, jak to tylko moZliwe. Obiektyw jest innym w znieksztatceniu
geometrycznym miedzy szerokim(+) a tele (—) dla zoomu.

- Ustaw przesuniecie poziome obiektywy na srodek obiektywu.
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

Montowanie uchwytéw do uktadania jednego na drugim
Zamontuj trzy uchwyty do trzech miejsc na goérze nizszego projektora.

Przygotowanie:

Wymaganymi narzedziami sg Srubokret krzyzakowy oraz cztery uchwyty do ustawienia projektoréw jeden na drugim dofa-
czone do projektora.

Poluzuj stopki regulacji pochylenia (cztery miejsca) projektora.

1. Usunq¢ gumowe nasadki i Sruby w czterech miejscach.

(1) Uzyj pesety lub paznokcia, zeby chwycic i wyciqgnqc nasadke gumowaq.
(2) Usuni srube z kwadratowego otworu.
(1) 2

&

2. Zamocuj trzy uchwyty do ustawiania w stos na czterech miejscach.
(1) Umies¢ uchwyt do ustawiania w stos w kwadratowym otworze.
(2) Uzyj sruby usunietej w Kroku 1, aby przymocowac uchwyt do uktadania w stos w otworze kwadratowym.
(3) Zatéz ponownie gumowq naktadke usunietq w kroku 1 w kwadratowym otworze.

«  Wsun zatrzaski na obydwu nasadkach gumowych do szczelin po obu stronach kwadratowego otworu.

(1) 2 @ (3)

1 o
> &

0

J
>
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6. Podlaczanie do innych urzadzen

3. Potéz jeden projektor na drugi.
Potéz kazdq stopke regulacji nachylenia wyzszego projektora na uchwycie do uktadania w stos (cztery miejsca).

Kazda stopka regulacjinachylenia posiada gume. Umies¢ gume kazdej stopki regulacji pochylenia na uchwytach do uktadania
w stos (cztery miejsca).

WSKAZOWKA:
« Aby zdjg¢ uchwyty do uktadania w stos, nalezy wykonac powyzsze kroki w odwrotnej kolejnosci.
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7. Konserwacja

@ Czyszczenie obiektywu
+  Przed czyszczeniem nalezy wytaczy¢ projektor.

+  Przy pomocy dmuchawy lub papieru do obiektywow wyczys¢ obiektyw i uwazaj, aby nie zarysowac ani nie uszkodzi¢
obiektywu.

A OSTRZEZENIE

+ Nie nalezy rozpyla¢ tatwopalnego gazu w celu usuniecia kurzu zamontowanego obiektywu itp. Nie stosowanie sie do
tego zalecenie moze spowodowac pozar.

+ Nie wolno zaglada¢ w obiektyw przy wigczonym projektorze. Moze to spowodowac powazne uszkodzenie wzroku.

@ Czyszczenie obudowy
Przed czyszczeniem nalezy wytaczy¢ projektor i odigczy¢ przewdd zasilajacy.
«  Uzyj miekkiej, suchej sciereczki do starcia kurzu z obudowy.

W przypadku silnego zabrudzenia mozna uzy¢ delikatnego detergentu.
« Nigdy nie wolno uzywac silnych detergentéw i rozpuszczalnikéw, takich jak alkohol i rozcienczalniki.

«  Przy czyszczeniu szczelin wentylacyjnych lub gtoénika za pomoca odkurzacza nie wolno uzywac sity do wsuwania szczotki
odkurzacza w szczeliny obudowy.

Odkurz kurz ze szczelin wentylacyjnych.

« Staba wentylacja spowodowana przez nagromadzony kurz w otworach wentylacyjnych (réwniez na spodzie projektora)
moze spowodowac przegrzanie i usterke. Te miejsca powinny by¢ czyszczone regularnie.

«  Obudowy nie wolno uderza¢ i drapa¢ palcami ani twardymi przedmiotami

- Informacje dotyczace czyszczenia wnetrza projektora mozna uzyskac u sprzedawcy.

UWAGA: Obudowy, obiektywu i ekranu nie wolno czyscic srodkami lotnymi takimi, jak Srodki owadobdjcze. Nie wolno dopuszczac do przedhuzonego kontaktu elementéw
gumowych i winylowych z takimi srodkami. Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze spowodowac uszkodzenie wykoriczenia powierzchni lub zhiszczenie powtoki.
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8. Dolaczone oprogramowanie

@ Srodowisko operacyjne oprogramowania dostarczonego na dysku
CD-ROM

Nazwy i funkcje programéw dolaczonych w pakiecie

Nazwa programu Funkcje

Wirtualny pilot zdalnego sterowa- | Tego programu mozna uzywac do kontrolowania wiaczania/wytaczania zasilania
nia oraz wyboru zrédta projektora z poziomu komputera, gdy komputer i projektor sa
(tylko dla Windows) potaczone w sieci (kablowa sie¢ lokalna). Mozliwe jest réwniez wystanie obrazu do

projektora i zarejestrowanie go jako logo tta. Po zarejestrowaniu mozna je zablokowac,
aby zapobiec nadpisaniu loga.

PC Control Utility Pro 4 Jest to program uzywany do obstugi projektora z poziomu komputera po potaczeniu

PC Control Utility Pro 5 (tylko dla komputera i projektora za pomoca bezprzewodowej sieci LAN. (— strona 152)

Mac OS) + Programu PC Control Utility Pro 4 mozna uzywac przy pofaczeniu szeregowym.
UWAGA:

« Aby podtqczy¢ projektor do sieci za pomocq Wirtualnego pilota zdalnego sterowania, PC Control Utility Pro 4, PC Control Utility Pro 5, nalezy skonfigurowac ustawienia
[USTAW.] — [USTAWIENIA SIECI] w menu ekranowym (—> strona 127).

Ustuga pobierania danych

W celu uzyskania informacji dotyczacych aktualizacji tych programoéw i ich sSrodowiska operacyjnego nalezy odwiedzi¢ nasza
witryne internetowa:
Adres URL: http://www.nec-display.com/dl/en/index.html
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8. Dolaczone oprogramowanie

@) Instalowanie oprogramowania
Instalowanie oprogramowania w systemie Windows

Oprogramowanie z wyjatkiem programéw PC Control Utility Pro 5 obstuguje Windows 8.1, Windows 8, Windows 7, Windows
Vista oraz Windows XP.

UWAGA:

« Aby mdc zainstalowac lub odinstalowac program, konto uzytkownika systemu Windows musi mie¢ uprawnienia administratora (Windows 8.1, Windows 8, Windows 7,
Windows Vista) lub ,administratora komputera” (Windows XP).

« Przed rozpoczeciem instalacji programu nalezy zawsze zakoriczy¢ wszystkie dziatajqce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jezeli dziata inny program.

« Aby uruchomic program Wirtualny pilot zdalnego sterowania lub PC Control Utility Pro 4 w systemie Windows 8.1, Windows 8, Windows XP Home Edition i Windows XP
Professional, wymagany jest komponent ,Microsoft .NET Framework” w wersji 2.0 lub péZniejszej. Komponent Microsoft .NET Framework Version 2.0, 3.0 lub 3.5 mozna
pobrac ze strony internetowej firmy Microsoft. Pobierz to oprogramowanie i zainstaluj je na komputerze.

1 Wt6z do napedu CD-ROM plyte CD dotqczongq do projektora firmy NEC.
Pojawi sie okno menu.

%13 NEC Projector User's Manusl & User Supportware. e

NEC Projector NEC
User’s Manual & User Supportware

BRCRROIECT 8

WSKAZOWKA:

Jezeli okno z menu si¢ nie pojawia, nalezy wykonac nastepujqce czynnosci.
W systemie Windows 7

1. Kliknij ,start” w systemie Windows.

2. Kliknij menu ,Wszystkie programy” — ,, Akcesoria” — ,,Uruchom”.

3. W polu Nazwa wprowadz nazwe stacji CD-ROM (przyktad: ,,Q:\") i ,LAUNCHER.EXE” w ,,Nazwa’. (przyktad: Q:\
LAUNCHER.EXE)

4. Kliknij przycisk ,,OK".
Pojawi sie okno menu.

161



8. Dolaczone oprogramowanie

2 W oknie menu kliknij program, ktory chcesz zainstalowac.
Instalacja zostanie rozpoczeta.
1) Virtual Remote Tool - InstallShield Wizard =
‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Virtual Remote Tool
‘The InstalShield(R) Wizard wil install Virtual Remote Tool on
‘your computer, To centinue, click Next.
WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.
« Aby ukoriczyc instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
WSKAZOWKA:
Odinstalowywanie oprogramowania
Przygotowanie:

Program przed odinstalowaniem nalezy zamkna¢. Aby odinstalowac program, konto uzytkownika systemu Windows musi

mie¢ uprawnienia administratora (Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 oraz Windows Vista) lub ,administratora komputera”

4

(Windows XP).

« W systemie Windows 8.1/Windows 8/Windows 7/Windows Vista

1

Kliknij przycisk , Start” i otwérz ,,Panel sterowania’.

Pojawi sie okno Panel sterowania.

W polu ,Programu” kliknij polecenie ,,Odinstaluj program”

Pojawi sie okno ,,Programy i funkcje”

Wybierz program i kliknij jego nazwe.

Kliknij polecenie ,,Odinstaluj/zmien” lub ,,Odinstaluj’.

« Po wyswietleniu okna kontroli konta uzytkownika kliknij przycisk ,Kontynuuj”.

Aby ukoriczy¢ odinstalowywanie, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

« W systemie Windows XP

1

Kliknij przycisk , Start” i otworz ,,Panel sterowania’.

Pojawi sie okno Panel sterowania.

Dwukrotnie kliknij element ,Dodaj/usun programy’.

Pojawi sie okno Dodaj/usuri programy.

Kliknij nazwe programu na liscie i wybierz polecenie ,,Usun’.

Aby ukonczy¢ odinstalowywanie, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
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8. Dolaczone oprogramowanie

Uzywanie z systemem operacyjnym Mac OS
Krok 1: Zainstaluj program PC Control Utility Pro 5 na komputerze.

1. Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD dotqczonq do projektora firmy NEC.
Na pulpicie wyswietli sie ikona ptyty CD.
2. Kliknij dwukrotnie ikone ptyty CD.
Pojawi sie okno ptyty CD.
3. Kliknij dwukrotnie folder,,Mac OS X",
4. Kliknij dwa razy w,,PC Control Utility Pro 5.pkg”.
Uruchomi sie program instalacyjny.
5. Kliknij przycisk ,,Dalej’.
Zostanie wyswietlony ekran ,UMOWA LICENCYJNA”.
6. Przeczytaj,UMOWE LICENCYJNA’, a nastepnie kliknij,Dalej".
Pojawi sie okno potwierdzenia
7. Kliknij ,,Akceptuje warunki umowy licencyjnej”.
Aby ukonczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

WSKAZOWKA:

« Odinstalowywanie oprogramowania

1. Przenies folder ,PC Control Utility Pro 5” do Kosza.

2. Przenies plik konfiguracyjny PC Control Utility Pro 5 do Kosza.

«  Plik konfiguracyjny PC Control Utility Pro 5 znajduje sie w ,/Uzytkownicy/<Nazwa uzytkownika>/Dane aplikacji/Oprogra-
mowanie uzytkownika projektora NEZ/PC Control Utility Pro 5"
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8. Dolaczone oprogramowanie

@ Uzywanie przewodu komputerowego (VGA) do obstugi projektora
(Wirtualny pilot zdalnego sterowania)

Pomoze to w przeprowadzeniu czynnosci takich jak wiaczenie i wylgczenie zasilania projektora oraz wybér sygnatu przez
potaczenie LAN. Uzywane jest réwniez do wystania obrazu do projektora i zarejestrowanie go jako dane tta projektora. Po
zarejestrowaniu mozna zablokowac logo, aby unikna¢ jego zmiany.

Obstugiwane funkcje
Wiaczanie/wytaczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu i dZwigku, przesytanie logo
do projektora oraz obstuga zdalna przez pilota z komputera.

Ekran wirtualnego pilota zdalnego sterowania

Series : Computer cabl...

=
' OFF aN o
COhPUTER

DD @xE

Computer cable (VGA)
=
e 3, mE 2

Okno pilota zdalnego sterowania Pasek narzedzi

m FREEZE ||| HELP ¥

NEC O B

W tym rozdziale zawarto opis przygotowania programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania do uzycia.
Informacje dotyczace sposobu uzywania programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania zawiera pomoc tego programu. (—
strona 166)

UWAGA:
« Dane logo (grafiki), ktdre mozna wystac na projektor za pomocq programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania, podlegajq ponizszym ograniczeniom:
(Wytgcznie potqczenie szeregowe lub LAN)
* Rozmiar pliku: Do 256 kilobajtow
* Rozmiar obrazu: Rozdzielczos¢ nie wieksza niz projektora
*Format pliku: PNG (pefen kolor)
« Dane logo (obrazu) przestane za pomocq programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania bedq wyswietlane na srodku ekranu na czarnym tle.
« Aby z powrotem ustawic logo firmy NEC jako tto, nalezy zarejestrowac je jako logo tta uzywajqc pliku obrazu (\Logo\NEC_logo2015_1920x1200.png) znajdujqcego sie na
znajdujqcej sie w zestawie ptycie CD projektora NEC.
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8. Dolaczone oprogramowanie

Podlacz projektor do sieci LAN.

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w rozdziale ,Podtgczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona
152) oraz,10. Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP” (— strona 52)

Uruchom program Wirtualny pilot zdalnego sterowania
Uruchomienie za pomoca ikony skrétu

« Dwukrotnie kliknij ikone skrétu E@ na pulpicie systemu Windows.

Uruchomienie za pomoca menu Start

« Kliknijkolejno elementy [Start] — [Wszystkie programy] lub [Programy] — [Oprogramowanie uzytkownika projektora
NEC] — [Wirtualny pilot zdalnego sterowania] — [Wirtualny pilot zdalnego sterowania].

Podczas pierwszego uruchomienia narzedzia Wirtualny pilot zdalnego sterowania pojawi sie okno ,Prosta konfiguracja”

T Vit Remote Too! =

Easy Sotup S 16

—— prr— =

Funkcja ,Easy Setup” nie jest dostepna na tym modelu. Kliknij,,Close Easy Setup”.
Zamkniecie okna ,Easy Setup” spowoduje wyswietlenie okna ,Projector List”.
Wybierz projektor, ktdry chcesz podtqczyc. Spowoduje to wyswietlenie ekranu wirtualnego pilota zdalnego sterowania.

BICTURE asPECT
m [Freeze | [meLe

NEC

UWAGA:
- Wybranie opqji [NORMALNY] dia [TRYBU GOTOWOSCI] w menu uniemozliwia wiqczenie projektora za posrednictwem potgczenia sieciowego.

WSKAZOWKA:
« Ekran (lub pasek narzedzi) narzedzia Wirtualny pilot zdalnego sterowania mozna wyswietlic bez wyswietlania okna , Prosta konfiguracja”
W tym celu nalezy likng¢ pole wyboru , [ Do not use Easy Setup next time” na ekranie.
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Zamykanie narzedzia wirtualnego pilota zdalnego sterowania

1 Kliknijikone programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania E]EI na pasku zadan.
Pojawi sie menu podreczne.

Hide Remote Control
Reconnect

Starting Easy Setup..
Option Settings

Help

Cancel

Exit

S %) @

2 Kliknij przycisk ,,Wyjscie”.

Program Wirtualny pilot zdalnego sterowania zostanie zamkniety.

Wyswietlanie pliku pomocy programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania
« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca paska zadan

1 Kliknijikone programu Wirtualny pilot zdalnego sterowania E;; na pasku zadan przy uruchomionym programie Wir-
tualny pilot zdalnego sterowania.

Pojawi sie menu podreczne.

Show Remote Contrel

Reconnect

Starting Easy Setup..

Option Settings »

About Virtual Remote Tool. Cancel

Exit

2. Kliknij,,Pomoc”.

Pojawi sie ekran pomocy.

S vrener et e B
e 2 8

[

About Virtual Remote Tool

« Wyswietlanie pliku pomocy za pomoca menu Start.
1. Kliknij ,Start”. ,,Wszystkie programy” lub ,,Programy’. ,,Oprogramowanie uzytkownika projektora NEC”. ,Wirtualny

pilot zdalnego sterowania’; a nastepnie ,Pomoc wirtualnego pilota zdalnego sterowania’; w podanej kolejnosci.
Pojawi sie ekran pomocy.
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@ Sterowanie projektorem za posrednictwem sieci LAN (program PC
Control Utility Pro 4/Pro 5)

Za pomoca programow, PC Control Utility Pro 4”lub,PC Control Utility Pro 5”znajdujacych sie na dotaczonej do zestawu plycie
CD projektora NEC, mozna sterowac projektorem za posrednictwem komputera podigczonego do sieci LAN.

PC Control Utility Pro 4 jest programem kompatybilnym z systemem Windows. (— ta strona)

PC Control Utility Pro 5 jest programem kompatybilnym z systemem Mac OS. (— strona 170)

Obstugiwane funkcje
Wiaczanie/wytaczanie zasilania, wybieranie sygnatu, zamrazanie obrazu, wyciszanie obrazu i dzwieku, regulacje, powia-
damianie o komunikatach btedéw, harmonogram zdarzen.

£/ PC Control Utility Pro 4 o=

Flle View Tool Group Projector Schedule Help

o x BB Bk

Setting Name Setting Status Lamp. Rema. Rems. Input Termi. MAG Addr

Ekran narzedzia PC Control Utility Pro 4

Informacje na temat sposobu korzystania z narzedzia PC Control Utility Pro 4/Pro 5 zawiera pomoc do tego programu. W tym
rozdziale przedstawiono przygotowanie do uzycia narzedzia PC Control Utility Pro 4/Pro 5. (— strona 169, 170)

Krok 1: Zainstaluj program PC Control Utility Pro 4/Pro 5 na komputerze.
Krok 2: Podfacz projektor do sieci LAN.
Krok 3: Uruchom program PC Control Utility Pro 4/Pro 5.

WSKAZOWKA:
« Programu PC Control Utility Pro 4 mozna uzywac przy potqczeniu szeregowym.

Uzywanie z systemem Windows

Krok 1: Zainstaluj program PC Control Utility Pro 4 na komputerze.

UWAGA:

« Aby mdc zainstalowac lub odinstalowac program, konto uzytkownika systemu Windows musi mie¢ uprawnienia [Administratora] (Windows 8.1, Windows 8, Windows 7,

Windows Vista oraz Windows XP)
« Przed rozpoczeciem instalacji programu nalezy zawsze zakoriczy¢ wszystkie dziatajgce programy. Instalacja moze nie zostac zakoriczona, jezeli dziata inny program.

1 Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD dotqczongq do projektora firmy NEC.
Pojawi sie okno menu.
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8. Dolaczone oprogramowanie

WSKAZOWKA:

Jezeli okno z menu sie nie pojawia, nalezy wykonac nastepujqce czynnosci.

W systemie Windows 7:

1. Kliknij ,start” w systemie Windows.

2. Kliknij menu ,Wszystkie programy” — ,, Akcesoria” — ,,Uruchom”.

3. W polu Nazwa wprowadz nazwe stacji CD-ROM (przyktad: ,Q:\") i ,LAUNCHER.EXE” w ,Nazwa". (przyktad: Q:\
LAUNCHER.EXE)

. Kliknij przycisk ,,OK".

N

pojawi sie okno menu.

2 Kliknij,,PC Control Utility Pro 4” w oknie menu.
Instalacja zostanie rozpoczeta.

15/ PC Control Utility Pre 4 - InsteliShield Wizard (53]

Welcome to the InstallShield Wizard for PC
Control Utility Pro 4

44
The Instalishield R) Wizard wil install PC Contral Uity Pro 4 on
your computer. To continue, click Next.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties,

<Back

Po zakoriczeniu instalacji, pojawi sie okno z powitaniem.
3 Kliknij,,Dalej".
Zostanie wyswietlony ekran ,UMOWA LICENCYJNA”.

18P C Control Utility Pre 4 - InstallShield Wizard
License Agreement
Plezse read the folowing license agreement carefully,
[END USER LICENSE AGREEMENT -
@

[PLEASE READ THIS SOFTWARE LICENSE CAREFULLY BEFORE
COMPLETING THE INSTALLATION PROCESS. IT PROVIDES THE
TERMS OF THIS LICENSE.

[BY CLICKING ON THE 'I accept the terms in the License agreement”
[BUTTON, YOU ARE CONSENTING TO BE BOUND BY THIS
IAGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE TERMS OF THIS
IAGREEMENT, CLICK THE "I do not accept the terms in the license
agreement’ BUTTON AND THE INSTALLATION PROCESS WILL NOT

s elEm T e T T

(©) 1o not accept the terms n the license agreement

InstalStield

<Back  |[ Next> | [ Concel

Przeczytaj doktadnie ,UMOWE LICENCYJINA"

4 Jeslisie zgadzasz kliknij ,Akceptuje warunki umowy licencyjnej” i kliknij przycisk ,,Dalej’.
« Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.
« Kiedy instalacja zostanie zakoriczona, nastgpi powrét do okna menu.

WSKAZOWKA:
« Odinstalowanie programu PC Control Utility Pro 4
Aby odinstalowac program PC Control Utility Pro 4, nalezy wykonac te samq procedure jak dla ,Odinstalowywanie oprogramowania”. (— strona 162, 163)
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8. Dolaczone oprogramowanie

Krok 2: Podtacz projektor do sieci LAN.

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w rozdziale ,Podtgczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona
152) oraz,10. Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP” (— strona 52)

Krok 3: Uruchom program PC Control Utility Pro 4

Kliknij kolejno elementy ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,Oprogramowanie uzytkownika projektora NEC”
—,PC Control Utility Pro 4” —,PC Control Utility Pro 4"

UWAGA:

« Aby funkcja Schedule (Harmonogram) programu PC Control utility Pro 4 dziatata, komputer musi dziata, a nie pracowac w trybie gotowosci/uspienia. Przed uruchomieniem
programu planujqcego wybierz element , Opcje zasilania” w ,Panelu sterowania” systemu Windows i wytqcz tryb gotowosci/uspienia.

[Przyktad] W systemie Windows 7:

Wybierz kolejno , Panel sterowania” — , System i zabezpieczenia” — , Opcje zasilania” — ,Zmiert moment przejscia komputera w stan uspienia” — ,Przetqcz komputer w

stan uspienia” — ,Nigdy”.

UWAGA:

« Kiedy dla opqji [TRYB GOTOWOSCI] wybrano ustawienie [NORMALNY] projektor nie moze zosta¢ wigczony za posrednictwem potqczenia sieciowego (kablowa sie¢ lokalna).

WSKAZOWKA:
Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 4

« Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 4, kiedy jest on uruchomiony.
Kliknij element ,Pomoc (P)” — ,Pomoc (P)" ... okna programu PC Control Utility Pro 4.
Pojawi sie menu podreczne.

« Wyswietlanie pliku pomocy za pomocq menu Start.

Kliknij kolejno elementy ,Start” — ,Wszystkie programy” lub ,Programy” — ,,Oprogramowanie uzytkownika projektora NEC” —
,PC Control Utility Pro 4” — ,,Pomoc PC Control Utility Pro 4"

Pojawi sie ekran pomocy.
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Uzywanie z systemem operacyjnym Mac OS
Krok 1: Zainstaluj program PC Control Utility Pro 5 na komputerze.
1. Wtéz do napedu CD-ROM plyte CD dotqczonq do projektora firmy NEC.
Na pulpicie wyswietli sie ikona ptyty CD.
2. Kliknij dwukrotnie ikone ptyty CD.
Pojawi sie okno ptyty CD.
3. Kliknij dwukrotnie folder,,Mac OS X”.
4. Kliknij dwa razy w,,PC Control Utility Pro 5.pkg”.
Uruchomi sie program instalacyjny.
5. Kliknij przycisk ,,Dalej".
Zostanie wyswietlony ekran ,UMOWA LICENCYJNA”.
6. Przeczytaj,, UMOWE LICENCYJNA’, a nastepnie kliknij,,Dalej".
Pojawi sie okno potwierdzenia
7. Kliknij ,,Akceptuje warunki umowy licencyjnej”.
Aby ukoriczy¢ instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Krok 2: Podtacz projektor do sieci LAN.

Podfacz projektor do sieci LAN, wykonujac instrukcje opisane w rozdziale ,Podtgczanie do przewodowej sieci LAN” (— strona
152) oraz,10. Sterowanie projektorem za pomoca przegladarki HTTP” (— strona 52)

Krok 3: Uruchom program PC Control Utility Pro 5
1. Otworz folder Aplikacje w systemie Mac OS.
2. Kliknij w folder ,,PC Control Utility Pro 5",
3. Kliknij w ikone ,,PC Control Utility Pro 5”.
Program PC Control Utility Pro 5 zostanie uruchomiony.

UWAGA:

« Aby funkcja Harmonogram programu PC Control Utility Pro 5 dziatata, komputer musi dziatac, a nie pracowac w trybie uspienia. Przed uruchomieniem programu planujgcego
wybierz element ,0szczedzanie energii” w , Preferencjach systemu” systemu Mac i wytqcz tryb uspienia.

« Kiedy dla opgji [TRYB GOTOWOSCI] wybrano ustawienie [NORMALNY] projektor nie moze zosta¢ wigczony za postednictwem potqczenia sieciowego (kablowa sie¢ lokalna).

WSKAZOWKA:
Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 5

« Wyswietlanie pomocy programu PC Control Utility Pro 5, kiedy jest on uruchomiony.
« Nalezy kolejno wybrac z paska menu ,Pomoc” — ,,Pomoc”.

Pojawi sie ekran pomocy.

« Wyswietlanie Pomocy za pomoca Doku
1. Otworz ,folder Aplikacje” w systemie Mac OS.

2. Kliknij w folder ,,PC Control Utility Pro 5”.
3. Kliknij w ikone ,,Pomoc PC Control Utility Pro 5”.
Pojawi sie ekran pomocy.
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@ Odlegtosé wyswietlania i wymiary ekranu
Ten projektor moze by¢ uzywany z 8 rodzajami opcjonalnych obiektywéw (oddzielnie w sprzedazy). Informacje podane na

tej stronie pozwola dobrac¢ obiektyw najlepiej dopasowany do sytuacji (rozmiar ekranu i odlegtos¢ projekgji). Informacje na
temat zaktadania obiektywu zawiera strona 141.

Typy obiektywoéw i odlegtos¢ projekcji
Odpowiedni obiektyw: NP16FL/NP17ZL/NP18ZL/NP19ZL/NP20ZL/NP21ZL/NP31ZL

Rozmiar ekranu Nazwa modelu obiektywu

cale NP16FL NP31ZL NP17ZL NP18ZL NP19ZL NP20ZL NP21ZL
40 06 -08
50 0,8 08 -1,0 1,3-19 1,8-24 24 - 4,0 38 -58 56 -89
60 1,0 1,0-1,2 1,6 - 2,3 22-29 28-48 46 -7,0 6,8 -10,7
80 1,3 1,3-16 2,2 -31 3,0-39 38-64 62-93 91-144
100 1,7 16 -20 27-39 3,7-49 48 - 8,0 7,7 - 11,7 11,5 - 18,1
120 2,0 20-25 33-47 4,5-59 58 -96 93 - 14,1 13,8 - 21,7
150 2,5 2,5-31 41-58 56-74 72 -120 11,7 - 17,6 17,4 - 27,3
200 34 33-4,1 55-78 75-99 9,7 - 16,1 15,6 - 23,5 233 - 364
240 4,1 4,0 - 50 6,6 - 94 91-119 11,6 - 19,3 18,8 - 28,3 28,0 - 43,8
300 5,1 50-62 82-11,7 11,3-149 14,5 - 24,1 23,5 -354 35,0 - 54,8
350 58-73
400 66 -83
450 7,5-94
500 83-104

WSKAZOWKA

Obliczenie odlegtosci projekgji na podstawie rozmiaru ekranu

Odlegtosc projekcji obiektywu NP16FL (m) = Hx 0,8: 0,8 m (min.) do 5,7 m (maks.)

Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP17ZL (m) =H % 1,3 doHx 1,8 : 1,3 m (min.) do 11,7 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgi dla obiektywu NP18ZL (m) =H % 1,7 do H % 2,3 : 1,8 m (min.) do 14,9 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NPT9ZL (m) =H % 2,2 do H X 3,7 : 2,4 m (min.) do 24,1 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP20ZL (m) = H % 3,6 do H x 5,4 : 3,8 m (min.) do 35,4 m (maks.)
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP21ZL (m) = H X 5,3 do H x 8,3 : 5,6 m (min.) do 54,8 m (maks.)
Odlegtosc projekgji dla obiektywu NP31ZL (m) = H < 0,8 do H < 0,9: 0,6 m (min.) do 10,4 m (maks.)
,H” (wymiar poziomy) oznacza szerokos¢ ekranu.

* Wartosci odbiegajq o kilka % od podanych w tabeli powyzej ze wzgledu na przyblizonos¢ obliczer.
Przyktad: Odlegtosc projekcji w przypadku ekranu 150-calowego przy pomocy obiektywu NP18ZL:
Zgodnie z tabelq , Rozmiar ekranu (orientacyjny)” (— strona 173), H (szerokos¢ ekranu) = 323,1 cm.
Odlegtos¢ projekcji wynosi 323,1cm X 1,7 do 323,71 cm X 2,3 = 549,3 cm do 743,13 cm (ze wzgledu na obiektyw z zoomem).
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Odlegtos¢ projekcji dla r6znych obiektywow
NP16FL : 0,8-5,1 m

40-500"
50-300" 50-300"

//
|
\
ﬁ\\}\
50-300" 50-300" 50-300"
NP31ZL: 0,6-10,4 m
—K_ NP17zL:1,3-11,7m
NP18ZL: 1,8-14,9m

X NP19ZL: 2,4-241 m

X NP20ZL: 3,8-354 m

X NP21ZL: 5,6-54,8 m

Odpowiedni obiektyw: NP39ML

Gorny koniec ekranu

Rozmiar ekranu Odlegtos¢
projekgji L2 (m) H1 (m) H2 (m)
(cale)
L1 (m)

100 0,82 -0,024 2,05 0,71

120 0,97 0,13 243 0,81

150 1,20 0,35 3,00 0,98 (zofo ekranu

200 1,57 0,73 3,95 1,26

250 1,95 1,11 4,90 1,54 !

300 2,33 1,49 5,85 1,81

350 2,71 1,87 6,81 2,09 /

/
/ H1
WSKAZOWKA /
Obliczenie odlegtosci projekcji na podstawie rozmiaru ekranu Srodek ekranu / E:r']’l‘z(
Odlegtos¢ projekgji dla obiektywu NP39FL (m) =Hx 0,38: 0,8 m (min.) do 2,7 m (maks.) / ekranu
H” (wymiar poziomy) oznacza szerokos¢ ekranu. p;
* Wartosci odbiegajq o kilka % od podanych w tabeli powyzej ze wzgledu na przybli- Tylna powierzchniaprojektora /'
Zonosc¢ obliczen. /
y H2
)/
. L2
Srodek okna projekdji obiektywu — L1
[Odlegtos¢ projekdji]

Dona powierzchnia projektora
(W stanie, gdy nézka regulacji pochylenia nie
jest wydtuzona)
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Tabele rozmiaréw i wymiaréw ekranu

Wysokos¢
ekranu

Rozmiar ekranu 16:10
(przekqtna)

Rozmiar (cale)

Szerokos¢ ekranu

Wysokos¢ ekranu

Szerokos¢ ekranu

(cale) (cm) (cale) (cm)
40 339 86,2 21,2 53,8
60 509 129,2 31,8 80,8
80 67.8 1723 42,4 107,7
100 84,8 2154 53,0 134,6
120 101,8 258,5 63,6 161,5
150 127,2 323,1 79,5 2019
200 169,6 430,8 106,0 269,2
240 2035 516,9 127.2 3231
300 2544 646,2 159,0 4039
400 339,2 861,6 212,0 538,5
500 4240 1077,0 265,0 6731
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Zakres przesuniecia obiektywu

Ten projektor jest wyposazony w funkcje przesuwania obiektywu, ktéra pozwala regulowac potozenie wyswietlanego obrazu
za pomoca przyciskdw LENS SHIFT (— strona 23). Przesuniecie obiektywu mozna regulowac w zakresie podanym nizej.

UWAGA:

« Nienalezy uzywac funkdi przesuniecia obiektywu w czasie wyswietlania obrazéw w pozycji pionowej. Gdy zamontowany jest jeden z obiektywow: NP16FL, NP17ZL, NP18ZL,
NP19ZL, NP20ZL, NP21ZL lub NP3 1ZL, prosze uzywacz obiektywem na srodku. W przypadku korzystania z obiektywu NP39ML, wybierz [TYP] dla [POtOZENIE OBIEKTYWU]
w [INSTALACJA(2)] w [USTAW.] w menu ekranowym w celu poruszenia obiektywu do odpowiedniego potozenia.

|n

Legenda: V ,Vertical” odnosi sie do wysokosci ekranu, a H ,Horizontal” odnosi sie do szerokosci ekranu. Zakres przesuniecia
obiektywu sg wyrazone jako wspotczynnik odpowiednio wysokosci i szerokosci.

10%H 20%H
Szerokos¢ wyswietlanego obrazu
50%V
o __|100%V Wysokosc wyswietlanego obrazu
30%V
100%H
10%H 20%H

*  Zakres przesuniecia obiektywu jest taki sam jak dla montazu sufitowego.

(Przykfad) Podczas uzywania do projekgji na ekranie 150"

Zgodnie z,Tabelg rozmiaréw i wymiaréw ekranu” (— strona 173), H=323,1 cm,V =201,9 cm.

Zakres regulacji w kierunku pionowym: wys$wietlany obraz moze by¢ przesuniety w gére 0 0,5 X 201,9 cm = 101 cm i w dot
0 101 cm (kiedy obiektyw znajduje sie w potozeniu srodkowym). Zakres regulacji w kierunku poziomym: Wyswietlany obraz
moze by¢ przesuniety w lewo 0 0,15 x 323,17 cm = 48 cm i w prawo o okoto 48 cm.

*  Wartosci odbiegaja o kilka % ze wzgledu na przyblizono$¢ obliczen.
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@ Montowanie opcjonalnego panelu (oddzielnie w sprzedazy)

OSTRZEZENIE

Przed montazem lub demontazem opcjonalnego panelu, nalezy upewnic sig, ze projektor jest wylaczony i zaczekac¢ az wen-
tylatory sie zatrzymaja, a nastepnie wytaczy¢ gtéwny przetacznik zasilania.

Potrzebne narzedzie: Srubokret krzyzakowy

1. Wyltqcz gtéwny przetqcznik zasilania projektora.

2. Poluzuj dwie sruby na pokrywie panelu ztqczy.
Wykre¢ dwie sruby i pokrywe SLOT.
UWAGA:
- Zachowaj dwie sruby i pokrywe slota.

3. Wtéz opcjonalny panel do slota.

Upewnij sie, czy panel jest wioZzony do slota we wtasciwg
strone.

Nieprawidtowa orientacja moze spowodowac nieprawidfowq
komunikacje miedzy opcjonalnym panelem a projektorem.
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4. Dokrec dwie sruby na obydwu stronach slota.
« Pamietaj o dokreceniu srub.
Zakoriczy to montaz opcjonalnego panelu.

Aby wybrac Zrédto opcjonalnego panelu, wybierz SLOT jako
wejscie.

UWAGA:
« Montaz opcjonalnego panelu moze spowodowac, Ze wentylatory bedq pracowac w trybie gotowosci w celu chtodzenia w zaleznosci o opcjonalnego panelu. Predkos¢
wentylatora moze wzrosnqc w celu doktadnego ochtodzenia projektora. Obydwa te przypadki sq uznawane za normalne i nie sq usterkq projektora.
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@ Lista kompatybilnych sygnatéw wejsciowych

Sygnat z komputera analogowego

Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Wsp. ksztattu obrazu Odswiezanie (Hz)
VGA 640 x 480 4 : 3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4 : 3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4 : 3 60/70/75/85/iMac
XGA+ 1152 X 864 4 :3 60/70/75/85
1280 X 768 15 : 9 60
1280 x 800 16 : 10 60
WXGA 1360 x 768 " 169 60
1366 X 768 *1 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 X 960 4 : 3 60/75/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75/85
SXGA+ 1400 x 1050 4 : 3 60/75
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
UXGA 1600 x 1200 *2 4 : 3 60/65/70/75
WSXGA+ 1680 x 1050 16 : 10 60
WUXGA 1920 x 1200 *2 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
2K 2048 x 1080 17 = 9 60
Full HD 1920 x 1080 *2 16 : 9 60
MAC 13" 640 X 480 4 : 3 67
MAC 16" 832 X 624 4 : 3 75
MAC 19" 1024 x 768 4 : 3 75
MAC 21" 1152 x 870 *3 4 : 3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Komponentowy
Sygnat Rozdzielczos¢ (punkty) Wsp. ksztattu obrazu Odswiezanie (Hz)
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Zespolony sygnat obrazu/S-Video

Sygnat Wsp. ksztattu obrazu Odswiezanie (Hz)
NTSC 4 .3 60
PAL 4 .3 50
PAL60 4 : 3 60
SECAM 4.3 50
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HDMI
Sygnat Rozdzielczos$¢ (punkty) Wsp. ksztattu obrazu Odswiezanie (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 :3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60
1366 X 768 * 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 *2 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 *2 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *2 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 X 1600 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
aK 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 X 576 4:3/16:9 50
HDMI 3D
Rozdzielczo$¢ sygnatu (punkty) Odswiezanie (Hz) Wsp. ksztattu obrazu Format 3D
23,98/24 Frame Packing
1920 x 1080p 50 Obraz przy obrazie
59,94/60 Obraz przy obrazie
’ 50 Obraz przy obrazie
1920 x 1080i 59,94/60 Obraz przy obrazie
16 : 9 n
Frame Packing
50 Obraz przy obrazie
Gora i dot
1280 x 720p Frame Packing
59,94/60 Obraz przy obrazie

Géra i dot
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DisplayPort
Sygnat Rozdzielczos$¢ (punkty) Wsp. ksztattu obrazu Odswiezanie (Hz)
VGA 640 X 480 4 : 3 60
SVGA 800 x 600 4 : 3 60
XGA 1024 x 768 4 : 3 60
HD 1280 x 720 16 : 9 60
1280 x 768 15 : 9 60
WXGA 1280 x 800 16 : 10 60
1366 X 768 * 16 : 9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4 :3 60
SXGA 1280 x 1024 5: 4 60
SXGA+ 1400 X 1050 4 : 3 60
WXGA+ 1440 x 900 16 : 10 60
WXGA++ 1600 x 900 16 : 9 60
WSXGA+ 1680 X 1050 16 : 10 60
UXGA 1600 X 1200 *2 4 :3 60
Full HD 1920 x 1080 *2 16 : 9 60
WUXGA 1920 x 1200 *2 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
2K 2048 x 1080 17 : 9 60
WQHD
iMac 27" 2560 x 1440 16 : 9 60
WQXGA 2560 X 1600 16 : 10 60 (bez wygaszania wigzki)
4K 3840 x 2160 16 : 9 23,98/24/25/29,97/30
4096 x 2160 17 : 9 24
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16 : 9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16 : 9 50/60
SDTV (480i/p) 720/1440 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i/p) 720/1440 X 576 4:3/16:9 50
DisplayPort 3D
Rozdzielczo$¢ sygnatu (punkty) Odswiezanie (Hz) Wsp. ksztattu obrazu Format 3D
23,98/24 Ol?ra; pl:zy obrazie
Gora i dot
Obraz przy obrazie
% Goraidot
1920 x 1080p :
50 Obraz‘ przy obrazie
Gora i dot
59,94/60 Ol')raz. pr’zy obrazie
Gora i dot
16 : 9 Gora i dot
50 Obraz przy obrazie
1920 x 1080i Goraidol
59,94/60 Obraz przy obrazie
50 Obraz przy obrazie
Gora i dot
1280 x 720p Frame Packing
59,94/60 Obraz przy obrazie
Gora i dot

*1 Projektor moze nie wyswietla¢ tych sygnatéw prawidtowo, jesli dla opcji [WSP. KSZTAXYTU OBRAZU] wybrano ustawienie [AUTO].
Fabrycznie opcja [WSP. KSZTALTU OBRAZU] ma ustawienie [AUTO]. Aby wyswietli¢ prawidtowo te sygnaty, wybierz ustawienie [16:9] opcji

[WSP. KSZTALTU OBRAZU].

*2 Rozdzielczo$¢ naturalna

*3 Projektor moze nie wyswietla¢ tych sygnatéw prawidtowo, jesli dla opcji [WSP. KSZTAXYTU OBRAZU] wybrano ustawienie [AUTO].
Fabrycznie opcja [WSP. KSZTALTU OBRAZU] ma ustawienie [AUTO]. Aby wyswietli¢ prawidtowo te sygnaty, wybierz ustawienie [4:3] opcji

[WSP. KSZTALTU OBRAZU].

- Sygnaly przekraczajace naturalng rozdzielczos¢ projektora sg przetwarzane przez funkcje Advanced AccuBlend.
« Efektem dziatania funkcji Advanced AccuBlend moze by¢ nieréwnos¢ liter i linii oraz rozmycie koloréw.

« Zgodnie z ustawieniami fabrycznymi projektor obstuguje sygnaty o standardowych rozdzielczosciach i czestotliwosciach, jednak w przy-
padku niektérych typow komputeréw parametry te moga wymagac regulacji.
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@ Dane techniczne

Nazwa modelu PX803UL-WH/PX803UL-BK
Metoda Jednouktadowy z systemem DLP®
Dane techniczne zasadniczych elementéw
Panel DMD Rozmiar 0,67" (wsp. ksztattu obrazu: 16:10)
Piksele " 2304 000 (1920 punktéw x 1200 linii)
Obiektywy Prosze skorzysta¢ z danych technicznych obiektywéw (— strona 182)
Zrédto $wiatta Dioda laserowa
Urzadzenie optyczne Izolacja optyczna zwierciadtem dwubarwnym, fgczenie pryzmatem dwubarwnym
Strumien $wietlny 2 3 8000 Im
Wspétczynnik kontrastu 2 (czysta biel/ 10000:1 z kontrastem dynamicznym
czysta czern)
Rozmiar ekranu (odlegtos¢ projekcji) Prosze skorzysta¢ z danych technicznych obiektywoéw (— strona 182)
Wiernos¢ koloréw 10-bitowe przetwarzanie koloru (1,07 mld koloréw)
Czestotliwosc¢ przeno- Poziome Analogowe: 15 kHz, 24 kHz do 100 kHz (24 kHz lub wiecej na wejsciach RGB), zgodnos¢ z
szenia normami VESA
Cyfrowe: 15 kHz, 24 kHz do 153 kHz, zgodno$¢ z normami VESA
Pionowe Analogowe: 48 Hz, 50 do 85 Hz, 100, 120 Hz zgodno$¢ z normami VESA
Cyfrowe: 24, 25, 30, 48 Hz, 50 do 85 Hz, 100, 120 Hz, zgodno$¢ z normami VESA
Gléwne elementy regulacji Automatyczny zoom, automatyczna ostros¢, automatyczne przesuniecie obiektywu, prze-

taczanie sygnatu wejsciowego (HDMI/DisplayPort/BNC/BNC(ZSW),BNC(Y/C)/KOMPUTER/
HDBaseT/SLOT), automatyczne dopasowanie obrazu, powiekszenie obrazu, wyciszanie
(wideo), wtgczanie i wylgczanie zasilania, menu ekranowe/wybér opdji itp.

Maksymalna rozdzielczos¢ wyswietlania Analogowe: 1920 x 1200 (z uzyciem funkcji Advanced AccuBlend)
(poziomo X pionowo) Cyfrowe: 4096 x 2160 (z uzyciem funkcji Advanced AccuBlend)
Sygnaty wejsciowe

RG,BHV RGB: 0,7 Vp-p/75 Q

Y: 1,0V p-p/75 Q (sygnat synchronizacji z polaryzacja ujemna)
Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75 Q

H/V Sync: 4,0 Vp-p/TTL

Synchronizacja sygnatu zespolonego: 4,0 Vp-p/TTL

Synchr. wdg. zielonego 1,0V p-p/75 Q (sygnat synchronizacji)

Zespolony sygnat wideo 1,0 Vp-p/75 Q
S-Video Y:1,0Vp-p/75 Q
C: 286 Vp-p/75 Q
Komponentowy Y: 1,0V p-p/75 Q (sygnat synchronizacji)

Cb, Cr (Pb, Pr): 0,7 Vp-p/75 Q

DTV: 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p (60Hz)
576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p (50Hz)

DVD: Sygnat progresywny (50/60 Hz)

Ztacza wejsciowe/wyjsciowe
Komputer/kompo- |Wejscie wideo  |Mini D-Sub 15-stykowy X 1, ztacze BNC x 5
nentowy
HDMI Wejscie wideo  [HDMI® Ztacze typu A X 1

Gtebia koloréw: kompatybilne z 8-/10-/12-bitowa

Kolorymetria: zgodnos¢ z RGB, YcbCr444 i YcbCr422

Zgodnos¢ z LipSync, HDCP 4, obstuguje 4K oraz 3D

Wyjscie wideo Wzmacniak

Wejscie audio HDMI: Czestotliwos¢ prébkowania — 32/44,1/48 kHz, Gtebia bitowa — 16/20/24 bity
HDBaseT Wejscie wideo  |Gtebia koloréow: Obstuguje 8/10/12 bitow

Kolorymetria: Obstuga RGB, YCbCr444 i YCbCr422

Obstuguje LipSync, HDCP ¥, 4K, 3D

Wejscie audio Czestotliwos¢ probkowania: 32/44,1/48 kHz

Bit probkowania: 16/20/24-bitowy

DisplayPort Wejscie wideo  [DisplayPort x 1

Przepustowos¢: 2,7 Gbps/1,62 Gbps

Liczba linii: 1 linia/2 linie/4 linie

Gtebia koloréw: 6 bitéw, 8 bitdw, 10 bitéw

Kolorymetria: zgodnosc¢ z RGB, YcbCr444 i YcbCr422

Zgodnos¢ z HDCP *4

Wejscie audio DisplayPort: Czestotliwos$¢ probkowania — 32/44,1/48 kHz, Glebia bitowa - 16/20/24 bity

BNC(ZSW) Wejscie wideo BNC x 1

BNC(Y/Q) Wejscie wideo BNC x 2

Ztgcze PC Control 9-stykowa wtyczka D-Sub x 1

Port USB USB typ A x 1, USB typ B x 1 (tylko dla serwisu)
Port Ethernet/HDBaseT RJ-45 X 1, obstuguje BASE-TX

Ztgcze pilota zdalnego sterowania Mini jack stereo x 1
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Nazwa modelu PX803UL-WH/PX803UL-BK
[Ztacze wyjsciowe 3D SYNC 5V /10 mA, wyjscie sygnatu zsynchronizowanego dla uzytku 3D
Warunki eksploatacji Temperatura pracy: 5 do 40°C

Wilgotnos¢ pracy: 20 do 80% (bez skraplania)
Temperatura przechowywania: -10 do 60°C

Wilgotnos¢ przechowywania: 20 do 80% (bez skraplania)
Wysoko$¢ robocza: 0 do 3000 m/10000 stép

Zasilanie 100-240V ~, 50/60 Hz
Zuzycie TRYB NORMALNY 874 W (100-130V)/850 W (200-240 V)
energii OSWIE- |EKOLOGICZNY1 |695W (100-130V)/680 W (200-240 V)

TLENIA  |[EKOLOGICZNY2 {456 W (100-130V)/446 W (200-240V)

TRYB GO- [INORMALNY 0,18 W (100-130V)/0,27 W (200-240 V)
TOWOSCI [GOTOWOSC 4,3 W (100-130V)/4,4 W (200-240V)

TRANSMISJI
Prad znamionowy wejscia 96A-40A
Wymiary zewnetrzne 19,7" (szerokos¢) x 8,3" (wysokos¢) x 22,7" (gtebokos¢)/500 (szerokosé) x 211 (wysokos¢) x
577 (gtebokos¢) mm (nie uwzgledniajac wystajacych elementéw)
19,7" (szerokos¢) x 8,5" (wysokosc) x 23,0" (gtebokos¢)/500 (szerokosé) x 216 (wysokosc¢) x
583 (gtebokos¢) mm (uwzgledniajgc wystajace czesci)
Masa 28 kg (nie wliczajac obiektywu)

*1
2

*3
*4

*5

Liczba efektywnych pikseli stanowi ponad 99,99%.

To jest wartos$¢ strumienia swietinego, ktéra jest wynikiem ustawienia [TRYBU OSWIETLENIA] na [NORMALNY] i [NASTAWIONY] na [WYS.
JASN.], uzywajac obiektywu NP18ZL (oddzielnie w sprzedazy).

Warto$¢ strumienia $wietlnego jest nizsza, przy ustawieniu [TRYB OSWIETLENIA] na tryb [EKOLOGICZNY1] lub [EKOLOGICZNY2]. ([EKOLO-
GICZNY1]: okoto 80%, [EKOLOGICZNY2]: okoto 50%). W razie wybrania jakiejkolwiek innej opcji trybu [NASTAWIONY], wartos¢ strumienia
Swietlnego moze troche sie zmniejszy¢.

Zgodnos¢ z norma 1ISO21118-2012

HDMI" (Gtebia koloréw, Lip Sync) z HDCP

Czym jest technologia HDCP/HDCP?

HDCP to akronim angielskich stow High-bandwidth Digital Content Protection (Ochrona zawartosci cyfrowej o wysokiej przepustowosci).
Ochrona zawartosci cyfrowej o wysokiej przepustowosci (z ang. HDCP - High bandwidth Digital Content Protection) to system zapobie-
gania nielegalnemu kopiowaniu danych przestanych przez interfejs HDMI (z ang. High-Definition Multimedia - Multimedia o wysokiej
rozdzielczosci).

Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatéw za posrednictwem wejscia HDMI, nie musi to oznaczac nieprawidtowego dziatania projektora. W
urzadzeniach obstugujacych system HDCP moga wystapi¢ sytuacje, w ktérych pewne tresci chronione tym systemem moga nie zosta¢
wyswietlone z powodu rozmysInej decyzji spotecznosci zarzadzajacej standardem HDCP.

Video: Gtebia koloru, 8/10/12-bitowe, LipSync

Audio: LPCM; do 2 ch, czestotliwo$¢ prébkowania 32/44,1/48 kHz, gtebia bitowa; 16/20/24-bitowa

W zaleznosci od wysokosci i temperatury projektor przechodzi w ,Wymuszony TRYB EKOLOGICZNY".

Specyfikacje i konstrukcja produktu moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Wiecej informacji na ten temat zawiera witryna:

USA: http://www.necdisplay.com/

Europa: http://www.nec-display-solutions.com/

Caty swiat: http://www.nec-display.com/global/index.html

W celu uzyskania informacji dotyczacych naszych opcjonalnych akcesoriéw nalezy odwiedzi¢ naszg witryne internetowa lub
zapoznac sie z naszymi broszurami.
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Obiektyw opcjonalny (oddzielnie w sprzedazy)

NP16FL Automatyczna ostros¢

wspotczynnik projekeji 0,76:1, F 1,85,f=11,6 mm

Rozmiar ekranu (przekatna): 50 - 300 cali /1,27 -7,62 m

Odlegtos¢ projekcji (min. — maks.): 0,81 - 5,08 m

NP17ZL Automatyczny zoom i ostros¢

Wspdtczynnik projekeji 1,25 - 1,79:1, F 1,85 -2,5,f=18,7 - 26,5 mm
Rozmiar ekranu (przekatna): 50 - 300 cali /1,27 - 7,62 m

Odlegtos¢ projekcji (min. — maks.): 1,33 -11,74m

NP18ZL Automatyczny zoom i ostros¢

wspodtczynnik projekeji 1,73 —2,27:1,F 1,64 - 1,86,f = 25,7 - 33,7 mm
Rozmiar ekranu (przekatna): 50 - 300 cali /1,27 - 7,62 m

Odlegtos¢ projekcji (min. — maks.): 1,83 - 14,88 m

NP19ZL Automatyczny zoom i ostros¢

wspotczynnik projekcji 2,22 - 3,67:1,F 1,86 — 2,48, f =32,91 - 54,23 mm
Rozmiar ekranu (przekatna): 50 - 300 cali /1,27 - 7,62 m

Odlegtos¢ projekcji (min. — maks.): 2,36 - 24,13 m

NP20ZL Automatyczny zoom i ostros¢

wspotczynnik projekeji 3,6 — 5,4:1, F 1,85 -2,41,f=52,8-79,1 mm
Rozmiar ekranu (przekatna): 50 - 300 cali /1,27 -7,62 m

Odlegtos¢ projekcji (min. — maks.): 3,80 - 35,36 m

NP21ZL Automatyczny zoom i ostros¢

wspdtczynnik projekcji 5,3 - 8,3:1,F 1,85 -2,48,f=78,5-121,9 mm
Rozmiar ekranu (przekatna): 50 - 300 cali /1,27 - 7,62 m

Odlegtos¢ projekcji (min. — maks.): 5,60 - 54,81 m

NP31ZL Automatyczny zoom i ostros¢

wspodtczynnik projekeji 0,75 -0,93:1,F 1,96 -2,3,f=11,3 - 14,1 mm
Rozmiar ekranu (przekatna): 40 - 500 cali /1,02-12,7m

Odlegtos¢ projekcji (min. — maks.): 0,62 - 10,41 m

NP39ML Automatyczna ostrosé

wspotczynnik projekcji 0,38:1, F 2,0, f = 5,64 mm

Rozmiar ekranu (przekatna): 100 - 350 cali/ 2,54 - 8,89 m
Odlegtos¢ projekcji (min. — maks.): 0,82 - 2,7 m
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Przewdd zasilajacy

Jesli nie mozna uzy¢ dostarczonego przewodu zasilajacego lub napiecie zasilajace na obszarze uzytkowania nie odpowiada
dostarczonemu przewodowi, nalezy uzy¢ przewod odpowiadajacy specyfikacji elektrycznej, rodzajom przewododw elektrycz-
nych i przepisom panistwa, w ktérym jest montowany, tak jak przedstawiono to w ponizszej tabeli. Wiecej informacji mozna
uzyskac u sprzedawcy.

Dane techniczne przewodu zasilajacego

Zasilanie Dane techniczne przewodu zasilajgcego
Prad zmienny 100- 130V 125V 15 A lub wiecej

250V 16 A lub wiecej
Prad zmienny 200 - 240V 250V 16 A lub wiecej

Typ przewodu zasilajacego

wtyczka \ - przewod

ztqcze S

Wtyczka i przewod

Wtyczka musi spetni¢ wymogi bezpieczenstwa Twojego kraju oraz pasowac do gniazda.
Zlacze

Wymiary ztacza przewodu zasilajgcego przedstawiono ponizej

13+0,2
6,013°
+0,5
25 R3,5 min o 0
p 28739 20207
LT D
8:02] TH— {55405 )
\. JJ 4 o0 20 min
Jednostka: mm =
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© Wymiary obudowy

Jednostka: mm (cal)

*

6-M4xL16 (maks.) dla montazu

Dane techniczne srub do montazu

sufitowego:
Rodzaj sruby: M4

Wymiary otworu na wkrety w
projektorze: M4 o maksymalnej

gtebokosci 16 mm (0,63")
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A OSTRZEZENIE:

Nie wolno prébowa¢ wtasnorecznie instalowac projektora pod sufitem.
Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie i zredukowac¢ ryzyko obrazen ciata, projektor musza zainstalowac wykwalifikowani
technicy.
Ponadto sufit musi by¢ wystarczajaco wytrzymaty, aby méc podwiesi¢ projektor, a cata instalacja musi spetnia¢ wymagania
lokalnych przepiséw budowlanych. W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.
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O Rozmieszczenie stykow oraz nazwy sygnatéw giéwnych ztaczy
Ztacze wejscia COMPUTER IN / komponentowego sygnatu obrazu (Mini D-Sub 15-stykowe)

Podlaczenie i poziom sygnatu kazdego styku

Poziom sygnatu

Sygnat video: 0,7 Vp-p (analogowy)
Sygnat synchronizacji: Poziom TTL

Ztacze HDMI IN (typ A)

[2){« (6 (s Jraf2lfiafislfis]
135 7 e fifsiisi7iio

Ztacze DisplayPort IN

{2} 4 Y6 Y8 fiofi2fi4fiefislpof

({3 ¥s }{7 o tftaisHiz]io]

Nr styku Sygnat RGB (analogowy) Sygnat YCbCr
1 Czerwony Cr
2 Zielony lub synchronizacja wg zielonego Y
3 Niebieski Cb
4 Uziemienie
5 Uziemienie
6 Czerwone uziemienie Cr Uziemienie
7 Zielone Uziemienie Y Uziemienie
8 Niebieskie Uziemienie Cb Uziemienie
9 Brak potgczenia
10 Uziemienie sygnatu synchronizacji
11 Brak potgczenia
12 DANE dwukierunkowe (SDA)
13 Synchronizacja pozioma lub synchr. compo-
site
14 Synchronizacja pionowa
15 Zegar danych
Nr styku Sygnat Nr styku Sygnat
1 TMDS Data 2+ 11 TMDS Clock ekran
2 TMDS Data 2 ekran 12 TMDS Clock—
3 TMDS Data 2— 13 CEC
4 TMDS Data 1+ 14 Rozigczenie
5 TMDS Data 1 ekran 15 SCL
6 TMDS Data 1— 16 SDA
7 TMDS Data 0+ 17 DDC/CEC uziemienie
8 TMDS Data 0 ekran 18 +5V Zasilanie
9 TMDS Data 0— 19 Wykrywanie hot plug
10 TMDS Clock +
Nr styku Sygnat Nr styku Sygnat
1 Gléwna tacznosc lane 3— 11 Uziemienie 0
2 Uziemienie 3 12 Gtéwna facznosc lane 0+
3 Gtéwna facznosé lane 3+ 13 Konfiguracja 1
4 Gtéwna facznos¢ lane 2— 14 Konfiguracja 2
5 Uziemienie 2 15 Dodatkowy kanat +
6 Gtéwna facznos¢ lane 2+ 16 Uziemienie 4
7 Giéwna tagcznosé lane 1— 17 Dodatkowy kanat —
8 Uziemienie 1 18 Wykrywanie hot plug
9 Gtéwna tacznosc lane 1+ 19 Powrdét
10 Gtéwna tacznosé lane 0— 20 +3,3 V Zasilanie
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Port Ethernet/ HDBaseT (RJ-45)

Nr styku Sygnat
1 TxD+/HDBTO+
AHANAREA > 10 HOBTO-
3 RxD+/HDBT1+
4 Roztaczenie/HDBT2+
5 Roztaczenie/HDBT2—
R . 6 RxD—/HDBT1—
7 Roztgczenie/HDBT3+
8 Roztgczenie/HDBT3—
Port USB (typ A)
Nr styku Sygnat
1 VRU§
2 —
3 D+
4 Uziemienie

Port PC CONTROL (D-Sub 9-stykowy)

OOO® Nr styku Sygnat
@ ®O®OO®OO® @ Nieuzywany

RTS Zadanie transmisji
CTS dane nadawane
Nieuzywany

1

2 RxD dane odbioru

3 TxD dane nadawane
Protokot komunikacyjny 4 Nieuzywany

5 Uziemienie

6 Nieuzywany

7

8

9
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@ Rozwigzywanie probleméw

Ten rozdziat zawiera informacje, ktére moga pomdc w rozwigzywaniu probleméw zwigzanych z konfiguracja i uzywaniem
projektora.

Komunikaty wskaznikéw
Wskaznik POWER

Stan wskaznika Stan projektora Sposdb postepowania
Wytacz. Zasilanie jest wytaczone. -
Miga Niebieski (szybkie mi- Przygotowanie do wiaczenia Odczekac chwile.
ganie)
Niebieski (dtugie btyski) | Wylacznik czasowy (wigczony) -
Zegar programowania (aktywny czas wyta-
czenia)
Pomaranczowy (krétkie Projektor w trakcie schtadzania Odczekac chwile.
btyski)
Pomaranczowy (dtugie Zegar programowania (aktywny czas witacze- | -
btyski) nia)
Swieci Niebieski Zasilanie wigczone -
Czerwony Tryb gotowosci (NORMALNY) -
Pomaranczowy Tryb gotowosci (GOTOWOSC TRANSMISJI) -

Wskaznik STATUS

Stan wskaznika Stan projektora Sposéb postepowania
Wytacz. Brak problemu lub TRYB -
GOTOWOSCI -,GOTO-
WOSC TRANSMISJI”
Miga Czerwony (raz | Obiektyw nie jest zamon- | Nalezy sprawdzi¢ stan mocowania obiektywu.
na cykl) towany.
Czerwony Problem z wentylatorem | Wentylator chtodzacy jest zatrzymany. Skontaktuj sie z serwi-
(cztery razy na sem firmy NEC w celu przeprowadzenia naprawy.
cykl)
Pomaranczowy | Konflikt sieciowy Nie mozna podtaczy¢ projektora do jednej sieci jednoczesnie
przez facze przewodowe i bezprzewodowe. Aby korzystac
jednoczesnie z wbudowanego ztacza sieci przewodowej i z
facza bezprzewodowego, nalezy kazdy z adapteréw podtaczy¢
do innej sieci.
Swieci Zielony TRYB GOTOWOSCI w -
trybie uspienia*
Pomaranczowy | Wcisnieto przycisk Klawiatura projektora jest zablokowana. Aby obstugiwac pro-
w czasie, gdy klawiatura jektor, blokade nalezy wytaczy¢. (— strona 124)
projektora byfa zabezpie-
czona blokada
Niezgodno$¢ numeru ID Sprawdz numery ID sterowania. (— strona 125)
projektora z numerem ID
pilota zdalnego sterowa-
nia

*  Tryb uspienia odnosi sie do trybu, w ktérym funkcyjne ograniczenia ze wzgledu na ustawienie trybu gotowosci sg usuniete.
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9. Dodatek

Wskaznik LIGHT

Stan wskaznika Stan projektora Sposéb postepowania

Wytacz. Modut swiatta jest wyta- -

czony.

Miga Czerwony Zrédto $wiatta nie jest Odczeka¢ ponad minute i sprébowac ponownie wigczy¢
(sze$¢ razy na wiaczone. projektor. Jesli problem nie ustapi mimo to, skontaktuj sie z
cykl) serwisem firmy NEC.

Swieci Zielony Modut Swiatta podswie- -

tlony

Wskaznik TEMP.

Stan wskaznika Stan projektora Sposdb postepowania
Wylacz. Brak problemoéw
Miga Czerwony (cy- | Problem z temperatura Zadziatat bezpiecznik temperaturowy. Jesli w pomieszczeniu
kle 2 btyskow) panuje wysoka temperatura, przenie$ projektor w chtodniej-

sze miejsce. Jesdli problem nie ustapi mimo to, skontaktuj sie z
serwisem firmy NEC.

Swieci Pomaranczowy | Wysoka temperatura oto- | Wysoka temperatura otoczenia. Obniz temperature w po-
czenia (wymuszony tryb mieszczeniu.
EKOLOGICZNY)

Jesli wiaczony zostatl bezpiecznik temperaturowy

Jesli temperatura wewnetrzna projektora wzrosnie ponad bezpieczny poziom, modut $wiatta zostaje wytaczony, a wskaznik
temperatury miga (miganie ciagte po 2 btyski na cykl).
Moze wystapic sytuacja, w ktérej jednoczesnie uaktywnia sie bezpiecznik temperaturowy, a projektor zostaje wytaczony.
Jesli tak sie stanie, wykonaj nastepujace czynnosci:

- Odtacz przewdd zasilajacy z gniazda sieciowego.

- Jedliw pomieszczeniu panuje wysoka temperatura, przenies projektor w inne, chtodniejsze miejsce.

- Jesli szczeliny wentylacyjne sg zakurzone, oczys¢ je. (— strona 159)

- Odczekaj okoto 1 godziny, az temperatura wewnatrz projektora opadnie.
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Czesto wystepujace problemy i ich rozwigzania
(— “Wskaznik POWER/STATUS/LIGHT/ TEMP! na stronie 186, 187.)

Problem Sprawdz nastepujace elementy

Nie mozna wiaczy¢ - Sprawdz, czy podtaczono przewdd zasilajacy i czy wiaczono przycisk zasilania na obudowie projektora lub pilocie zdalnego stero-

lub wytaczy¢

.

wania. (— strona 14, 15)

SprawdZ, czy projektor sig nie przegrzat. W razie niewystarczajacej wentylacji wokét projektora lub szczegdlnie wysokiej temperatury
w miejscu wyswietlania, przenies projektor w chtodniejsze miejsce.

Modut $wiatta moze sig nie zaswieci¢. Odczekaj minute i nastepnie wiacz ponownie zasilanie.

W przypadku problemdw nie spowodowanych przez wyzej wymienione warunki, nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy z gniazda
sieciowego. Odczekaj 5 minut i nastepnie ponownie podtacz zasilanie. (— strona 34)

Wyfacza sie

Upewnijsie, czy wyfaczono funkcje [REGUL. CZASOWY WYL.], [AUTO. WYLACZ.] i [ZEGAR PROGRAMOWANIA]. (— strona 120, 135)

Brak obrazu

Sprawdz, czy wybrano odpowiednie wejécie. (— strona 20) W razie dalszego braku obrazu, ponownie nacisnij przycisk SOURCE
lub jeden z przyciskéw Zrédta sygnatu.
Sprawdz, czy przewody zostaty prawidtowo podtaczone.
Uzyj menu w celu skorygowania jaskrawosci i kontrastu. (— strona 93)
Sprawdz przyciski SHUTTER (migawka obiektywu) lub AV MUTE (wytaczenie obrazu) nie sa wcisniete.
Sprawdzi¢, czy [WEACZENIE MIGAWKI] w menu ekranowym jest ustawione na [ZAMKNIETA].
Przywr6¢ ustawienia fabryczne za pomoca funkcji [WYZER.] w menu. (— strona 136)
Wprowadz hasto, jezeli wiaczono funkgje Bezpieczeristwo. (— strona 45)
Jesli nie mozna wyswietli¢ sygnatu z gniazda HDMI IN lub DisplayPort IN, sprobuj ponizszych rozwiazan.
- Zainstaluj ponownie sterownik karty graficznej komputera lub znajdZ nowsza wersje sterownika.
Sposdb ponownej instalacji lub aktualizacji sterownika powinien by¢ opisany w instrukgji obstugi dotaczonej do komputera lub
karty graficznej, ewentualnie mozna go uzyskac u producenta komputera.
Uzytkownik we wtasnym zakresie odpowiada za skutki instalacji aktualnych sterownikow lub systemu operacyjnego.
Nie ponosimy odpowiedzialnosci za zadne ewentualne problemy i awarie powstate w wyniku takiej instalagji.
Sygnaty moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od urzadzenia nadajacego HDBaseT. Réwniez IR oraz RS232C nie mozna uzy¢ w
niektérych przypadkach.
Nalezy pamigtac, aby projektor i komputer przenosny potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer przenosny
nie jest wiaczony.
W wigkszosci wypadkéw sygnat wyjsciowy z komputera przenosnego nie zostaje wigczony w razie podtaczenia projektora do
wiaczonego komputera.
* 7gasniecie ekranu podczas uzywania pilota zdalnego sterowania moze by¢ skutkiem aktywacji wygaszacza ekranu komputera
lub oprogramowania zarzadzania zasilaniem.
Patrz tez strona 190.

Nagte zaciemnienie obrazu

Sprawdz, czy projektor nie pracuje w wymuszonym trybie ekologicznym z powodu zbyt wysokiej temperatury otoczenia.

Nietypowe odcienie lub
barwy koloréw

Sprawdz, czy wybrano odpowiedni kolor w opcji [KOLOR SCIANY]. Jezeli nie, wybierz odpowiednia opcje. (— strona 115)
Dostosuj ustawienia opcji [BARWA] parametru [0BRAZ]. (— strona 93)

Obraz jest nieréwno usta-
wiony wzgledem ekranu

Imieri potozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 22)
Uzyj funkgji korekgji znieksztatcen trapezowych, aby zlikwidowac takie znieksztatcenia. (— strona 42)

Niewyrazny obraz

Wyreguluj ostro$¢. (— strona 26)

Imieri potozenie projektora, aby poprawic jego kat wzgledem ekranu. (— strona 22)

Upewnij sie, ze odlegtos¢ pomiedzy projektorem i ekranem znajduje sie w zakresie regulacji obiektywu.
(— strona 171)

(zy obiektyw zostat przesuniety na odlegtos¢ przekraczajaca deklarowany zakres ruchu? (— strona 174)

W razie wniesienia zimnego projektora do cieptego pomieszczenia i wiaczenia go bez odczekania do wyrdwnania temperatur
moze dojé¢ do tworzenia skroplin na obiektywie. W takiej sytuacji nalezy odczekac, dopdki na obiektywie nie przestana sie tworzy¢
skropliny.

Przewijanie obrazu w
kierunku poziomym,

pionowym lub w obu
kierunkach

Sprawdz rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ obrazu komputerowego. Upewnij sie, ze dana rozdzielczos¢ jest obstugiwana przez projektor.
(— strona 177)
Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomocg opcji POZIOME/PIONOWE parametru [OPCJE OBRAZU]. (— strona 94)

Pilot zdalnego sterowania
nie dziafa.

W16z nowe baterie. (— strona 11)
Upewnij sig, ze pomiedzy pilotem i projektorem nie ma zadnych przeszkdd.
Stan w odlegtosci maks. 7 m (22 stopy) od projektora. (— strona 12)

Wskaznik Swieci lub miga

Patrz wskaznik POWER/STATUS/LIGHT/ TEMP. (— strona 186, 187)
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Problem Sprawdz nastepujace elementy

Przeplot kolorow w trybie | « Naciénij przycisk AUTOMATYCZNA REGULACJA na obudowie projektora lub pilocie zdalnego sterowania. (— strona 33)
RGB « Recznie dostosuj obraz komputerowy za pomoca opdji [ZEGAR]/[FAZA] parametru [OPCJE OBRAZU]. (— strona 94)

Wiecej informacji mozna uzyskac u sprzedawcy.
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Brak obrazu lub nieprawidlowe wyswietlanie obrazu.

«  Wiacz zasilanie projektora i komputera.
Nalezy pamieta¢, aby projektor i komputer przenosny potaczy¢, kiedy projektor pracuje w trybie gotowosci, a komputer
przenosny nie jest wtgczony.
W wiekszosci wypadkdw sygnat wyjsciowy zkomputera przenosnego nie zostaje wiaczony w razie podtaczenia projektora
do wigczonego komputera.

UWAGA: (zestotliwos¢ poziomq biezqcego sygnatu mozna sprawdzi¢ w menu projektora w punkcie Informacje. Jezeli ma ona wartos¢, 0 kHz', oznacza to, ze komputer nie
przekazuje sygnatu. (— strona 137 lub przejdz do kolejnego kroku)

«  Wiaczanie zewnetrznego ekranu komputera.

Wyswietlanie obrazu na ekranie komputera przeno$nego nie musi oznaczac przesytania sygnatu do projektora. Jesli uzy-
wany jest komputer przenosny zgodny ze standardem PC, odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wtaczy¢/wytaczy¢
ekran zewnetrzny. Na ogét kombinacja klawisza ,Fn”i jednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala wiaczy¢ lub wytaczy¢
zewnetrzny ekran. Przyktadowo w komputerach przenosnych firmy NEC do przetaczania pomiedzy opcjami ekrandéw ze-
wnetrznych wykorzystywana jest kombinacja klawisza Fn i klawisza F3, natomiast w komputerach firmy Dell - kombinacja
klawisza Fn i klawisza F8.

« Niestandardowy sygnat przesytany przez komputer

Jezeli sygnat przesytany przez komputer przenosny nie jest zgodny ze standardem branzowym, obraz moze nie by¢ pra-
widtowo wyswietlany. W takiej sytuacji nalezy wytaczy¢ ekran LCD komputera, kiedy uzywany jest projektor. Wytaczanie/
ponowne wigczanie ekranu LCD kazdego komputera przeno$nego odbywa sie w inny sposoéb, co opisano w poprzednim
kroku. Szczegétowe informacje na ten temat sg zawarte w dokumentacji komputera.

«  Btedne wyswietlanie obrazu podczas korzystania z komputera Mac

Podczas korzystania z projektora z komputerami Mac nalezy ustawi¢ przetacznik DIP adaptera komputeréw Mac (brak
w zestawie z projektorem) zgodnie z rozdzielczoscig. Po wprowadzeniu tego ustawienia nalezy ponownie uruchomic
komputer Mac, aby zastosowac zmiany.

W przypadku ustawienia trybow wyswietlania innych niz obstugiwane przez komputer Mac i projektor, zmiana ustawien
przetacznika DIP adaptera komputeréw Mac moze spowodowac delikatne podbicie obrazu lub brak wyswietlania obrazu.
W takiej sytuacji nalezy ustawi¢ przetacznik DIP na staty tryb 13 calii ponownie uruchomi¢ komputer Mac. Nastepnie nalezy
przywrocic ustawienie przetacznika DIP na tryb, ktéry mozna wyswietli¢ i jeszcze raz ponownie uruchomi¢ komputer Mac.

UWAGA: Dla komputerdw MacBook bez 15-stykowego ztgcza mini D-Sub potrzebny jest przewdd adaptera wideo wyprodukowany przez firme Apple Computer.

«  Obrazlustrzany na komputerach MacBook

*  Przy uzywaniu projektora z komputerami MacBook nie mozna ustawi¢ rozdzielczosci 1024 x 768 bez wytaczenia funk-
¢ji odbicia lustrzanego na komputerze MacBook. Informacje na temat tej funkcji sa dostepne w ksiazce uzytkownika
dotaczonej do komputera Mac.

«  Foldery lub ikony sg ukryte na ekranie komputera Mac

Foldery lub ikony moga nie by¢ widoczne na ekranie. W takiej sytuacji wybierz z menu Apple polecenia [Widok] — [Roz-
mies¢], aby rozmiescic ikony.
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© Kody PC Control i polaczenie przewodowe

Kody PC Control

Funkcja Dane kodu

Wk. ZASILANIA 02H 00H 00H 00H 00H 02H

WYL ZASILANIA 02H 0TH 00H 00H 00H 03H

WYBORWEJSCIA HDMI 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ATH A9H
WYBOR WEJSCIA DisplayPort 02H 03H 00H 00H 02H 0TH A6H AEH
WYBOR WEJSCIA BNC 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 02H OAH
WYBORWEJSCIA BNC(ZSW) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 06H OEH
WYBOR WEJSCIA BNC(Y/C) 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0BH 13H
WYBORWEJSCIA KOMPUTER 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 0TH 09H
WYBORWEJSCIA HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH 20H 28H
WYBOR WEJSCIA SLOT 02H 03H 00H 00H 02H 0TH ABH B3H
WE. WYCISZENIA OBRAZU 02H 10H 00H 00H 00H 124

WYE. WYCISZENIA OBRAZU 02H 1MH 00H 00H 00H 13H

UWAGA: W celu uzyskania petnej listy kodéw PC Control, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcg.

Polaczenie kablowe

Protokét komunikacyjny
Szybkos¢ transmisji......... 38400 bps

Dhugos¢ danych.............. 8 bitow
Parzystost.......ovvevvvennens Brak parzystosci
Bit zatrzymania............... Jeden bit
XWEWYE e Brak

Procedura komunikagji.... Petny dupleks

UWAGA: W zaleznosci od urzqdzenia moze by¢ zalecana nizsza predkos¢ transmisji np. w przypadku dugiego okablowania.

Ztacze sterowania komputerem (D-SUB 9P)

Do TxD komputera

-

Do RxD komputera

-

Do GND komputera )

Do RTS komputera

Do CTS komputera

UWAGA 1:Styki 1,4, 6 i 9 nie sq uzywane.

UWAGA 2: Natozy¢ razem zworki , Zqdanie wystania” i, Gotowos¢ wystania” na obu koricach przewodu, aby uproscic potqczenie kablowe.

UWAGA 3: W przypadku dhugiego okablowania zaleca sie ustawic predkos¢ transmisji na poziomie menu projektora na 9600 bps.
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© Lista kontrolna rozwigzywania probleméw

Przed skontaktowaniem sie ze sprzedawca lub pracownikiem serwisu nalezy zapoznac sie z przedstawiona lista, aby upewnic
sie, czy konieczne jest wykonanie napraw. Nalezy réwniez zapoznac sie z rozdziatem ,Rozwigzywanie problemoéw”w podrecz-
niku uzytkownika. Przedstawiona lista kontrolna moze pomaoc w skutecznym rozwiagzaniu problemu.

* Wydrukuj te i kolejna strone i uzywaj ich podczas kontroli.

Czestotliwosc wystepowania ] zawsze [ czasami (Jak czesto?

) Olinne( )

Zasilanie

Brak zasilania (wskaznik POWER sie nie swieci na niebiesko). Patrz réwniez, Wskaznik
stanu (STATUS)".

Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazda
$ciennego.

Brak zasilania nawet pomimo nacisniecia i przytrzymania przycisku POWER.
Gtowny przetacznik zasilania jest na pozycji, WEACZ. (1)

Wyfaczanie podczas pracy.
Wtyczka przewodu zasilajacego jest prawidtowo podtaczona do gniazda
$ciennego.
Wytaczono funkcje [AUTO. WYEACZ.] (tylko modele z funkeja [AUTO. WYLACZ.]).

Wyfaczono funkcje [REGUL. CZASOWY WYL.] (tylko modele z funkcja [REGUL.
CZASOWY WYL.]).

Obraz i dzwiek
] Projektor nie wyswietla obrazu z komputera lub urzadzenia wideo.

—{_1 Nadal brak obrazu pomimo podtaczenia najpierw projektora do komputera,
a dopiero pozniej wiaczenia komputera.

.

Wiaczanie przesytania sygnatu komputera do projektora.

« Odpowiednia kombinacja klawiszy pozwoli wigczy¢/wytqezyc ekran zewnetrzny.
Na ogdtkombinacja klawisza ,Fn" i jednego z 12 klawiszy funkcyjnych pozwala
wigezy¢ lub wytqczyc zewnetrzny ekran.

Brak obrazu (niebieskie lub czarne tto, brak obrazu).
Nadal nie ma obrazu pomimo nacisniecia przycisku AUTO ADJUST.

Nadal nie ma obrazu pomimo wykonania funkgji [WYZER.] z poziomu menu
projektora.

—
—
—
—] Wtyczka przewodu sygnatowego jest zupetnie wiozona do zfacza wejéciowego
—{_1 Naekranie pojawia sie komunikat.
( )
—
—
—
0
b
ne

Irédto podiaczone do projektora jest aktywne i gotowe.

Nadal nie ma obrazu, chociaz wyregulowano jaskrawos¢ i kontrast.

Rozdzielczos¢i czestotliwosé Zrodta wejsciowego s obstugiwane przez projektor.
braz jest za ciemny.
Brak zmian pomimo wyregulowania jaskrawosci i kontrastu.

raz jest znieksztatcony.
Trapezowy ksztatt obrazu (brak zmian pomimo wykonania regulacji funkcja
[ZNIEKSZTALC. TRAPEZ]).

[ ] Niektdre czesci obrazu zostaja utracone.

— 1 Bezzmian pomimo naciéniecia przycisku AUTO ADJUST.

(] Bezzmian pomimo wykonania funkcji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
[ ] Przesuniecie obrazu w kierunku poziomym lub pionowym.

—{ 1 Prawidtowe wyrequlowanie pozycji w pionie i poziomie sygnatu komputerowego.
—1 1 Rozdzielczosci czestotliwosc zradta wejsciowego s obstugiwane przez projektor.
] Utrata niektdrych pikseli.

] Migotanie obrazu.

— 1 Bezzmian pomimo naciéniecia przycisku AUTO ADJUST.

—{_| Bezzmian pomimo wykonania funkgji [WYZER.] z poziomu menu projektora.
— ] Migotanie lub dryf kolordw obrazu przy sygnale z komputera.

—{ ] Bezzmian pomimo zmiany ustawienia parametru [TRYB WENTYLATORA] z opgji
[WYSOKI] na [AUTO].

[ 1 Rozmyty lub nieostry obraz.

—_1 Bez zmian pomimo sprawdzenia rozdzielczosci sygnatu na komputerze oraz jej
zmiany na natywna rozdzielczos¢ projektora.

{1 Nadal brak zmian pomimo wyrequlowania ostrosci.

dziatanie czujnikow podczerwieni.

Pilot zdalnego sterowania nie dziata.

Brak przeszkéd pomiedzy czujnikiem projektora i pilotem zdalnego sterowania.

Projektor umieszczono w poblizu Swiatta fluorescencyjnego, ktore moze zaktdcac
Baterie s3 nowe i nie odwrdcono ich biegunéw podczas instalacji.

Przyciski obudowy projektora nie dziataja (wytacznie modele z funkcja [BLOKADA
PANELU STER.])

Funkcja [BLOKADA PANELU STER.] nie jest wiaczona lub zostata wytaczona na
poziomie menu.

Nadal brak zmian nawet pomimo nacisniecia i przytrzymania przez minimum
10 sekund przycisku SOURCE.
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Opisz szczegotowo swoj problem w udostepnionym wolnym miejscu.

Informacje dotyczace zastosowania oraz srodowiska eksploatadji projektora

Projektor

Numer modelu:

Nr seryjny:

Data zakupu:

(zas pracy modutu $wiatfa (godziny):
Tryb ekologiczny: CIWYEACZ. [CIWHACZ.
Informacje o sygnale wejsciowym:

1 kHz

Pionowa czestotliwos¢ synchronizagji [ 1Hz

HO(+) =)

VO H=)

[ Rozdziel. [] Zespolony
(1 Synchr. wdg. zielonego

Pozioma czestotliwos¢ synchronizacji [

Biegunowos¢ synchronizadji

Typ synchronizacji

Srodowisko instalacji

Rozmiar ekranu: cali

Rodzaj ekranu: [] Biaty matowy []Kulki []Polaryzacja
(] Szeroki kat ("] Wysoki kontrast
Odlegtos¢ wyswietlania: stopy/cale/m
Orientacja: [] Mocowanie sufitowe [] Biurko
Itacze zasilania:
] Podfaczenie bezposrednio do gniazda Sciennego

] Podtaczenie do przedtuzacza lub innego urzadzenia (liczba podtaczo-

Wskaznik STATUS:
State Swiecenie (] Pomarariczowy []Zielony
Migajaca lampka [ ] cykli
Numer modelu pilota zdalnego sterowania:
Komputer

Projektor

= (=)
(=)

Odtwarzacz Blu-ray

nych urzadzers )
[ Podtaczenie do przedtuzacza w rolce lub innego urzadzenia (liczba
podtaczonych urzadzen )
Komputer
Producent:

Numer modelu:

Komputer przenosny [[1/ stacjonarny [
Rozdzielczos¢ naturalna:

(zestotliwos¢ odswiezania:

Adapter video:

Inne:

Kabel sygnatowy

Standardowy firmy NEC czy innego producenta?

Numer modelu: Dtugosé: cale/m
Wzmacniacz sygnatu
Numer modelu:
Przefacznik
Numer modelu:
Adapter

Numer modelu:

Urzadzenie video

Magnetowid, odtwarzacz Blu-ray, kamera wideo, gra wideo lub inne
urzadzenie

Producent:

Numer modelu:

194



NEC

© NEC Display Solutions, Ltd. 2015 7N952341



	Przednią okładka
	Ważne informacje
	Spis treści
	1. Wprowadzenie
	(1) Jaka jest zawartość opakowania?
	(2) Informacje wprowadzające dotyczące projektora
	Gratulujemy zakupu nowego projektora
	Ogólne
	Źródło światła · Jaskrawość
	Instalacja
	Video
	Sieć
	Oszczędzanie energii
	Informacje o tym podręczniku użytkownika

	(3) Nazwy części Projektora
	Przód/góra
	Tył
	Panel sterowania/wskaźników
	Funkcje złączy

	(4) Nazwy części pilota zdalnego sterowania
	Wkładanie baterii
	Środki ostrożności dotyczące pilota zdalnego sterowania
	Zakres pracy bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania
	Używanie pilota zdalnego sterowania w trybie pracy przewodowej


	2. Wyświetlanie obrazu (podstawowa obsługa)
	(1) Procedura wyświetlania obrazu
	(2) Podłączenie komputera/przewodu zasilającego
	Używanie przewodów zasilających dostarczonych z urządzeniem
	Używanie blokady przewodu zasilającego

	(3) Włączanie projektora
	Przeprowadzanie kalibracji obiektywu 
	Uwaga na ekranie rozruchowym (ekran wyboru języka menu)

	(4) Wybieranie źródła
	Wybieranie komputera lub źródła video

	(5) Regulowanie wymiarów i położenia obrazu
	Zmiana pionowego położenia wyświetlanego obrazu (przesunięcie obiektywu)
	Ostrość
	Zoom
	Regulacja stopki przechyłu

	(6) Automatyczna optymalizacja jakości sygnału komputerowego
	Regulacja obrazu za pomocą funkcji automatycznej regulacji

	(7) Wyłączanie projektora
	(8) Po użyciu

	3. Przydatne funkcje
	(1) Wyłącz światło projektora (MIGAWKA OBIEKTYWU)
	(2) Wyłączanie obrazu
	(3) Wyłączanie menu ekranowego (Wyciszenie ekranu)
	(4) Zamrażanie obrazu
	(5) Powiększanie obrazu
	(6) Zmiana TRYBU OŚWIETLENIA/Sprawdzenie działania energooszczędnego w TRYBIE OŚWIETLENIA [TRYB OŚWIETLENIA]
	Sprawdzanie wpływu trybu energooszczędnego [LICZNIK WĘGLA]

	(7) Korekcja poziomych i pionowych zniekształceń trapezowych [CORNERSTONE]
	(8) Zapobieganie nieautoryzowanemu używaniu projektora [BEZPIECZEŃSTWO]
	(9) Wyświetlanie filmów 3D
	Procedura oglądania filmów 3D za pomocą tego projektora
	Kiedy nie można oglądać obrazów 3D

	(10) Sterowanie projektorem za pomocą przeglądarki HTTP
	(11) Zapisywanie zmian przesunięcia obiektywu, zoomu i ostrości [PAMIĘĆ OBIEKTYWU]
	Aby zapisać skorygowane wartości w [PAMIĘĆ OBIEKT. REF.]:
	Aby przywołać skorygowane wartości z [PAMIĘĆ OBIEKT. REF.]:


	4. Projekcja wieloekranowa
	(1) Korzystanie z funkcji projekcji wieloekranowej
	Przypadek 1. Używanie pojedynczego projektora w celu wyświetlenia dwóch rodzajów filmów jednocześnie [PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]
	Przypadek 2. Używanie czterech projektorów (rozdzielczość: WUXGA) w celu projekcji filmu w rozdzielczości 2560 × 1600 pikseli [KAFELKOWANIE]
	O czym należy pamiętać podczas instalacji projektorów

	(2) Wyświetlanie dwóch obrazów jednocześnie
	Wyświetlanie na dwóch ekranach
	Przełączanie między ekranem głównym a ekranem podrzędnym i na odwrót
	Ograniczenia

	(3) Wyświetlanie obrazu używając funkcji [WYGŁADZANIE KRAWĘDZI]
	Ustawianie nakładania się ekranów projekcyjnych
	Regulacja poziomu czerni


	5. Korzystanie z menu ekranowego
	(1) Korzystanie z menu
	(2) Elementy menu
	(3) Lista elementów menu
	(4) Opis menu i funkcji [WEJŚCIE]
	HDMI
	DisplayPort
	BNC
	BNC(ZSW)
	BNC(Y/C)
	KOMPUTER
	HDBaseT
	SLOT
	REJESTR
	OBRAZ TESTOWY

	(5) Opis menu i funkcji [SKORYGUJ]
	[OBRAZ]
	[OPCJE OBRAZU]
	[VIDEO]
	[USTAWIENIA 3D]
	Używanie funkcji pamięci obiektywu [PAMIĘĆ OBIEKTYWU]

	(6) Opis menu i funkcji [WYŚWIETLANIE]
	[PIP/OBRAZ OBOK OBRAZU]
	[KOREKCJA GEOMETRYCZNA]
	[WYGŁADZANIE KRAWĘDZI]
	[WIRTUALNE PULPITY]

	(7) Opis menu i funkcji [USTAW.]
	[MENU]
	[INSTALACJA(1)]
	[INSTALACJA(2)]
	[KONTROLA]
	[USTAWIENIA SIECI]
	[OPCJE ŹRÓDŁA]
	[OPCJE ZASILANIA]
	Powrót do ustawień fabrycznych [WYZER.]

	(8) Opis menu i funkcji [INFORM.]
	[CZAS WYKORZYSTYWANIA]
	[ŹRÓDŁO(1)]
	[ŹRÓDŁO(2)]
	[ŹRÓDŁO(3)]
	[ŹRÓDŁO(4)]
	[KABLOWA SIEĆ LOK.]
	[VERSION(1)]
	[INNE]
	[HDBaseT]


	6. Podłączanie do innych urządzeń
	(1) Montowanie obiektywu (do nabycia oddzielnie)
	Montowanie obiektywu
	Zdejmowanie obiektywu

	(2) Podłączanie kabli
	Podłączanie sygnału analogowego RGB
	Podłączanie sygnału cyfrowego RGB
	Podłączanie monitora zewnętrznego
	Podłączanie odtwarzacza Blu-ray lub innego urządzenia audio-wideo
	Podłączanie wejścia komponentowego
	Podłączanie wejścia HDMI
	Podłączanie kamery
	Podłączanie do przewodowej sieci LAN
	Podłączanie urządzenia nadającego HDBaseT (dostępny w sprzedaży)
	Projekcja w pozycji pionowej
	Ustawianie projektorów jeden na drugim


	7. Konserwacja
	(1) Czyszczenie obiektywu
	(2) Czyszczenie obudowy

	8. Dołączone oprogramowanie
	(1) Środowisko operacyjne oprogramowania dostarczonego na dysku CD‑ROM
	Nazwy i funkcje programów dołączonych w pakiecie
	Usługa pobierania danych

	(2) Instalowanie oprogramowania
	Instalowanie oprogramowania w systemie Windows

	(3) Używanie przewodu komputerowego (VGA) do obsługi projektora (Wirtualny pilot zdalnego sterowania)
	Podłącz projektor do sieci LAN.

	(4) Sterowanie projektorem za pośrednictwem sieci LAN (program PC Control Utility Pro 4/Pro 5)

	9. Dodatek
	(1) Odległość wyświetlania i wymiary ekranu
	Typy obiektywów i odległość projekcji
	Tabele rozmiarów i wymiarów ekranu
	Zakres przesunięcia obiektywu

	(2) Montowanie opcjonalnego panelu (oddzielnie w sprzedaży)
	(3) Lista kompatybilnych sygnałów wejściowych
	(4) Dane techniczne
	Przewód zasilający

	(5) Wymiary obudowy
	(6) Rozmieszczenie styków oraz nazwy sygnałów głównych złączy
	(7) Rozwiązywanie problemów
	Komunikaty wskaźników
	Często występujące problemy i ich rozwiązania
	Brak obrazu lub nieprawidłowe wyświetlanie obrazu.

	(8) Kody PC Control i połączenie przewodowe
	(9) Lista kontrolna rozwiązywania problemów


