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Introduction

Nous vous remercions d'avoir acheté le projecteur NEC.

Ce projecteur peut étre connecté a des ordinateurs, des périphériques vidéo, etc. et projeter des
images sur un écran avec précision.

Veuillez lire ce manuel avec attention avant d'utiliser votre projecteur et conserver le manuel a
portée de main pour toute consultation ultérieure.

Lisez ce mode d'emploi si vous avez des doutes sur son fonctionnement ou si vous pensez que le
projecteur est défectueux.

REMARQUES

Q)

)
3)

Le contenu de ce mode d’emploi ne peut pas étre réimprimé partiellement ou en totalité sans
autorisation.

Le contenu de ce mode d’emploi est susceptible d’étre modifié sans préavis.

Une grande attention a été portée a I'élaboration de ce mode d’emploi ; toutefois, veuillez nous
contacter si vous remarquez des points litigieux, des erreurs ou des omissions.

Limage montrée dans ce manuel n'est qu‘a titre indicatif. En cas d'incohérence entre I'image et
le produit réel, c’est le produit réel qui prévaut.

Nonobstant I'article (3) et (4), nous ne pourrons étre tenus pour responsables des pertes de
profit ou des autres pertes résultant de I'utilisation de ce produit.

Ce manuel est communément fourni a toutes les régions. Il peut donc contenir des descriptions
pertinentes pour d’autres pays.

Ver.1 8/22



Informations Importantes

A propos des symboles

Pour garantir une utilisation correcte et en toute sécurité du produit, ce manuel utilise un certain
nombre de symboles pour éviter de vous blesser, vous et d'autres personnes, ainsi que les dom-
mages matériels.

Les symboles et leur signification sont décrits ci-dessous. Assurez-vous de bien les comprendre
avant de lire ce manuel.

Ne pas tenir compte de ce symbole et manipuler le produit de
AVERTISSEMENT | maniere erronée pourrait entrainer des accidents risquant de

provoquer la mort ou des blessures graves.

Ne pas respecter ce symbole et manipuler le produit de maniere
ATTENTION erronée peut entrainer des blessures corporelles ou des dommages

aux biens environnants.

Exemples de symboles

Ce symbole indique que vous devez faire attention aux chocs électriques.

Ce symbole indique quelque chose qui doit étre interdit.

& Ce symbole indique que vous devez faire attention aux températures élevées.

72
ﬁ'ﬂ’ Ce symbole indique quelque chose qui ne doit pas étre mouillé.

| - . -
\‘Ihu Ce symbole indique que vous ne devez pas toucher avec les mains mouillées.

Ce symbole indique quelque chose qui ne doit pas étre démonté.

Ce symbole indique que le cable d'alimentation doit étre débranché de la prise de
courant.

0 Ce symbole indique des choses que vous devez faire.




Informations Importantes

Consignes de sécurité

/\ AVERTISSEMENT

AFAIRE

O

INTERDICTION

I\

TENSION
DANGEREUSE

Manipulation du cable d’alimentation

« Veuillez utiliser le cable d'alimentation fourni avec ce projecteur. Si le cable
d‘alimentation fourni ne répond pas aux normes de sécurité de votre pays,
ainsi qu'a la tension et au courant de votre région, veuillez utiliser un cable
d‘alimentation qui y soit conforme et les respectant.

Le cable d'alimentation fourni avec ce projecteur est exclusivement destiné
a ce projecteur. Pour votre sécurité, ne I'utilisez pas avec d'autres appareils.

Manipulez le cable d’alimentation avec précaution. Le fait d'endommager le
cable pourrait provoquer un incendie ou un choc électrique.

- Ne placez jamais d'objet lourd sur le cable.

Ne placez jamais le cable sous le projecteur.

Ne couvrez jamais le cable avec un tapis, etc.

Ne rayez, ni ne modifiez jamais le cable.

approuvé par et

de votre région.

- Le cable d'alimentation que vous utilisez doit étre

votre pays. Veuillez vous reporter aux spécifications du
cable d’alimentation a la page 132.

La tension nominale par pays est indiquée ci-dessous
pour votre référence. Pour sélectionner un cable d'ali-
mentation adapté, veuillez vérifier la tension nominale

conforme aux normes de sécurité de

230VCA

Pays européens

120VCA

Amérique du Nord

Ne pliez, tordez ou tirez jamais sur le

Ne soumettez jamais le cable a la chaleur.
Si le cable est endommagé (fils dénudés, fils cassés, etc.), demandez a votre

revendeur de le remplacer.

Ne touchez jamais la prise d’alimentation si vous entendez du tonnerre. Cela
pourrait engendrer un choc électrique.

cable avec une force excessive.




Informations Importantes

AFAIRE

O

INTERDICTION

NE PAS
MOUILLER

©

DEBRANCHER
LE CABLE
D’ALIMENTATION

Installation du projecteur

» Ce projecteur est concu pour étre utilisé avec une alimentation 100-240V CA,
50/60 Hz. Avant d'utiliser le projecteur, vérifiez que I'alimentation a laquelle
le projecteur doit étre connecté répond a ces exigences.

« Utilisez une prise de courant comme source d’'alimentation du projecteur.Ne
connectez jamais le projecteur directement au cablage électrique. Cela est
dangereux.

« N'utilisezjamais I'appareil dans des endroits tels que ceux décrits ci-dessous.
Cela pourrait provoquer un incendie ou un choc électrique.

- Tables tremblantes, surfaces inclinées ou autres endroits instables

- A proximité d'appareils de chauffage ou d’endroits a fortes vibrations
- En plein air ou dans des endroits humides ou poussiéreux

- Les lieux exposés a la fumée ou a la vapeur d’huile

- A proximité d’appareils de cuisson, humidificateurs, etc.

+ N'utilisez jamais I'appareil dans des endroits tels que ceux décrits ci-dessous
ou le projecteur pourrait étre mouillé. Cela pourrait provoquer un incendie
ou un choc électrique.

- N'utilisez jamais I'appareil sous la pluie ou la neige, au bord de la mer ou
au bord de l'eau, etc.

- N'utilisez jamais l'appareil dans une salle de bain ou une douche.

- Ne placez jamais de vases ou de pots de plantes sur le projecteur.

- Ne placez jamais de tasses, de produits cosmétiques ou de médicaments
sur le projecteur.

Si de l'eau, etc. pénetre a l'intérieur du projecteur, mettez tout d'abord le

projecteur hors tension, débranchez ensuite le cable d'alimentation de la

prise secteur, puis contactez votre revendeur.

- N'insérez jamais et ne faites jamais tomber d'objets métalliques ou combus-
tibles ou d'autres corps étrangers dans les évacuations. Cela pourrait pro-
voquer un incendie ou un choc électrique. Soyez particulierement prudent
s'il y a des enfants a la maison. Si un corps étranger pénétre a l'intérieur du
projecteur, mettez tout d'abord le projecteur hors tension, débranchez ensuite
le cable d'alimentation de la prise secteur, puis contactez votre revendeur.

©

DEBRANCHER
LE CABLE
D’ALIMENTATION

Débranchez le cable d’alimentation si le projecteur fonctionne
mal.

+ Si le projecteur émet de la fumée, des odeurs ou des sons étranges, ou si
le projecteur est tombé ou si le boitier est brisé, mettez le projecteur hors
tension, puis débranchez le cable d'alimentation de la prise de courant. Cela
peut provoquer non seulement un incendie, une électrocution ou des brd-
lures mais également endommager gravement votre vue. Contactez votre
revendeur pour réparation.

N'essayez jamais de réparer le projecteur vous-méme. Cela est dangereux.

vi



Informations Importantes

®

NE PAS
DEMONTER

Ne démontez jamais le projecteur.
» Ne jamais retirer ou ouvrir le boitier du projecteur.

De méme, ne modifiez jamais le projecteur. [l y a des zones a haute tension
dans le projecteur. Cela peut provoquer un incendie, une électrocution ou
une fuite de lumiere laser, entrainant de graves dommages pour la vue ou
des bralures.

Demandez a un personnel de service qualifié de procéder a l'inspection, aux
réglages et aux réparations de l'intérieur.

A

ATTENTION

Installation suspendue au plafond
- Sides travaux spéciaux sont nécessaires, comme suspendre le projecteur au

plafond, consultez votre fournisseur.

N'essayez jamais d'installer le projecteur vous-méme dans de tels cas. Le
projecteur pourrait tomber et causer des blessures.

Pour pouvoir suspendre le projecteur au plafond, ce dernier doit étre suffi-
samment résistant pour supporter le projecteur, et les lois sur les normes de
construction de votre pays doivent étre respectées.

Il est également nécessaire de prendre des mesures pour empécher le pro-
jecteur de tomber en prévision d'un dysfonctionnement du projecteur, du
dispositif de montage au plafond et de I'emplacement d'installation.
Lorsque installé suspendu au plafond, etc., ne jamais se suspendre du pro-
jecteur. Le projecteur pourrait tomber et causer des blessures.

Lors de l'installation suspendue au plafond, utilisez une prise de courant a
portée de main afin que le cable d'alimentation puisse étre facilement branché
et débranché.

O

INTERDICTION

JAN

ATTENTION
HAUTE
TEMPERATURE

Ne placez jamais d’objets devant l'objectif lorsque le projecteur
fonctionne.
+ Ne laissez jamais le cache-objectif sur I'objectif lorsque le projecteur fonc-

tionne. Le cache-objectif risque de chauffer et de se déformer.

+ Ne placezjamais d'objets qui obstruent la lumiére devant l'objectif lorsque le

projecteur fonctionne. Lobjet risque de chauffer et de se briser ou de prendre
feu.

+ Le pictogramme suivant indiqué sur le boitier représente la précaution a

prendre pour éviter de placer des objets devant l'objectif du projecteur.

AKX )

vii



Informations Importantes

O

INTERDICTION

A propos de la source de lumiére du projecteur

Ne jamais regarder dans I'objectif du projecteur.

Lorsque le projecteur fonctionne, il projette une forte lumiere qui pourrait
endommager vos yeux. Soyez particulierement prudent lorsque les enfants
sont présents.

Ne regardez jamais la lumiére projetée a l'aide d'appareils optiques (loupes,
réflecteurs, etc.). Cela pourrait entrainer une déficience visuelle.

Avant d'allumer le projecteur, vérifiez que personne ne regarde l'objectif dans
la zone de projection.

Ne laissez jamais les enfants utiliser le projecteur seuls. Lorsqu’un enfant
utilise le projecteur, un adulte doit toujours étre présent et surveiller I'enfant
attentivement.

Le pictogramme ci-dessous, qui est indiqué prés de l'objectif du boitier,
indique que ce projecteur est classé dans le groupe de risque 2 de la norme
IEC/EN 62471-5:2015. Comme avec toute source de lumiére vive, ne regardez
jamais dans le faisceau, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

ZIC )
RG2

59

S

Lors du nettoyage du projecteur

N'utilisez jamais de vaporisateurs de gaz inflammables pour éliminer la
poussiére de l'objectif, du boitier, etc. Cela pourrait provoquer un incendie.

INTERDICTION
Ne l'utilisez pas dans des endroits a sécurité élevée.
- undefinedlutilisation du produit ne doit pas étre accompagnée de risques
mortels ou de dangers qui pourraient entrainer directement la mort, des
INTERDICTION blessures corporelles, des dommages physiques graves ou d’autres pertes, y

compris le controle de réaction nucléaire dans un établissement nucléaire,
un systeme médical de soutien a la vie et un contréle de lancement missile
dans un systéme d'arme.

viii



Informations Importantes

/\ ATTENTION

AFAIRE

Branchement du cordon d’alimentation a la terre

+ Cet équipement est congu pour étre utilisé dans I'état du cordon d'alimen-
tation connecté a la terre. Si le cable d'alimentation n'est pas connecté a la
terre, cela peut provoquer un choc électrique. Veuillez vous assurer que le
cordon d’alimentation est correctement connecté a la prise murale et mis a
la terre. N'utilisez pas d’adaptateur convertisseur de fiche a 2 broches.

+ Assurez-vous de relier le projecteur et l'ordinateur (source du signal) a la
méme prise de terre. Si le projecteur et l'ordinateur (source du signal) sont
reliés sur des points de terre différents, des fluctuations du potentiel de la
terre peuvent provoquer un incendie ou de la fumée.

AFAIRE

|
3
NE PAS TOUCHER

AVECLES MAINS
MOUILLEES

©

DEBRANCHER
LE CABLE
D’ALIMENTATION

Manipulation du cable d’alimentation

« Lorsque vous branchezle cable d'alimentation sur la prise ACIN du projecteur,
assurez-vous que le connecteur est completement et fermement inséré. Une
connexion lache du cable d'alimentation peut provoquer un incendie ou un
choc électrique.

+ Ne brancher ou débrancher jamais le cable d'alimentation avec les mains
mouillées. Cela pourrait engendrer un choc électrique.

« Lors du nettoyage du projecteur, débranchez le cable d'alimentation de la
prise secteur pour des raisons de sécurité.

- Lorsque vous déplacez le projecteur, assurez-vous d’abord d'éteindre I'appa-
reil, de débrancher le cable d’alimentation de la prise secteur et de vérifier
que tous les cables de connexion reliant le projecteur a d'autres appareils ont
été déconnectés.

- Lorsque vous prévoyez de ne pas utiliser le projecteur pendant de longues
périodes, débranchez toujours le cable d'alimentation de la prise secteur.

O

N’utilisez jamais I'appareil sur des réseaux soumis a des surtensions.

» Connectez le port Ethernet / HDBaseT du projecteur et le port RESEAU a un
réseau sur lequel il n'y a aucun risque de surtension.
Une surtension appliquée au port Ethernet / HDBaseT ou RESEAU peut pro-

INTERDICTION ) -
voquer un choc électrique.
Opérations de déplacement de I'objectif, de mise au point et de zoom
« Lorsque vous déplacez I'objectif ou ajustez la mise au point ou le zoom, faites-
0 le de derriere ou sur le coté du projecteur. Si ces opérations sont effectuées par
A FAIRE I'avant, vos yeux pourraient étre exposés a une forte lumiere et étre blessés.

+ Gardez les mains éloignées de la zone de l'objectif lorsque vous effectuez
l'opération de déplacement de 'objectif. Sinon, vous risquez de vous coincer
les doigts dans I'espace entre le boitier et 'objectif.




Informations Importantes

O

INTERDICTION

Manipulation des batteries

» Manipulez les piles avec précaution. Le non-respect de cette consigne peut
provoquer unincendie, des blessures ou une contamination de I'environnement.
- Ne court-circuitez, démontez ou jetez jamais les piles dans des flammes.
- Nutilisez jamais de piles autres que celles spécifiées.
- Nassociez jamais des piles neuves avec des anciennes.
- Lorsque vous insérez des piles, faites attention aux polarités (sens + et -) et

veillez a les insérer comme indiqué.
- Contactez votre fournisseur ou les autorités locales pour la mise au rebut des piles.

O

A propos des évents

» Nobstruezjamais les évents du projecteur. De méme, ne placez jamais d'objets
souples tels que du papier ou des chiffons sous le projecteur. Cela pourrait
provoquer un incendie.

INTERDICTION Laissez suffisamment d'espace entre I'endroit ou le projecteur est installé et
& son environnement (en régle générale, au moins 10 cm/4 pouces pour I'évent
d’admission, 20 cm/8 pouces pour I'évent d'évacuation).
ATTENTION + Ne touchez jamais la zone de I'évent d'évacuation pendant la projection ou
HAUTE immédiatement aprés la projection d'images. La zone de I'évent d'évacuation
TEMPERATURE peut étre chaude a ce moment et la toucher peut provoquer des bralures.
Déplacement du projecteur
« Lorsdudéplacement du projecteur, ne le tenezjamais par la section de I'objectif.
® La bague de mise au point risque de tourner, entrainant la chute du projecteur et
des blessures. En outre, si vous placez la main sur [écart entre le boitier et l'objectif,
INTERDICTION . -
le projecteur risque de sendommager, de tomber et de causer des blessures.
Inspection du projecteur et nettoyage de l'intérieur
« Consultez votre fournisseur environ une fois par an pour le nettoyage de
0 I'intérieur du projecteur. La poussiére pourrait s'accumuler a l'intérieur du
A FAIRE projecteur si elle n'est pas nettoyée pendant une période prolongée, ce qui
peut provoquer un incendie ou un dysfonctionnement.
Evitez les endroits exposés a des températures extrémes et a I'humidité
+ Le non-respect de cette consigne pourrait provoquer un incendie ou un choc
0 électrique ou endommager le projecteur. Lenvironnement d'utilisation de
OBLIGATOIRE ce projecteur est le suivant :

- Température de fonctionnement : 0 °C a 40 °C/ 32 °F a 104 °F / humidité :
20 a 80 % (sans condensation)

- Température de stockage :-10°Ca 50 °C/ 14 °F a 122 °F / humidité : 20 a
80 % (sans condensation)




Informations Importantes

Précautions de sécurité relatives au laser

Respectez les lois et réglementations en vigueur dans votre pays par rapport a l'installation et a la
gestion de l'appareil.

Pour la Chine
Ce produit est classé produit de classe 2 de la norme GB 7247.1-2012.

A\ ATTENTION

APPAREIL A LASER DE CLASSE 2 DE LA NORME GB 7247.1-2012

- RAYONNEMENT LASER - NE PAS REGARDER UN PRODUIT LASER DE CLASSE 2.

- Lutilisation de commandes ou de réglages ou de performances de procédures autres que ceux
spécifiés ici peut provoquer l'exposition a des radiations dangereuses.
L'exposition d'énergie laser a proximité de I'ouverture peut provoquer des brilures.

Pour les autres régions
Ce produit est classé en produit de classe 1 de la norme IEC 60825-1 Troisiéme édition 2014-05 et
RG2 de la IEC/EN 62471-5 Premiére édition.

A\ ATTENTION

APPAREIL A LASER DE CLASSE 1 DE IEC 60825-1 TROISIEME EDITION

- Lutilisation de commandes ou de réglages ou de performances de procédures autres que ceux
spécifiés ici peut provoquer l'exposition a des radiations dangereuses.
L'exposition d'énergie laser a proximité de I'ouverture peut provoquer des brilures.

Etats-Unis uniquement

« Conforme aux normes 21 CFR 1040.10 et 1040.11, a I'exception de la conformité au groupe
de risque 2 LIP conformément a la norme IEC 62471-5:Ed. 1,0. Pour plus d'informations, repor-
tez-vous a la Notice Laser Notice n° 57, datée du 8 mai 2019.

A\ ATTENTION

- Ne pas regarder dans le faisceau du projecteur a quelque distance que ce soit du projecteur.
Un adulte doit surveiller les enfants pour éviter tout risque d'exposition.

« Lorsque vous utilisez la télécommande pour démarrer le projecteur, vérifiez que personne ne
regarde I'objectif.

» Neregardezjamais la lumiére projetée a l'aide d'appareils optiques (jumelles, télescopes, loupes,
réflecteurs, etc.).

« [ ATTENTION : FIXER AU-DESSUS DE LA TETE DES ENFANTS. ]
L'utilisation d'une fixation au plafond est recommandée avec ce produit pour le placer au-dessus
des yeux des enfants.

+ Apercu du laser émis par le module d’éclairage intégré :
- Longueur d'onde : 449 — 461 nm
- Puissance maximale: 112 W
« Diagramme de rayonnement du boitier de protection :
- Longueur d'onde : 449 — 461 nm
- Puissance maximale de rayonnement laser: 1,7 W (IEC 60825-1 Ed.3 Classe 1)
66,6 mW (IEC 60825-1 Ed.2 Classe 2)
+ Le module laser est équipé dans ce produit. L'utilisation de commandes ou de réglages de

procédures autres que ce qui est décrit ici pourrait provoquer une exposition dangereuse a des
radiations.

Xi



Informations Importantes

Module d’éclairage

+ Un module d'éclairage contenant plusieurs diodes lasers équipe le produit comme source de
lumiere.

« Ces diodes laser sont scellées dans le module d'éclairage. Aucun entretien et aucune réparation
ne sont nécessaires pour la performance du module d’éclairage.

« Lutilisateur final n'est pas autorisé a remplacer le module déclairage.

« Contactez undistributeur agréé pour le remplacement du module d'éclairage et obtenir davantage
d’informations.

Etiquettes de produit

La mise en garde et les étiquettes explicatives du PRODUIT LASER de la CLASSE 1 conforme a la
troisiéme édition de la norme IEC 60825-1 sont collées sur les positions indiquées ci-dessous.
Etiquette 1
Etiquette d'avertissement supplémentaire FDA (Etats-Unis uniquement)

=

Etiquette 1

Etiquette 2
Etiquette du produit laser de classe 1 (pour les autres régions sauf pour la Chine)

oo |

CLASS 1 LASER PRODUCT
APPAREIL A LASER DE CLASSE 1
LASERPRODUKT DER KLASSE 1

TIABEPHOE U3ENHE 1 KNACCA ONACHOCTH ="
=23 18018 ME

F—REHER .

IEC 60825-1:2014 Etiquette 2

U521 L—YEg
JIS C 6802:2018 24191821

Etiquette produit laser de classe 2 (pour la Chine)

BIES
EMAR

2 KSR
IR 449-461 nm

BAKIH: 66.6 mW
GB 7247.1-2012
LES: o

IEC 60825-1:2014

24191831




Informations Importantes

Plage de rayonnement de lumiére laser
La figure ci-dessous montre la plage de rayonnement maximale de la lumiere laser.

Angle horizontal (unité : degré)

Position de l'objectif

Centre (valeur de réfé-

Angle vertical (unité : degré)

Droite

Gauche

Zoom Le plus a droite ) Le plus a gauche
HR HC HL
Large 33,0 22,3 33,0
Télé 21,8 14,2 21,8
a R

Position de l'objectif

Zoom Le plus haut Centre (valeur de référence)
VU \e
Large 29,5 144
Télé 19,2 9,0

Plus haut




Informations Importantes

Informations sur les cables

Utilisez des cables blindés ou des cables attachés a des noyaux de ferrite afin de ne pas interférer
avec la réception de la radio et de la télévision.

Pour plus de détails, veuillez vous référer a « 5. Cablages » de ce mode d’emploi.

Avis concernant les interférences électromagnétiques (EMI)

ATTENTION :
L'utilisation de cet appareil dans un environnement résidentiel peut provoquer des interférences

C€ ©&A

Xiv




Informations Importantes

Mise au rebut du produit usagé

Dans I'Union européenne

La législation européenne, appliquée dans tous les Etats membres, exige que les produits

électriques et électroniques portant la marque (a gauche) doivent étre mis au rebut
B ¢parément des autres ordures ménagéres. Ceci inclut le projecteur ou I'accessoire

électrique, tel qu'un cordon d’alimentation. Lorsque vous mettez au rebut ces produits,

veuillez suivre les recommandations des autorités locales et/ou demandez conseil au

magasin qui vous a vendu le produit.

Une fois ces produits mis au rebut, ils sont réutilisés et recyclés de maniére appropriée.

Cet effort nous aidera a réduire au niveau minimum les déchets et leurs conséquences

négatives sur la santé humaine et I'environnement.

La marque figurant sur les produits électriques et électroniques ne s'applique qu’aux

Etats membres actuels de I'Union Européenne.

En dehors de I’'Union européenne

Si vous souhaitez éliminer des produits électriques et électroniques usés en dehors de

I'union européenne, veuillez contacter votre autorité locale et demander la méthode

d‘élimination appropriée.

Union européenne : le symbole représentant une poubelle recouverte d’'une croix
indique que les batteries ne doivent pas étre mélées aux déchets ordinaires. En effet,
les batteries usagées font l'objet d'un traitement et recyclage particulier, et ce dans le
respect de la législation en vigueur.
Conformément a la directive 2006/66/EC appliquée dans I’'Union européenne, les batteries
usagées doivent étre traitées d’'une certaine maniére, et collectées par les services appropriés.
La batterie doit étre mise a part pour étre collectée par le service local.

XV



Informations Importantes

Précautions pour assurer les performances du projecteur

N'installez jamais cet appareil dans des endroits soumis a des vibrations ou a des chocs.

S'il est installé dans des endroits ou les vibrations provenant de sources d'alimentation et autres
sont véhiculées, dans des véhicules ou sur des navires, etc., le projecteur peut étre affecté par
des vibrations ou des chocs susceptibles d'endommager les pieces internes.

Installez dans un endroit non soumis a des vibrations ou des chocs.

N'installez jamais I'appareil a proximité de lignes a haute tension ou de sources d'alimentation.
Le projecteur peut étre affecté par des interférences s'il est installé a proximité d’une ligne élec-
trique haute tension ou d’une source d'alimentation.

N'installez, ni ne rangez jamais l'appareil dans des endroits tels que ceux décrits ci-dessous. Cela
pourrait provoquer une défaillance.

- Endroits ol sont générés des champs magnétiques puissants

- Endroits ol des gaz corrosifs sont générés

Si une lumiere intense, comme des rayons laser, pénetre par l'objectif, cela peut entrainer un
dysfonctionnement.

Consultez votre fournisseur avant d'utiliser I'appareil dans des endroits ou il y a beaucoup de
fumée de cigarette ou de poussiére.

Lorsque la méme image fixe est projetée sur une longue période avec un ordinateur, etc, le
motif de I'image peut rester a I'écran aprés l'arrét de la projection, mais elle disparaitra au bout
d’'un moment. Cela se produit en raison des propriétés des panneaux a cristaux liquides et ne
constitue pas un dysfonctionnement. Nous vous recommandons d'utiliser un écran de veille c6té
ordinateur.

Lorsque vous utilisez le projecteur a une altitude d’environ 1 600 m /5 500 pieds ou plus, veillez
arégler le [MODE VENTILATEUR] sur [HAUTE ALTITUDE]. Sinon, l'intérieur du projecteur risque de
chauffer, entrainant un dysfonctionnement.

Lorsque le projecteur est utilisé a haute altitude (endroits ou la pression atmosphérique est
faible), il peut étre nécessaire de remplacer les piéces optiques (source lumineuse, etc.) plus tot
que d’habitude.

A propos du déplacement du projecteur

- Veillez a monter le cache-objectif fourni pour protéger l'objectif des rayures.

- Ne soumettez jamais le projecteur a des vibrations ou a des chocs violents.

Le projecteur pourrait étre endommagé sinon.

N'utilisez jamais le pied d'inclinaison pour une tache autre que le réglage de l'inclinaison du
projecteur.

Une mauvaise manipulation, telle que porter le projecteur par les pieds d'inclinaison ou I'utiliser
contre un mur, pourrait entrainer un dysfonctionnement.

Ne touchez jamais la surface de l'objectif avec les mains nues.

Les traces de doigts ou la saleté sur la surface de l'objectif de projection seront agrandies et
projetées sur I'‘écran. Ne touchez jamais la surface de l'objectif.

Ne débranchez jamais le cable d'alimentation du projecteur ou de la prise en cours de projec-
tion. Cela pourrait entrainer une détérioration de la borne du projecteur AC IN ou le contact
d‘alimentation. Pour interrompre |'alimentation secteur pendant la projection d'images, utilisez
un disjoncteur, etc.



Informations Importantes

« A propos de la manipulation de la télécommande
- La télécommande ne fonctionnera pas si le capteur de signal a distance du projecteur ou
I'émetteur de signal de la télécommande est exposé a une forte lumiére ou s'il y a des obstacles
entre eux qui obstruent les signaux.
- Utilisez la télécommande a moins de 7 métres du projecteur, en la pointant vers le capteur de
signal distant du projecteur.
- Ne laissez jamais tomber la télécommande ou ne la manipulez jamais de fagcon incorrecte.
- Ne laissez jamais d'eau ou d'autres liquides atteindre la télécommande. Si la télécommande
est mouillée, essuyez-la immédiatement.
- Evitez de I'utiliser autant que possible dans des endroits chauds et humides.
- Sivous prévoyez de ne pas utiliser la télécommande pendant une longue période, retirez les
piles.
« Prenez des mesures pour empécher que la lumiere extérieure ne brille sur I'écran.
Assurez-vous que seule la lumiére du projecteur brille a I'écran. Moins il y a de lumiéere externe
sur l'écran, plus le contraste est élevé et plus les images sont belles.
- A propos des écrans
Les images ne seront pas claires s'il y a de la saleté, des rayures, une décoloration, etc. sur votre
écran. Manipulez I'écran avec soin, en le protégeant des substances volatiles, des rayures et de
la saleté.

Dégagement pour l'installation du projecteur

Lorsque vous installez le projecteur, gardez un espace suffisant autour de lui, comme décrit ci-des-
sous. Sinon, les gaz chauds émis par le projecteur peuvent étre récupérés.

De plus, assurez-vous qu’aucun air provenant d’un climatiseur n‘atteigne le projecteur.

Le systeme de controéle de la chaleur du projecteur peut détecter une anomalie (erreur de tempé-
rature) et couper automatiquement I'alimentation.

20 cm/8 pouces ou plus

Paroi
Ne | Ventilation (sortie)

REMARQUE :
- Dans la figure ci-dessus, il est supposé qu'il y a suffisamment d'espace au-dessus du projecteur. Il y a aussi un évent d’admission
d'air a l'arriére. Laissez environ 10 cm ou plus d'espace a 'arriére, et encore plus d'espace pour linstallation des cables.

Précautions a prendre pour l'installation au plafond

N'installez pas le projecteur dans les endroits suivants. Les substances telles que I'huile, les produits
chimiques et I'hnumidité pourraient provoquer des déformations ou des fissures dans I'armoire, la
corrosion des parties métalliques, ou un dysfonctionnement.

. Alextérieur et dans des endroits humides ou poussiéreux

- Les lieux exposés a la fumée ou a la vapeur d’'huile

- Le lieux ou des gaz corrosifs sont générés



Informations Importantes

A propos des droits d’auteur des images originales projetées :

Notez que I'utilisation de ce projecteur dans un but commercial ou pour attirer I'attention du public
dans un lieu comme un café ou un hotel et I'emploi de la compression ou de I'extension d'image
d'écran avec les fonctions suivantes risque de constituer une infraction aux droits d'auteur qui sont
protégés par la loi sur les droits d'auteur.

[ASPECT (RATIO)], [KEYSTONE], Fonction de grossissement et autres fonctions semblables.

Fonction de gestion de I'alimentation

Le projecteur est équipé de fonctions de gestion d’alimentation. Pour réduire la consommation
d'énergie, les fonctions de gestion d'alimentation (1 et 2) sont préréglées en usine, comme indiqué
ci-dessous. Pour commander le projecteur depuis un dispositif externe via RESEAU ou une connexion
de cable série, utilisez le menu a I'écran pour changer les réglages de 1 et 2.

1. MODE VEILLE (préréglage en usine : NORMAL)

Pour commander le projecteur depuis un dispositif externe, sélectionnez [RESEAU EN VEILLE]
ou [VEILLE] pour le [MODE VEILLE]. (— page 76)

2. MARCHE AUTO DES (préréglage en usine : 1 heure)

Pour commander le projecteur depuis un dispositif externe, sélectionnez [DESACT.] pour
[MARCHE AUTO DES]. (— page 78)

Numéro de modéle pour I'unité en réseau local sans fil

L'unité en réseau local sans fil est un élément optionnel.
Pour trouver le modeéle approprié a votre région, veuillez visiter le site internet de l'entreprise :
URL : https://www.sharp-nec-displays.com/global/support/index.html
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Informations Importantes

Marques commerciales

MultiPresenter et ProAssist sont des marques commerciales ou des marques déposées de Sharp
NEC Display Solutions, Ltd. au Japon et dans d’autres pays.

Apple, Mac, MacBook et iMac sont des marques déposées de Apple Inc. enregistrées aux Etats-
Unis d’Amérique ou dans d’autres pays.

Microsoft, Windows et PowerPoint sont soit des marques déposées soit des marques commerciales
de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans les autres pays.

Les termes HDMI, interface multimédia haute définition HDMI et habillage commercial HDMI, et
les logos HDMI sont des marques commerciales et des marques déposées de HDMI Licensing

Administrator, Inc.
Homli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

HDBaseT™ et le logo HDBaseT Alliance sont des marques déposées de HDBaseT Alliance.

¢HDBT"

La marque et le logo PJLink sont des marques déposées pour I'enregistrement ou sont déja en-
registrées au Japon, aux Etats-Unis d’Amérique et dans d'autres pays et régions.

Wi-Fi® est une marque déposée de Wi-Fi Alliance®. WPA™, WPA2™ sont des marques déposées de
Wi-Fi Alliance®.

Blu-ray est une marque déposée de I'Association Blu-ray Disc

CRESTRON et CRESTRON ROOMVIEW sont des marques commerciales ou des marques déposées
de Crestron Electronics, Inc. aux Etats-Unis et autres pays.

Extron et XTP sont des marques déposées de RGB Systems, Inc. aux Etats-Unis.

Ethernet est une marque déposée ou une marque commerciale de FUJIFILM Business Innovation
Corp.

Les autres noms de produits ou logos d'entreprises mentionnés dans ce manuel d'utilisateur
peuvent étre des marques déposées ou des marques commerciales de leurs propriétaires res-
pectifs.

Licences de logiciel GPL/LGPL

Le produitinclut des logiciels sous licences GNU General Public License (GPL), GNU Lesser General
Public License (LGPL), et autres.

Pour plus d'informations sur chaque logiciel, visitez notre site Web.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html
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1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

1-1. Introduction au projecteur
Cette section vous présente votre nouveau projecteur et décrit ses fonctions et ses commandes.

Généralités
Projecteur haute luminosité/haute résolution a cristaux liquides
Nom du modeéle Luminosité Résolution Rapport d'aspect
WUXGA
P627UL 6200 Im (1920 % 1200 pixels) 16:10
WUXGA
P547UL 5400 Im (1920 x 1200 pixels) 16:10

Une structure scellée exclusive qui offre de hautes performances anti-poussiére

Grace a ses excellentes performances anti-poussiére, le projecteur n'est pas équipé d'un filtre.
Le remplacement du filtre est donc inutile.

Conception silencieuse utilisant une structure scellée

Un design silencieux sans le bruit irritant de la ventilation méme dans une salle de conférence
ou une salle de classe silencieuse.

Source de lumiére - Luminosité

Une diode laser de longue durée est installée dans le module d’éclairage

Le produit peut étre utilisé a faible co(it car la source de lumiére laser peut étre utilisée pendant
une longue période sans nécessité de remplacement ou d'entretien.

La luminosité peut étre ajustée dans une large gamme

Contrairement aux sources de lumiére ordinaires, la luminosité peut étre réglée de 50 a 100 %
par incréments de 1 %.

Mode [LUMINOSITE CONSTANTE]

Normalement, la luminosité diminue avec I'utilisation, mais en sélectionnant le mode [LUMINO-
SITE CONSTANTE], le projecteur contrdle automatiquement la sortie depuis le module d'‘éclairage
en fonction du temps d’utilisation de ce dernier pour maintenir une luminosité constante.



1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

Installation

Installation a 360 ° et projection en format portrait

Le projecteur peut étre installé a n'importe quel angle de 0 ° a 360 °, a la fois verticalement et
horizontalement. Lorsque vous installez le projecteur en position inclinée, utilisez des supports
suffisamment solides. Les portraits peuvent également étre projetés avec I'écran de projection
incliné a 90 °. Veillez a assembler et installer un support dédié.

Mécanisme de déplacement de I'objectif permettant d’ajuster facilement la position de
I'image projetée

On peut déplacer la position de I'image projetée en tournant les deux boutons situés sur le dessus
du boitier du projecteur, un dans la direction verticale puis I'autre dans la direction horizontale.
Corrigez la distorsion de I'image projetée sur des surfaces aux formes spéciales

La distorsion lors de la projection sur des surfaces aux formes spéciales (surfaces cylindriques
ou sphériques, par exemple) peut étre corrigée a l'aide de notre application ProAssist.

Vidéos

Large gamme de bornes d’entrée (HDMI x 2, HDBaseT, etc.)

Le projecteur est équipé de nombreuses bornes d'entrée : HDMI (x 2), ordinateur (analogue),
HDBaseT, etc., la borne d'entrée HDMI sur ce produit prend en charge le systeme HDCP. HDBaseT
est une connexion standard pour les appareils électroménagers qui est établie par I'alliance
HDBaseT.

Fonction de [VISIONNEUSE] pour projeter des images fixes enregistrées dans une mémoire
USB

Lorsque vous insérez une clé USB disponible dans le commerce contenant I'image dans le port
USB du projecteur USB (Type A), les images sur la clé USB peuvent étre projetées par I'unité. En
faisant cela, vous pouvez faire une présentation sans utiliser un ordinateur.

La fonction de commutation transparente pour un écran plus fluide change lors du chan-
gement de signal
Lorsque le connecteur d'entrée est activé, I'image affichée juste avant le changement reste
affichée de maniere a ce que la nouvelle image puisse étre changée sans coupure due a une
absence de signal.



1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

Réseau

Compatible avec un réseau local cablé/réseau local sans fil

Equipé d’un port LAN (RJ-45), le projecteur peut étre connecté & un réseau local cablé pour
transmettre des images d’'un ordinateur vers cet appareil ou pour contréler cet appareil depuis
l'ordinateur. De plus, lorsqu’une unité de réseau sans fil vendue séparément est connectée a
I'appareil, 'unité peut étre connectée a un réseau local sans fil.

Compatibilité CRESTRON ROOMVIEW et Extron XTP

Le projecteur est compatible avec CRESTRON ROOMVIEW et Extron XTP, permettant a plusieurs
appareils connectés au réseau d'étre gérés et controlés par un ordinateur. De plus, il permet de
sortir et de contréler I'image via un transmetteur Extron XTP connecté au projecteur.
Compatible avec I'application MultiPresenter

Ce projecteur est compatible avec l'application MultiPresenter, c’est pourquoi la projection
multi-écrans est possible via le réseau (réseau local cablé/réseau local sans fil).

Economie d’énergie

0,13 W (100-130 V CA)/0,19 W (200-240 V CA) en état de veille avec la technologie d’éco-
nomie d’énergie

Sélectionner NORMAL] pour le [MODE VEILLE] a partir du menu permet de mettre le projecteur
en mode d'économie dénergie.

NORMAL: 0,13 W (100-130V CA)/0,19 W (200-240 V CA)
RESEAU EN VEILLE : 1,4 W (100-130V CA)/1,6 W (200-240 V CA)

[MODE ECO] pour la consommation basse puissance et affichage du [COMPTEUR DE CAR-
BONE]

Le projecteur est équipé d'un [MODE ECO] pour réduire la consommation d'‘énergie pendant I'uti-
lisation. De plus, lorsque le [MODE ECO] est choisi, les effets d'économie d'énergie sont convertis
en quantité de réduction d'émissions de CO, qui sera indiquée sur le message de confirmation
affiché lorsque l'appareil s%éteint ou dans la page [INFO.] du menu a I'écran ([COMPTEUR DE
CARBONE]).



1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

1-2. Que contient la boite ?
Assurez-vous que la boite contient tous les éléments de la liste. S'il manque des pieces, contactez

votre fournisseur.
Veuillez conserver la boite et 'emballage d'origine au cas ou vous auriez besoin de transporter

votre projecteur.

Projecteur

%

Piles (AAA x 2)
Protége—objectif
(24F55283)
Télécommande Sangle de cache-objectif
(7N901171)
Type de fiche
Pour les Etats-Unis Pour I'UE
Cable d’alimentation I
7N080236/7N080242 7N080022/7N080028

« Informations importantes

(Pour ’'Amérique du Nord: 7N8R1441)

(Pour les autres pays que 'Amérique du Nord: 7N8R1441 et 7N8R1451)
« Guide de configuration rapide

(7N8R1471)
« Autocollant de sécurité

(Utilisez cet autocollant lorsque le mot de passe de sécurité est activé.)

Pour 'Amérique du Nord uniquement

« Garantie limitée

Pour les clients en Europe :

Vous trouverez notre politique de garantie actuelle valide sur notre site
Internet :

https://www.sharpnecdisplays.eu
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1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

1-3. Nomenclature du projecteur

Avant
8
9
10
11
12
1. Couvercle de déplacement de lI'objectif 11. Ouverture de la chaine de sécurité
(— page 23) Attachez un dispositif antivol.
2. Levier de zoom L'ouverture de la chaine de sécurité accepte
(— page 26) des cables ou des chaines de sécurité d’'un
3. Objectif diamétre allant jusqu’a 0,18 pouce/4,6 mm.

4. Bague de mise au point 12. Pied d’inclinaison

(— page 27)

ASTUCE:

« Verrou antivol compatible avec les cables/équipements
de sécurité Kensington. Pour les produits, consultez le site

(— page 8, 144) internet de Kensington.

(— page 25)
5. Cache-objectif
6. Témoins

7. Capteur de la télécommande
(— page 14)
8. Haut-parleur monophonique
9. Commandes
(— page 8)
10. Fente de sécurité ()



1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

Monter la sangle du cache-objectif

1. Insérezl’'extrémité de la sangle dans l'orifice
de montage du cache-objectif et faites pas-
ser le noeud a travers.

enfoncez-le dans le trou étroit (petit).




1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

Arriére

3
2

1. Panneau de bornes
(— page 9)

2. EntréeCA
Connectezicila fiche d'alimentation a trois
broches du cable d’alimentation fourni et

branchez l'autre extrémité dans une prise
murale active.

(— page 16)

3. Event d’admission

4. Capteur de la télécommande
(— page 14)

5. Ventilation (sortie)



1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

Commandes/Témoins d’alimentation

LIGHT STATUS POWER

1. (& Touche (POWER)
(— page 18, 33)
2. Témoin POWER
(— page 16, 18, 33, 144)
3. Témoin STATUS
(— page 144)
4. Témoin LIGHT
(— page 144)
5. Bouton INPUT
(— page 20)
6. Bouton MENU
(— page 48)
7. Bouton EXIT
(— page 48)
8. AV <«p /Touches volume 4P / Touche Keystone ¥
(— page 28, 32, 48)
9. Bouton ENTER
(— page 48)



1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

Caractéristiques du panneau de bornes

10 8 3

) ——

(OUT:5V==2.0A) COMPUTER IN

= easp [ ] 6

N — ouT

@ Ethernet I
HDMI 1IN = HOMI 2 IN-~ fernel. LAN AUDIO PC CONTROL

. Borne HDMI 1IN (Type A)

(— page 83, 85, 87)
Borne HDMI 2 IN (Type A)
(— page 83, 85, 87)

. COMPUTER IN/ Borne d’entrée de com-

posant (Mini D-Sub 15 broches)
(— page 83, 86)

. AUDIO IN Mini prise (Stéréo Mini)

(— page 83, 86)

. AUDIO OUT Mini prise (Stéréo Mini)

Le signal audio de l'image projetée par le
projecteur est émis.

Lorsque I'équipement audio est connecté,
le haut-parleur du projecteur est désactivé.

. Ethernet/HDBaseT Port (RJ-45)

(— page 92)

. LAN Port (RJ-45)

(— page 88)

. Port USB (Type A)

Connectez le dispositif de stockage USB.
Lorsque les données d'image sont enregis-
trées sur une clé USB, I'image peut étre pro-
jetée avec la [VISIONNEUSE] du projecteur.
(— page 97)

De plus, une alimentation 5V / 2,0 A peut
étre fournie pour une utilisation en exten-
sion.

. Port PC CONTROL (D-Sub 9 broches)

Utilisez ce port pour connecter un PCou un
systétme de commande. Cela vous permet
de controler le projecteur a l'aide d’un pro-
tocole de communication en série. Si vous
écrivez votre propre programme, les codes
de controle habituels du PC se trouventala
page 137.

. Couvercle réseau local sans fil ()

Il'y a deux bornes derriére le couvercle.
+  Port USB (Réseau local sans fil)
(— page 90)
«  Port SERVICE (USB Type B)
(a des fins de réparation uniquement)
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1-4. Nomenclature de la télécommande

AN

PR

o —
[POWER]
YN stanpy 7 SOU Rcy

CX ©

( HDMI1 HDMIW
D @ @k

\DisplayPort COMPUTER AUTO AD).

L-CLicK R-CLICK

O—wmouse—)

ECO KEYSTONE PICTURE

HELP FOCUS ASPECT [VOL,
Z00M

NEC

RD-477E

10.

11.

. Emetteur infrarouge

(— page 14)

Bouton POWERON (!)
(— page 18)

Bouton POWER STANDBY ()
(— page 33)

Bouton SOURCE

(— page 20)

Bouton HDMI1

(— page 20)

Bouton HDMI2

(— page 20)

Bouton HDBaseT

(— page 20)

Bouton DisplayPort

(Cette touche ne fonctionne pas pour cette gamme
de projecteurs)

Bouton COMPUTER
(— page 20)
Bouton AUTO ADJ.
(— page 32)
Bouton VIDEO

(Cette touche ne fonctionne pas pour cette gamme
de projecteurs)
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1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

14

15—
19 —

L-CLIcK R-CLICK

O—wouse—)

ECO KEYSTONE PICTURE

% FQS AQT
0006

Z00M

NEC

RD-477E

@ 13

F* N APPS PIP
—D (8D 17
S ® & o |18

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Bouton USB-A

(— page 20, 98)

Bouton USB-B

(Cette touche ne fonctionne pas pour cette gamme
de projecteurs)

Bouton APPS

(— page 20, 109)

Bouton ID SET

(— page 72)

Bouton du clavier numérique/Bouton CLEAR
(— page 72)

Bouton PIP

(Cette touche ne fonctionne pas pour cette gamme
de projecteurs)

Bouton FREEZE

(— page 35)

Bouton AV-MUTE

(— page 35)

Bouton MENU

(— page 48)

Bouton EXIT

(— page 48)

Bouton AV<)

(— page 36, 48)
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1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

D&

NEC 33 31

)
Gr
w
N

RD-477E

32.

33.

34.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

Bouton ENTER

(— page 48)

Bouton D-ZOOM (+)(-)

(— page 36)

Bouton MOUSE L-CLICK

(Cette touche ne fonctionne pas pour cette gamme
de projecteurs)

Bouton MOUSE R-CLICK

(Cette touche ne fonctionne pas pour cette gamme
de projecteurs)

Bouton PAGE V/A

(— page 102, 104)

Bouton ECO

(— page 37)

Bouton KEYSTONE

(— page 28, 39)

Bouton PICTURE

(— page 55, 58)

Bouton VOL. (+)(-)

(— page 32)

Bouton ASPECT

(— page 61)

Bouton FOCUS/ZOOM

(Cette touche ne fonctionne pas pour cette gamme
de projecteurs)

Bouton HELP

(— page 80)
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1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

Installation des piles

1.

Appuyez fermement et retirez le couvercle des piles
en le faisant glisser.

Installez des piles neuves (AAA). Assurez-vous de
respecter la polarité (+/-) des piles.

Remettez le couvercle des piles en le faisant glisser,
jusqu'a ce qu'il s’emboite. Ne pas mélanger différents
types de piles ou des neuves avec des anciennes.

Précautions se rapportant a la télécommande

Manipuler la télécommande avec précaution.

Si la télécommande est mouillée, I'essuyer immédiatement.

Eviter toute chaleur et humidité excessives.

Ne jamais court-circuiter, chauffer ou démonter les piles.

Ne jamais jeter les piles au feu.

Si la télécommande n'est pas utilisée pendant une longue période, retirer les piles.
Assurez-vous de respecter la polarité (+/-) des piles.

Ne pas utiliser des piles neuves et des piles usagées en méme temps et ne pas utiliser des piles
de différents types ensemble.

Mettre les piles usagées au rebut d'aprés la réglementation locale.

13



1. Consultez la présentation générale du produit, les articles fournis et les noms de piéces

Portée de fonctionnement de la télécommande sans fil

30°

30°

Télécommande

- \/ )
7 m/23 pieds Capteur de télécom- 7 m/23 pieds

> mande sur le boitier -
du projecteur

AN

fe_

Le signal infrarouge fonctionne par ligne-de-visée jusqu’a une distance d'environ 7 m/23 pieds
et dans un angle de 60 degrés depuis le capteur de télécommande du boitier du projecteur.
Le projecteur ne réagira pas s'il y a des objets entre la télécommande et le capteur ou si une
lumiére intense tombe sur le capteur. Des piles usées empéchent également la télécommande
de faire fonctionner correctement le projecteur.
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2. Projection d'une image (fonctionnement élémentaire)

Ce chapitre décrit comment allumer le projecteur et projeter une image sur I'écran.

2-1. Procédure de projection d’'une image
Etape 1
« Connexion de l'ordinateur / Connexion du cable d’alimentation (— page 16)

Vs

Etape 2

« Mise en marche du projecteur (— page 18)

Vs

Etape 3

« Sélection d’une source (— page 20)

Vs

Etape 4
« Ajustement de la taille et de la position de I'image (— page 22)
« Correction de la distorsion trapézoidale [KEYSTONE] (— page 28)

Vs

Etape 5

« Configuration de I'image et du son
- Optimiser automatiquement un signal d'ordinateur (— page 32)
- Augmentation ou diminution du volume (— page 32)

U

Etape 6
« Réalisation d’une présentation

Vs

Etape 7

« Extinction du projecteur (— page 33)

Vs

Etape 8

« Lors du déplacement du projecteur (— page 34)

15



2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

2-2. Connexion de votre ordinateur / Connexion du cable d’alimentation

1.

Connectez votre ordinateur au projecteur.

Cette section décrit la procédure de base de connexion de l'ordinateur. Pour plus de détails
concernant d'autres types de connexion, reportez-vous au chapitre « 5. Cablages » page 83.

Connectez le cable de l'ordinateur (VGA) au connecteur COMPUTER IN du projecteur et au port
correspondant sur l'ordinateur (mini D-Sub a 15 broches). Vissez les vis des deux connecteurs
pour fixer le cable de l'ordinateur (VGA).

Connectez le cable d’alimentation fourni au projecteur.

Raccordez tout d’abord la fiche a trois broches du cable d’alimentation fourni dans la borne AC
IN du projecteur, puis raccordez I'autre extrémité directement a la prise murale. N'utilisez pas
de convertisseur de fiche.

A ATTENTION :

+ Cet équipement est concu pour étre utilisé lorsque le cordon d’alimentation est connecté
a la terre. Si le cable d’alimentation n'est pas connecté a la terre, cela peut provoquer un
choc électrique. Assurez-vous que le cable d'alimentation est correctement et directement
raccordé a la prise murale et mis a la terre.

N'utilisez pas d’adaptateur de convertisseur de fiche a 2 conducteurs.

+ Assurez-vous de relier le projecteur et l'ordinateur (source du signal) a la méme prise de
terre. Si le projecteur et 'ordinateur (source du signal) sont reliés sur des points de terre
différents, des fluctuations du potentiel de la terre peuvent provoquer un incendie ou de
la fumée.
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

Lorsque le cordon d'alimentation est connecté, le témoin POWER de ce projecteur clignote en
orange et I'appareil passe en mode veille. (Dans cet état, [MODE VEILLE] est NORMAL].)

COMPUTERIN | LIGHT STATUS POWER

nnnnnnnnn

I

—

Cable vidéo pour
ordinateur (VGA) (non
fourni)

Assurez-vous que les fiches sont compléte- < o

ment insérées dans la prise AC IN et dans la Vers la prise murale
prise murale.

[ N 1) LT
==X Yaul=0),

AATTENTION :

Certaines parties du projecteur peuvent étre temporairement chaudes si le projecteur est éteint
avec le bouton POWER. Soyez prudent lors de la manipulation du projecteur.

17



2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

2-3. Mise sous tension du projecteur

A AVERTISSEMENT

Le projecteur produit une lumiére intense. Lors de la mise sous tension, assurez-vous que per-
sonne dans le champ de projection ne regarde dans la direction de l'objectif.

1. Retirez le capuchon de I'objectif.

En appuyant sur la butée du capuchon de I'ob-
jectif, tirez vers I'avant et retirez-le.

2. Appuyez sur le bouton () (POWER) sur le
boitier du projecteur ou bien sur le bouton
POWER ON sur la télécommande.

Le témoin POWER s'allume en bleu et I'image
est projetée sur I'écran.

ASTUCE:
- Lorsque le message « PROJECTEUR VERROUILLE ! ENTRER Veille Clignote Allumé
VOTRE MOT-CLE. » s'affiche, cela indique que la fonction de

SHURTE estactive (paged) == @) ~®

Apreés avoir allumé votre projecteur, assu- [T POWER ;W ][ oWk
rez-vous que l'ordinateur ou la source vidéo Voyant orange Voyantbleu  Voyant bleu
clignotant clignotant allumé

est en marche.

REMARQUE :
- Lorsqu’aucun signal d'entrée n'est accessible, I'avertissement
«aucun signal » s'affiche (réglage d'usine).

18



2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

Remarque a propos de I’écran Startup (Ecran de sélection de la langue du menu)

Lorsque vous allumez le projecteur pour la premiére fois, le menu de démarrage s'affiche. Ce menu
vous permet de sélectionner I'une des 30 langues de menu.

Pour sélectionner une langue pour le menu, suivre les étapes suivantes :

1. Utilisez le bouton A, ¥, € ou » pour sélec- (@)
tionner I'une des 30 langues du menu.

MENU EXIT
PLEASE SELECT A MENU LANGUAGE.

Ko/

DANSK suom 828

DEUTSCH PORTUGUES NORSK q

FRANCAIS CESTINA TURKCE }

ITALIAND MAGYAR ROMANA O '.

ESPAROL POLSKI HRVATSKI ECO KEVSTONE PICTURE

SVENSKA NEDERLANDS INDOMESIA o @

PYCCKWRA BBITAPCKH EAAHNIKA

e 5.8 Ine

Sias B gre]

B il TIENG VIET

2. Appuyezsurlatouche ENTER pour confirmer &S
la sélection. I g

MENU EXIT

O O

Apres cette opération, vous pouvez poursuivre
avec |'utilisation du menu.

Si vous le souhaitez, vous pouvez sélectionner

Tai R

la langue du menu ultérieurement. Ot
(= [LANGUE] a la page 51 et 65) o)elc]
REMARQUE :

« Sil'un des cas suivants se produit, le projecteur ne s'allumera pas.

- Silatempérature interne du projecteur est trop élevée, le projecteur détecte une température anormalement élevée. Dans ces
conditions le projecteur ne s'allumera pas afin de protéger le systéme interne. Si cela se produit, attendez que les composants
internes du projecteur aient refroidi.

- Sile témoin STATUS s'allume en orange lorsqu'on appuie sur le bouton de mise en marche, ceci indique que la fonction [VER.
PANNEAU COMMANDE] est activée. Annulez cette fonction de verrouillage en la désactivant. (— page 71)

« Lorsque latouche POWER clignote en bleu par courts intervalles, 'appareil ne peut étre éteint en appuyant sur la touche d‘alimen-
tation.
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

2-4, Sélection d’une source

Sélection de la source ordinateur ou vidéo

REMARQUE :
« Allumez l'ordinateur ou le magnétoscope connecté au projecteur.

Détection automatique du signal

Appuyez une fois sur le bouton INPUT. Le projecteur

recherche une source d'image disponible connec-

tée, avant de l'afficher. La source connectée sera

commutée de la fagon suivante :

[HDMI1] — [HDMI2] — [ORDINATEUR] — [HDBaseT]

— [USB-A] — [RESEAU]

«  Lorsque l’écran [ENTREE] est affiché, vous pou-
vez appuyer plusieurs fois sur le bouton INPUT
pour sélectionner la source d’entrée.

&= ) HDMI2

(B) ) ORDINATEUR
% ) HDBageT

- UsB-A

B O RESEAU

O mnTae B o

« Appuyezsurle bouton SOURCE lors de I'utilisa-
tion de la télécommande.

ASTUCE:
- Siln'yaaucunsignal d'entrée présent, I'entrée sera sautée.

Utilisation de la télécommande

Appuyez sur nimporte lequel des boutons HDMI1,
HDMI2, HDBaseT, COMPUTER, USB-A, ou APPS.

[POWER]
O S s | source

HDMIT HDMI2 HDBasel)
Y

D @ @D

AVMUTE FREEZE
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

Sélection de la source par défaut
Vous pouvez |'activer afin qu'elle s'affiche chaque fois que le projecteur est allumé.

1.

Appuyez sur le bouton MENU.
Le menu s'affiche.

Appuyez deux fois sur le bouton P> pour sélectionner [CONFIG.] et appuyez sur le bouton
¥V ou le bouton ENTER pour sélectionner [GENERALITES].

Appuyez quatre fois sur le bouton P pour sélectionner [OPTIONS(2)].

4. Appuyez cinq fois sur le bouton V¥ pour sélectionner [SELEC. ENTR. PAR DEF.] et appuyez

sur le bouton ENTER.

i ENTREE REGLAGE
MODE VEILLE NORMAL
DEMARRAGE DIRECT DESACT.
MARCHE AUTO ACT DESACT.
MARCHE AUTO DES

DERNIERE
CONVERSION CARBONE 0.505[kg~-CO2/kWh]
VALEURS MONETAIRES 3
CONV. VAL. MONETAIRES 0.11[8/kWh]
CONVERGENCE STATIGUE

— HOMI1 AVANCE

L'écran [SELEC. ENTR. PAR DEF.] s'affiche.

) AUTO
) HoOMI
(> HOMI2
{3 ORDINATEUR
) HDBazeT
4 USB-A
() RESEAU

Sélectionnez une source que vous souhaitez définir par défaut et appuyez sur le bouton ENTER.

6. Appuyez plusieurs fois sur le bouton EXIT pour fermer le menu.

Redémarrez le projecteur.
La source que vous avez sélectionnée a I'étape 5 va étre projetée.

AS

TUCE:

Lorsque le projecteur et I'ordinateur sont connectés et que le projecteur est en mode veille, il est possible de mettre le projecteur
en marche et de projeter écran d'ordinateur automatiquement en détectant les signaux de l'ordinateur ou bien les signaux HDMI
émis par l'ordinateur.

(IMARCHE AUTO ACT] — page 77)

Sous Windows 10, une combinaison des touches Windows et P vous permet de configurer rapidement et aisément I'affichage
externe.
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

2-5. Ajustement de la taille et de la position de I'image

Utilisez le bouton de déplacement de l'objectif, le levier de réglage du pied d'inclinaison, le levier de
zoom/ la bague de zoom et la bague de mise au point pour régler la taille et la position de I'image.
Dans ce chapitre, les dessins et les cables ont été omis pour plus de clarté.

Réglage de la position verticale et horizon- | Réglage de la mise au point [Bague de mise
tale d’'une image projetée [déplacement de | au point]

l'objectif] (— page 25)

(— page 23)

Ajuster précisément la taille d'une image [Le- | Réglage dela hauteurdelimage projetée et de
vier de zoom] son inclinaison horizontale [Pied d'inclinaison]
(— page 26) (— page 27)

Correction de la distorsion trapézoidale
[Keystone]
(— page 28)
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

Ajustement de la position verticale d’'une image projetée (déplacement de l'objectif)

A ATTENTION

Effectuezle réglage parl'arriere ou depuis le coté du projecteur. Le réglage depuis I'avant pourrait
exposer vos yeux a une forte lumiére qui pourrait les blesser.

1. Ouvrezle couvercle de déplacement de I'ob-
jectif.

Ouvrez avec le couvercle de butée poussé vers
l'avant.

« Le couvercle de déplacement de l'objectif
ne peut pas étre retiré.

2. Tournezles boutons d’ajustement du déplacement de I'objectif dans le sens des aiguilles
d’une montre ou dans le sens inverse.

Bouton vertical

Tournez-le dans le sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens inverse pour ajuster la position
de projection dans le sens vertical.

Bouton horizontal

Tournez-le dans le sens des aiguilles d'une montre ou dans le sens inverse pour ajuster la position
de projection dans le sens horizontal.

Bouton de déplacement de Bouton de déplacement de
l'objectif l'objectif
(horizontal) (vertical)

Vers la droite Vers la H
gauche c
[ )
[ )
[ )

Vers le bas

Vers le haut




2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

REMARQUE :

- Cesboutons peuvent étre tournés plus d'un tour complet, mais la position de projection ne peut pas bouger plus que la fourchette
indiquée a la page suivante. Ne forcez pas lorsque vous tournez les boutons. Ne pas respecter cette précaution pourrait endommager
les boutons.

« Sil'objectif est déplacé au maximum dans la direction diagonale, les bords de I'écran seront sombres ou ombrés.

- Leréglage de décalage vertical doit étre terminé avec une image décalée vers le haut. Si vous avez terminé le réglage de décalage
vertical avec une image décalée vers le bas, les réglages de zoom / mise au point ou une forte secousse peuvent causer un léger
décalage vers le bas de I'image projetée.

3. Fermezle couvercle de déplacement de l'ob-
jectif.
Insérez les 2 (deux) crochets du couvercle dans
les rainures dans le projecteur, puis refermez

le couvercle. Crochet

Rainure

ASTUCE:
Le schéma ci-dessous montre la gamme de réglage du déplacement de I'objectif ([ORIENTATION] : [BUREAU VERS LAVANT]).

« Pourle rayon de réglage du déplacement de l'objectif, en ce qui concerne la projection [PLAFOND VERS LAVANT], reportez-vous a
la page 128.

29%H 100%H 29%H
Largeur de I'image
60%V / projetée
100%V
— Hauteur de
‘ l'image projetée
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

Mise au point
Utilisez la bague de mise au point pour obtenir la meilleure mise au point.

Bague de mise au point

REMARQUE :

« llestrecommandé d'effectuerle réglage de la mise au point apres avoir laissé le projecteur dans I'état le MOTIF DETEST a été projeté
pendant plus de 30 minutes.
Veuillez vous reporter a la page 73 concernant le MOTIF DE TEST.
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

Zoom

Tournez le levier de zoom dans le sens des aiguilles d'une montre et dans le sens inverse des ai-

guilles d’'une montre.

Levier de zoom
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

Réglage de l'inclinaison (Pied d’inclinaison)
Réglage de l'inclinaison gauche et droite.

1. Basculezle pied d'inclinaison vers la gauche
ou la droite pour ajuster.
Le pied d'inclinaison s'allonge et se raccourcit
lorsqu'il est tourné.
La hauteur de l'image projetée est ajustée en
tournant les pieds d'inclinaison de gauche et
de droite.

Si I'image projetée est inclinée, tournez I'un

des pieds d'inclinaison pour mettre I'image

de niveau.

« Silimage projetée est déformée, repor-
tez-vous a « 2-6 Correction de la distorsion
trapézoidale [KEYSTONE] » (— page 28).

« Le pied d'inclinaison peut étre allongé au
maximum de 15 mm/0,6".

« Le pied d'inclinaison peut étre utilisé pour
incliner le projecteur d’au maximum 2 °.

Pied d'inclinaison

Haut Bas

REMARQUE :

+ Nepasallonger le pied dinclinaison de plus de 15 mm/0,6" Faire cela rendrait la fixation du pied instable et pourrait aussi démonter
le pied d'inclinaison du projecteur.

« Ne pas utiliser le pied d'inclinaison pour une tache autre que le réglage de 'angle de projection du projecteur.
Une manipulation incorrecte du pied d'inclinaison, comme porter le projecteur par le pied, I'accrocher a un crochet mural par le
pied, pourrait endommager le projecteur.
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

2-6. Correction de la distorsion trapézoidale [KEYSTONE]

Lorsque le projecteur n'est pas exactement perpendiculaire a I'écran, une distorsion trapézoidale
se produit. Pour corriger cette distorsion, vous pouvez utiliser la fonction « Keystone », une tech-
nologie numérique qui permet d'ajuster les distorsions de type trapézoidal, donnant une image
claire et carrée.

La procédure suivante explique comment utiliser I'écran [KEYSTONE] depuis le menu pour corriger
les distorsions trapézoidales lorsque le projecteur est placé en diagonale par rapport a I'écran.

Avant d’effectuer la correction KEYSTONE

La correction [KEYSTONE] dispose de quatre spécifications, [KEYSTONE HORIZONTALE], [KEYSTONE

VERTICALE], [DISTOR. GAUCHE/DROITE], [DISTORSION HAUT/BAS] et [PIERRE ANGULAIRE]. Sila valeur

de [PIERRE ANGULAIRE] ou [DISTORSION] a été corrigée, [KEYSTONE HORIZONTALE] et [KEYSTONE

VERTICALE] sont désactivées. Dans ce cas, réinitialisez les valeurs corrigées avec RESET et redémarrez

pour corriger la distorsion.

1. Appuyez sur le bouton V sur le boitier du
projecteur.

La fenétre [CORREC. GEOMETRIQUE] s'affiche

al'écran.

«  Appuyez sur le bouton KEYSTONE lors de
I'utilisation de la télécommande.

MODE DESACT.

2. Déplacez le curseur sur [MODE] a I'aide du
bouton ¥V et appuyez sur le bouton ENTER.

 @CITMSELECT  4EEM:SORTIR  #:DEPLAC  «:DEPLAC
'écran de sélection du mode s'affiche. = HOMI1 AVANCE
3. Sélectionnez [KEYSTONE] puis appuyez sur
ENTER.
Affichez a nouveau I'écran [CORREC. GEOME-
TRIQUE] du menu a l'écran.

_!' DESACT.

) OUTIL PC
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

4. Appuyez sur le bouton V¥ pour aligner ° entrec _ResLAGE
[KEYSTONE] et appuyez sur le bouton EN- [SEEEEEEIEEs

TER. KEYSTONE
L'écran passe a I'écran [KEYSTONE].

« Voir page 42 pour [DISTORSION].

« Voir page 39 pour [PIERRE ANGULAIRE].

KEYSTONE

AVANCE

KEYSTONE HORIZONTALE S ( )
KEYSTONE VERTICALE « e————— + @D
DISTOR, GAUCHE/DROITE e @
DISTORSION HAUT/BAS  — » @D

PIERRE ANGULAIRE

5. Appuyezsurlebouton ¥ pour sélectionner Zone projetée
[KEYSTONE VERTICALE] et utilisez € ou p> Cadre de I'écran
afin de rendre paralléle les cotés droit et \ /
gauche de I'image.

« Ajustezladistorsion trapézoidale verticale.

TS e a—
m"—c-:—.-:§
T e S

Jys— -

e T

[y
AR A Ling

6. Alignezle coté gauche (ou droit) de I'écran
avec le coté gauche (ou droit) de I'image

projetée.
«  Utilisez le c6té le plus court de lI'image AT
s S —
projetée comme base. T Rt

« Dans l'exemple de droite, utilisez le c6té
gauche comme base.

—— Alignez le coté gauche
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

7. Appuyezsurlebouton A pour sélectionner
[KEYSTONE HORIZONTALE] et utilisez 4 ou
» afin de rendre paralléle les deux bords
supérieur et inférieur de 'image projetée.

«  Ajustezladistorsion trapézoidale horizon- T ]
tale.

8. Répétez les étapes 5 et 7 pour corriger la
distorsion trapézoidale.

9. Apreésavoirterminé la correction de distor-
sion trapézoidale, appuyez sur le bouton
EXIT plusieurs fois pour éteindre le menu.

REMARQUE :
+ Méme sile projecteur est allumé, les valeurs des dernieres corrections sont utilisées.
- Lafonction KEYSTONE peut entrainer une image légerement floue car cette correction est réalisée électroniquement.
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

Pour rétablir les réglages de distorsion trapézoidale de I'image par défaut :

1. Affichezl'écran [CORREC. GEOMETRIQUE], et vérifiez que [KEYSTONE] est sélectionné sur
[MODE].

2. Appuyez sur le bouton ¥ pour sélectionner [RESET] et appuyez sur le bouton ENTER.

“ ENTREE REGLAGE

MODE KEYSTONE
KEYSTONE

RESET

AVANCE

3. Appuyezsurle bouton € ou P> poursélectionner [OUI] et appuyez surlale bouton ENTER.

LES VALEURS DE REGLAGE SUR LA PAGE
SERONT REINITIALISES.
A ETES-VOUS SUR(E) 7

Les réglages seront réinitialisés.

REMARQUE :
- Toutes les valeurs ajustées définies dans le réglage [KEYSTONE] sont réinitialisées a leurs valeurs d'origine.
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2. Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

2-7. Optimisation automatique d’un signal d’ordinateur

Ajustement de I'image a I'aide du réglage automatique
Optimisation automatique d'une image d'ordinateur. (ORDINATEUR)

Appuyez sur le bouton AUTO ADJ. de la télécom-
mande pour optimiser une image d'ordinateur
automatiquement.

Cet ajustement peut s'avérer nécessaire lorsque
vous connectez votre ordinateur pour la premiéere
fois.

PR[POWER]
g

HDMIT HDMI2 HDBasel)

[DisplayPort COMPUTER AUTO AD!.
C—CA

VIDEO USBA Ul [B
A

Mauvaise image Image normale

REMARQUE :

Certains signaux peuvent nécessiter du temps pour s'afficher ou peuvent ne pas étre affichés correctement.

- Sil'opération de réglage automatique ne peut pas optimiser le signal d'ordinateur, essayez d'ajuster [HORIZONTAL], [VERTICAL],
[HORLOGE] et [PHASE] manuellement. (— page 59, 60)

2-8. Augmentation ou diminution du volume
Le niveau sonore du haut-parleur ou de la sortie audio peut étre réglé.

Lorsque aucun menu n‘apparait, les touches « et
» sur le boitier du projecteur contrélent le volume.

« Sur la télécommande, appuyez sur le bouton
VOL. (+) ou (-).

REMARQUE :

« La commande de volume n'est pas disponible avec la touche <«
ou B> lorsqu’une image est agrandie a Iaide de la touche (+)
D-ZOOM, lorsque le menu est affiché, lorsque la VISIONNEUSE est

CaK

R
O—mouse—QO

ECO KEYSTONE PICTURE

HELP FOCUS ASPECT

affichée ou lorsque le RESEAU s'affiche. 00 OR
w Diminuer le volume
ASTUCE : NEC

« Vous ne pouvez pas régler le volume du [BIP]. Pour désactiver le
[BIP] & partir du menu, sélectionnez [CONFIG.] — [OPTIONS(1)]
—> [BIP] — [DESACT.].
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

2-9. Extinction du projecteur

Pour éteindre le projecteur :

1. Commencez par appuyer sur le bouton @
(POWER) sur le boitier du projecteur ou bien
surle bouton STANDBY sur la télécommande.

Le message de confirmation sera affiché.

Le message de confirmation affiché lorsque
I'alimentation est mise hors tension indique
la quantité de réduction de CO, (— page 38).

ETEINDRE L’APPAREIL
ETES-VOUS SUR(E) ?

SESSION - ECONOMIE DE CARBONE
0.000[g-CO2]

2. Ensuite, appuyez sur le bouton ENTER ou Allumé Veille
appuyez sur le bouton @ (POWER) ou a ] ~
nouveau sur le bouton STANDBY. :D:{i: ﬂ: @

oWl

Lorsque la source de lumiére s'éteint, I'alimenta- STATUS POWER KTATUS P
tion se coupe également (mode veille).

Voyant bleu allumé Voyant orange clignotant
Lorsque le projecteur entre dans le mode

veille, le témoin POWER de I'appareil clignote

en orange. (Dans cet état, [MODE VEILLE] est

[NORMAL].)

3. Installez le cache-objectif.

Insérez les deux (2) crochets du couvercle dans
les rainures du projecteur, puis appuyez sur le
bas du cache-objectif. La butée est sécurisée
sur le projecteur.

SRS
Crochet SR | % S |
: P
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2, Projection d’'une image (fonctionnement élémentaire)

AATTENTION :

Certaines parties du projecteur peuvent étre temporairement chaudes si le projecteur est éteint
avec le bouton POWER.
Soyez prudent lors de la manipulation du projecteur.

REMARQUE :

« Lorsque la touche POWER clignote en bleu par courts intervalles, I'appareil ne peut pas étre éteint.

- Lappareil ne pourra pas étre éteint pendant au moins 60 secondes juste apres sa mise en marche et I'affichage d’une image.

- Nedébranchez pas le cable d'alimentation de la prise alors qu'une image est en cours de projection. Cela endommagerait la borne
du projecteur ACIN ou le contact de la prise d'alimentation. Pour éteindre I'appareil alors qu'une image est projetée, utilisez le
disjoncteur, etc.

« Ne coupez pas I'alimentation du projecteur pendant les 10 secondes qui suivent un changement de réglages ou de paramétres et
la fermeture du menu. Vous risqueriez de perdre vos réglages et parameétres.

2-10. Lors du déplacement du projecteur

Préparation : assurez-vous que le projecteur est éteint.

1. Débranchez le cable d’alimentation.
2. Déconnectez tous les autres cables.
« Retirez la clé USB si celle-ci est insérée dans le projecteur.
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3. Fonctions pratiques

3-1. Coupure de I'image et du son

Appuyer sur le bouton AV-MUTE pour couper
I'image et le son pendant une courte période. Ap-
puyez a nouveau pour restaurer I'image et le son.

REMARQUE :
- Bien que Iimage soit éteinte, le menu apparait toujours a I'écran.

3-2. Gel d'une image

Appuyez sur le bouton FREEZE. Si Iimage d'un lec- &
teur DVD, etc,, est projetée, la vidéo commute sur

une image immobile. Appuyez de nouveau sur la
touche FREEZE pour reprendre la lecture de la vidéo.

REMARQUE :
- Limage est gelée mais la lecture de la vidéo originale continue.
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3. Fonctions pratiques

3-3. Agrandissement d’une image
Il est possible d’agrandir I'image jusqu'a quatre fois.

REMARQUE :
- L'agrandissement maximal peut étre inférieur a quatre selon le signal.

Pour ce faire :
1. Appuyez sur le bouton D-ZOOM (+) pour agrandir 'image.
Pour déplacer I'image agrandie, utilisez les boutons A, ¥, <4 ou .

55
1
n:,;i

2. Appuyez sur le bouton AV <.
La zone de I'image agrandie sera déplacée

3. Appuyez sur le bouton D-ZOOM (-).
A chaque pression du bouton D-ZOOM (-), l'image est réduite.

ey (W ey
AVMUTE FREEZE

MENU EXIT

ECO KEYSTONE PICTURE

® OO0 @
HELP FOCUS ASPECT [VOL |

sy (W ey
AVMUTE FREEZE

MENU @ O EXIT

ECO KEYSTONE PICTURE

O
[ONeNe) @
HELP FOCUS ASPECT |VOL |

ey (W ey
AVMUTE FREEZE

MENU EXIT

EC CTURE

$989
NEEP fngs AS’PE\G V’D\L

REMARQUE :
- Limage sera agrandie ou réduite au centre de I'écran.
- Afficher le menu annulera I'agrandissement en cours.
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3. Fonctions pratiques

3-4. Modification du Mode Eco/Vérification du mode d’économie
d’énergie

Utilisation du Mode Eco [MODE ECO]
Deux modes éco peuvent étre sélectionnés en fonction de I'utilisation du projecteur.

[MODE ECO] Icone en bas dumenu | Description Ftat du témoin LIGHT
[DESACT] Luminosité 100 % Lumiére verte
L'écran sera fortement éclairé. % fixe
LIGHT "STATU
[ECOLOGIQUE] La luminosité sera d'environ 60 %. s _o Voyant vert
ﬂ Le ventilateur ralentira aussi en conséquence. clignotant
Consommation électrique plus faible elgHTe s7aTt
[LONGUE DUREE La luminosité sera d'environ 80% (P627UL) ou
DEVIE] & d'environ 65% (P547UL).
Ce réglage accorde la priorité a la prolongation
de la durée de vie du module d'éclairage.

Suivez la procédure suivante pour activer le [MODE ECO] :

1. Appuyez sur le bouton ECO de la télécom- G all
mande pour afficher I'écran [MODE ECO]. O—wouse—(Q

ECO KEYSTONE PICTURE

F85A9E0
[e}©

NEC

2, Utilisezles boutons V¥ A pour sélectionner,
puis appuyez sur le bouton ENTER.

5 R # O ECOLOGIQUE
Lecran de sélection [MODE EFO] s.ecou,peetle Bl s e
projecteur passe au mode sélectionné. —_—— :

S e B war S

REMARQUE :

« Le [MODE ECO] peut étre changé a I'aide du menu.

Sélectionnez [CONFIG.] — [GENERALITES] — [MODE LUMIERE] — [MODE ECO].

« Les [HEURES D'UTILIS. LUM] peuvent étre vérifiées dans [TEMPS D'UTILISATION]. Sélectionnez [INFOS.] — [TEMPS D'UTILISATION].

«Apreés un délai de 1 minute a partir du moment ol le projecteur affiche un guide d'absence de signal, un écran bleu, noir ou avec
un logo, le projecteur passe automatiquement en mode [LONGUE DUREE DE VIE]. Le projecteur revient a son réglage dorigine
lorsqu’un signal est accepté.

- Silatempérature interne du projecteur devient trop élevée a cause d’une température de piéce élevée, le projecteur peut tempo-
rairement réduire la luminosité afin de se protéger. Il sagit d'une fonction de protection appelée [MODE ECO FORCE]. Lorsque le
projecteur est en [MODE ECO FORCE], le symbole du thermometre [I] estindiqué en bas a droite de I'écran. Lorsque la température
interne du projecteur diminue grace au refroidissement de la piece, le [MODE ECO FORCE] est désactivé et le projecteur revient au
réglage d'origine.
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3. Fonctions pratiques

Test de l'effet d’Economie d’Energie [COMPTEUR DE CARBONE]

Cette fonction permet d'afficher I'impact sur I'environnement des économies d'énergie, exprimé en
termes de réduction d'émissions de CO, (en kg), lorsque le [MODE ECO] du projecteur est réglé sur
[ECOLOGIQUE] ou [LONGUE DUREE DE VIE]. Cette fonction est appelée [COMPTEUR DE CARBONE].

Deux messages sont disponibles : [ECOTOTALE DE CARB.] et [SESSION - ECONOMIE DE CARBONE]. Le
message [ECO TOTALE DE CARB.] indique la réduction totale d'émissions de CO,, depuis la livraison
du projecteur, jusqu’a la date actuelle. Il est possible de vérifier le [TEMPS D'UTILISATION] grace au
paramétre [INFO.] du menu. (— page 80)

| ENTREE REGLAGE
+ TEMPS D'UTILISATION »

CONFIG.

HEURES D'UTILIS. LUM 00000[H]
ECO TOTALE DE CARB. 0.000[kg-CO2]
ECO TOTALE DE COUT 0.00[8]

I | @IHISORTIR $DEPLAC  #iDEPLAC

— HOMI1 AVANCE
Le message [SESSION - ECONOMIE DE CARBONE] indique le taux de réduction d'émissions de CO,
pendant toute la période d'activation du MODE ECO, dés la mise en marche et jusqu'a l'arrét du
projecteur. Le message [SESSION - ECONOMIE DE CARBONE] est affiché conjointement avec le
message [ETEINDRE LAPPAREIL / ETES-VOUS SUR(E) ?] a I'arrét du projecteur.

ETEINDRE L’APPAREIL
ETES-VOUS SUR(E) ?

SESSION - ECONOMIE DE CARBONE
0.000[g-CO2]
ASTUCE:

- Laformule ci-dessous est utilisée pour calculer les réductions d'émissions de C0,.
Réduction du taux démission de (0, = (consommation d'‘énergie lorsque [MODE ECO] est [DESACT.] — Consommation d‘énergie
lorsque [MODE ECO] est [FCOLOGIQUE] / [LONGUE DUREE DE VIE]) x Facteur de conversion C0,.
* (e calcul de réduction démissions de C0, est basé sur le rapport de I'0CDE intitulé « Emissions de CO, dues & la combustion
dénergie ».
- L'[ECOTOTALE DE CARB.] est calculée en fonction des économies enregistrées par intervalles de 15 minutes.
- Cette formule ne s'applique pas a la consommation d'énergie ne dépendant pas du [MODE ECO].
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3. Fonctions pratiques

3-5. Correction de la distorsion de I'image projetée

Utilisez les fonctions [PIERRE ANGULAIRE] et [DISTORSION] pour corriger la distorsion keystone
(trapézoidale) pour rendre le haut ou le bas et le c6té gauche ou droit de I’écran plus long ou plus
court de sorte que I'image projetée soit rectangulaire.

Avant d’effectuer une correction

La correction [KEYSTONE] dispose de spécifications, [KEYSTONE HORIZONTALE], [KEYSTONE VER-
TICALE], [DISTOR. GAUCHE/DROITE], [DISTORSION HAUT/BAS] et [PIERRE ANGULAIRE]. Si la valeur
de [PIERRE ANGULAIRE] ou [DISTORSION] a été corrigée, [KEYSTONE HORIZONTALE] et [KEYSTONE
VERTICALE] sont désactivées. Dans ce cas, réinitialisez les valeurs corrigées avec RESET et redémarrez
pour corriger la distorsion

Pierre angulaire

1. Appuyezsurle bouton ¥ siaucun menune
s'affiche.

L'écran [CORREC. GEOMETRIQUE] s'affiche. e eadh

«  Appuyez sur le bouton KEYSTONE lors de
I'utilisation de la télécommande.

“ ENTREE REGLAGE
JENERALITES = CORREC. GBEOMETRIQUE = MEN

2. Déplacezle curseur sur [MODE] a I'aide du
bouton V et appuyez sur le bouton ENTER.

L'écran de sélection du mode s'affiche.

MODE

3. Sélectionnez[KEYSTONE] puis appuyez sur
ENTER.

Affichez a nouveau I'écran [CORREC. GEOME-
TRIQUE] du menu a l'écran.

@ DESACT.
St

C) OUTILPC

4. Appuyez sur le bouton V¥ pour aligner ° enree
[KEYSTONE] et appuyez sur le bouton EN- [SHE=isEis
TER. KEYSTONE

KEYSTONE
L'écran passe a I'écran [KEYSTONE].

— HOMI1 — : AVANCE

KEYSTONE HORIZONTALE e —— W 0 }
KEYSTONE VERTICALE s 1 0 ]
DISTOR. GAUCHE/DROITE e ———11 0 ]
DISTORSION HAUT/BAS + c—f » @G

PIERRE ANGULAIRE
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3. Fonctions pratiques

11.

12.

Appuyez sur le bouton V pour sélectionner
[PIERRE ANGULAIRE] et appuyez sur la
touche ENTER.

'écran [PIERRE ANGULAIRE] s'affiche.

*  Le schéma montre que l'icone en haut a
gauche (W) est sélectionnée.

Projette uneimage de facon a ce que l'écran

soit plus petit que la zone de trame.

Choisissez n'importe lequel des coins et

alignez le coin de I'image avec un coin de

I'écran.

*  Le schéma montre le coin supérieur droit.

Utilisezle bouton AV «€» pour sélectionner
une icone (A) qui pointe dans la direction
ou vous voulez déplacerle cadre del'image
projetée.

ASTUCE:

« Si [PIERRE ANGULAIRE] ou [DISTORSION] est réglée, les
options [KEYSTONE VERTICALE] et [KEYSTONE HORIZON-
TALE] ne sont plus disponibles. Dans ce cas, réinitialisez les
valeurs corrigées avec RESET et redémarrez pour corriger
la distorsion.

Appuyez sur le bouton ENTER.

. Utilisez la touche AV «4» pour déplacer le

cadre de I'image projetée comme montré
dans I'exemple.

Appuyez sur le bouton ENTER.

Utilisez latouche AV 4> pour sélectionner
une autre icone qui pointe dans la direction
souhaitée.

DansI’écran d'ajustement de pierre angulaire,
sélectionnez [SORTIR] ou appuyez sur le bou-
ton EXIT de la télécommande.

Un écran de confirmation s'affiche.
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3. Fonctions pratiques

13. Appuyez sur la touche € ou P pour mettre
[OK] en surbrillance et appuyez sur le bou-
ton ENTER.

Cecitermine la procédure de correction Pierre

angulaire.

« Choisir [ANNULER] fait revenir a I'écran
d’ajustement sans sauvegarder les modi-
fications (étape 3).

«  Choisir [RESET] fait revenir au réglage
d’usine.

«  Choisir [DEFAIRE] fait quitter le menu sans
enregistrer les changements.

14. Appuyez plusieurs fois sur le bouton EXIT
pour éteindre le menu.

1

PIERRE ANGULAIRE

MODE DE REGLAGE DE SORTIE

QECTID « ANNULER - RESET ) ( DEFAIRE




3. Fonctions pratiques

Distorsion en coussinet

Grace a cette fonctionnalité, il est possible d'ajuster indépendamment les c6tés gauche et droit ou
supérieur et inférieur pour reformer la distorsion en coussinet.

1. Appuyezsurle bouton ¥ siaucun menune

s’affiche.
L'écran [CORREC. GEOMETRIQUE] s'affiche.

Appuyez sur le bouton KEYSTONE lors de
I'utilisation de la télécommande.

Déplacez le curseur sur [MODE] a I'aide du
bouton V et appuyez sur le bouton ENTER.

L'écran de sélection du mode s'affiche.

Sélectionnez [KEYSTONE] puis appuyez sur
ENTER.

Affichez a nouveau I'écran [CORREC. GEOME-
TRIQUE] du menu a l'écran.

Appuyez sur le bouton ¥ pour aligner
[KEYSTONE] et appuyez sur le bouton EN-
TER.

L'écran passe a I'écran [KEYSTONE].

5. Appuyez sur le bouton ¥ ou A pour sé-
lectionner [DISTOR. GAUCHE/DROITE] ou
[DISTORSION HAUT/BAS].
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CORREC. GEOMETRIGUE

* ENTREE

DESACT.

MODE

@ DESACT.

OUTIL PC

REGLAGE

KEYSTONE
KEYSTONE - a

— HOMI1 AVANCE

KEYSTONE HORIZONTALE 0% S 0 )
KEYSTONE VERTICALE s 1 0 ]
DISTOR. GAUCHE/DROITE e ———11 0 ]
DISTORSION HAUT/BAS « e o 0 ]

PIERRE ANGULAIRE

KEYSTONE HORIZONTALE R e ———11 0 ]
KEYSTONE VERTICALE o n
DISTORSION HAUT/BAS Ll _. 1. n

PIERRE ANGULAIRE




3. Fonctions pratiques

6. Appuyezsurlebouton € oup pour corriger
la distorsion.

REMARQUE :

« Lélément [DISTOR. GAUCHE/DROITE] ou [DISTORSION
HAUT/BAS] n'est pas disponible lorsque [KEYSTONE HORI-
ZONTALE], [KEYSTONE VERTICALE] ou [PIERRE ANGULAIRE]
est activé.

- Avant d'effectuer la correction, réglez le décalage de
I'objectif sur la position centrale.

7. Aprés avoir terminé le réglage [DISTOR-
SION], appuyez sur le bouton EXIT plusieurs
fois pour éteindre le menu.

REMARQUE :

«+ Méme i le projecteur est allumé, les valeurs des dernieres corrections sont utilisées.

« Les corrections [DISTORSION] et [PIERRE ANGULAIRE] peuvent rendre I'image légérement floue car la correction est effectuée de
maniére électronique.
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3. Fonctions pratiques

Réinitialisez le réglage trapézoidal et le coussinet a la valeur par défaut

1. Affichezl'écran [CORREC. GEOMETRIQUE], et vérifiez que [KEYSTONE] est sélectionné sur
[MODE].

2. Appuyez sur le bouton V¥ pour sélectionner [RESET] et appuyez sur le bouton ENTER.

“ ENTREE REGLAGE

MODE KEYSTONE
KEYSTONE

RESET

AVANCE

+ Un message de confirmation s'affiche.
3. Déplacez le curseur sur [OUIl] a l'aide des boutons € ou P> et appuyez sur ENTER.

LES VALEURS DE REGLAGE SUR LA PAGE
SERONT REINITIALISES.
A ETES-VOUS SUR(E) 7

REMARQUE :
- Toutes les valeurs ajustées définies dans le réglage [KEYSTONE] sont réinitialisées a leurs valeurs d'origine.

ASTUCE:

« Ladistorsion lors de la projection sur des surfaces aux formes spéciales (surfaces cylindriques ou sphériques, par exemple) peut
étre corrigée a 'aide de notre application ProAssist. Nous vous invitons télécharger ProAssist sur notre site Internet.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/index.html
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3. Fonctions pratiques

3-6. Empécher I'utilisation non autorisée du projecteur [SECURITE]

Un mot-clé peut étre enregistré pour que le projecteur ne soit pas utilisé par une personne non-auto-
risée al'aide du Menu. Lorsqu’un mot-clé est activé, I'écran d’entrée du mot-clé s'affiche a I'allumage
du projecteur. A moins que le mot clé correct ne soit tapé, le projecteur ne peut pas projeter dimage.

«  Leréglage de [SECURITE] ne peut pas é&tre annulé en utilisant [RESET] depuis le menu.

Pour activer la fonction de Sécurité :

1. Appuyez sur le bouton MENU.
Le menu s'affiche.

2. Appuyez deux fois sur le bouton P> pour sélectionner [CONFIG.] et appuyez sur le bouton
¥V ou le bouton ENTER pour sélectionner [GENERALITES].

3. Appuyez sur la touche > pour sélectionner [INSTALLATION].

4. Appuyeztrois fois sur le bouton V¥ pour sélectionner [SECURITE] et appuyez sur la touche
ENTER.

" ENTREE REGLAGE

ORIENTATION AUTD
VER. PANNEAU COMMANDE DESACT.
DESACT.
VITESSE DE TRANSMISSION 38400bp=
PORT SERIE CONTROLE DU PC
CAPTEUR TELECOMM. AVANT/ARRIERE
CONTROLE 1D
MOTIF DE TEST
PARAMETRES RESEAU
I i

AVANCE

Le menu [DESACT./ACTIVE] s'affiche.
5. Appuyez sur le bouton V¥ pour sélectionner [ACTIVE] et appuyez sur le bouton ENTER.

® DESACT.

® ACTIVE

L'écran [MOT-CLE DE SECURITE] s'affiche.
6. Tapez une combinaison des quatre touches AV 4 et appuyez sur le bouton ENTER.

REMARQUE :
- Lalongueur du mot-clé doit étre comprise entre 4 et 10 chiffres.

LI :ENTRER iSORTIR 3 :ENTREE < :ENTREE

L'écran [CONFIRMER LE MOT-CLE] s'affiche.
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3. Fonctions pratiques

7. Tapezla méme combinaison de boutons AV 4p> et appuyez sur le bouton ENTER.

CONFIRMER LE MOT-CLE

L'écran de confirmation s'affiche.
8. Sélectionnez [OUI] et appuyez sur le bouton ENTER.

A FONCTION DE SECURITE ACTIVEE.
SERONT REINITIALISES.

L__OUL N NON

La fonction [SECURITE] a été activée.
Pour mettre le projecteur en marche lorsque la fonction [SECURITE] est activée :
1. Appuyez sur le bouton POWER.

Le projecteur s'allume et affiche un message indiquant que le projecteur est verrouillé.
2. Appuyez sur le bouton MENU.

MOT-CLE DE SECURITE

K992-45L8-JNGJ-AXUS-1YAT-EEAZ

REMARQUE :
« Lemode sécurité désactivée est conservé jusqu'a ce que I'appareil soit éteint ou que le cable d'alimentation soit débranché.
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3. Fonctions pratiques

Pour désactiver la fonction de [SECURITE] :

1. Appuyez sur le bouton MENU.
Le menu s'affiche.
2. Sélectionnez[CONFIG.] — [INSTALLATION] — [SECURITE] et appuyez sur le bouton ENTER.
" ENTREE REGLAGE INFO. RESET ~
ORIENTATION AUTO
VER. PANNEAU COMMANDE __DESAC:F_.
SECURITE = E
VITESSE DE TRANSMISSION ~ 88400bns
PORT SERIE CONTROLE DU PC
CAPTEUR TELECOMM. AVANT/ARRIERE
CONTROLE ID
MOTIF DE TEST
PARAMETRES RESEAU
< HDMI
Le menu [DESACT./ACTIVE] s'affiche.
3. Sélectionnez [DESACT.] et appuyez sur le bouton ENTER.
SECURITE
® ACTIVE
L'écran [MOT-CLE DE SECURITE] s'affiche.
MOT-CLE DE SECURITE
K892-45L8-JNGJ-AXUS-1YAT-EEAZ
4. Tapezvotre mot-clé et appuyez sur le bouton ENTER.
Lorsque le bon mot-clé est saisi, la fonction [SECURITE] est désactivée.
REMARQUE :

Si vous avez oublié votre mot-clé, contactez votre revendeur. Votre revendeur vous donnera votre mot-clé en échange de votre
code de requéte. Votre code de requéte est affiché sur Iécran de confirmation du mot-clé. Dans cet exemple, [K992-45L8-INGJ-
4XU9-1YAT-EEA2] est un code de requéte.
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4, Utilisation du menu sur écran

4-1. Utilisation des menus

REMARQUE :
«Le menu sur écran risque de ne pas étre affiché correctement lorsqu’une image vidéo entrelacée est projetée.

1. Appuyezsurle bouton MENU de la télécommande ou du boitier du projecteur pour afficher
le menu.

REGLAGE CONFIG. INFO. RESET

® HOMI

(> HOMI2
ORDINATEUR
HDBaseT
UsB-A
RESEAU

OV

CIZHSELECT  @IM:SORTIR  #:DEPLAC  «:DEPLAC
= HDMI1 AVANCE

REMARQUE :
« Les commandes comme ENTER, EXIT AV, P> en bas affichent les boutons disponibles pour vos actions.

2. Appuyezsurles boutons 4»> dela télécommande ou du boitier du projecteur pour afficher
le sous-menu.

3. Appuyezsurle bouton ENTER de la télécommande ou du boitier du projecteur pour mettre
en surbrillance le premier élément ou le premier onglet.

4. Utilisezles boutons AV de la télécommande ou du boitier du projecteur pour sélectionner
I'élément a ajuster ou a régler.
Vous pouvez utiliser les boutons €4P de la télécommande ou du boitier du projecteur pour
sélectionner l'onglet souhaité.

5. Appuyezsurlebouton ENTER de la télécommande ou du boitier du projecteur pour afficher
la fenétre du sous-menu.

6. Réglez le niveau, activez ou désactivez I'élément sélectionné en utilisant les boutons
AV 4P de la télécommande ou du boitier du projecteur.

Les changements sont enregistrés jusqu’a ce qu’un nouvel ajustement soit effectué.

7. Répéterlesétapes 2 a6 pourrégler un élément supplémentaire ou appuyer sur le bouton
EXIT sur la télécommande ou le boitier du projecteur pour quitter I'affichage du menu.

REMARQUE :
- Lorsqu'un menu ou un message est affiché, plusieurs lignes d'informations peuvent étre perdues, suivant le signal ou les
réglages.

8. Appuyez sur le bouton MENU pour fermer le menu.
Appuyez sur EXIT pour retourner au menu précédent.
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4, Utilisation du menu sur écran

Eléments du menu

Onglet Barre coulissante

Boutons disponibles

CONFIG.

INFO.

PREREGLAGE <= Triangle plein
FPARAMETRES DETAILLES

CONTRASTE “ ,

LUMINOSITE e @D

NETTETE « —f » G

RESET

= HOMI1

Bouton radio

Source
Surbrillance

REGLAGE
= @ HOMIT
&= (O HOMI2
B (& ORDINATEUR
2, ) HDBaseT
& O USB-A
B (0 RESEAU

= HOMI1

Symbole sans fil

Symbole du mode ECO

Symbole du thermo-
métre

CONFIG. INFO.

RESET =

TABLEAU BLANC

() TABLEAUNOIR

{} TABLEAUNOIR (GRIS)
.+ JAUNE CLAIR

i} WERT CLAIR

L} BLEUCLAIR

{3 BLEUCIEL

) ROSECLAIR

() ROSE

Mode menu

Temps restant de la minuterie de désactivation

Symbole de verrouillage des touches

Les fenétres du menu ou les boites de dialogue comportent généralement les éléments suivants :

Surbrillance Indique le menu ou I'élément sélectionné.

Triangle plein Indique que d'autres choix sont disponibles. Un triangle en surbrillance indique que
I'élément est actif.

Onglet Indique un groupe de fonctions dans une boite de dialogue. La sélection d’un onglet ameéne

sa page au premier plan.

Bouton radio

Utiliser ce bouton rond pour sélectionner une option dans une hoite de dialogue.

Source

Indique la source actuellement sélectionnée.

Temps restant de la minuterie de
désactivation

Indique le temps restant lorsque la fonction [MINUT. DESACTIVATION] est préréglée.

Barre coulissante

Indique les réglages ou la direction de |'ajustement.

Symbole du mode ECO Permet d'indiquer que le [MODE ECO] est réglé.

Symbole de verrouillage des touches | Indique que la fonction [VER. PANNEAU COMMANDE] est activée.
Symbole du thermométre Indique que le projecteur est en [MODE ECO FORCE].

Symbole sans fil Indique que la connexion au réseau local sans fil est activée.
Mode menu Indique le menu [AVANCE] ou menu [DE BASE].
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4-2, Liste des fonctions de menus

Certaines rubriques de menu sont indisponibles suivant la source d’entrée. Les éléments de menu
listés ci-dessous se trouvent sur le menu avancé. Le repére (B) est ajouté aux éléments dans le
menu de base.

Les caractéres ombrés () représentent les parametres par défaut.

Flément du menu Options
ENTREE HDMI1 (B)
HDMI2 (B)
ORDINATEUR (B)
HDBasel (B)
USB-A (B)
RESFAU (B)
REGLAGE IMAGE PREREGLAGE 1-7
PARAMEIRES GENERALITES | REFERENCE HTE LUMIN., PRESENTATION, VIDEO, FILM, GRAPHIQUE, sRGB,
DETAILLES DICOM SIM.
CORRECTION GAMMA DYNAMIQUE, NATUREL, DETAIL DU NOIR
TAILLE D'ECRAN GRAND, MOYEN, PETIT
TEMP. COULEURS
CONTRASTE DYNAMIQUE DESACT,, ACTIVE
MODE DE L'IMAGE IMMOBILE, EN MOUVEMENT
AMELIORATION COULEUR DESACT., BAS, MOYEN, HAUT
BALANCE DES | CONTRASTER
BLANCS CONTRASTE
CONTRASTE B
LUMINOSITE R
LUMINOSITE G
LUMINOSITE B
CONTRASTE (B)
LUMINOSITE (B)
NETTETE (B)
COULEUR (B)
TEINTE (B)
RESET (B)
OPTIONS D'IMAGE HORLOGE
PHASE
HORIZONTAL
VERTICAL
SURBALAYAGE AUTO, 0[%], 5[%], 10[%]
RAPPORT D'ASPECT AUTO, 4:3, 16:9, 159, 16:10, GRAND ECRAN, NATIF
AUDIO VOLUME (B)
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Flément du menu Options
GENERALITES COULEUR MURALE ) | DESACT, TABLEAU BLAN, TABLEAU NOIR, TABLEAU NOIR (GRIS),
JAUNE CLAIR, VERT CLAIR, BLEU CLAIR, BLEU CIEL, ROSE CLAIR,
ROSE
MODE LUMIERE MODE ECO DESACT, ECOLOGIQUE, LONGUE DUREE DE VIE
REGLAGE
LUMINOSITE CONSTANTE DESACT, ACTIVE
MINUT. DESACTIVATION DESACT, 0:30, 1:00, 2:00, 4:00, 8:00, 12:00, 16:00
PARAM. DATE ET HEURE
MODE ADMINISTRATEUR MODE MENU AVANCE, DE BASE
NE PAS ENREG REGLAGES DESACT, ACTIVE
MOT-CLE DESACT, ACTIVE
LANGUE ). | ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ITALIANO, ESPAROL, SVENSKA,
=)
DANSK, PORTUGUES, CESTINA, MAGYAR, POLSKI, NEDERLANDS,
SUOMI
NORSK, TURKGE, PYCCKMT, &5, EANHNIKA, fEJ 44 FR 32,
$t=04, TIENG VIET
ROMANA, HRVATSKI, GbIITAPCKH, INDONESIA, ZTET, Ines,
BECEE 3 Libd
CORREC. GEOMETRIQUE | MODE DESACT, KEYSTONE, OUTIL PC
KEYSTONE KEYSTONE HORIZONTALE
KEYSTONE VERTICALE
DISTOR. GAUCHE/DROITE
DISTORSION HAUT/BAS
PIERRE ANGULAIRE
ouTILPC DESACT, 1,2,3
RESET
MENU SELECTION DE COULEUR COULEUR, MONOCHROME
AFFICHAGE D'ENTREE DESACT, ACTIVE
AFFICHAGE ID DESACT, ACTIVE
MESSAGE ECO DESACT, ACTIVE
DUREE D'AFFICHAGE MANUEL, AUTO 55, AUTO 15 5, AUTO 45§
PAPIER PEINT BLEU, NOIR, L0GO
INSTALLATION ORIENTATION AUTO, BUREAU VERS LAVANT, PLAFOND VERS LARRIERE, BUREAU
VERS LARRIERE, PLAFOND VERS LAVANT
VER. PANNEAU COMMANDE DESACT, ACTIVE
SECURITE DESACT, ACTIVE
VITESSE DE TRANSMISSION 4800bps, 9600bps, 19200bps, 38400bps
PORT SERIE CONTROLE DU PG, HDBaseT
CAPTEURTELECOMM. TOUS, AVANT/ARRIERE, AVANT, ARRIERE, HDBaseT
CONTROLE D NUMERO DE CONTROLE ID 1-254
CONTROLEID DESACT, ACTIVE
MOTIF DETEST
PARAMETRES RESEAU
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Flément du menu Options
CONFIG. OPTIONS(1) COMMUTATION DOUCE DESACT,, ACTIVE
MODE VENTILATEUR AUTO, HAUTE ALTITUDE
SELECTION DU SIGNAL ORDINATEUR RGB/COMPOSANT, RGB, COMPOSANT
MODE WXGA DESACT,, ACTIVE
DESENTRELACE DESACT,, ACTIVE
NIVEAU VIDEO HDMI1 AUTO, NORMAL, AMELIORE
HDMI2 AUTO, NORMAL, AMELIORE
HDBaseT AUTO, NORMAL, AMELIORE
SELECTION AUDIO HDMI1 HDMI1, ORDINATEUR
HDMI2 HDMI2, ORDINATEUR
RESEAU RESEAU, ORDINATEUR
HDBaseT HDBaseT, ORDINATEUR
BIP DESACT,, ACTIVE
PORT DE LAN RESEAU, HDBaseT
OPTIONS(2) MODE VEILLE NORMAL, RESEAU EN VEILLE, VEILLE PROLONGEE
DEMARRAGE DIRECT DESACT,, ACTIVE
MARCHE AUTO ACT DESACT., AUTO, HDMI1, HDMI2, ORDINATEUR
MARCHE AUTO DES HEURE 1-60
MODE DESACT,, ACTIVE
SELEC. ENTR. PAR DEF. DERNIERE, AUTO, HDMIT, HDMI2, ORDINATEUR, HDBaseT, USB-A,
RESEAU
CONVERSION CARBONE
VALEURS MONETAIRES $, €, JPY, RMB¥
CONV. VAL. MONETAIRES
CONVERGENCE STATIQUE HORIZONTALR
HORIZONTAL 6
HORIZONTAL B
VERTICALR
VERTICAL G
VERTICAL B
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4, Utilisation du menu sur écran

Flément du menu

Options

INFO.

TEMPS (B)
D'UTILISATION

HEURES D'UTILIS. LUM

ECOTOTALE DE CARB.

ECOTOTALE DE COOT

SOURCE(1) (B)

NOM DE LA SOURCE

INDEX DES SOURCES

FREQUENCE HORIZONTALE

FREQUENCE VERTICALE

TYPESYNC

POLARITE SYNCHRO.

TYPE DE NUMERISATION

SOURCE(2) (B)

TYPE DE SIGNAL

TYPE DEVIDEO

PROFONDEUR DE BIT

NIVEAU VIDEO

HDBasel

QUALITE DU SIGNAL

MODE D'OPERATION

STATUT DE LIAISON

STATUT HDMI

RESEAU LOCAL CABLE

ADRESSE IP

MASQUE SUBNET

PASSERELLE

ADRESSE MAC

RESEAU LOCAL SS FIL

ADRESSE IP

MASQUE SUBNET

PASSERELLE

ADRESSE MAC

SSID

TYPE DE RESEAU

SECURITE

CANAL

NIVEAU DU SIGNAL

VERSION(1) (B)

FIRMWARE

DATA

VERSION(2) (B)

FIRMWARE2

DATA2

AUTRES (B)

DATE HEURE

=

NOM DU PROJECTEUR

HOST NAME

MODEL NO.

SERIAL NUMBER

slslzlsls

LAN UNITTYPE

CONTROLE ID (lorsque [CONTROLE ID] est réglé)

®)

CONDITIONS

TEMPERATURE D'ADMISSION

TEMP. ECHAPPEMENT

RESET

SIGNAL ACTUEL

TOUTES LES DONNEES
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4, Utilisation du menu sur écran

4-3. Descriptions et fonctions des menus [ENTREE]

REGLAGE  CONFIG.  INFO. RESET
== ® HOMI
> HDMI2
@@ (& ORDINATEUR
2. ) HOBagzeT
& O UsB-A
Bl ( RESEAU

AVANCE

[HDMI1] et [HDMI2]
Sélectionne I'équipement compatible HDMI connecté a votre HDMI 1 IN ou HDMI 2 IN borne.

[ORDINATEUR]
Sélectionne l'ordinateur relié au signal de la borne COMPUTER IN.

REMARQUE :
- Lorsque le signal d'entrée composant est raccordé a la borne COMPUTER IN, sélectionnez [ORDINATEUR].

[HDBaseT]
Projette le signal transmis depuis les connecteurs HDBaseT pris en charge.

[USB-A]
Démarrer la [VISIONNEUSE].
Projetez les données de la clé USB définie dans cette machine.

[RESEAU]

Affichage de I'écran de démarrage du MultiPresenter.

Permet de sélectionner le signal du port LAN (RJ-45) ou du dispositif réseau local sans fil USB installé
(en option).
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4-4, Descriptions et fonctions des menus [REGLAGE]
[IMAGE]

| ENTREE CONFIG. INFO.

PREREGLAGE 3:VIDED =
PARAMETRES DETAILLES

CONTRASTE e ED
LUMINOSITE e @D
NETTETE « — - D
RESET

[PREREGLAGE]

Cette fonction vous permet de sélectionner des réglages optimisés pour I'image que vous projetez.
Vous pouvez ajuster une teinte neutre pour le jaune, cyan ou magenta.

Il existe sept préréglages d'usine optimisés pour différents types d'images. Vous pouvez également
utiliser les [PARAMETRES DETAILLES] pour définir les paramétres ajustables afin de personnaliser
chaque gamma ou couleur.

Vos réglages peuvent étre enregistrés dans [PREREGLAGE] 1 a [PREREGLAGE] 7.

HTE LUMIN. Recommandé pour un usage dans une piéce lumineuse.

PRESENTATION Recommandé pour faire une présentation utilisant un fichier PowerPoint.
VIDEO Recommandé pour regarder des programmes TV traditionnels.

FILM Recommandé pour les films.

GRAPHIQUE Recommandé pour les graphiques.

sRGB Valeurs de couleurs standard

DICOM SIM. Recommandé pour le format de simulation DICOM.

REMARQUE :

« Loption [DICOM SIM.] sert uniquement d'entrainement/référence et ne doit pas étre utilisée pour le diagnostic en lui-méme.

« DICOM est I'abréviation de Digital Imaging and Communications in Medicine. Il s‘agit d’un standard développé par I'Université
Américaine de Radiologie (ACR) et I'Association Nationale des Fabricants Electriques (NEMA).
Le standard spécifie le mode de transfert des images numériques d'un systeme a |'autre.
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[PARAMETRES DETAILLES]

Cette fonction vous permet d’enregistrer vos paramétres personnalisés dans [PREREGLAGE 1] a
[PREREGLAGE 7.

Tout d’abord, sélectionnez un mode de préréglage de base a partir de [REFERENCE], puis réglez
[CORRECTION GAMMA], [TAILLE D'ECRAN], [TEMP. COULEURS], [CONTRASTE DYNAMIQUE], [MODE
DE L'IMAGE] et [AMELIORATION COULEUR].

R v —

-5 « BALANCE DES BELANCS

REFEREMNCE VIDED CONTRASTER « e— o 0 ]
CORRECTION GAMMA DYNAMIGQUE Al CONTRASTEG B ——2 ( ]
TEMP. COULEURS e e 0 9300 ] CONTRASTEB e ———14 0 ]
CONTRASTE DYNAMIGUE DESACT. a0 LUMINOSITE R e N 0 )

: LUMINOSITE & e (D
AMELIORATION COULEUR DESACT. Ca ] LUMINOSITEB T D

Enregistrement de vos paramétres personnalisés [REFERENCE]
Sélectionnez un mode pour servir de base aux [PARAMETRES DETAILLES].

Sélection du mode de correction Gamma [CORRECTION GAMMA]
Chaque mode est recommandé pour :

DYNAMIQUE Crée une image au contraste élevé.

NATUREL Reproduction naturelle de Iimage.

DETAIL DU NOIR Accentue les détails dans les zones sombres de I'image.
REMARQUE :

« (Cette fonction n'est pas disponible lorsque [DICOM SIM.] est sélectionné pour [REFERENCE].

Sélection de la taille de I’écran pour DICOM SIM. [TAILLE D'ECRAN]
Cette fonction permet de réaliser la correction gamma appropriée a la taille de I'écran.

GRAND Pour un écran de 150"
MOYEN Pour un écran de 100"
PETIT Pour un écran de 50"
REMARQUE :

« Cette fonction est disponible uniquement lorsque [DICOM SIM.] est sélectionné pour [REFERENCE].
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Réglage de la température des couleurs [TEMP. COULEURS]

Ajustez la balance des couleurs (R, G, B) pour optimiser la reproductibilité des couleurs.

Une température de couleur avec une valeur numérique élevée devient blanc bleuatre tandis qu’'une
couleur avec une valeur numérique faible devient blanc rougeatre.

Une valeur comprise entre 5 000 K et 10 500 K peut étre définie dans des unités de 100 K.

REMARQUE :
« Lorsque [HTE LUMIN.] est sélectionné dans [REFERENCE], cette fonction n'est pas disponible.

Réglage de la luminosité et du contraste [CONTRASTE DYNAMIQUE]
Si [ACTIVE] est sélectionné, le rapport de contraste optimal est utilisé en fonction de Iimage.
REMARQUE :

« Lorsque [LUMINOSITE CONSTANTE] est activée, [CONTRASTE DYNAMIQUE] ne peut pas étre sélectionné.
« Cette fonction nest pas disponible lorsque [DICOM SIM.] est sélectionné pour [REFERENCE].

Sélection du Mode Image immobile ou du Mode film [MODE DE L'IMAGE]
Cette fonction vous permet de sélectionner le mode image immobile ou le mode film.

IMMOBILE Cette option est recommandée pour les images fixes.
EN MOUVEMENT Cette option est recommandée pour les films.
REMARQUE :

« (ette fonction n'est disponible que lorsque [HTE LUMIN.] est sélectionnée dans [REFERENCE].

Améliorer la couleur [AMELIORATION COULEUR]

Ceci vous permet de régler la densité de couleur de I'image.

La couleur de lI'image s'assombrit selon l'ordre [BAS], [MOYEN] et [HAUT] au fur et a mesure que
I'image affichée devient plus sombre.

Lorsque [DESACT.] est sélectionné, la fonction [AMELIORATION COULEUR] ne fonctionne pas.

REMARQUE :
- Cette fonction n'est pas disponible lorsque [sRGB] ou [DICOM SIM.] est sélectionné pour [REFERENCE].

Réglage de la Balance des blancs [BALANCE DES BLANCS]

Ceci vous permet de régler la balance des blancs. Le contraste pour chaque couleur RGB est utilisé
pour régler l'intensité du blanc de I'écran. La luminosité pour chaque couleur RGB est utilisée pour
régler I'intensité du noir de I'écran.

REMARQUE :
«Lorsque [BALANCE DES BLANCS] est en cours d'utilisation, la tonalité de couleur réelle différe de la valeur de [TEMP. COULEURS].
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[CONTRASTE]

Regle l'intensité de I'image en fonction du signal entrant.

[LUMINOSITE]

Regle le niveau de luminosité ou l'intensité de la trame arriere.

[NETTETE]

Controle le détail de I'image.

[COULEUR]

Augmente ou diminue le niveau de saturation de la couleur.

[TEINTE]

Varie le niveau de couleur de +/— vert a +/— bleu. Le niveau du rouge sert de référence.
Signal dentrée CONTRASTE LUMINOSITE NETTETE COULEUR TEINTE
ORDINATEUR/HDMI/HDBa- Oui Oui Oui Non Non
seT (RGB)

ORDINATEUR/HDMI/HDBa- Oui Oui Oui Oui Oui
seT (COMPOSANT)
USB-A, RESEAU Oui Oui Oui Non Non

Oui = Réglable, Non = Non réglable

[RESET]

Les paramétres et réglages de [IMAGE] sont ramenés aux paramétres d’'usine a l'exception des
suivants ; Numéros préréglés et [REFERENCE] dans I'écran [PREREGLAGE].

Les paramétres et réglages sous [PARAMETRES DETAILLES] de I'écran [PREREGLAGE] qui ne sont pas
sélectionnés actuellement ne seront pas réinitialisés.
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[OPTIONS D'IMAGE]

ENTREE CONFIG. INFO. RESET
SURBALAYAGE 0% G
ASPECT (RATIO) AUTO =

[ EnTER

— HOMI1

Réglage de I'’horloge et de la phase [HORLOGE/PHASE]
Cette fonction permet de régler manuellement [HORLOGE] et [PHASE].

H s s - G

TR T T EIEEE I L TEEEET T 111 N | |

scintillement horizontal dans l'image.

HORLOGE Utilisez cet élément pour régler avec précision I'image d'ordinateur ou pour supprimer les bandes
verticales qui peuvent apparaitre. Cette fonction ajuste les fréquences d’horloge qui suppriment le

(et ajustement peut s'avérer nécessaire lorsque vous connectez votre ordinateur pour la premiére

ou la diaphonie. (Cest évident lorsqu'une partie de votre image semble miroiter.)
N'utiliser [PHASE] que lorsque [HORLOGE] est terminé.

fois.
\ o]
| CTTCT T T T T T T T T T T T TTTTTT]
/’/\
In’
I
\ J/\ >
i \
T/\
]
PHASE Utilisez cet élément pour régler la phase de I'horloge ou pour réduire le bruit vidéo, les interférences
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Réglage de la position horizontale/verticale [HORIZONTAL/VERTICAL]

Regle la position de I'image horizontalement et verticalement.
LT =i e

L
[TTTTTTITTTTICTTTTITTTT] [T T T TTT T TTTT T TTTITTTT

%

‘[-=-l IED
CTTICT T T T T T TP T T T T T T T TTITT]

= [T+

O T I TTTT] E
REMARQUE :

[HORLOGE], [PHASE], [HORIZONTAL] et [VERTICAL] peuvent étre sélectionnés uniquement avec la saisie de signaux analogiques.
+Uneimage peut étre déformée pendant le réglage des parametres [HORLOGE] et [PHASE]. Il ne s'agit pas d’un dysfonctionnement.
« Lesréglages des parametres [HORLOGE], [PHASE], [HORIZONTAL], et [VERTICAL] sont enregistrés en mémoire pour le signal actuel. La

prochaine fois que vous projetterez une image avec la méme résolution et la méme fréquence horizontale et verticale, ces réglages

seront rappelés et appliqués.

Pour effacer les réglages enregistrés en mémoire, sélectionnez [RESET] — [SIGNAL ACTUEL] ou [TOUTES LES DONNEES] dans le

menu et réinitialisez les réglages.

Sélection du pourcentage de surbalayage [SURBALAYAGE]

Cette fonction vous permet de définir le surbalayage approprié pour un signal entrant.

Lorsque [AUTO] est sélectionné, le balayage excessif le mieux adapté au signal d'entrée est exécuté
et affiché.

—i—— Image projetée

‘— Surbalayé de 10 %

REMARQUE :
« Lélément de [SURBALAYAGE] ne peut pas étre sélectionné lorsque des signaux VIDEQ sont utilisés ou lorsque [NATIF] est sélectionné
pour [ASPECT (RATIO)].
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Sélectionner le rapport d’aspect [ASPECT (RATIO)]

Le terme « rapport d'aspect » fait référence au rapport de la largeur par rapport a la hauteur d'une
image projetée.
Le projecteur détermine automatiquement le signal d'entrée et I'affiche dans son rapport d'aspect

approprié.
Options Fonction

AUTO Le projecteur détermine automatiquement le signal d'entrée et I'affiche dans son rapport d'aspect.
Le projecteur peut déterminer de maniére erronée le rapport d'aspect en fonction de son signal.
Dans ce cas, sélectionnez le rapport d'aspect approprié a partir des points suivants.

4:3 L'image est affichée en rapport d'aspect 4:3.

16:9 L'image est affichée en rapport d'aspect 16:9.

15:9 L'image est affichée en rapport d'aspect 15:9.

16:10 L'image est affichée en rapport d'aspect 16:10.

GRAND ECRAN L'image d’un signal de grand écran est étirée également dans les directions horizontales et verti-
cales pour s'adapter a I'écran. Des parties de Iimage affichée sont rognées sur les bords supérieurs
et inférieurs et elles ne sont donc pas visibles.

NATIF Le projecteur affiche Iimage actuelle avec sa véritable résolution lorsque le signal d'ordinateur
entrant a une résolution plus basse que la résolution naturelle du projecteur.

[Exemple] Lorsque le signal d’entrée avec |a résolution 800
X 600 est affiché :
REMARQUE :
« Lorsqu'un signal ne provenant pas d'un ordinateur est affiché, [NATIF] n'est pas disponible.
«Lorsqu'un signal avec une résolution plus élevée que la résolution naturelle du projecteur est
affichée, [NATIF] n'est pas disponible.
ASTUCE:

« (e tableau indique les résolutions et les rapports d'aspect type que la plupart des ordinateurs supportent.

Résolution Rapport d'aspect
VGA 640 x 480 4:3
SVGA 800 x 600 4:3
XGA 1024 x 768 4:3
WXGA 1280 x 768 15:9
WXGA 1280 x 800 16:10
WXGA+ 1440 x 900 16:10
SXGA 1280 x 1024 5:4
SXGA+ 1400 x 1050 4:3
UXGA 1600 x 1200 4:3
Full HD 1920 x 1080 16:9
WUXGA 1920 x 1200 16:10
4K 3840 x 2160 16:9
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[AUDIO]
" ENTREE CONFIG.  INFO. RESET
VOLUME . (] Y 11 )

Augmentation ou diminution du volume

Ajuste le volume des haut-parleurs du projecteur et AUDIO OUT (mini prise stéréo).
ASTUCE:

« Lorsqu‘aucun menu n‘apparait, les boutons < et P> sur le boitier du projecteur et les boutons VOL. +/— de la télécommande
contrélent le volume. (— page 32)
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4-5. Descriptions et fonctions des menus [CONFIG.]

[GENERALITES]

“ ENTREE REGLAGE
4+ GENERALITES = I R

COULEUR MURALE DESACT.
MODE LUMIERE
MINUT. DESACTIVATION DESACT.

PARAM.DATE ET HEURE
MODE ADMINISTRATEUR
LANGUE [_‘g FRANCAIS

Utilisation de la correction de couleur murale [COULEUR MURALE]

TABLEAU BLANC
) TABLEAU NOIR
> TABLEAUNOIR (GRIS)
3 JAUNE CLAIR
) VERT CLAIR
B O BLEUCLAIR
3 BLEUCIEL

) ROSECLAIR
W O rosE

Cette fonction permet une correction rapide et adaptative de la couleur dans les applications ou
le matériau de I'écran n'est pas blanc.

REMARQUE :
« Sélectionner [TABLEAU BLANC] pour réduire la luminosité.

Sélection du mode Eco et réglage de la luminosité [MODE LUMIERE]

Réglez les parametres d'économie d'énergie et la luminosité de chaque projecteur dans une pro-
jection multi-écrans. Pour les paramétres d'économie d'énergie, reportez-vous a la page 37 « 3-4
Modification du Mode Eco / Vérification du mode d'économie d’énergie ».

MODE ECO DESACT. La luminosité du module de la lumiere (luminosité) sera a la luminosité configurée
pour [REGLAGE].

ECO En contrdlant la luminosité et la vitesse du ventilateur, I'énergie peut étre économi-
sée et le bruit de mouvement ainsi que la consommation électrique peuvent étre
réduits.

LONGUEDUREE | Le mode optimise la durée de vie du module déclairage.

DEVIE
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REGLAGE La luminosité peut étre réglée de 1% d'augmentation de 50 a 100 %.

Lorsque plusieurs projecteurs sont utilisés pour une projection multi-écrans, la

luminosité peut étre réglée individuellement sur chaque projecteur.

Le réglage est valide lorsque [MODE ECO] est réglé sur [DESACT.].

LUMINOSITE DESACT. Le mode [LUMINOSITE CONSTANTE] sera annulé.

CONSTANTE ACTIVE Conserve la luminosité en vigueur au moment oul [ACTIVE] est sélectionné. A moins

que [DESACT.] soit sélectionné, les mémes parameétres resteront en vigueur méme si

le projecteur est éteint.

- Pour réajuster la luminosité, désactivez d'abord ce paramétre avant d'effectuer
d'autres réglages.

REMARQUE :
« Le mode [LUMINOSITE CONSTANTE] est une fonction utilisée pour maintenir la
luminosité a un niveau constant. La couleur ne sera pas fixée.

REMARQUE :
« [LUMINOSITE CONSTANTE] ne peut étre sélectionnée si [MODE ECO] est réglé sur [DESACT.] et [REGLAGE] est réglé sur 50 a 70%.
« Lorsque [LUMINOSITE CONSTANTE] est réglé sur [ACTIVE], [MODE ECO] et [REGLAGE] ne peuvent pas étre sélectionnés.

ASTUCE:

« Normalement la luminosité diminue a I'usage, mais en sélectionnant le mode [LUMINOSITE CONSTANTE] le projecteur ajuste
automatiquement la sortie de la lumiére sur la base du temps d'utilisation, ce qui permet de maintenir une luminosité constante
tout au long de la durée de vie du module d’éclairage.

(Cependant, si la sortie est déja a sa taille maximale, la luminosité diminuera pendant I'utilisation.

Utilisation de la minuterie de désactivation [MINUT. DESACTIVATION]

1. Sélectionnez le temps souhaité entre 30 minutes et 16 heures : DESACT., 0:30, 1:00, 2:00,
4:00, 8:00, 12:00, 16:00.

2. Appuyez sur le bouton ENTER de la télécommande.

3. Letemps restant commence a étre décompté.

4. Le projecteur s'éteint lorsque le compte a rebours est terminé.

REMARQUE :

« Pour annuler la durée préréglée, sélectionnez [DESACT.] pour la durée préréglée ou mettez hors tension.

« Lorsque le temps restant atteint 3 minutes avant l'extinction du projecteur, le message [LE PROJECTEUR S'ETEINDRA D'ICI 3 MINUTES.]
saffiche en bas de écran.

Réglage de la date et de I'heure [PARAM. DATE ET HEURE]
Affichez I'écran de démarrage de MultiPresenter (— page 148)

Configuration des paramétres du menu [MODE ADMINISTRATEUR]

Cela vous permet de sélectionner [MODE MENU], de sauvegarder les réglages et de définir un [MOT-
CLE] pour le [MODE ADMINISTRATEUR].
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MODE MENU Sélectionnez le menu [DE BASE] ou [AVANCE]. (— page 50)

NE PAS ENREG REGLAGES Lorsque [ACTIVE] est sélectionné, les valeurs des éléments configurés dans le menu a écran ne
seront pas enregistrées.

MOT-CLE Attribuez un mot de passe pour le mode administrateur. Entrez le mot de passe a I'aide des boutons
AV 4P etappuyez sur le bouton ENTER. (Jusqu'a 10 caracteres alphanumériques)

Sélection de la langue du menu [LANGUE]
Vous pouvez choisir I'une des 30 langues pour les instructions sur écran.

REMARQUE :
- Leréglage n'est pas affecté, méme si [RESET] est exécuté a partir du menu.
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[CORREC. GEOMETRIQUE]

“ ENTREE

REGLAGE
TES » CORREC.BEOMETRIQUE = MEN

MODE DESACT.

S HOMIT - \VANCE

[MODE]

Réglez le motif pour corriger la distorsion. Si [DESACT.] est sélectionné, [CORREC. GEOMETRIQUE]
ne fonctionne pas.

Correction manuelle de la distorsion trapézoidale de I'image [KEYSTONE]

KEY$TONE HORIZONTALE

KEYSTONE VERTICALE P ——y
DISTOR. BAUCHE/DROITE ————— . @
DISTORSION HAUT/BAS « e—( @D

PIERRE ANGULAIRE

Vous pouvez corriger manuellement la distorsion trapézoidale horizontale ou verticale Keystone,
la distorsion GAUCHE/DROITE ou HAUT/BAS ou la distorsion de pierre angulaire.

REMARQUE :

« [KEYSTONE HORIZONTALE] et [KEYSTONE VERTICALE] peuvent étre réglées en méme temps.

- Pour passer d'un élément a un autre, réinitialisez le premier élément.

- Lesvaleurs de réglage seront écrasées. Elles ne seront pas effacées méme si le projecteur est mis hors tension.

- Lutilisation des corrections [KEYSTONE] et [DISTORSION] et [PIERRE ANGULAIRE] peut rendre I'image légérement floue car la
correction est effectuée de maniére électronique.

KEYSTONE HORIZONTALE Corrige la distorsion trapézoidale horizontale. (— page 28)

KEYSTONE VERTICALE Corrige la distorsion trapézoidale verticale. (— page 28)

DISTOR. GAUCHE/DROITE Corrige la distorsion a droite ou a gauche. (— page 42)
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DISTORSION HAUT/BAS Corrige la distorsion en haut ou en bas. (— page 42)

PIERRE ANGULAIRE Adapte facilement une image projetée dans le cadre de I'écran en
alignant les quatre coins d’une image sur ceux de 'écran. (— page
39)
ASTUCE:
« Plage de réglage de la [KEYSTONE] et de la [PIERRE ANGULAIRE] :
Sens horizontal Sens vertical
Environ + 30° (Max) Environ + 30° (Max)

La plage de réglage peut étre réduite en fonction du signal d'entrée.

[OUTIL PC]

Il permet de se souvenir des données de correction géométrique qui sont enregistrées au préalable
dans le projecteur.

Les données de correction géométrique utilisant notre application ProAssist (— page 44) sont
enregistrées ici.

REMARQUE :
« Puisqu'une correction électrique est effectuée dans la correction géométrique, la luminosité risque d'étre affectée et la qualité
d'image peut étre détériorée.

[RESET]

Réinitialise I'élément sélectionné dans [MODE] a I'écran [CORREC. GEOMETRIQUE].
Le fonctionnement differe en fonction du mode sélectionné sur [MODE].

MODE Opération
KEYSTONE Tous les réglages [KEYSTONE] sont réinitialisés a leurs valeurs initiales.
OUTILPC Désactive le paramétre [OUTIL P(].
Les données enregistrées ne seront pas réinitialisées.
DESACT. La réinitialisation n'est pas valide.
ASTUCE:

- La réinitialisation peut étre exécutée en appuyant longuement sur le bouton KEYSTONE de la télécommande pendant plus de 2
secondes.
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[MENU]

| ENTREE

REGLAGE

ES » CORREC. GEOMETRIGUE

* MENU *

SELECTION DE COULEUR COULEUR
AFFICHAGE D'ENTREE ACTIVE
AFFICHAGE ID ACTIVE
MESSAGE ECO DESACT.
DUREE D'AFFICHAGE AUTD 455
PAPIER PEINT BLEU

CITH:SELECT  @GIM:SORTIR  #:DEPLAC  «DEPLAC
= HOMI1 AVANCE

Sélection de la couleur du menu [SELECTION DE COULEUR]
Vous pouvez choisir entre deux options pour la couleur de menu : [COULEUR] et [MONOCHROME].

Activation / Désactivation de I'affichage d’entrée [AFFICHAGE D'ENTREE]

Cette option permet d'activer ou de désactiver I'affichage du nom de la source en haut a droite de
I'¢cran, comme [ORDINATEUR].

S'iln'y aaucun signal d'entrée, I'avertissement «aucun signal » vous encourageant a rechercher une
entrée disponible s'affiche au centre de I’écran. Si le paramétre [USB-A] ou [RESEAU] est sélectionné
dans [ENTREE], 'avertissement « aucun signal » ne s'affiche pas.

Activation / Désactivation de I'ID de contréle [AFFICHAGE ID]

Cette option active ou désactive le numéro ID qui s'affiche lorsqu’on appuie sur le bouton ID SET
de la télécommande.

Activation / Désactivation du message écologique [MESSAGE ECO]

Cette option permet d'afficher un des messages suivants a la mise en marche du projecteur.

Le [MESSAGE ECO] encourage l'utilisateur a réduire la consommation d'énergie. Si [DESACT.] est
sélectionné dans [MODE ECO], un message s'affiche vous encourageant a sélectionner MODE ECO].
Appuyez sur un bouton quelconque pour faire disparaitre le message. Le message disparait auto-
matiquement si aucun bouton n'est enfoncé pendant 30 secondes.

Sélection de la durée de I'affichage du menu [DUREE D'AFFICHAGE]

Cette option permet de sélectionner la durée d'attente du projecteur aprés la derniére pression
d’'un bouton pour éteindre le menu. Les choix préréglés sont [MANUEL], [AUTO 5 S], [AUTO 15 S] et
[AUTO 45 S]. Le préréglage par défaut est [AUTO 45 S].
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Sélection d’une couleur ou d’un logo pour lI'arriére-plan [PAPIER PEINT]

Lorsque la borne d’entrée HDMI1, HDMI2, ORDINATEUR ou HDBaseT est sélectionnée, sélectionnez
I'arriere plan souhaité lorsqu'il n'y a pas de signal d’entrée.

BLEU Le papier peint est de couleur bleue
NOIR Le papier peint est de couleur noire
L0GO Afficher une image comme papier peint
REMARQUE :

« Si [AFFICHAGE D'ENTREE] est activé, I'avertissement « aucun signal » vous encourageant a rechercher une entrée disponible saffiche
au centre de I'écran quelle que soit sa sélection.

- Pour changer image du papier peint a afficher en tant que [LOGO], voir Page 106.

- Leréglage n'est pas affecté, méme si [RESET] est exécuté a partir du menu.
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[INSTALLATION]

“ ENTREE REGLAGE
4 INSTALLATION ¢ OFTIONS(1) = OFT

ORIENTATION AUTO

VER. PANNEAU COMMANDE DESACT.
SECURITE DESACT.
VITESSE DE TRANSMISSION 38400bps

PORT SERIE CONTROLE DU PC
CAPTEUR TELECOMM. AVANT/ARRIERE
CONTROLE ID

MOTIF DE TEST

PARAMETRES RESEAU

SHoMn VANCE

Sélection de l'orientation du projecteur [ORIENTATION]

Cette fonction permet d'orienter I'image suivant le mode d'installation du projecteur. Les options
sont : bureau vers l'avant, plafond vers l'arriére, bureau vers l'arriére et plafond vers I'avant.

AAVERTISSEMENT
- Sidestravaux spéciaux sont nécessaires, comme suspendre le projecteur au plafond, consultez
votre fournisseur.

N'essayez jamais d'installer le projecteur vous-méme dans de tels cas. Le projecteur pourrait
tomber et causer des blessures.

AUTO Lorsque le module lampe est ALLUME, le capteur interne du projecteur détecte I'état de son
installation, soit [BUREAU VERS LAVANT] soit [PLAFOND VERS LAVANT], puis change sa méthode de
projection

BUREAU VERS LAVANT

PLAFOND VERS L'ARRIERE

BUREAU VERS LARRIERE
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PLAFOND VERS LAVANT

Désactivation des boutons du projecteur [VER. PANNEAU COMMANDE]
Cette option active ou désactive la fonction de [VER. PANNEAU COMMANDE].

REMARQUE :
« (e [VER. PANNEAU COMMANDE] n'affecte pas les fonctions de la télécommande.
+ Comment annuler le [VER. PANNEAU COMMANDE]
1. Lorsque le projecteur projette une image ou est en mode veille prolongée, appuyez longuement sur le bouton INPUT sur le
boitier du projecteur pendant environ 10 secondes. Le [VER. PANNEAU COMMANDE] sera annulé.
2. Lorsque le projecteur est en mode veille, maintenez enfoncé le bouton POWER sur le boitier du projecteur. Il permet d'alimenter
le projecteur. Aprés avoir vérifié que le projecteur projette une image, effectuez Iétape 1 précédente.

ASTUCE:
- Lorsque la fonction [VER. PANNEAU COMMANDE] est activée, une icone de verrouillage des touches ["] apparait en bas a droite
du menu.

Activer la sécurité [SECURITE]

Cette fonction active ou désactive la fonction [SECURITE].
A moins que le mot clé correct ne soit tapé, le projecteur ne peut pas projeter dimage. (— page 45)

REMARQUE :
- Leréglage n'est pas affecté, méme si [RESET] est exécuté a partir du menu.

Sélection de la vitesse de transmission [VITESSE DE TRANSMISSION]

Cette fonction définit la vitesse de transmission du port de contréle PC (D-Sub 9P). Elle supporte
des vitesses de 4 800 a 38 400 bps. La vitesse par défaut est de 38 400 bps. Sélectionner la vitesse de
transmission en bauds appropriée pour I'équipement a connecter (selon I'équipement, une vitesse
de transmission en bauds plus faible peut étre conseillée pour de longs cables).

REMARQUE :
- Lavitesse de transmission sélectionnée ne sera pas affectée, méme si [RESET] a été exécuté a partir du menu.

Sélection du port série [PORT SERIE]

Cela définit quel connecteur sur le projecteur va recevoir les signaux de controle série lors du
fonctionnement du projecteur par la télécommande depuis un transmetteur HDBaseT disponible
dans le commerce (signaux de controle pour activer et désactiver I'alimentation, etc.). Il est inutile
d'utiliser ce parametre sil'on ne fait pas fonctionner le projecteur avec la télécommande (en envoyant
uniquement de la vidéo et de l'audio).

CONTROLE DU PC Les signaux de contrdle (communications série RS-232() sont recus a la borne PC CONTROL.
HDBaseT Les signaux de contrdle vidéo / audio (communications série RS-232C) sont recus au port Ethernet/HDBasel.
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REMARQUE :

« Lorsque [HDBaseT] est paramétré, le projecteur passe en mode [VEILLE PROLONGEE], peu importe si le réglage pour le mode veille
(—> page 76) sur le menu & Iécran est [NORMAL] ou [RESEAU EN VEILLE]. Sur cette base, le projecteur peut étre remis sous tension
par un dispositif de transmission HDBaseT connecté au projecteur lorsque le projecteur est en mode veille. Cependant, les réglages
du mode veille ne peuvent pas étre modifiés lorsque [HDBaseT] est sélectionné.

« Lorsque [HDBaseT] est réglé pour le [PORT SERIE], la consommation d‘énergie en mode veille ne répond pas aux réglementations
en matiere d'économie dénergie.

ASTUCE:
« Lors du contréle du projecteur en utilisant le port LAN, ceci fonctionne quel que soit le paramétre.

Allumer ou éteindre le capteur de la télécommande [CAPTEUR TELECOMM.]

Réglez les capteurs de la télécommande sur I'avant du projecteur et les panneaux arriéres ainsi que
le capteur de la télécommande HDBaseT.
Les options sont : [TOUS], [AVANT/ARRIERE], [AVANT], [ARRIERE], et [HDBaseT].

ASTUCE:

« Silatélécommande ne fonctionne pas lorsque la lumiére directe du soleil ou une forte lumiére frappe le capteur de la télécommande
du projecteur, changez d'option.

« Le capteur de la télécommande situé a I'arriére du projecteur ne peut pas étre utilisé lorsque le cache-cables vendu séparément
est monté sur le projecteur.

Réglage de l'identifiant dans la section [CONTROLE ID] du projecteur

Il est possible d'utiliser plusieurs projecteurs séparément et indépendamment avec la méme télé-
commande si celle-ci dispose de la fonction [CONTROLE ID]. Si vous affectez le méme identifiant a
tous les projecteurs, vous pouvez commander tous les projecteurs en utilisant la méme télécom-
mande, ce qui peut s'avérer pratique. Pour ce faire, il faut affecter un identifiant a chaque projecteur.

NUMERO DE CONTROLE ID | Sélectionnez un nombre entre 1 et 254 a affecter & votre projecteur.
CONTROLE ID Sélectionnez [DESACT.] pour désactiver le paramétre [CONTROLE ID] et sélectionnez [ACTIVE] pour
activer le paramétre [CONTROLE ID].

REMARQUE :

« Si[ACTIVE] est sélectionné pour [CONTROLE ID], vous ne pouvez pas faire fonctionner le projecteur avec la télécommande qui ne
supporte pas la fonction CONTROLE ID. (Dans ce cas, vous pouvez utiliser les boutons présents sur le boitier du projecteur.)

« Leréglage n'est pas affecté, méme si [RESET] est exécuté a partir du menu.

« Appuyez et maintenez enfoncé le bouton ENTER sur le boitier du projecteur pendant 10 secondes pour afficher le menu et annuler
le Contrdle ID.
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Affectez ou modifiez l'identifiant Controle ID

1. Allumezle projecteur.
2. Appuyez sur le bouton ID SET de la télécommande.
L'écran [CONTROLE ID] apparait.

COMTROLE ID (ACTIVE)

NUMERO DE CONTROLE ID

Si le projecteur peut étre commandé avec l'identifiant de télécom-
mande actuel, [CONTROLE ID (ACTIVE)] est affiché. Si le projecteur ne
peut pas étre commandé avec l'identifiant de télécommande actuel,
[CONTROLE ID (DESACTIVE)] est affiché. Pour pouvoir commander le
projecteur inactif, affectez l'identifiant [CONTROLE ID] utilisé pour le
projecteur en suivant la procédure suivante (Etape 3).

3. Appuyez sur I'une des touches du pavé numérique tout en main-
tenant le bouton ID SET de la télécommande enfoncé.

Exemple:
Pour attribuer « 3 », appuyez sur le bouton « 3 » de la télécommande.

No ID signifie que tous les projecteurs peuvent étre commandés en-
semble avec une méme télécommande. Pour activer « No ID », saisissez
« 000 » ou appuyez sur le bouton CLEAR.

ASTUCE :
- Laplage des identifiants est comprise entre 1 et 254.

4. Relachezle bouton ID SET. §K:§:Z§§:R
L'écran [CONTROLE ID] mis a jour s'affiche. 0 )
REMARQUE : NEC
« Lesidentifiants peuvent étre effacés au bout de quelques jours lorsque les piles sont épuisées

ou retirées.
« Appuyeraccidentellement sur nimporte quel bouton de la télécommande efface identifiant
actuellement spécifié lorsque les piles ont été enlevées.

Utilisation d’un motif de test [MOTIF DE TEST]

Affiche le motif de test pour régler la distorsion sur I'écran et la mise au point au moment de la
configuration du projecteur. Une fois que le [MOTIF DE TEST] sur le menu a I'écran est sélectionné,
le motif de réglage s'affiche. Si vous trouvez une distorsion sur le motif, réglez I'angle d'installation
du projecteur ou corrigez la distorsion en appuyant sur le bouton KEYSTONE de la télécommande.Si
le réglage de la mise au point est nécessaire, contrélez le levier de mise au point. Il est recommandé
d'effectuer le réglage de la mise au point aprés avoir laissé le projecteur dans I'état « le MOTIF DE
TEST a été projeté pendant plus de 30 minutes ». Appuyez sur le bouton EXIT pour fermer le motif
de test et retourner au menu.

Configuration du réseau [PARAMETRES RESEAU]
Cette fonction affiche le menu [PARAMETRES RESEAU]. (— page 111)
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[OPTIONS(1)]

. ENTREE REGLAGE
NSTALLATION » OPTIONS(1) » OPTIONS(2)

COMMUTATION DOUCE DESACT.
MODE VENTILATEUR AUTO
SELECTION DU SIGNAL
MODE WXGA DESACT.
DESENTRELACE ACTIVE
NIVEAU VIDEO
SELECTION AUDID
BIP ACTIVE
PORT DE LAN RESEAU

— HOMI1

Changement de I'image affichée en douceur [COMMUTATION DOUCE]

Lorsque le connecteur d’entrée est modifié, I'image affichée juste avant le changement reste affichée
jusqu'a I'affichage de la nouvelle image sans coupure due a une absence de signal.

Sélection du mode ventilateur [MODE VENTILATEUR]
Le [MODE VENTILATEUR] est utilisé pour régler la vitesse du ventilateur de refroidissement interne.

AUTO Les ventilateurs intégrés fonctionnent automatiquement a une vitesse variable suivant la tempéra-
ture interne.

Les ventilateurs intégrés fonctionnent a haute vitesse. Sélectionnez cette option lorsque le projec-
teur est utilisé a une altitude d'environ 5 500 pieds/1 600 métres ou plus.

HAUTE ALTITUDE

REMARQUE :

- Réglez [MODE VENTILATEUR] sur [HAUTE ALTITUDE] lorsque le projecteur est utilisé a des altitudes d'environ 5 500 pieds/1 600
metres ou plus.

« Utiliserle projecteur a des altitudes d'environ 5 500 pieds/1 600 métres sans régler sur [HAUTE ALTITUDE] peut causer une surchauffe
et le projecteur pourrait séteindre. Si cela se produit, attendez quelques minutes et allumez le projecteur.

- Utiliser le projecteur a des altitudes d'environ 5 500 pieds/1 600 métres ou plus peut raccourcir la durée de vie des composants
optiques tels que le module d’éclairage.

- Leréglage n'est pas affecté, méme si [RESET] est exécuté a partir du menu.

Sélection du format du signal [SELECTION DU SIGNAL]

Cette fonction sélectionne le signal a entrer dans la borne COMPUTER IN. Normalement, ce paramétre
est réglé sur [RGB/COMPOSANT]. Changez le réglage si la couleur de I'image n'est pas naturelle.

RGB/COMPOSANT Distingue automatiquement les signaux RGB et composants.
RGB Passe a I'entrée RGB.
COMPOSANT Passe a I'entrée composant.

Activer ou désactiver le mode WXGA [MODE WXGA]

La sélection de [ACTIVE] donne la priorité aux signaux WXGA (1 280 x 768) / WUXGA (1 920 x 1 200)

en reconnaissant un signal d'entrée.

Lorsque [MODE WXGA] est réglé sur [ACTIVE], XGA (1 024 x 768) / UXGA (1 600 x 1 200) risquent de

ne pas étre reconnus. Dans ce cas, sélectionnez [DESACT.].
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REMARQUE :
« Loption [ACTIVE] est sélectionnée en sortie d'usine.

Activation du mode de désentrelacé [DESENTRELACE]
Active ou désactive la fonction de désentrelacement pour un signal de télécinéma.

DESACT. Sélectionnez cette option sl y a du scintillement ou des artefacts dans |a vidéo.
ACTIVE Réglage standard par défaut.
REMARQUE :

- Cette fonction n'est pas disponible pour les signaux TVHD (progressifs) et d'ordinateur.

Réglage de HDMI1, HDMI2, ou HDBaseT [NIVEAU VIDEO]

Effectuez les réglages pour chaque niveau vidéo lorsque vous connectez un équipement et une
borne Ethernet/HDBaseT.

Sélectionnez [AUTQO] pour détecter automatiquement le niveau vidéo. Si la fonction de détection
automatique ne fonctionne pas correctement, sélectionnez [NORMAL] pour désactiver la fonction
[AMELIORE] de votre dispositif HDMI, ou sélectionnez [AMELIORE] pour accentuer le contraste de
I'image et améliorer les détails dans les zones sombres.

Réglage audio [SELECTION AUDIO]

Ceci sélectionne les entrées audio de la borne HDMI 1IN, la borne HDMI 2 IN, le port LAN et le port
de 'unité Ethernet/HDBaseT.

Lors d'une entrée d’audio analogique, connectez la borne de sortie audio de I'appareil connecté a
la borne AUDIO IN de I'appareil et réglez la sélection de I'entrée audio sur [ORDINATEUR].

Activation des tonalités des touches et des tonalités d’erreur [BIP]

Cette fonction permet d'activer ou de désactiver les sons émis par les boutons ou en cas d'alarme
suite a une erreur, ou lorsqu’une des opérations suivantes est effectuée.

ASTUCE:
« Le contrdle du volume du [BIP] est désactivé. Le bouton AV-MUTE ne permet pas d'arréter le bip sonore. Si vous souhaitez activer
la fonction BIP, réglez [BIP] sur [DESACT.].

Sélection du port de contréle [PORT DE LAN]

Connectez a un cable RESEAU et sélectionnez le port de controle.
Reportez-vous aux explications concernant les bornes de connexion de chaque port. (— page 9)

RESEAU Utilisez le PORT DE LAN pour contréler I'appareil.
HDBaseT Utilisez le port Ethernet/HDBase pour contréler I'appareil.
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[OPTIONS(2)]

“ ENTREE

REGLAGE

MDDE VEILLE
DEMARRAGE DIRECT
MARCHE AUTO ACT
MARCHE AUTO DES
SELEC. ENTR. PAR DEF.
CONVERSION CARBONE
VALEURS MONETAIRES
CONV. VAL. MONETAIRES
CONVERGENCE STATIQUE

* DPTIONS(2) »

NORMAL
DESACT.

DESACT.

1:00

DERMIERE
0.505[kg-CO2/kWh]
&

0.11[$/kWh]

Sélection de I'économie d’énergie en [MODE VEILLE]
Réglez le mode aprés avoir éteint le projecteur.

NORMAL Le projecteur passera en mode veille, réduisant la consommation élec- Consommation
trique. Le témoin POWER clignote en orange. électrique :
Lorsque [NORMAL] est sélectionné, seuls les boutons et les fonctions Faible
suivants fonctionneront :

Le bouton POWER sur le boitier du projecteur et la télécommande, mise
sous tension depuis la commande de contréle PC, et [MARCHE AUTO ACT.].

RESEAU EN VEILLE Le projecteur passe en mode réseau en veille. Le projecteur peut étre mis Consommation
en marche a I'aide d'un RESEAU cablé (Port de LAN). électrique :
Le témoin POWER s'allume en orange. Moyen
Lorsque [RESEAU EN VEILLE] est sélectionné, seules les boutons, bornes et
fonctions suivantes fonctionnent :

Le bouton POWER sur le boitier du projecteur et la télécommande, la mise
sous tension depuis la commande de contréle PC, [MARCHE AUTO ACT.],
[SERVICES RESEAU].

VEILLE PROLONGEE Le projecteur est maintenu en mode veille prolongée. En plus des bou- Consommation
tons, des bornes et des fonctions qui fonctionnent en mode veille réseau, électrique :
vous pouvez utiliser le projecteur avec un dispositif de transmission Haute
compatible HDBaseT connecté au port Ethernet/HDBaseT.

Le témoin POWER s'allume en vert.
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Important :

« Lorsque [RESEAU EN VEILLE] a été réglé sur [MODE VEILLE] et que le réseau local est en état déconnecté depuis 3 minutes, le [MODE
VEILLE] passera automatiquement a [NORMAL] afin de consommer moins d'énergie.

- Lorsque [RESEAU EN VEILLE] est sélectionné, [MARCHE AUTO DES] sera grisée et désactivée et [0:15] sera automatiquement
sélectionné pour [MARCHE AUTO DES].

« Dans les conditions ci-dessous, le réglage du [MODE VEILLE] est désactivé et le projecteur passera en mode VEILLE PROLONGEE®,
* Mode veille prolongée se rapporte au mode sans restrictions fonctionnelles par le [MODE VEILLE].
Quand [MODE VEILLE] — [RESEAU EN VEILLE] est sélectionné
- Lorsque [SERVICES RESEAU] — [BALISE AMX] — [ACTIVER] est sélectionné
- Lorsque [SERVICES RESEAU] — [Extron XTP] — [ACTIVE] est sélectionné
- Lorsque [SERVICES RESEAU] — [CRESTRON] — [Crestron Control] — [ACTIVE] est sélectionné
- Lorsque [PARAMETRES RESEAU] — [RESEAU LOCAL SS FIL] — Sauf pour [DESACTIVER] et le montage du réseau local sans fil

sur le projecteur

- Lorsque le signal est entré vers l'ordinateur, HDMI 1IN ou les bornes HDMI 2 IN

ASTUCE:

+ Méme si [NORMAL] est sélectionné dans [MODE VEILLE], vous pouvez activer ou désactiver I'alimentation a l'aide du port PC
(ONTROL. Cependant, en mode [NORMAL], ASCII CONTROL COMMAND ne peut pas étre utilisé. Lorsque vous utilisez ASCIl CONTROL
COMMAND, réglez-le sur [RESEAU EN VEILLE] ou [VEILLE PROLONGEE].

- La consommation d'énergie en mode veille ne sera pas prise en compte dans le calcul de la réduction des émissions de C0,.

« Leréglage n'est pas affecté, méme si [RESET] est exécuté a partir du menu.

Activation de la mise en marche automatique [DEMARRAGE DIRECT]

Met automatiquement en marche le projecteur lorsque le cable d’alimentation est branché dans
une prise de courant active. Il n'est alors plus nécessaire de toujours utiliser le bouton POWER de la
télécommande ou du boitier du projecteur.

Allumer le projecteur en appliquant le signal d’ordinateur [MARCHE AUTO ACT]

Lorsque le projecteur est en mode veille, I'envoi d’un signal d'ordinateur ou HDMI depuis un ordi-
nateur connecté a I'entrée COMPUTER IN, HDMI 1 IN ou l'entrée HDMI 2 IN allumera le projecteur
et projettera simultanément I'image.

Cette fonction permet de ne pas toujours devoir utiliser le bouton POWER de la télécommande ou
du boitier du projecteur pour allumer le projecteur.

Pour utiliser cette fonction, connectez d’abord un ordinateur au projecteur puis le projecteur a une
prise secteur CA active.

DESACT. La fonction MARCHE AUTO ACT ne fonctionnera pas.

AUTO L'alimentation du projecteur s'active et Iimage est projetée automatiquement lorsque I'ordinateur
ou les signaux HDMI sont détectés.

Si plusieurs appareils sont connectés au projecteur et que les signaux d'entrée ne sont pas correcte-
ment détectés, sélectionnez la borne d'entrée (HDMI1, HDMI2 ou ORDINATEUR).

HDMI1 La détection des signaux est effectuée pour la borne d'entrée sélectionnée.
HDMI2 Lorsqu'un signal est détecté, I'alimentation du projecteur s'active automatiquement et Iimage est
ORDINATEUR projetée.
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REMARQUE :

- Cette fonction n'est pas disponible dans les conditions suivantes :
- lorsqu'un signal composant est appliqué a la borne COMPUTER IN
- lorsqu'un signal RGB sync sur vert ou un signal sync composite sont appliqués

« Pour activer la [MARCHE AUTO ACT] apres avoir éteint le projecteur en passant en mode veille prolongée, attendez 30 secondes
puis entrez un ordinateur ou un signal HDMI.
Si un ordinateur ou un signal HDMI est toujours présent lorsque le projecteur est éteint, [MARCHE AUTO ACT] ne fonctionne pas et
le projecteur reste en mode veille.

- Enfonction du projecteur en cours d'utilisation, la fonction [MARCHE AUTO ACT] peut ne pas fonctionner correctement.
Dans ce cas, réglez [MODE VEILLE] sur [RESEAU EN VEILLE].

Activation de la gestion d’alimentation [MARCHE AUTO DES]

Lorsque cette option est sélectionnée, vous pouvez permettre au projecteur de s'éteindre automa-
tiquement s'il n'y a aucune réception de signal pour aucune entrée ou si aucune opération n'est
effectuée.

HEURE Réglez un intervalle entre 1 et 60 minutes a partir du moment ol aucun signal n'est recu jusqu'a ce
que |'appareil entre en mode veille.
MODE DESACT. La fonction DESACT. ALIMENTATION ne fonctionnera pas.
ACTIV. L'appareil s'éteint et entre en mode veille si aucun signal d'entrée n'est requ apres I'heure réglée
dans « Heure ».
ASTUCE:

- Lafonction DESACT. ALIMENTATION automatique peut étre réglée pour chague mode veille.
Les heures d'usine par défaut définies pour chaque mode sont les suivantes.

HEURE MODE
NORMAL 60 ACTIV.
RESEAU EN VEILLE 15 ACTIV.
VEILLE 5 DESACT.

« Lorsque le temps restant atteint 3 minutes avant I'extinction du projecteur, le message [LAPPAREIL VA S'ETEINDRE DANS MOINS
DE 3 MINUTES.] s'affiche en bas de 'écran.
Toutefois, si vous avez sélectionné « 0:01 », « 0:02 » ou « 0:03 », lorsque le temps restant atteint 30 secondes avant que le projecteur
s'éteigne, le message ci-dessus s'affiche.

Sélection de la source par défaut [SELEC. ENTR. PAR DEF.]

Vous pouvez régler le projecteur pour activer par défaut n'importe laquelle de ses entrées a chaque
démarrage du projecteur.

DERNIERE Regle le projecteur pour mettre par défaut la derniére ou précédente entrée active a chaque
démarrage du projecteur.

AUTO Recherche une source active dans l'ordre suivant [HDMI1] — [HDMI2] — [ORDINATEUR] —
[HDBaseT] — [USB-A] — [RESEAU] et affiche la premiére source trouvée.

HDMI1 Affiche la source numérique en provenance de la borne HDMI 1 IN a chaque démarrage du projec-
teur.

HDMI2 Affiche la source numérique en provenance de la borne HDMI 2 IN a chaque démarrage du projec-
teur.

ORDINATEUR Affiche le signal de l'ordinateur en provenance de la borne COMPUTER IN a chaque démarrage du
projecteur.
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HDBaseT Projette le signal transmis depuis les connecteurs HDBaseT pris en charge.
USB-A Affichez la [VISIONNEUSE].
RESEAU Affiche un signal en provenance du port LAN (RJ-45) ou du module RESEAU sans fil USB.

Réglage du facteur d’émission de carbone [CONVERSION CARBONE]

Ajuste le facteur d'émission de carbone pour les calculs d'économie de carbone. Le réglage initial
est 0,505 [kg-CO2/kWh].

Sélection de vos valeurs monétaires [VALEURS MONETAIRES]

Affiche le colt de I'électricité (disponible en 4 unités de valeurs monétaires).

$ Dollar américain
€ Euro de I'UE
JP¥ Yen japonais
RMB¥ Yuan chinois

Changement du réglage des valeurs monétaires et du réglage de conversion des
valeurs monétaires [CONV. VAL. MONETAIRES]

Change le réglage des valeurs monétaires et le réglage de conversion des valeurs monétaires pour
le COMPTEUR DE CARBONE.

Réglage du décalage de couleur de I'écran [CONVERGENCE STATIQUE]

Cette fonctionnalité vous permet d'ajuster la déviation de couleur dans I'image.
Cela peut étre ajusté en unités de + 1 pixel dans la direction horizontale pour [HORIZONTAL R],
[HORIZONTAL G] et [HORIZONTAL B], dans la direction verticale pour [VERTICAL R], [VERTICAL G]

et [VERTICAL B].
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4-6. Descriptions et fonctions du menu [INFO.]

| ENTREE REGLAGE COl

HEURES D'UTILIS. LUM 00000[H]
ECO TOTALE DE CARB. 0.000[kg-CO2]
ECO TOTALE DE COUT 0.00[$]

 @OCHSELECT  @GIM:SORTIR  #:DEPLAC  «DEPLAC

— HOMI1 AVANCE
Affiche I'état du signal actuel et I'utilisation du module d'éclairage. Cet élément contient neuf pages.
Les informations fournies sont les suivantes :

ASTUCE:
«Lorsque vous appuyez sur le bouton HELP de la télécommande, les rubriques du menu [INFO.] sont affichées.

[TEMPS D'UTILISATION]
[HEURES D'UTILIS. LUM] (H)
[ECO TOTALE DE CARB.] (kg-CO2)
[ECO TOTALE DE COUT]

-« [ECOTOTALE DE CARB.]
Permet d'afficher les estimations de réduction d'émissions de carbone, en kg. Le facteur d'émis-

sion de carbone utilisé pour les calculs est basé sur les valeurs de 'OCDE (édition 2008). (— page
38)

[SOURCE(1)]

[NOM DE LA SOURCE] [INDEX DES SOURCES]
[FREQUENCE HORIZONTALE] [FREQUENCE VERTICALE]
[TYPE SYNC] [POLARITE SYNCHRO.]
[TYPE DE NUMERISATION]

[SOURCE(2)]

[TYPE DE SIGNAL] [TYPE DEVIDEO]
[PROFONDEUR DE BIT] [NIVEAU VIDEQ]
[HDBaseT]

[QUALITE DU SIGNAL] [MODE D'OPERATION]
[STATUT DE LIAISON] [STATUT HDMI]
[RESEAU LOCAL CABLE]

[ADRESSE IP] [MASQUE SUBNET]
[PASSERELLE] [ADRESSE MAC]
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[RESEAU LOCAL SS FIL]

[ADRESSE IP]
[PASSERELLE]

[SSID]

[SECURITE]

[NIVEAU DU SIGNAL]

[VERSION(1)]
Version [FIRMWARE]

[VERSION(2)]
Version [FIRMWARE2]

[AUTRES]
[DATE HEURE]
[HOST NAME]
[SERIAL NUMBER]

[MASQUE SUBNET]
[ADRESSE MAC]
[TYPE DE RESEAU]
[CANAL]

Version [DATA]

Version [DATA2]

[NOM DU PROJECTEUR]
[MODELNOQO/]
[LAN UNITTYPE]

[CONTROLE ID] (lorsque [CONTROLE ID] est réglé)

[CONDITIONS]

[TEMPERATURE D'ADMISSION]

[TEMP. ECHAPPEMENT]
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4-7. Descriptions et fonctions des menus [RESET]

| ENTREE REGLAGE CONFIG. INFO.

SIGNAL ACTUEL
TOUTES LES DONNEES

— HOMI1 AVANCE

Retour au réglage par défaut [RESET]

La fonction [RESET] vous permet de revenir aux préréglages d’usine des réglages et ajustements
pour I'une ou la totalité des sources, a I'exception des suivantes :

[SIGNAL ACTUEL]

Réinitialise les ajustements du signal actuel aux niveaux préréglés d’usine.

Les options qui peuvent é&tre réinitialisées sont : [PREREGLAGE], [CONTRASTE], [LUMINOSITE], [COU-
LEUR], [TEINTE], [NETTETE], [ASPECT (RATIO)], [HORIZONTAL], [VERTICAL], [HORLOGE], [PHASE] et
[SURBALAYAGE].

[TOUTES LES DONNEES]

Réinitialise les ajustements et réglages de tous les signaux aux préréglages d’usine.

Tous les éléments peuvent étre réinitialisés SAUF [KEYSTONE HORIZONTALE], [KEYSTONE VERTICALE],
[DISTORSION], [OUTIL PC], [PARAM. DATE ET HEURE], [MODE ADMINISTRATEUR], [LANGUE], [PAPIER
PEINT], [ORIENTATION], [SECURITE], [VITESSE DE TRANSMISSION], [PORT SERIE], [CONTROLE ID],
[PARAMETRES RESEAU], [MODE VENTILATEUR], [MODE VEILLE], [CONVERSION CARBONE], [VALEURS
MONETAIRES], [CONV. VAL. MONETAIRES], [CONVERGENCE STATIQUE], [HEURES D'UTILIS. LUM],
[ECO TOTALE DE CARB.], [ECO TOTALE DE COUT], [NOM DU PROJECTEUR], [RESEAU LOCAL CABLE],
et [RESEAU LOCAL SS FIL].
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REMARQUE :

« Utilisez les cables spécifiés joints avec ce projecteur pour ne pas interférer avec la réception radio et télévision.
Pour HDMI, RESEAU, RS-232C et AUDIO, veuillez utiliser un cable de signal blindé.
Pour les mini-connecteurs D-Sub a 15 broches, veuillez utiliser un cable de signal blindé avec un noyau en ferrite.
L'utilisation d'autres cables et adaptateurs peut provoquer des interférences avec la réception radio et télévision.

5-1. Connecter votre ordinateur

Les cables d'ordinateur et HDMI peuvent étre utilisés pour connecter un ordinateur. Le cable HDMI
n'‘est pas fourni avec le projecteur. Veuillez préparer un cable adéquat pour la connexion.

REMARQUE :
- Signaux pris en charge par le Plug & Play (DD(2)
ENTREE
COMPUTER IN HDMI 1IN HDMI 2 IN
analogique numérique numérique
Oui Oui Oui
REMARQUE :

« Le projecteur n'est pas compatible avec les sorties vidéo décodées du commutateur NEC 1SS-6020.
« Uneimage risque de ne pas safficher correctement lorsqu'une source vidéo est lue avec un convertisseur de balayage disponible
dans le commerce.
Ceciestdd au fait que le projecteur traitera un signal vidéo comme un signal d'ordinateur en réglage par défaut. Dans ce cas, agissez
comme suit.
*Lorsqu'une image est affichée avec la portion inférieure et supérieure noire ou qu'une image sombre ne s'affiche pas correcte-
ment :
Projetez une image pour remplir I'€cran puis appuyez sur le bouton AUTO ADJ. de la télécommande.
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Cable HDMI (non fourni)
Utilisez le cable High Speed HDMI®. B3

HDMI 1IN é
COMPUTER N | H

B e]‘aw @
[AUDIO IN
== |
- =

&
HIBN
Cable audio mini-fiche stéréo
@ (non fourni)
v
() PHONE
1 (LT [;J —
srns=s] ) (== & am] )

Cable vidéo pour ordinateur (VGA) (non fourni)
Vers la borne mini D-Sub a 15 broches du projecteur. Il est recommandé d'utiliser un amplificateur

de distribution disponible dans le commerce si vous connectez un cable de signal plus long que

le cable fourni.

REMARQUE :

«Avecles Mac, utilisez un adaptateur a broches disponible dans le commerce (non fourni) pour effectuer la connexion
au port vidéo de votre Mac.

« Sélectionnezle nom de la source pour la borne d’entrée appropriée aprés avoir allumé le projec-
teur.

Borne d'entrée IO su;elirbomer elyfpraliae Bouton de la télécommande
HDMI 1IN E=IHDMI1 HDMI1
HDMI 2 IN = HDMI2 HDMI2
COMPUTERIN ORDINATEUR COMPUTER
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Précautions a observer lors de I'utilisation d’un signal DVI

« Lorsque l'ordinateur posséde une borne de sortie DVI, utilisez un cable convertisseur disponible
dansle commerce pour relier l'ordinateur a la borne d'entrée HDMI 1IN ou HDMI 2 IN du projecteur
(seuls des signaux vidéos numériques peuvent étre regus).
- Seuls les signaux vidéo numériques peuvent étre entrés.

HDMI 1IN \ / HDMI 2 IN

AN IK’ ol %, “”"“" L eo<h[ ]
&% \ ———

—

e Péft

(D
(8= e

Connectezla sortie audio de l'ordinateur a la borne AUDIO IN du projecteur. Dans ce cas, changez
le paramétre [HDMI1] ou [HDMI2] sur [CONFIG.] — [OPTIONS(1)] — [SELECTION AUDIO] dans le
menu a I’écran sur [ORDINATEUR]. (— page 75)

REMARQUE :

Lors de la visualisation d’un signal numérique DVI

- FEteignez l'ordinateur et le projecteur avant deffectuer la connexion.

« Lorsqu'un pont vidéo est connecté via un convertisseur a balayage, etc. I'affichage peut étre incorrect pendant 'avance ou le recul
rapide.

« Utilisez un cable de conversion DVI-HDMI compatible avec la norme DDWG (Digital Display Working Group) DVI (Digital Visual
Interface) révision 1.0.
(e cable devrait avoir une longueur maximum de 197" /5 m.

- FEteignez le projecteur et le PC avant de connecter le cable de conversion DVI — HDMI.

- Pour projeter un signal numérique DVI: connectez les cables, allumez le projecteur puis sélectionnez I'entrée HDMI. Enfin, allumez
votre PC.
Sivous ne le faites pas, il se peut que la sortie numérique de la carte graphique ne soit pas activée et de ce fait aucune image ne
sera affichée. Au cas ol cela se produirait, redémarrez votre PC.

« Nedéconnectez pas le cable de conversion DVI— HDMI pendant que le projecteur est en marche. Sile céble de signal a été déconnecté
puis reconnecté, il se peut que image ne soit pas correctement affichée. Au cas ou cela se produirait, redémarrez votre PC.

« Les connecteurs dentrée vidéo de I'ordinateur prennent en charge Windows Plug and Play.

- Un adaptateur de signal Mac (disponible dans le commerce) peut étre requis pour la connexion avec un ordinateur Mac.
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5-2, Connexion de votre lecteur DVD ou d’autres appareils AV

Connexion d’entrée composant

Connexion pour le signal de composant. Le signal provenant de la borne de sortie de signal pour
la différence de couleur sur les lecteurs DVD (sortie vidéo DVD) et de la borne de sortie YPbPr pour
la vidéo H-vision peut étre projeté. Il est recommandé de connecter la borne de la sortie audio du
lecteur DVD aux composants audio.

COMPUTER IN AUDIO IN

=
@ | onsiam

FEEEEEE

= ———==0—1

;

—— Mini fiche stéréo vers cable audio RCA (non
fourni)

Céble 15 broches a broche RCA
(femelle) x 3 Cable Adaptateur
(ADP-CV1E)

Equipement audio

Cable RCA x 3 de composant
vidéo (non fourni)

AUDIOIN

¢esssssssssssssssssE e s s e e R EE

V¥ .
Y Cb Cr L R ”
CICICERCICNE
Component OUT || AUUIQ QUT | _ =)
Lecteur DVD Cable audio (non fourni)

« Sélectionnez le nom de la source pour la borne d’entrée appropriée apres avoir allumé le projec-
teur.

Bouton INPUT sur le boitier du projec-
teur

COMPUTERIN ORDINATEUR COMPUTER

Borne d'entrée Bouton de la télécommande

REMARQUE :
- Sereporter au mode d'emploi du lecteur DVD pour de plus amples informations sur les exigences de sortie vidéo du lecteur DVD.
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Connexion a I'entrée HDMI

Vous pouvez connecter la sortie HDMI de votre lecteur DVD, lecteur a disque dur, lecteur Blu-ray
ou PC de type portable a la borne HDMI IN de votre projecteur.

Cable HDMI (non fourni)
Utilisez le cable High Speed HDMI®.

1 0 efee®

S-VIDEO VIDEO
HDMI OUT VIDEO OUT _ || AUDIO OUT
A

— oh=

|
Cable audio (non fourni)

« Sélectionnez le nom de la source pour la borne d’entrée appropriée apres avoir allumé le projec-
teur.

Borne d'entrée e su;elirbmtler elifpraliae Bouton de la télécommande
HDMI 1IN = HDMI1 HDMI1
HDMI 2 IN = HDMI2 HDMI2

«+ Lors de la connexion de la borne HDMI 1 IN (ou la borne HDMI 2 IN) du projecteur sur le lecteur
DVD, le niveau vidéo du projecteur peut s'effectuer en conformité avec les parametres de niveau
vidéo du lecteur DVD. Dans le menu, sélectionnez [REGLAGES HDMI] — [NIVEAU VIDEO] et réalisez
les réglages nécessaires.

« Sile son de I'entrée HDMI n'est pas émis, vérifiez si [HDMI1] et [HDMI2] sont réglés sur [HDMI1]
et [HDMI2] correctement sur le menu a I’écran [CONFIG.] — [OPTIONS(1)] — [SELECTION AUDIO].
(— page 75)
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5-3. Connexion a un réseau local cablé

Lorsque le projecteur est connecté a un réseau local cablé, vous pouvez utiliser le navigateur Web
sur un ordinateur pour contréler le projecteur a I'aide de la fonction de serveur HTTP.
Pour plus d'informations, voir « 7. Connexion a un réseau » (— page 108).

Exemple de connexion RESEAU
Exemple de connexion réseau local avec cable

Serveur

Cable RESEAU (non fourni)

REMARQUE :
« Utilisez un cable RESEAU de catégorie 5 ou
supérieure.

8
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5-4. Connexion a un réseau local sans fil (en option : série NPOSLM)

Le dispositif de réseau local sans fil USB permet de se connecter a un réseau local sans fil. Il est
cependant nécessaire d'affecter une adresse IP au projecteur si vous désirez utiliser la connexion
sans fil a un réseau local.

Pour plus d'informations, voir « 7. Connexion a un réseau » (— page 108).

Important :

« Veuillez retirer le dispositif de réseau sans fil USB du projecteur si celui-ci se trouve dans une zone ol les connexions a un réseau
local sans fil sont interdites.

« Procurez-vous un dispositif USB de connexion sans fil a un réseau local correspondant a votre pays ou zone géographique.

REMARQUE :
- Nappuyez pas sur la touche de I'unité réseau local sans fil USB. La touche ne fonctionne pas sur ce modele.

- Votre adaptateur (ou dispositif) de connexion a un réseau local sans fil doit étre en conformité avec la norme Wi-Fi (IEEE802.11a/
b/g/n).

Exemple de connexion au réseau local sans fil

PC avec carte de réseau local PC avec fonction réseau local
sans fil insérée sans fil intégrée

flUSB ..,

Point d'accés sans fil

Réseau local cablé
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Brancher le dispositif USB de connexion sans fil a un réseau

REMARQUE :

- Ledispositif USB de connexion sans fil a un réseau local doit étre inséré correctement dans le port qui lui est dédié. Il estimpossible
de I'insérer dans la mauvaise direction. De plus, le port USB risque d‘étre gravement endommagé si vous tentez d'insérer de force
le dispositif USB de connexion sans fil a un réseau local dans la mauvaise direction.

« Il est nécessaire de toucher un objet métallique quelconque (comme par exemple un bouton de porte ou un cadre de fenétre en
aluminium) afin de vous décharger de toute électricité statique, avant de toucher le dispositif USB de connexion sans fil a un réseau
local.

« Le projecteur doit toujours étre éteint lorsquon insere ou retire le dispositif USB de connexion sans il a un réseau local. Le non-respect
de cette mise en garde risque en effet d'entrainer un dysfonctionnement ou d'endommager le dispositif USB de connexion sans fil
a un réseau local. Si le projecteur semble mal fonctionner, éteignez-le, débranchez le cable d'alimentation, puis rebranchez-le.

« Ninsérez jamais d'autres appareils USB dans le port (réseau local sans fil) USB dans le boitier du réseau local sans fil. N'insérez
jamais le dispositif USB de connexion sans fil a un réseau local dans le port USB.

REMARQUE :
- Lorsque le cache-cables est fixé, retirez-le avant d'insérer le module réseau local sans fil USB.

1. Appuyez surle bouton POWER pour éteindre
le projecteur et le mettre en mode veille, puis
débranchez le cable d’alimentation.

2. Retirezle boitier du réseau local sans fil.

(1) Tournez la vis dans le sens contraire des
aiguilles d’'une montre jusqu'a ce qu'elle
tourne librement.

(2) Maintenez la téte de la vis et retirez-la.
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5. Cablages

3.

Insérez I'unité de réseau local sans fil dans
le port (réseau local sans fil) USB avec le coté
contenant le voyant vers le haut.

«  Faites doucement glisser l'unité de réseau
local sans fil sur la gauche et sur la droite,
en haut et en bas, en vérifiant la fente d'in-
sertion lorsque vous y insérez I'unité.

REMARQUE :
« Ninsérez jamais de force le dispositif USB de connexion sans
fil a un réseau local.

Montez le boitier du réseau local sans fil.

(1) Insérez le crochet a l'arriere du couvercle
dans la rainure du projecteur et fermez le
couvercle du réseau local sans fil.

(2) Tournez la vis dans le sens des aiguilles
d’une montre pour la serrer.

Pour retirer le dispositif USB de connexion
sans fil a un réseau local, débranchezle cable
d’alimentation, puis utilisez la procédure
ci-dessus.
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5. Cablages

5-5. Connexion au dispositif de transmission HDBaseT (vendu dans le
commerce)

HDBaseT est une connexion standard pour les appareils électroménagers qui est établie par I'al-
liance HDBaseT.

Utilisez un cable réseau local vendu dans le commerce pour connecter le port Ethernet/HDBaseT
du projecteur (RJ-45) a un dispositif de transmission HDBaseT vendu dans le commerce.

Le port Ethernet/HDBaseT du projecteur prend en charge les signaux HDMI (HDCP) de dispositifs
de transmission, le contrdle en série de dispositifs externes et les signaux de la télécommande
(commandes IR).

Exemple de connexion

Ordinateur (pour la sortie)

.s K|

h5.2020 AUDIO \N CDMPUTER IN HDM\ IN

%N ||||||||||| e
—J

Exemple de dispositif de transmission

Dispositif vidéo a sortie HDMI

Ethernet/HDBaseT
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5. Cablages

REMARQUE :

Veuillez utiliser un cable blindé a paires torsadées (STP) de catégorie 5e ou supérieure pour le cible RESEAU (vendu dans le com-
merce).

La distance de transmission maximale au-dessus du cable LAN est de 100 m. (la distance maximale est de 70 m pour un signal 4
K)

Un cable court, mesurant par exemple 0,5 m, ne peut étre utilisé pour les installations du projecteur HDBaseT.

Veuillez ne pas utiliser d'autres équipements de transmission entre le projecteur et I'équipement de transmission. La qualité de
I'image peut étre diminuée par conséquent.

(e projecteur n'est pas assuré de fonctionner avec tous les dispositifs de transmission HDBaseT vendus dans le commerce.
Consultez votre revendeur si vous souhaitez effectuer un contrdle LAN depuis un dispositif externe.
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5. Cablages

5-6. Projection de portrait (orientation verticale)

Les écrans portrait depuis un ordinateur peuvent
étre projetés eninstallant le projecteur a la verticale.

A Précautions pendant l'installation

+  Veuillez ne pas installer le projecteur seul a la verticale sur le sol ou la table. Lentrée ou la
sortie d'air est peut-étre bloquée, ce qui fait que le projecteur chauffe et qu’'un incendie et
un dysfonctionnement peuvent de produire.

« Un support censé supporter le projecteur doit étre fabriqué dans ce but. Dans ce cas, le
support doit étre congu de telle maniére que le centre de gravité du projecteur se trouve
bien a l'intérieur des pieds du socle. Sinon, le projecteur risque de tomber et de provoquer
des blessures, des dommages ou des dysfonctionnements.

«  Prenez des mesures pour empécher le projecteur de tomber en prévision d'un dysfonction-
nement du projecteur ou du support.
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5. Cablages

Conditions de conception et fabrication pour le socle

Veuillez laisser a un prestataire de services d'installation la conception et la fabrication du support
personnalisé a utiliser pour la projection de portrait. Veuillez vous assurer que les conditions sui-
vantes sont remplies lors de la conception du support.

1.

Lors de l'installation du projecteur avec I'évent d'échappement orienté vers le bas, maintenir
une distance d'au moins 200 mm entre I'évent d'échappement du projecteur et le sol.

Ne pas obstruer les évents d’admission a l'arriere du projecteur.

Utilisez les quatre trous de vis sur la face inférieure du projecteur pour le fixer au support.
Dimension centrale du trou de vis : 200 X 250 mm

Dimension du trou de vis sur le projecteur : M4 avec une profondeur maximale de 8 mm.

*  Veuillez concevoir le support de maniére a ce que les pieds arriere sur la face inférieure du
projecteur n'entrent pas en contact avec le support. Le pied d'inclinaison peut étre tourné
et retiré.

Mécanisme d'ajustement horizontal (par exemple, des boulons et des écrous en quatre endroits)

Veuillez concevoir le support de sorte qu'il ne bascule pas facilement.
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5. Cablages

Schéma de référence
* Le schéma montrant les exigences dimensionnelles n'est pas un schéma de conception réelle
du support.
(Unité : mm) 200
Orifices de vis pour une utilisation 4 - M4 < >

,— Encoche

250
[ S— J
=

Event d’admis-
\ / sion

-

E

Ventilation
(sortie)

i L g A

[Vue Avant] [Vue latérale]

Ajusteur horizontal

Linstallation faisant face a I'évent déchappement vers le bas, maintenir
une distance d’au moins 200 mm entre I'‘évent d'échappement du projec-
teur et le sol.
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6. Utilisation de la VISIONNEUSE

6-1. Ce que vous pouvez faire avec la VISIONNEUSE

La [VISIONNEUSE] possede les caractéristiques suivantes.

« Lorsque vous insérez une clé USB disponible dans le commerce contenant I'image dans le port
USB du projecteur (Type A), lesimages sur la clé USB peuvent étre projetées par l'unité. En faisant
cela, vous pouvez faire une présentation sans utiliser un ordinateur.

«+ Les types d'images pouvant étre projetés dans [VISIONNEUSE] sont JPEG et PNG.

«+ Les vignettes peuvent étre affichées dans la [VISIONNEUSE], ce qui vous permet de sélectionner
rapidement une image a projeter.

«+ Lors de la projection de plusieurs images en continu ([DIAPORAMA]), les images peuvent étre chan-
gées manuellement (lecture manuelle) ou automatiquement ([LECTURE AUTOMATIQUE]). Lintervalle
de changement des images peut également étre modifié pendant [LECTURE AUTOMATIQUE].

«+ Lordre de projection peut étre spécifié par le nom du fichier d'image, le type de fichier, la date et
la taille, et I'ordre croissant / décroissant peut étre sélectionné.

- Lorientation de I'image peut étre pivotée en unités de 90 °.

+ Vous pouvez changer I'écran de la borne d’entrée dans un état sans signal (logo d‘arriére-plan)
ou l'image d‘arriere-plan de I'écran de démarrage MultiPresenter (logo MultiPresenter). Vous
pouvez également définir un mot de passe pour empécher des tiers de modifier les images. (—
page 106)

REMARQUE :
« Lorsque la [VISIONNEUSE] (écran de diapositives, écran de liste de fichiers) est affiché, la correction de la distorsion trapézoidale a
I'aide des boutons W n'est pas possible.
Pour effectuer une correction de la distorsion trapézoidale lorsque la [VISIONNEUSE] est affiché, appuyez deux fois sur le MENU
pour afficher le menu a Iécran.
« Lorsque la [VISIONNEUSE] est affiché, le bouton FREEZE de la télécommande ne fonctionne pas.
« Lorsque vous sélectionnez [RESET] — [TOUTES LES DONNEES] dans le menu a Iécran, les paramétres du menu d'options de la
[VISIONNEUSE] reviennent a leur état par défaut lorsquiils sont expédiés de I'usine.
« A propos de la mémoire USB
Formatez la mémoire USB utilisée par la [VISIONNEUSE] du projecteur au format FAT32 ou FAT16.
- Le projecteur ne peut pas reconnaitre une mémoire USB formatée au format NTFS.
- Vérifiez le format du systéme de fichiers si la mémoire USB insérée dans le projecteur n'est pas reconnue.
- Reportez-vous au manuel d'instructions ou au fichier d'aide de Windows que vous utilisez pour savoir comment formater une
mémoire USB.
- Le port USB du projecteur ne garantit pas que toutes les mémoires USB disponibles dans le commerce fonctionneront.
« A propos des images compatibles
- Lesimages suivantes peuvent étre projetées par la [VISIONNEUSE].

JPEG Extension jpg, jpe, jpeq (insensible a la casse)
Format Ligne de base, progressive
Couleur RGB, niveaux de gris
Résolution Ligne de base : 10 000 < 10 000 maximum (pixels)
Progressif : 2000 X 2 000 maximum (pixels)
EXIF Les informations EXIF (rotation / vignette, etc.) ne sont pas prises en compte.
PNG Extension png (insensible a la casse)
Format Normal, entrelacé
Couleur RGB, couleur d'index, échelle de gris
Résolution Normal : 10 000 x 10 000 maximum (pixels)
Entrelacé : 2 000 X 2 000 maximum (pixels)
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6. Utilisation de la VISIONNEUSE

6-2. Projection des images sur une clé USB (fonctionnement de base)

Cette section explique les opérations de base de la [VISIONNEUSE]. Il s'agit de la procédure d'uti-
lisation lorsque le menu d'options (— page 105) de la [VISIONNEUSE] est dans son état par défaut
a la sortie d'usine.

(1) Démarrer la [VISIONNEUSE]

1. Allumezle projecteur.
2. Insérezune mémoire USB dans le port USB-A
du projecteur.

REMARQUE : AT e
- Pourretirer une clé USB du projecteur, appuyez sur la touche (oungaiz_o " T

MENU dans I'écran de la liste de fichiers ou sur Iécran [LISTE
DES PILOTES] et sélectionnez [ENLEVER LE PERIPHERIQUE
USB]. (— page 100 « Retrait de la clé USB »)

3. Appuyez sur le bouton INPUT.
L'écran [ENTREE] s'affiche.

«  Appuyez sur le bouton SOURCE lors de
I'utilisation de la télécommande.

4. Appuyezsurle bouton INPUT plusieurs fois,
puis déplacez le curseur sur [USB-A].

- Chaque fois que vous appuyez briévement
sur la touche INPUT, le curseur se déplace
sur la borne d'entrée suivante.

« Amenez le curseur sur [USB-A] et attendez
quelques instants que la [VISIONNEUSE]
démarre et que I'écran [LISTE DES PILOTES]
de la clé USB soit projeté.

5. Vérifiez que le curseur est déplacé sur [USB

1], puis appuyez sur le bouton ENTER.

L'écran de la liste de fichiers sera affiché.
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6. Utilisation de la VISIONNEUSE

6. Déplacezle curseursurle dossieroule fichier
image avec les boutons AV <) et appuyez
sur le bouton ENTER.

+  Lorsqu'un dossier est sélectionné, I'écran de
la liste de fichiers du dossier s'affiche.

- Si un fichier image est sélectionné, I'écran
de diapositive sera affiché.

7. Déplacezle curseur sur le fichierimage dans
I'écran de la liste des fichiers, puis appuyez
sur le bouton ENTER.

L'écran de diapositive s'affiche.

8. Appuyez sur le bouton ».
Limage suivante s'affichera au démarrage.

9. Appuyez sur le bouton «.
Limage précédente s'affichera.

10. Appuyez sur le bouton MENU.
La barre de commande s'affichera.

+ Appuyez sur le bouton MENU pendant que
la barre de commande est affichée pour
afficher I'écran [ENTREE]. Lorsque vous
appuyez a nouveau sur le bouton MENU,
I'écran [ENTREE] disparait.

«  Lorsque vous appuyez sur le bouton EXIT
pendant que la barre de commande est
affichée, la barre de controle disparait.
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6. Utilisation de la VISIONNEUSE

11.

12,

13.

Appuyez sur le bouton » pour déplacer le
curseur sur [, puis appuyez sur le bouton
ENTER.

Limage tournera de 90 ° dans le sens des ai-
guilles d'une montre.

«  Chaquefois que vous appuyez sur le bouton
ENTER dans cet état, I'image pivote de 90 °
dans le sens des aiguilles d'une montre.

Appuyez sur le bouton » pour déplacer le

curseur sur [E, puis appuyez sur le bouton

ENTER.

La barre de commande disparait.
Appuyez sur le bouton EXIT.

L'affichage passe a I'écran de la liste de fichiers.

Vous pouvez également déplacer le curseur
surBJ avec la barre de commande de I'étape
10 et appuyer sur le bouton ENTER pour
changer I'écran de la liste de fichiers.

+  Pourrevenira l'écran de diapositives depuis
I'écran de laliste de fichiers, déplacez le cur-
seur surl'image a afficher dans le diaporama
et appuyez sur le bouton ENTER.

(@ Retirez le dispositif de stockage USB

1.

Appuyez sur le bouton MENU dans I'écran de
la liste des fichiers.

Un menu contextuel sera affiché en bas a
gauche de I'écran.

«  Appuyez sur le bouton MENU pendant que
le menu contextuel est affiché pour afficher
I'écran [ENTREE]. Lorsque vous appuyez a
nouveau sur le bouton MENU, I'écran [EN-
TREE] disparait.

« Lorsque vous appuyez sur le bouton EXIT
pendant que le menu contextuel est affiché,
le menu contextuel disparait.

Déplacez le curseur sur [ENLEVER LE PERI-

PHERIQUE USB], puis appuyez sur le bouton

ENTER.

Un message de confirmation sera affiché au
centre de I'écran.
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6. Utilisation de la VISIONNEUSE

3. Pour retirer la clé USB, appuyez sur le bou-

ton « pour déplacer le curseur sur [OK] et
appuyez sur le bouton ENTER.

Le message affiché au centre de I'écran change.
Appuyez sur le bouton ENTER.
Retirez la clé USB du projecteur.

REMARQUE :

« Sivousretirez une clé USB du projecteur sans exécuter [ENLE-
VERLE PERIPHERIQUE USB] dans le menu, le fonctionnement
de I'appareil peut devenir instable. Dans ce cas, éteignez
I'unité une fois et débranchez le céble d'alimentation de la
prise.

Par la suite, attendez environ 3 minutes avant de brancher
le cable d'alimentation sur la prise et d'allumer I'appareil.

(® Arréter la [VISIONNEUSE]

1.

Appuyez sur le bouton MENU dans I'écran de
diapositives ou la liste des fichiers.

Une barre de commande ou un menu contex-
tuel s'affiche.

Appuyez a nouveau sur le bouton MENU.
L'écran [ENTREE] s'affiche.
Déplacez le curseur sur une borne d’entrée

autre que [USB-A] et appuyez sur le bouton
ENTER.

La [VISIONNEUSE] se ferme.

ASTUCE:

«Lorsque vous utilisez la télécommande, appuyez sur le bouton HDMIT, etc. pour fermer la [VISION-

NEUSE].




6. Utilisation de la VISIONNEUSE

6-3. Opérations de I'écran de diapositives
Les opérations suivantes peuvent étre effectuées sur I'écran de diapositives.

Nom du bouton Description

», PAGE V Projeter I'image suivante.

<4, PAGE A Projeter I'image précédente.

ENTER Affichez le pointeur (—). Le pointeur se déplace lorsque vous appuyez sur le
bouton ¥ A <« ».Sivous appuyez a nouveau sur le bouton ENTER, le pointeur
disparait.

EXIT Passez a I'écran de la liste de fichiers.

MENU Affichez la barre de commande.

Sur la barre de commande, appuyez sur le bouton €/ » pour déplacer le curseur jaune et appuyez

sur le bouton ENTER sur I'élément souhaité. La fonction de chaque

|4_:

a0 e

élément est la suivante.

o @ O ®@ 6 ® O
Eléments sur la barre de com- A
Description
mande
(MRetour Projeter I'image précédente.
(@Lecture/Arrét Lancez la lecture automatique du diaporama. Ou arrétez le diaporama.
®Suivant Projeter I'image suivante.

(@Rotation de 90 ° vers la droite

Faites pivoter I'image de 90 ° dans le sens des aiguilles d'une montre.

(®Rotation de 90 ° vers la
gauche

Faites pivoter I'image de 90 ° dans le sens contraire des aiguilles d'une

montre.

©®Fin

Eteignez la barre de commande.

@Revenir a l'écran de la liste des
fichiers

Passez a I'écran des vignettes.
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6-4. Opérations sur I’écran de la liste de fichiers

Comment afficher I’écran de la liste des fichiers
@ ©®© 0O

Nom de I'écran Description
®Chemin Affichez le chemin du dossier a projeter.
Lorsqu’une clé USB est insérée, le nom du lecteur est affiché sous [USBI.
(@Au niveau supérieur Revenez au dossier au niveau supérieur (parent).

®Affichage des vignettes (ou af- | Afficher des images et des dossiers sous forme d'icones ou de vignettes
fichage des icones) d'images | (zoom arriére).
ou dossiers

@Nom de fichier de Iimage Affiche le nom de fichier de Iimage correspondant au curseur
sélectionnée

(®Affichage des informations

Lorsque le curseur est sur une image, l'ordre de la photo (le numéro

parmi toutes les images), la date et I'heure de la derniére mise a jour de

I'image et la taille du fichier sont affichés.

+ Lorsque le curseur est sur un dossier, la date et I'heure de mise a jour
du dossier sont affichées.

- Lorsque le curseur est sur un lecteur, I'espace libre du lecteur est affi-

ché.
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Opérations sur I'écran de la liste de fichiers

Nom du bouton Description
VA< Déplacez le curseur.
ENTER « Sile curseur est sur une image, I'affichage passe a I'écran de diaposi-
tive.
« Sile curseur est sur un dossier, les fichiers du dossier sont affichés.
« Sile curseur est sur [HAUT DU REPERTOIRE], I'affichage revient au
dossier du niveau supérieur (parent).
EXIT Revenez au dossier au niveau supérieur (parent).
MENU Affichez le menu contextuel suivant.
PAGE V Affiche I'écran de liste des fichiers suivant.
PAGE A Affiche I'écran de la liste de fichiers précédente.

LECTURE

Elément du menu

Description

LECTURE

Démarrez le diaporama.

LOGO

Changez I'écran de la borne d’entrée dans un état sans signal (logo d'ar-
riere-plan) ou I'image d'arriére-plan de I'écran de démarrage MultiPresen-
ter (logo MultiPresenter).

ENLEVER LE PERIPHERIQUE USB

Désactiver |'utilisation de la clé USB insérée dans le projecteur. Exécutez
cette option de menu avant de retirer la clé USB du projecteur.

OPTIONS

Affichez le menu d'options. (— page suivante)
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6-5. Menu d’options
Elément du menu Description A l'expédition de I'usine
MODE LECTURE Sélectionnez le mode d'affichage de I'écran de diaposi- MANUEL
tives.

MANUEL : changer I'image manuellement.

AUTOMATIQUE : changer I'image automatiquement en

fonction du réglage des intervalles.

INTERVALLES Définissez l'intervalle d’affichage lors de la lecture auto- 5 (secondes)

matique d’un diaporama.

Plage de réglage : définissez l'intervalle de 5 a 300 (se-

condes) par incrément d'une seconde.

REPETER Répéter le diaporama. DESACT.

« DESACT.: ne pas répéter. Arréter le diaporama aprés
I'affichage de la derniére image.

« ACTIVE : Répéter. Revenir & la premiére image aprés
I'affichage de la derniére image.

DEMARRER Configurer I'écran a afficher lorsque la borne USB-A est DIAPOSITIVE

sélectionnée.

« DIAPOSITIVE : Afficher I'écran de diapositive.

« VIGNETTES : Afficher I'écran de liste.

VIGNETTES Définissez si vous souhaitez afficher les vignettes des fi- DESACT.

chiers image affichées dans I'écran de la liste de fichiers.

« DESACT.: Affiche les icones.

. ACTIVE : Affiche sous forme de vignettes.

Exemple

TRIER Définissez l'ordre de tri lorsque la liste de fichiers est NOM (ABC..)

affichée.

« NOM (ABC..)/NOM (ZYX..) : afficher dans l'ordre des co-
des de caractéres des fichiers et des noms de dossier.

« EXT. (ABC..)/EXT. (ZYX ...) : afficher dans l'ordre les
codes de caracteres des extensions.

- DATE (NOUVEAU)/DATE (ANCIEN) : afficher la date/
heure de mise a jour du fichier dans l'ordre croissant
ou décroissant.

« TAILLE (GRAND)/TAILLE (PETIT) : afficher par ordre
croissant ou décroissant la taille du fichier.

ASTUCE:

« A propos de « Enregistrer le réglage »
Enregistrez chaque paramétre immédiatement apres avoir appuyé sur le bouton Confirmer. Cependant, la valeur définie dans
[TRIER] est maintenue jusqu’a la mise hors tension, puis revient a [NOM (ABC..)] a la prochaine mise sous tension.
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6-6. Modification des données du logo (image de papier peint)

« Vous pouvez changer I'écran de la borne d’entrée dans un état sans signal (logo d‘arriére-plan)
ou I'image d'arriére-plan de I'écran de démarrage MultiPresenter (logo MultiPresenter).

+ Vous pouvez également définir un mot de passe pour empécher des tiers de modifier les images.

+ Vous pouvez définir des images répondant a toutes les conditions suivantes.

Format Images JPEG ou PNG pouvant étre affichées avec la [VISIONNEUSE]
Résolution Sous la résolution du panneau du projecteur

WUXGA (1920 x 1200)
Taille du fichier 1 méga-octet ou moins

1. Affiche I'écran de la liste des fichiers.
2. Déplacez le curseur surl'image a dé-
finir dans le logo d’arriére-plan ou le

logo MultiPresenter et appuyez sur le
bouton MENU.

LECTURE

Le menu contextuel s'affiche.

3. Déplacez le curseur sur [LOGO], puis
appuyez sur le bouton ENTER.

Le menu secondaire va s'afficher.

() Configuration du logo de I'arriére-plan ou du logo MultiPresenter

1. Déplacezle curseur sur[REGLER SURLOGO DE FOND] ou [REGLE SUR LOGO MultiPresenter]
dans le sous-menu et appuyez sur le bouton ENTER.

« Siun[MOT DE PASSE LOGQ] a été défini, il faut entrer le [MOT DE PASSE LOGO] lorsque I'écran
de saisie de [MOT DE PASSE LOGO] s'affiche.

«Un écran pour confirmer si vous souhaitez modifier le logo ou non s'affiche.
2. Déplacez le curseur sur [OUl], puis appuyez sur le bouton ENTER.

(@ Initialisation du logo de I'arriére-plan ou du logo MultiPresenter

1. Déplacez le curseur sur [REINITIALISER LOGO DE FOND] ou [REINITIALISER LOGO Multi-
Presenter] et appuyez sur le bouton ENTER.

« Siun[MOT DE PASSE LOGO] a été défini, il faut entrer le [MOT DE PASSE LOGO] lorsque I'écran
de saisie de [MOT DE PASSE LOGO] s'affiche.

« Un écran pour confirmer si vous souhaitez initialiser le logo ou non s'affiche.
2. Déplacez le curseur sur [OUl], puis appuyez sur le bouton ENTER.
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(® Définir un mot de passe pour que le logo ne soit pas modifié sans
autorisation
Cette section explique la procédure de configuration du mot de passe pour la premiére fois.

1.

Déplacezle curseur sur [MOT DE PASSE LOGO] dans le sous-menu et appuyez sur le bouton

ENTER.

L'écran [PARAMETRES DU MOT DE PASSE] s'affiche.

Déplacez le curseur sur [NOUVEAU MOT DE PASSE], puis appuyez sur le bouton ENTER.
L'écran de saisie des caractéres s'affiche. Entrez le mot de passe a I'aide des boutons AV 4p>
et appuyez sur le bouton ENTER.

« Seuls 1 a 10 caracteéres alphanumériques peuvent étre utilisés dans le mot de passe.
Lorsque le mot de passe est saisi, il sera indiqué par des astérisques dans le champ de saisie.

Déplacez le curseur sur [CONFIRMER NOUVEAU MOT DE PASSE] et appuyez sur le bouton

ENTER.

« Entreza nouveau le méme mot de passe.

Déplacez le curseur sur [OK] sur I'écran des paramétres du mot de passe et appuyez sur

le bouton ENTER.

Le [MOT DE PASSE LOGO] est configuré.

ASTUGE:
Comment effacer le [MOT DE PASSE LOGO] configuré

AS

(@ Déplacez le curseur sur [MOT DE PASSE LOGO] dans le sous-menu et appuyez sur le bouton ENTER.
(@ Appuyez sur le bouton ENTER dans 'écran [SAISIR MOT DE PASSE].
® Entrezle mot de passe, déplacez le curseur sur [OK] et appuyez sur le bouton ENTER.

Lécran [PARAMETRES DU MOT DE PASSE] s'affichera.
@ Déplacez le curseur sur [NOUVEAU MOT DE PASSE], puis appuyez sur le bouton ENTER.

- Déplacez le curseur sur [OK] sans rien saisir dans |'écran de saisie de caractéres et appuyez sur le bouton ENTER.
(® Déplacez le curseur sur [CONFIRMER NOUVEAU MOT DE PASSE] et appuyez sur le bouton ENTER.

« Déplacez le curseur sur [OK] sans rien saisir dans I'écran de saisie de caractéres et appuyez sur le bouton ENTER.
(& Déplacez le curseur sur [OK] sur I'écran des paramétres du mot de passe et appuyez sur le bouton ENTER.

Le [MOT DE PASSE LOGO] configuré sera supprimé.
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7. Connexion a un réseau

7-1. Ce que vous pouvez faire en connectant le projecteur a un réseau

+  Vous pouvez envoyer des images a I'écran via un réseau local cablé / réseau local sans fil depuis
un terminal installé avec notre application MultiPresenter vers le projecteur et les projeter sur
un écran.

Consultez le site Web de notre société pour plus de détails sur MultiPresenter.

https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

Affichage simultané

@ 5

Envoyer Envoyer Envoyer Envoyer Arrét

«  Lorsque vous connectez le projecteur a I'aide d’'un réseau local sans fil, vous pouvez définir les
3 profils suivants sous [PARAMETRES RESEAU] dans le menu.

Nom du profil Description

CONNEXION INTELLIGENTE | Connectez facilement des ordinateurs ou des terminaux de tablette ins-
tallés avec MultiPresenter au projecteur via une connexion poste a poste.

INFRASTRUCTURE Connectez le projecteur a un point d'accés existant et connectez les
ordinateurs ou les terminaux de tablette installés avec MultiPresenter au
projecteur.

POINT D'ACCES SIMPLE Tournez le projecteur dans le [POINT D'ACCES SIMPLE] pour connecter

des ordinateurs ou des terminaux de tablette installés avec MultiPresen-
ter au projecteur.

«  Plusieurs ordinateurs ou bornes pour tablette peuvent étre connectés en méme temps. Un
maximum de 16 appareils peuvent étre connectés en mode [LIBRE] et jusqu'a 50 appareils
peuvent étre connectés en mode [GERE].

«  Alaide du navigateur Web d'un ordinateur et d’'une borne pour tablette connectés a un réseau
local cablé/réseau local sans fil, vous pouvez vous connecter au serveur HTTP du projecteur
pour contrdler le projecteur ou configurer les [PARAMETRES RESEAUL.

«  Enconfigurantles parameétres du service réseau du projecteur, AMX beacon, Extron XTP, le mot
de passe de connexion au serveur HTTP, PJLink, COURRIER D'AVERTISSEMENT, CRESTRON, etc.,
peuvent étre utilisés.
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7. Connexion a un réseau

7-2. Connexion au MultiPresenter

Préparations :

Lorsque vous connectez le projecteur a un réseau local cablé, connectez un cable réseau local
a l'unité. (— page 88)

Lorsque vous connectez le projecteur a un réseau sans fil, installez une unité RESEAU vendue
séparément dans l'unité. (— page 90)

Configurez les [PARAMETRES RESEAU] du projecteur. (— page 111)

Installez I'application MultiPresenter sur l'ordinateur ou la tablette.

https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/soft/multipresenter/index.html

La procédure est décrite ici pour chaque profil réseau local sans fil [CONNEXION INTELLIGENTE],
[INFRASTRUCTURE] et [POINT D'ACCES SIMPLE].

(@ Lors de la connexion avec une [CONNEXION INTELLIGENTE]

1. Allumez le projecteur et appuyez sur le bouton APPS de la télécommande.

L'écran de démarrage du MultiPresenter s'affiche.

Lancer le MultiPresenter.

L'écran de I'appareil cible s'affiche.

Entrezle code PIN a 4 chiffres affiché sur I'écran de démarrage de I'écran de I'appareil cible.

Lorsque la connexion avec le projecteur est terminée, I'écran de l'ordinateur ou de la borne de
la tablette est projeté sur I'écran.

[P —

[ P———— d
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7. Connexion a un réseau

(@ Lors de la connexion avec [INFRASTRUCTURE]

1.

2.

Allumez le projecteur et appuyez sur le bouton APPS de la télécommande.
L'écran de démarrage du MultiPresenter s'affiche.
Connectez le projecteur et votre ordinateur ou la tablette sur le méme réseau.

REMARQUE :
« Vérifiez auprés de I'administrateur du réseau les « informations de connexion » du réseau a connecter.

Lancer le MultiPresenter.
L'écran de I'appareil cible s'affiche.
Entrezle code PIN a 4 chiffres affiché sur I'écran de démarrage de I'écran de I'appareil cible.

Lorsque la connexion avec le projecteur est terminée, I'écran de l'ordinateur ou de la borne de
la tablette est projeté sur I'écran.

(3 Lors de la connexion avec un [POINT D'ACCES SIMPLE]

1.

Allumez le projecteur et appuyez sur le bouton APPS de la télécommande.
L'écran de démarrage du MultiPresenter s'affiche.

Connectez votre ordinateur ou la borne de la tablette au point d’accés correspondant au
« SSID » affiché sur I'écran de démarrage.

Lancer le MultiPresenter.
L'écran de I'appareil cible s'affiche.
Entrezle code PIN a 4 chiffres affiché sur I'écran de démarrage de I'écran de I'appareil cible.

Lorsque la connexion avec le projecteur est terminée, I'écran de l'ordinateur ou de la borne de
la tablette est projeté sur I'écran.
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7. Connexion a un réseau

7-3. PARAMETRES RESEAU

Déplacez le curseur sur [i3: PARAMETRES RESEAU] en bas a droite de écran de démarrage et appuyez
sur le bouton ENTER pour afficher I'écran [PARAMETRES RESEAUL.

PARTAGER L'ECRAN AVEC MulliFresenter

| aTENR MusltiPresenter

| preparaTION

VILSLLE DTSR L1 BE5EAL

=
Eemmme—— (k| W

P i s Lot v
mini

®

Important: Pour les clients souhaitant connecter le projecteur a un réseau

Le parametre [RESEAU LOCAL CABLE] par défaut de ce projecteur est défini sur [DESACTIVER
(PROFILS)] en sortie d’usine. Pour vous connecter a un réseau, affichez le menu a l'écran et
modifiez le paramétre du profil [RESEAU LOCAL CABLE] dans [PARAMETRES RESEAU], de
[DESACTIVER] a [ACTIVER] pour activer le réseau local cablé.

En sélectionnant [RESEAU LOCAL CABLE] ou [RESEAU LOCAL SS FIL] dans le menu a I'écran pour
la premieére fois suite a 'achat du projecteur, 'écran du paramétre [MOT DE PASSE RESEAU] va
s'afficher. Dans ce cas, veuillez suivre la procédure de fonctionnement présentée ci-apres.

1. Sélectionnez[CONFIG.] = [INSTALLA-
TION] — [PARAMETRES RESEAU] dans
le menu affiché a I'écran.

* ENTREE REGLAGE

ORIENTATION AUTO

VER. PANNEAU COMMANDE  DESACT.
L'écran [PARAMETRES RESEAU] s'affiche. SECURITE DESACT,
VITESSE DE TRANSMISSION | 38400bps

PORT SERIE CONTROLE DU PC
CAPTEUR TELECOMM. AVANT/ARRIERE

CONTROLE 1D
MOTIF DE TEST

2. Sélectionnez [RESEAU LOCAL CABLE]
ou [RESEAU LOCAL SSFIL] et appuyez
sur le bouton ENTER.

L'écran du parametre [MOT DE PASSE T
RESEAU] s'affiche.

1'VOUS AATTNER PAS DX WADT DF PALAL LASAET BLANT S0 LE TERRAR 17 MLICTIONNIT OX
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7. Connexion a un réseau

Effectuez I'étape (1) ou (2) suivante.
(1) Lors du paramétrage du mot de passe réseau (recommandé)
1. Dans le champ [NOUVEAU MOT DE PASSE], saisissez un mot de passe contenant 1 a 10
caracteres alphanumériques.
2. Saisissez le méme mot de passe dans le champ ci-dessous pour le confirmer.
3. Sélectionnez [OK] et appuyez sur le bouton ENTER.
(2) Siaucun mot de passe réseau n’est défini

1. Laissez les deux champs de saisie vides sur I'écran du paramétre [MOT DE PASSE RESEAU]
puis sélectionnez [OK] et appuyez sur le bouton ENTER.

ASTUCE:
- Sivous n‘avez pas défini de mot de passe réseau ou en cas de changement de mot de passe réseau défini, vous pouvez sélec-

tionner [PARAMETRES RESEAU] — [SERVICES RESEAU] — [MOT DE PASSE RESEAU] depuis le menu & I'écran pour définir ou
changer le mot de passe ultérieurement.

PARAMSITRES BSEAL

B: = =

« Siunmot de passe réseau a été défini, vous devez afficher 'écran du serveur HTTP et saisir le mot de passe réseau pour mettre

a jour les parametres réseau.
« Veuillez contacter votre revendeur si vous avez oublié de définir un mot de passe.

() INFORMATIONS
Affiche des informations concernant le réseau local cablé et le réseau local sans fil du projecteur.
« Pour revenir a I'écran [PARAMETRES RESEAU], appuyez sur le bouton EXIT.

@ NOM
Configure le [NOM DU PROJECTEUR] et le [HOST NAME].
Nom de I'élément Description

NOM DU PROJECTEUR | Configurez le [NOM DU PROJECTEUR].
« Valeur initiale : «PJ-XXXXXXXXXX»
La valeur initiale «PJ-XXXXXXXXXX» représente le «PJ-» + «<Numéro de série».
- Caractéres admissibles : symboles alphanumériques (espace compris)
« Nombre de caractéres: 1 a 16 caracteres

HOST NAME Configurez le [HOST NAME].
« Valeur initiale : «pj-XXXXXXXXXX»

La valeur initiale «pj-XXXXXXXXXX» représente le «pj-» + «Numéro de série».
« Caracteéres autorisés : alphanumériques, « - »

REMARQUE :

- Ilestimpossible d'entrer « - » au début ou a la fin du [HOST NAME].

- Nombre de caractéres : 1 a 16 caractéres
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(3 RESEAU LOCAL CABLE

Configurez le profil du réseau local cablé, du DHCP, de I'adresse IP, du masque subnet, de la passe-

relle, du DNS, etc.

«+ Lorsque vous utilisez un réseau local cablé, configurez le profil sur [ACTIVER] et configurez les
parametres nécessaires.

« Sivous n'utilisez pas de réseau local cablé, définissez le profil sur [DESACTIVER].

« Une fois les paramétres configurés, déplacez le curseur sur [OK] et appuyez sur le bouton ENTER.
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7. Connexion a un réseau

@ RESEAU LOCAL SS FIL
Configurez les parametres du réseau local sans fil.

Nom de I'élément

Description

PROFIL

Il existe 4 profils de réseau local sans fil, comme indiqué ci-dessous.

. DESACTIVER (valeur initiale)

« CONNEXION INTELLIGENTE

« POINT D'ACCES SIMPLE

« INFRASTRUCTURE

Les parametres des profils sont différents les uns des autres. Cela sera expliqué

plus tard.

[DESACTIVER]

Désactivez le [RESEAU LOCAL SS FIL] du projecteur.

[CONNEXION INTELLIGENTE]

Par rapport a la connexion avec [INFRASTRUCTURE] ou [POINT D'ACCES SIMPLE], il est plus facile de
connecter des ordinateurs ou des bornes de tablette installés avec MultiPresenter au projecteur.

Nom de I'élément

Description

PROFIL

CONNEXION INTELLIGENTE

MODE

Sélectionnez le mode sans fil (IEEE802.11b/g/n ou IEEE802.11a/n).
+ Valeur initiale : [EEE802.11b/g/n

CANAL

Définissez le canal sans fil.
- Valeur initiale : AUTOMATIQUE

TYPE DE SECURITE

Configurez l'option [TYPE DE SECURITE] (IDESACTIVER] ou [WPA2-PSK]).
- Valeur initiale : DESACTIVER

REMARQUE :
« Lorsque le [TYPE DE PIN] défini dans les paramétres du MultiPresenter est [UNIQUE], le [TYPE DE
SECURITE] ne peut pas étre spécifié car il sera appliqué automatiquement.

CLE DE SECURITE

Configurez la clé de cryptage.

- Valeur initiale : vierge

- Caractéres admissibles : symboles alphanumériques (espace compris)

« Nombre de caractéres : 8 a 63 caractéres
Lorsqu’une [CLE DE SECURITE] est définie, un nombre d’astérisques « * » équiva-
lent au nombre de caracteres est affiché.

REMARQUE :

« Lorsque le [TYPE DE PIN] défini dans les parametres du MultiPresenter est [UNIQUE], la [CLE DE
SECURITE] ne peut pas étre configurée car elle sera définie automatiquement.
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[POINT D'ACCES SIMPLE]

Tournez le projecteur dans le [POINT D'ACCES SIMPLE] pour connecter des ordinateurs ou des
terminaux de tablette installés avec MultiPresenter au projecteur.

Nom de I’élément Description
PROFIL POINT D'ACCES SIMPLE
MODE Sélectionnez le mode sans fil (IEEE802.11b/g/n ou IEEE802.11a/n).
+ Valeur initiale : [EEE802.11b/g/n
CANAL Définissez le canal sans fil.
«+ Valeur initiale : AUTOMATIQUE
SSID Définissez le SSID.
« Valeur initiale : <AP-XXXXXXXXXX»
La valeur initiale «<AP-XXXXXXXXXX» représente le «<AP-» + «<Numéro de série».
- Caractéres admissibles : symboles alphanumériques (espace compris)
- Nombre de caracteres : 1 a 32 caracteres
TYPE DE SECURITE Configurez l'option [TYPE DE SECURITE] (IDESACTIVER] ou [WPA2-PSK]).
- Valeur initiale : DESACTIVER
CLE DE SECURITE Configurez la clé de cryptage.
« Valeur initiale : vierge
- Caractéres admissibles : symboles alphanumériques (espace compris)
+ Nombre de caracteres : 8 a 63
Lorsque le caractére [CLE DE SECURITE] est défini, un nombre d'astérisques « * »
équivalent au nombre de caractéres est affiché.
[INFRASTRUCTURE]
Connectez le projecteur a un point d’accés existant.
Nom de I'élément Description
PROFIL INFRASTRUCTURE
DHCP, ADRESSE IP, Réglez 'option [DHCP], [ADRESSE IP], [MASQUE SUBNET], [PASSERELLE], [AUTO
MASQUE SUBNET, DNS]J, et [ADRESSE DNS].
PASSERELLE, AUTO DNS,
ADRESSE DNS
VISITE DES LIEUX Effectuez une visite des lieux pour rechercher des points d'accés.
Le [SSID] et le [TYPE DE SECURITE] sont définis en fonction du point d’accés
sélectionné.
SSID Définissez le SSID.
« Valeur initiale : NECPJ
- Caractéres admissibles : symboles alphanumériques (espace compris)
« Nombre de caractéres : 1 a 32 caracteres
TYPE DE SECURITE Configurez l'option [TYPE DE SECURITE] ([DESACTIVER], [WPA2-PSK] ou [WPA/
WPA2-PSK]).
« Valeur initiale : DESACTIVER
CLE DE SECURITE Configurez la clé de cryptage.
- Valeur initiale : vierge
- Caractéres admissibles : symboles alphanumériques (espace compris)
- Nombre de caracteres : 8 a 63 caracteres
Lorsqu’une [CLE DE SECURITE] est définie, un nombre d’astérisques « * » équiva-
lent au nombre de caractéres est affiché.
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(® MultiPresenter

Configurez I'opération du MultiPresenter.

Nom de I'élément

Description

MODE

Sélectionnez le mode [LIBRE] ou [GERE].

Lorsque vous étes en mode [GERE], vous pouvez changer le schéma de division de
I'écran en appuyant sur le bouton ENTER de la télécommande du projecteur lors
de la projection de I'écran du MultiPresenter.

- Valeur initiale : LIBRE

REMARQUE :

- Leréglage [MODE] est appliqué lorsque toutes les connexions sont coupées.

TYPE DE PIN Sélectionnez [UNIQUE] ou [FIXE].
« Valeur initiale : UNIQUE
« Un code PIN [UNIQUE] sera généré automatiquement, de sorte que le [CODE
PIN] ne peut pas étre entré pour I'élément suivant.
- Pour [FIXE], entrez un code PIN arbitraire.
CODE PIN Saisir un code PIN pour [FIXE].
- Valeur initiale : nombre aléatoire a 4 chiffres
« Caracteres autorisés : numéraux
- Nombre de caractéres : 4 caractéres (0000 a 9999)
UTILISER LE CODE PIN Sélectionnez de ne pas utiliser le code PIN comme mot de passe ([DESACT.]) ou
COMME MOT DE PASSE | d'utiliser le code PIN comme mot de passe ([ACTIVE)].
DE CONNEXION - Valeur initiale : ACTIVE
LIMITATION DE VITESSE | Définissez la limite supérieure de la vitesse de communication utilisée par le Multi-
DE COMMUNICATION Presenter pour la transmission.

- Valeur initiale : DESACTIVER

ECRAN DE DEMARRAGE

OBTENIR LE GUIDE DES

Choisissez d’afficher ou non I'écran [OBTENIR MultiPresenter] sur I'écran de démar-

APPLICATIONS rage.

- Valeur initiale : ACTIVE (affichage)
ETAPE DE CONNEXION | Sélectionnez si vous souhaitez ou non afficher la procédure de connexion sur

I'écran de démarrage.

- Valeur initiale : ACTIVE (affichage)
INFORMATIONS DE Sélectionnez si vous souhaitez ou non afficher les informations de connexion sur
CONNEXION I'écran de démarrage.

- Valeur initiale : ACTIVE (affichage)

ECRAN Multipresenter

INFORMATIONS DE Sélectionnez si vous souhaitez afficher les informations de connexion sur I'écran
CONNEXION lorsque le MultiPresenter est connecté.

- Valeur initiale : ACTIVE (affichage)
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® SERVICES RESEAU

Configurez les réglages [BALISE AMX], [Extron XTP], [SERVEUR HTTP], [PJLink], [COURRIER D'AVER-
TISSEMENT], [CRESTRON] et d'autres réglages.

Nom de I'élément

Description

BALISE AMX

Sélectionnez si vous souhaitez ou non transmettre des balises AMX.
- Valeur initiale : DESACT. (ne pas transmettre)

Extron XTP

Choisissez si vous souhaitez activer ou désactiver la connexion avec lI'appareil

Extron XTP.

- Valeur initiale : DESACT. (désactiver)

SERVEUR HTTP

Définissez le mot de passe pour vous connecter au serveur HTTP du projecteur.

+ Valeur initiale : vierge

- Caractéres autorisés : symboles alphanumériques

« Nombre de caractéres

Lorsqu’un mot de passe est défini, un nombre d'astérisques « * » équivalent au
nombre de caractéres est affiché.

:0a 10 caractéres

PJLink

Définissez le mot de passe PJLink.

PARAMETRES DU MOT
DE PASSE

Définissez le mot de passe PJLink.

-+ Valeur initiale : vierge

« Caracteres autorisés : caracteres alphanumériques
« Nombre de caracteres : 0 a 32 caracteres
Lorsqu’un mot de passe est défini, un nombre d'asté-
risques « * » équivalent au nombre de caracteres est
affiché.

COURRIER D'AVERTIS-
SEMENT

Définir le courrier d'avert

issement et effectuer un test de transmission.

COURRIER D'AVERTIS-
SEMENT

Sélectionnez s'il faut ou non envoyer un courrier d'aver-
tissement lorsqu’un événement cible d'alerte se produit
dans le projecteur.

- Valeur initiale : DESACT. (ne pas transmettre)

ADRESSE DE L'EMET-
TEUR

Définissez I'adresse de l'expéditeur lorsque vous envoyez

un courrier électronique a partir du projecteur.

- Valeur initiale : vierge

- Caracteres autorisés : caractéres alphanumériques,
symboles

+ Nombre de caracteéres : 0 a 60 caracteres

NOM DU SERVEUR
SMTP

Configurez le serveur SMTP du réseau pour vous

connecter au projecteur.

+ Valeurinitiale : vierge

« Caracteres autorisés : caracteres alphanumériques,
symboles

» Nombre de caracteres : 0 a 60 caracteres

ADRESSE DU DESTINA-
TAIRE 1/2/3

Définissez I'adresse de destination pour envoyer un

courrier électronique a partir du projecteur (maximum

3).

« Valeur initiale : vierge

« Caracteres autorisés : caracteres alphanumériques,
symboles

+ Nombre de caracteres : 0 a 60 caracteres

COURRIERTEST

Envoyez un mail de test en fonction des parametres.
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Nom de I'élément

Description

CRESTRON

Configurez la fonction CRESTRON.

Crestron Room View

Crestron Room View

Sélectionnez s'il faut utiliser Crestron Room View ou non.
- Valeur initiale : DESACT. (ne pas utiliser)

Crestron Control

Crestron Control

Sélectionnez s'il faut utiliser Crestron Control ou non.
- Valeur initiale : DESACT. (ne pas utiliser)

ADRESSE IP

Configurez I'adresse IP de Crestron Control.

«+ Valeur initiale : 192.168.0.100

« Caracteres autorisés : alphanumériques, point
- Nombre de caracteres : 7 a 15 caracteres

IDIP

Configurez I'ID IP de Crestron Control.

+ Valeurinitiale : 5

« Caracteres autorisés : alphanumériques
+ Plage de caractéres d’entrée : 3 a 65535
+ Nombre de caractéres: 1 a 5 caractéres

REMARQUE :

« Lors de I'expédition, la version PJLink est réglée sur Class 1 (Classe 1). Si vous souhaitez la modifier en Class 2 (Classe 2), veuillez

contacter votre revendeur.
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7-4. Fonction de serveur HTTP

Vue d’ensemble

La fonction du serveur HTTP détermine les paramétres et les opérations pour :

«  Réglage du réseau cablé/sans fil (PARAMETRES RESEAU)
L'unité réseau local sans fil USB optionnelle est requise pour les connexions a un réseau sans fil.
(— page 90)
Connectez le projecteur a l'ordinateur avec un cable réseau local disponible dans le commerce
pour les connexions a un réseau local cablé/sans fil. (— page 88)

« Leréglage du courriel d'avertissement (COURRIER D'AVERTISSEMENT)

Si le projecteur est connecté a un réseau cablé/sans fil, I'échéance d'utilisation de la source de
lumiere ou les messages d’erreur sont envoyés par courriel.

- Utilisation du projecteur

Vous pouvez activer/désactiver I'alimentation, sélectionner I'entrée, contréler le volume et régler
les images.

« Configurez les réglages [BALISE AMX], [Extron XTP], [SERVEUR HTTP], [PJLink], [COURRIER
D'AVERTISSEMENT], [CRESTRON] et d'autres réglages.

Comment accéder au serveur HTTP :

« Lancez le navigateur internet de l'ordinateur par I'intermédiaire du réseau connecté au
projecteur, puis saisissez I'URL suivante :
http://<l'adresse IP du projecteur>/index.html

ASTUCE:
« La configuration de 'adresse IP en sortie d'usine est [DHCP: ACTIVE].

REMARQUE :

« Pour utiliser le projecteur en réseau, consultez votre administrateur réseau pour connaitre les parametres du réseau.

- Laréactivité de 'affichage ou des boutons peut étre ralentie ou une opération peut ne pas étre acceptée suivant les parameétres de
votre réseau.
Dans ce cas, consulter votre administrateur réseau. Le projecteur peut ne pas répondre si les boutons sont pressés de facon répétée et
rapidement. Dans ce cas, attendre un instant et répéter l'opération. Si vous n'obtenez toujours pas de réponse, éteindre et rallumer
le projecteur.

« Sil%écran [PARAMETRES RESEAU] n'apparait pas dans le navigateur, appuyez sur les touches Ctrl+F5 pour actualiser la page (ou
effacer le cache).

« Etant donné que cet appareil utilise « JavaScript » et les « Cookies », le navigateur internet utilisé doit étre configuré de maniére a
pouvoir accepter ces fonctions. La méthode de configuration dépend de la version de votre navigateur. Veuillez vous reporter aux
fichiers d'aide en ligne, et autres informations disponibles a partir de votre logiciel.

Préparation avant l'utilisation
Connectez le projecteur & un cable RESEAU du commerce avant de commencer a utiliser le navi-
gateur. (— page 88)
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7. Connexion a un réseau

Le fonctionnement avec un navigateur qui utilise un serveur proxy risque d’étre impossible suivant
le type de serveur proxy et la configuration. Bien que le type de serveur proxy soit un facteur, il est
possible que les éléments qui ont été effectivement réglés ne s'affichent pas, selon l'efficacité du
cache, et le contenu établi depuis le navigateur peut ne pas étre respecté dans le fonctionnement.
Il est recommandé de ne pas utiliser de serveur proxy a moins que ce soit inévitable.

Traitement de I'adresse pour le fonctionnement via un navigateur

Concernant I'adresse actuelle qui est saisie pour I'adresse ou saisie dans la colonne URL lorsque le
fonctionnement du projecteur s'effectue via un navigateur, le nom d’hote peut étre utilisé tel qu'il
est lorsque le nom d’héte correspondant a I'adresse IP du projecteur a été enregistré au serveur de
nom de domaine par un administrateur réseau, ou que le nom d’héte correspondant a I'adresse IP
du projecteur a été réglé dans le fichier « HOSTS » de l'ordinateur utilisé.

Exemple 1 : Lorsque le nom d’hote du projecteur a été réglé sur « pj.nec.co.jp », I'accés au réglage
du réseau est obtenu en spécifiant
http://pj.nec.co.jp/index.html
pour I'adresse ou la colonne de saisie de I'URL.
Exemple 2 : SilI'adresse IP du projecteur est « 192.168.73.1 », I'accés au réglage du réseau est
obtenu en spécifiant
http://192.168.73.1/index.html
pour I'adresse ou la colonne de saisie de I'URL.

PROJECTOR ADJUSTMENT

rowen O o) CI—

PROJECTOR AD/UITUENT | NETWORK SETTNGE | VERSBON

Mg WL |
[ & § & § 2 | & J & | [ & ]
UMCE SEECT Y MUTE |
(e =]
]
e —
POWER Contrdle I'alimentation du projecteur.
ON L'alimentation est allumée.
OFF L'alimentation est coupée.
VOLUME Controle le volume du projecteur.
A Augmente le volume.
v Réduit le volume.
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7. Connexion a un réseau

AV-MUTE Contréle la fonction de sourdine du projecteur.

PICTURE ON Coupe la vidéo.

PICTURE OFF Annule l'interruption de la vidéo.

SOUND ON Met en sourdine le son.

SOUND OFF Annule Ia mise en sourdine du son.

ALLON Interrompt les fonctions de la vidéo et du son.

ALL OFF Annule l'interruption des fonctions de la vidéo et du son.
PICTURE Contréle le réglage vidéo du projecteur.

CONTRAST A Augmente le contraste.

CONTRAST ¥ Réduit le contraste.

BRIGHTNESS A Augmente la luminosité.

BRIGHTNESS ¥ Réduit la luminosité.

SHARPNESS A Augmente la netteté.

SHARPNESS W Réduit la netteté.

COLOR A Intensifie les couleurs.

(OLRVY Atténue les couleurs.

HUE A Intensifie les teintes.

HUEVY Atténue les teintes.

« Les fonctions qui peuvent étre contrdlées varient selon le signal recu par le projecteur. (— page

61)

SOURCE SELECT Change la borne d'entrée du projecteur.

HDMI1 Bascule sur la borne HDMI 1IN

HDMI2 Bascule sur la borne HDMI 2 IN.

COMPUTER Bascule sur la horne COMPUTER IN.

HDBaseT Basculez sur 'entrée d'image envoyée par un dispositif de transmis-

sion prenant en charge HDBasel.

USB-A Sélectionne les données sur la clé USB.

LAN Sélectionne un signal RESEAU.
PROJECTOR STATUS Affiche I'état du projecteur.

LIGHT HOURS USED Affiche le nombre d’heures d'utilisation de la lampe.

ERROR STATUS Affiche les conditions des erreurs se produisant dans le projecteur.
L0G OFF Ferme la session sur le projecteur, et retourne a I'écran d’authentification (écran LOGON).
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7. Connexion a un réseau

NETWORK SETTINGS

Pour plus de détails sur chacun des [PARAMETRES RESEAU], voir « 7-3. PARAMETRES RESEAU » (—
page 111).

serims). (R LT RN | NETWOR VERVICE | CREYTON | W |

et
P TEPE [ERETNE v |
P cooE o
a
|
WD LAN
AR r
# DusoLE [t |
[ ]
* DiAmE
A TR TUNE [ metimos |
BMPLE ACCERS POINT [_wwrwas |
INTELLKMENT CONNECTICN [sETmar_|
| ey

# Sharp WG Doagiey Scions, Lid. 7002,

VERSION
Affiche le micrologiciel et la version des données de I'appareil.

e o s e

werm
o
(T
(1

& Sharp WEC Cunplay Sokmoms, Lt 3037
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8. Entretien

8-1. Nettoyage de lI'objectif

+ Le projecteur est équipé d'un objectif en plastique. Utilisez un nettoyant pour objectifs en
plastique disponible dans le commerce.

- Veilleza ne pas érafler ou marquer la surface, car les objectifs en plastique se rayent facilement.

«  Nutilisez jamais d’alcool ou de liquide de nettoyage pour lunettes car ils risqueraient d'endom-
mager la surface en plastique de l'objectif.

AAVERTISSEMENT

+  Veuillez ne pas utiliser de spray contenant un gaz inflammable pour retirer la poussiére de
I'objectif, etc. Cela pourrait provoquer un incendie.

«  Coupez l'alimentation, débranchez la fiche d'alimentation de la prise et retirez I'objectif
pour le nettoyer. Si I'appareil s'allume pendant le nettoyage de l'objectif, la lumiére forte de
I'objectif risque d'endommager vos yeux. Elle pourrait également vous brler les doigts.
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8. Entretien

8-2. Nettoyage du boitier
Eteignez le projecteur, puis débranchez-le du secteur avant tout nettoyage.
« Utilisez un chiffon doux pour enlever la poussiére sur le boitier.

Utilisez un détergent neutre si trés souillé.
«  Nutilisez jamais des détergents ou des solvants agressifs, comme de |'alcool ou du diluant.

«  Lorsque vous nettoyez les fentes de ventilation ou le haut-parleur avec un aspirateur, n'enfoncez
pas la brosse de I'aspirateur a I'intérieur des fentes du boitier.

Aspirez la poussiére des fentes de ventilation ou du haut-parleur.

« Une mauvaise ventilation causée par une accumulation de poussiére dans les ouvertures
d'aération peut provoquer une surchauffe et des dysfonctionnements. Ces zones doivent étre
nettoyées régulierement.

- Veillez a ne pas rayer ou frapper le boitier avec vos doigts ou des objets durs

« Contactez votre revendeur pour nettoyer l'intérieur du projecteur.

REMARQUE :
- Nappliquez pas d'agent volatile tel qu'un insecticide sur le boitier, l'objectif ou I€cran. Ne laissez pas le boitier en contact prolongé
avec des produits en caoutchouc ou en vinyle. La finition de la surface pourrait se détériorer ou le revétement se décoller.
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9. Annexe

9-1. Réglage de I’écran et du projecteur
Utilisez cela pour avoir une idée générale de la taille décran qui sera réglée dans une certaine position, la taille décran
dont vous avez besoin ainsi que la distance dont vous aurez besoin pour projeter des images a la taille désirée.

Lagamme de distance de projection a laquelle la mise au point est possible estde 0,78 ma 12,89 m.
Installez dans cette gamme.

(pouce) Lorsque la molette zoom est tournée sur large
300 }
/l/ + Lorsquela
/ molette zoom
240 P est tournée sur
télescopique
200 piq
= 180
s
2 150 A
@ ]
E 120 3
100 y
80 3
60
40
30
0 1 2 3 3 5 6 7 8 9 10 11 12 13 (m)
: [Distance de projection]
= : Lorsque la molette zoom Avecinclinaison des pieds d'inclinaison a 4° lorsquiil est réglé sur large
= H
§ (m) ¢ esttournée surlarge | Lorsque la molette zoom est tournée sur télescopique
=% PR
3 . L—]
= 4 —
< D =
X - ' | —
S nS :
g 3 - : —|
L -7 ~ /
S i s M sofpensssadeess il | —T -1 | - = ngnle du centre
@ 1= // = —1 de Iécran
© Py | — - " .
= P = .
.§' 1 P’ %/ _— (télescopique)
= - = — _ ,/
g ~ -—T |
w o | 1 111 |
= —
g 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 (m)
2
El Centre de l'objectif du projecteur Ligne du centre de I'écran (large)
p= =

* Lesvaleurs indiquées pour la « hauteur de I'écran depuis le centre de I'objectif du projecteur » sur le tableau
de distance de la projection sont pour un déplacement lentille de 60 % V.

Lecture du tableau

Depuis le tableau en haut de cette page, afin de projeter de larges images sur un écran 150, installez
le projecteur a environ 4,0 m vers l'avant.

De plus, depuis le tableau du bas, nous pouvons voir qu'environ 2,2 m sont requis depuis le centre
de l'objectif du projecteur jusqu’au bord supérieur de I'écran. Utilisez cette fonction afin de voir si
suffisamment de hauteur peut étre fournie depuis le projecteur vers le plafond et pour l'installation
de I'écran. Le schéma montre la distance de projection lorsque le projecteur est installé horizon-
talement. Limage projetée peut étre déplacée vers le haut et vers le bas, vers la gauche et vers la
droite en utilisant la fonction de déplacement de l'objectif. (— page 23)
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9. Annexe

Tableaux des tailles et dimensions d’écrans

Hauteur de I'écran

Taille de I'écran
(diagonal)

Largeur de I'écran

. Largeur de I'écran Hauteur de I'écran
Taille (pouces)
(cm) (pouces) (cm) (pouces)
30 64,6 254 40,4 15,9
40 86,2 33,9 53,8 21,2
50 107,7 42,4 67,3 26,5
60 129,2 50,9 80,8 31,8
80 172,3 67,8 107,7 42,4
100 215,4 84,8 134,6 53,0
120 258,5 101,8 161,5 63,6
150 323,1 127,2 201,9 79,5
200 430,8 169,6 269,2 106,0
250 538,5 212,0 336,5 132,5
300 646,2 2544 403,9 159,0
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9. Annexe

Exemple d’une installation sur un bureau

Le schéma ci-dessous représente I'exemple lorsque le projecteur est utilisé sur un bureau.
Position de projection horizontale : distance égale sur la gauche et sur la droite depuis le centre
de l'objectif

Position de projection verticale : (voir tableau ci-dessous)

Centre de l'objectif Surface de I'écran

....... <7 Bord le plus bas de I'écran avec 60 % V

e % Mesure +H

T Mesure —H

| —1 e
Approximativement 78 a 87 mm | ‘

| Bord le plus bas de I'écran avec 0 % V

Distance de projection L

(REMARQUE) Hauteur depuis le centre de l'objectif vers le bord le plus bas de I’écran (avec pieds
d'inclinaison vissé)

. , Distance de projection L Hauteur H
Taille de I'écran
I (m) _ (pouces) _ (cm) (pouces)
Large Télé Large Télé 0%V - 60%V| 0%V - 60%V

30 0,77 1,26 30,1 49,5 —-20,2 - +4,0 -79 - +16
40 1,03 1,69 40,6 66,5 —269 - +54 -106 - +2,1
60 1,56 2,55 61,6 100,4 -404 - 48,1 -159 - 43,2
80 2,10 3,41 82,6 134,3 -538 - +10,8 -212 - +4,2
90 2,36 3,84 93,1 151,3 —-606 - +12,1 -238 - +48
100 2,63 4,27 103,6 168,2 —67,3 - +13,5 -265 - 453
120 3,16 513 124,6 202,1 -80,8 - +16,2 -31,8 - +64
150 3,96 6,43 156,1 253,0 -101,0 - +20,2 -39,7 - +79
180 4,76 7,72 187,6 303,8 —-121,2 - 4242 —47,7 - 49,5
200 5,30 8,58 208,6 337,8 -134,6 - +269 -530 - +10,6
250 6,36 10,30 250,5 405,6 -161,5 - +32,3 -636 - +12,7
270 7,16 11,59 282,0 456,4 -181,7 - +36,3 715 - +143
300 7,96 12,89 313,5 507,3 -201,9 - +404 -795 - +15,9
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9. Annexe

Plage de déplacement de l'objectif

Le projecteur est équipé d'une fonction de déplacement de l'objectif (— page 23) pour ajuster la
position de I'image en utilisant des molettes. Le déplacement de l'objectif est possible au sein de
la plage indiquée ci-dessous.

REMARQUE :
« Silevolume de déplacement de l'objectif dépasse la plage indiquée ci-dessous, des ombres et des zones floues peuvent apparaitre
sur les bords de I'image projetée.

Légende:V «vertical » fait référence a la hauteur de I'écran et H « horizontal » fait référence a la largeur de I'écran.
La plage de déplacement de l'objectif est exprimée respectivement par rapport a la hauteur et a la largeur.

Plage de déplacement de l'objectif :
Direction verticale :+60 %, —0 %
Sens horizontal : +29 %

BUREAU VERS L'AVANT, BUREAU VERS L'ARRIERE

29%H 100%H 29%H

/ Largeur de I'image

60%V projetée

100%V

— Hauteur de I'image
projetée

100%V

— Hauteur de I'image
projetée

60%V \

Largeur de I'image
projetée

29%H 100%H 29%H

(Exemple) Lors de I'utilisation de la projection sur un écran de 150"

Selon le « Tableau des tailles et dimensions d'écrans » (— page 126), H=127,2"/323,1 cm,V=79,5"
/201,9 cm.

Plage de réglage dans le sens vertical : 'image projetée peut étre bougée vers le haut 0,60 X
79,5"/201,9 cm =47,7"/ 121 cm (lorsque l'objectif est a sa position centrale).

Plage de réglage dans le sens horizontal : 'image projetée peut étre bougée vers la gauche 0,29 x
127,2"/323,1 cm = 36,9" / 94 cm, approximativement 36,9" / 94 cm vers la droite.

*  Les chiffres different de quelques % puisque le calcul est approximatif.
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9. Annexe

9-2, Liste des signaux d’entrée compatibles

RGB analogique

Sz Réso!ution R s Taux de rafraichissement
(points) (Hz)

VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85/iMac
SVGA 800 x 600 4:3 56/60/72/75/85/iMac
XGA 1024 x 768 4:3 60/70/75/85/iMac
WXGA 1280 x 768 15:9 60

1280 x 800 16:10 60

1360 x 768 *! 16:9 60

1366 X 768 *! 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60/75
SXGA 1280 x 1024 5:4 60/75
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WXGA++ 1600 x 900 * 16:9 60
UXGA 1600 x 1200 *2 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
Full HD 1920 x 1080 16:9 60
WUXGA 1920 x 1200 *3*4 16:10 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 X 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75
MAC 23" 1280 x 1024 5:4 65
Composant

Signal Format Rapport d’aspect g raf(ﬁ:):mssement

HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50
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HDMI
Sl Réso!ution R e Taux de rafraichissement
(points) (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
WXGA 1280 x 768 15:9 60
1280 x 800 16:10 60
1366 x 768 16:9 60
Quad-VGA 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WXGA++ 1600 x 900 16:9 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
WUXGA 1920 x 1200 *3 16:10 60
4K 3840 x 2160 16:9 23,98/24/25/29,97/30
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576i) 720 x 576 4:3/16:9 50

*1 Si[AUTO] est sélectionné pour [ASPECT (RATIO)] dans le menu a I’écran, il est possible que le projecteur soit
incapable d'afficher ces signaux correctement.

Leréglage d'usine par défaut pour [ASPECT (RATIO)] est [AUTO]. Pour afficher ces signaux, sélectionnez [16:9]
pour [ASPECT (RATIO)].

*2 MODE WXGA : DESACT.
*3 Résolution native sur ce projecteur
*4 MODE WXGA : ACTIVE

En fonction de votre lecteur ou disque, I'image projetée peut ne pas s'afficher correctement.
Le projecteur ne prend pas en charge HDCP 2.2 ni 4K/60p.
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9-3. Caractéristiques techniques
Cette section fournit des informations techniques sur la performance du projecteur.

Nom du modéle

P627UL P547UL

Méthode

Méthode de projection par obturation de cristaux liquides de
trois couleurs primaires

Caractéristiques des éléments principaux

Panneau a cristaux liquides

Taille

0,64 po. x 3 (ratio d'aspect : 16:10)

Pixels (*1)

2304 000 (1 920 points x 1 200 lignes)

Objectif de projection

F=1,5-21,f=17,2-27,7 mm, rapport de zoom = 1,6

Zoom

Manuel

Mise au point

Manuel

Déplacement
de I'objectif

Manuel (H : +29%, V : +60%, —0%)

Source lumineuse

Diode laser au phosphore

Périphérique optique

Isolement optique par miroir dichroique, en combinaison avec
un prisme dichroique

Emission lumineuse (¥2) (*3)

6200 Im 5400 Im

Taille de I'écran (Distance de projection)

304300 pouces (0,84 12,9 m)

Reproduction des couleurs

Processus couleur 10-bit (environ 1,07 milliards de couleurs)

Fréquence de balayage

Horizontal

Analogique : 15 a 100 kHz (24 kHz ou plus pour I'entrée RGB)
Numeérique : 15 kHz, 24 a 153 kHz

Vertical

Analogique : 48 Hz, 50 a 85 Hz, 100, 120 Hz
Numérique : 24, 25, 30, 48 Hz, 50 a 85 Hz, 100, 120 Hz

Bornes entrée/sortie

. Entrée vidéo
Ordinateur/

Composant

Mini D-Sub a 15 broches x 1

RGB:0,7 Vp-p/75Q

H/V Synchro : Sync composite 4,0 Vp-p/TTL : 4,0 Vp-p/TTL
Y :1,0Vp-p/75 Q (avec sync polarité négative)

Cb, Cr (Pb, Pr) : 0,7 Vp-p/75 Q

Synchro sur G : 1,0 Vp-p/75 Q (avec Sync)

Entrée audio

Mini prise stéréo x 1
0,5 Vrms/22 kQ ou plus

Entrée vidéo
HDMI

Type Ax 2
Couleur profonde, LipSync, HDCP (*4)

Entrée audio

Fréquence d'échantillonnage : 32/44,1/48 kHz
Bit d'échantillonnage : 16/20/24 bit

Entrée vidéo
Ethernet/HDBa-

RJ-45 x 1, T00BASE-TX,
Couleur profonde, LipSync, HDCP (*4)

seT , X
Entrée audio

Fréquence d'échantillonnage : 32/44,1/48 kHz
Bit d'échantillonnage : 16/20/24 bit

Sortie audio

Mini prise stéréo x 1
(Commun a tous les signaux)
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usB USB type A X 1, alimentation électrique 5,0V/2,0 A

RESEAU RJ-45 x 1, T00BASE-TX, PJLink Class2

RESEAU local sans fil (en option) |USBtype A X1

Bornes de contréle
Contréle PC D-Sub 9 broches x 1, R$232C

Enceinte intégrée 20 W (mono)

Température de fonctionnement: 0a40°C/32a 104 °F
Humidité de fonctionnement : 20 a 80% (sans condensation)

Température de stockage:-10a50°C/14a 122 °F
Environnement d’utilisation (*5) Humidité de stockage : 20 a 80% (sans condensation)
Altitude de fonctionnement : de 0 a 2 600 m/8 500 pieds
(1600 a 2600 m/5 500 a 8 500 pieds : Réglez [MODE VENTILA-
TEUR] sur [HAUTE ALTITUDE])

Alimentation électrique 100-240V AC, 50/60 Hz
Consommation électrique 328 W (100-130V) 303 W (100-130V)
a 318 W (200-240V) 293 W (200-240V)
Consommation électrique (état de veille)
NORMAL 0,13 W (100-130V) /0,19 W (200-240V)
MODE VEILLE
RESEAU EN 1,4W (100-130V) /1,6 W (200-240 V)
VEILLE
Courant d'entrée nominal 5,1 A(100-130V) -2,1 A (200-240V)

Spécifications du cordon d'alimentation | 10 A ou supérieur

18,9" (largeur) x 4,8" (hauteur) x 16" (profondeur)/
480 (largeur) x 122 (hauteur) x 407 (profondeur) mm
(sans les parties saillantes)

Dimensions externes
18,9" (largeur) x 5,6" (hauteur) x 16" (profondeur)/

480 (largeur) x 142,5 (hauteur) x 407 (profondeur) mm
(y compris les parties saillantes)

Poids 20,7 Ibs/9,4 kg

*1 Les pixels effectifs sont supérieurs a 99,99 %.

*2 Conformité a la norme ISO 21118-2020

*3 Rendement lumineux (lumens) lorsque le mode [MODE ECO] est réglé sur [DESACT.] et [PRE-
REGLAGE] est réglé sur [HTE LUMIN.]. La luminosité diminue lorsque [MODE ECO] est réglé sur
[ECO] ou [LONGUE DUREE] ([ECO] : Environ 60 %, [LONGUE DUREE] : Environ 80 % (P627UL) ou
environ 65 % (P547UL). Si un autre mode est sélectionné comme mode de [PREREGLAGE], il se
peut que la valeur d'émission lumineuse diminue I[égérement.

*4 Sivous ne pouvez pas voir des données via l'entrée HDMI, cela ne signifie pas nécessairement
que le projecteur ne fonctionne pas correctement. Du fait de la mise en place de HDCP, il est
possible que certains contenus soient protégés par HDCP et qu'ils ne puissent pas étre affichés
a cause de la décision/intention de la communauté HDCP (Digital Content Protection, LLC).
Vidéo : Couleur profonde ; 8/10/12-bit, Lip Sync.

Audio : LPCM; jusqu'a 2 canaux, taux d'échantillonnage 32/44,1/48 KHz, bit d'échantillon;
16/20/24 bit
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HDMI : Prend en charge HDCP 1,4
HDBaseT : Prend en charge HDCP 1,4

*5 Selon latempérature de I'environnement d'exploitation, le projecteur sera en « mode éco forcé
». (— page 37)

Ces caractéristiques techniques ainsi que la conception du produit sont sujettes a modification sans préavis.

Pour des informations complémentaires, visitez les sites :

Etats-Unis : https://www.sharpnecdisplays.us

Europe : https://www.sharpnecdisplays.eu

International : https://www.sharp-nec-displays.com/global/

Pour obtenir des informations sur nos accessoires optionnels, veuillez visiter notre site internet ou
consulter notre brochure.
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9-4. Dimensions du boitier
Unité : mm (pouce)

= 00
:
o0
O i
_ J
480(18,9) -~

149,7(59)

Centre de l'objectif

_ F: T :'T Centre de l'objectif
g - =
- S 77 =)
] =
S
= _/ﬂ Ry
o
< L 1497(59)
<
- 110(43)
TS N
%‘3) — ~
J

(]
%o
=

115,1(4,5)

200(7,9)

250(9.8)

134



9. Annexe

9-5.Taches de la broche et noms des signaux des principales bornes
Borne COMPUTER IN (Mini D-Sub a 15 broches)

Connexion et niveau de signal de chaque broche

bI:o::e Signal RGB (analogique) Signal YCbCr
1 Rouge Cr
2 Vert ou Sync sur vert Y
3 Bleu Cb
Niveau du signal 4 Terre
Signal vidéo : 0,7 Vp-p (analogique) > Terre
Signal sync : niveau TTL 6 Terre rouge Terre Cr
7 Terre vert TerreY
8 Terre bleu Terre Cb
9 Connexion a chaud
10 Terre du signal Sync
11 Pas de connexion
12 DONNEES (SDA) bi-direction-
nelles
13 Sync horizontal ou sync com-
posite
14 Sync vertical
15 Horloge de données
Borne HDMI 1 IN/HDMI 2 IN (Type A)
N° de broche Signal
1 Données TMDS 2+
13} s{7{omislhsiziio 2 Blindage données TMDS 2
3 Données TMDS 2—
4 Données TMDS 1+
5 Blindage données TMDS 1
6 Données TMDS 1—
7 Données TMDS 0+
8 Blindage données TMDS 0
9 Données TMDS 0—
10 Horloge TMDS +
11 Blindage horloge TMDS
12 Horloge TMDS—
13 CEC
14 Déconnexion
15 SCL
16 SDA
17 Mise a la terre DDC/CEC
18 Alimentation + 5V
19 Détection de connexion a chaud
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Port Ethernet/HDBaseT/LAN (RJ-45)

N° de broche Signal
UUUUUUUU 1 TxD+/HDBTO+
HiziEalslelzls 2 TxD—/HDBTO-
3 RxD+/HDBT1+
4 Déconnexion/HDBT2+
5 Déconnexion/HDBT2—
- H—‘J - 6 RxD—/HDBT1—
7 Déconnexion/HDBT3+
8 Déconnexion/HDBT3—
Port USB (Type A)
N° de broche Signal
1 Veus
2 D-
3 D+
4 Mise a la terre

N° de broche Signal
1 Inutilisé

RTS requéte de transmission
CTS transmission autorisée
Inutilisé

2 RxD données de réception

3 TxD données de transmission
4 Inutilisé

5 Mise a la terre

6 Inutilisé

7

8

9
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9-6. Codes de commande PC et connexion des cables

Codes de commande PC

Fonction Données de code

ALLUME 02H 00H 00H 00H 00H 02H

ETEINT 02H 01H 00H 00H 00H 03H

ORDINATEUR DE SELECTION 02H 03H 00H 00H 02H 01H 01H 09H
D'ENTREE

SELECTION D'ENTREE HDMI1 02H 03H 00H 00H 02H 01H A1H A9H
SELECTION D'ENTREE HDMI2 02H 03H 00H 00H 02H 01TH A2H AAH
SELECTION D'ENTREE HDBaseT 02H 03H 00H 00H 02H 01H BFH C7H
SELECTION D'ENTREE USB-A 02H 03H 00H 00H 02H 01H 1FH 27H
SELECTION D'ENTREE RESEAU 02H 03H 00H 00H 02H 01H 20H 28H
SOURDINE IMAGE ACT. 02H 10H 00H 00H 00H 12H

SOURDINE IMAGE DESACT. 02H 11H 00H 00H 00H 13H

SOUND MUTE ACTIVE 02H 12H 00H 00H 00H 14H

SOUND MUTE DESACT. 02H 13H 00H 00H 00H 15H

REMARQUE :

« Prenez contact avec votre revendeur local pour obtenir une liste compléte des codes de commande du P, si nécessaire.

Connexion des cables
Protocole de communication

Taux de bauds

38 400 bps

Longueur des données

8 bits

Parité Pas de parité
Bit d'arrét Un bit
X activé/désactivé Aucun

Procédure de communications

Duplex compleéte

REMARQUE :

- Selon I'équipement, une vitesse de transmission moins élevée peut étre recommandée pour les grandes longueurs de cable.
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Borne de commande PC (D-Sub 9P)
Vers TxD du PC

-

.
Vers GND du PC
—

Vers RxD du PC

Vers RTS du PC

Vers CTS du PC

>

REMARQUE :

« Lesbroches 1,4, 6 et 9 ne sont pas utilisées.

« Relier « Requéte a envoyer » et « Effacer pour envoyer » aux deux extrémités du cable pour simplifier la connexion.

« Pourles longueurs de cable importantes, il est recommandé de régler la vitesse de communication dans les menus du projecteur
29600 bps.
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9-7. A propos de la commande de contréle ASCII
Cet appareil prend en charge la commande de contréle ASCIl commune pour contréler notre

projecteur et notre moniteur.

Veuillez visiter notre site internet pour des informations détaillées sur la commande.
https://www.sharp-nec-displays.com/dl/en/pj_manual/lineup.html

Comment se connecter avec un périphérique externe
Il existe deux méthodes pour connecter le projecteur a un périphérique externe tel qu’un ordinateur.

1. Connexion via le port série.

Connecte le projecteur a un ordinateur par un cable série (un cable croisé).

2. Connexion via le réseau (RESEAU)

Connecte le projecteur avec votre ordinateur par le cable réseau local.

Concernant le type de cable RESEAU, veuillez vous adresser a votre administrateur réseau.

Interface de connexion
1. Connexion via le port série.

Protocole de communication

Article Informations
Taux de bauds 38 400/19 200/9 600/4 800 bps
Longueur des données 8 bits
Bit de parité Pas de parité
Bit d'arrét 1 bit
Controle de débit Aucun
Procédure de communications Duplex compléte

2. Connexion via le réseau

Protocole de communication (connexion par RESEAU)

Article Informations
Vitesse de transmission Réglée automatiqguement (10/100 Mbits/s)
Standard supporté IEEE802.3 (10BASE-T)
IEEE802.3u (100BASE-TX, Auto-Négociation)

Utilisez le numéro de port TCP 7142 pour transmettre et recevoir les commandes.

Parameétres pour ce dispositif

Commande d’entrée

Borne d'entrée Réponse Parameétre
HDMI1 hdmi1 hdmi1 ou hdmi
HDMI2 hdmi2 hdmi2
ORDINATEUR computer Un parmi computer, computer1, vga, vgal, rgb, et rgb1
HDBaseT hdbaset hdbaset ou hdbaset1
USB-A usb-a usb-a ou usb-al
RESEAU lan lan ou lan1
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Commande d’état

Réponse Statut d'erreur
error:temp Erreur de température
error:fan Probléme de ventilateur
error:light Erreur source de lumiéere

error:system

Probléeme de systeme

140



9. Annexe

9-8. Dépannage
Cette section facilite la résolution des problémes pouvant étre rencontrés pendant l'installation ou
I'utilisation du projecteur.

Problémes courants et solutions

Probléme Vérifier ces éléments

Ne pas allumer ou éteindre

Vérifiez que le cable d'alimentation est branché et que le bouton d'alimentation sur le boitier du

projecteur ou de la télécommande est activé. (— pages 16, 18)

- Vérifiez que le projecteur ne surchauffe pas. Sila ventilation est insuffisante autour du projecteur ou
si la piéce est particulierement chaude, déplacez le projecteur dans un endroit plus frais.

- Lemodule déclairage peut ne pas s'allumer. Attendre une minute entiere, puis rallumer le projecteur.

« Réglez [MODE VENTILATEUR] sur [HAUTE ALTITUDE] lorsque le projecteur est utilisé a des altitudes
denviron 5 500 pieds/1 600 metres ou plus. Utiliser le projecteur a des altitudes d’environ 5 500
pieds/1 600 métres sans régler sur [HAUTE ALTITUDE] peut causer une surchauffe et le projecteur
pourrait séteindre. Si cela se produit, attendez quelques minutes et allumez le projecteur. (— page
74)
Sivous mettez le projecteur sous tension immédiatement aprés que le module d'éclairage sest éteint,
le ventilateur fonctionne quelques instants sans qu‘aucune image ne s‘affiche, puis le projecteur
affiche Iimage. Attendez un instant.

- Sfln'est pas facile de déterminer sile probleme est causé par les conditions mentionnées ci-dessus,

débranchez le cable d'alimentation de la prise murale. Puis attendez 5 minutes avant de le brancher

a nouveau. (— page 33)

Séteint « Assurez-vous que [MINUT. DESACTIVATION] ou [MARCHE AUTO DES] est désactivé. (— page 64, 78)

Absence dimage « Vérifiez que I'entrée appropriée est sélectionnée. (— page 20) Siil 'y a toujours pas dimage, appuyez
a nouveau sur le bouton SOURCE ou sur un des boutons de source.
«Assurez-vous que les cables sont connectés correctement.
« Utiliser les menus pour ajuster la luminosité et le contraste. (— page 58)
« Vérifiez que les boutons AV-MUTE (suppression d'image) ne sont pas pressés.
- Réinitialisez les réglages ou ajustements aux niveaux des préréglages d'usine a I'aide de [RESET] du
menu. (— page 82)
- Entrez votre mot-clé enregistré si la fonction Sécurité est activée. (— page 45)
« Sile signal HDMI 1IN ou le signal HDMI 2 IN ne peut pas étre affiché, essayez ce qui suit.
- Réinstallez les pilotes de la carte graphique installée dans votre ordinateur, ou utilisez des pilotes
mis a jour.
Pour la réinstallation ou la mise a jour des pilotes, référez-vous au mode d'emploi accompagnant
votre ordinateur ou votre carte graphique, ou contactez le centre d'aide du fabricant de votre
ordinateur.
Linstallation des pilotes mis a jour ou de votre systeme d'exploitation tient de votre propre
responsabilité.
Nous ne sommes responsables d'aucun probléme ou panne causés par cette installation.
« Des signaux peuvent ne pas étre pris en charge en fonction du dispositif de transmission HDBaseT.
IR et RS-232C ne peuvent pas étre utilisés dans certains cas également.
« Assurez-vous de connecter le projecteur et l'ordinateur portable pendant que le projecteur est en
mode veille et avant d'allumer l'ordinateur portable.
Dans la plupart des cas, le signal de sortie de l'ordinateur portable n'est pas activé si ce dernier n'est
pas connecté au projecteur avant d'étre allumé.
*Silécran devient vierge lors de I'utilisation de la télécommande, cela peut venir du logiciel
économiseur d'écran ou de gestion d‘énergie de l'ordinateur.
« Voir également la page 143.

L'image devient subitement
sombre

Vérifiez si le projecteur est en mode ECO forcé en raison d’'une température ambiante trop élevée.
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Probléme

Vérifier ces éléments

La couleur ou la teinte n'est
pas normale

« Vérifiez si une couleur appropriée est sélectionnée dans [COULEUR MURALE]. Si oui, sélectionnez une
option appropriée. (— page 64)
« Réglez [TEINTE] dans [IMAGE]. (— page 58)

Limage n'est pas carrée a
[écran

« Repositionnez le projecteur pour améliorer I'angle par rapport a I'écran. (— page 22)
- Utilisez Ia fonction Keystone pour corriger la distorsion trapézoidale. (— page 28)

L'image est floue

« Ajustez la mise au point. (— page 25)

« Repositionnez le projecteur pour améliorer I'angle par rapport a I'écran. (— page 22)

« Assurez-vous que la distance entre le projecteur et 'écran est dans I'intervalle de réglage de l'objectif.
(— page 125)

«  Est-ce que l'objectif a été déplacé d'une distance excédant la plage prévue ? (— page 128)

«Une condensation risque de se former sur l'objectif si le projecteur est froid, déplacé dans un endroit
chaud puis mis en marche. Si cela se produit, ne pas toucher le projecteur et attendre quil n'y ait
plus de condensation sur l'objectif.

L'image défile verticalement,
horizontalement ou dans les
deux sens

« Vérifiez la résolution et la fréquence d'affichage de l'ordinateur. Assurez-vous que la résolution que
vous désirez afficher soit prise en charge par le projecteur. (— page 129)

+ Ajustez manuellement I'image de l'ordinateur avec [HORIZONTAL]/[VERTICAL] dans [OPTIONS
D'IMAGE]. (— page 60)

La télécommande ne
fonctionne pas

« Installez des piles neuves. (— page 13)

« Assurez-vous qu'il n'y a pas d'obstacle entre vous et le projecteur.

« Se tenir a moins de 23 pieds (7 m) du projecteur. (— page 14)

« Le capteur de la télécommande situé a l'arriére du projecteur ne peut pas étre utilisé lorsque le
cache-cables est monté sur le projecteur.

- Lorsque vous effectuez des opérations de commande a distance via un périphérique de transmission
compatible avec HDBaseT, réglez [CAPTEURTELECOMM.] sur [HDBaseT] et [MODE VEILLE] sur [VEILLE
PROLONGEE].

Le voyant est allumé ou
clignote

« Voir le voyant POWER/STATUS/LIGHT. (— page 144)

Couleurs mélangées en
mode RGB

- Appuyez sur le bouton AUTO AD)J. de la télécommande. (— page 32)
« Réglezmanuellement Iimage de l'ordinateur avec [HORLOGE]/[PHASE] dans [OPTIONS D'IMAGE] dans
le menu. (— page 59)

Pour plus d'informations, contactez votre revendeur.
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S’il n'y a pas d'image ou si 'image ne s’affiche pas correctement.

« Procédure de mise en marche pour le projecteur et le PC.
Assurez-vous de connecter le projecteur et l'ordinateur portable pendant que le projecteur est
en mode veille et avant d'allumer l'ordinateur portable.
Dans la plupart des cas, le signal de sortie de l'ordinateur portable n'est pas activé si ce dernier
n'est pas connecté au projecteur avant d'étre allumé.

REMARQUE :
« Vous pouvez vérifier la fréquence horizontale du signal actuel dans le menu du projecteur sous Informations. S'il indique « 0
kHz », cela signifie qu‘aucun signal n'est envoyé par l'ordinateur. (— page 80 ou aller a étape suivante)

-+ Activation de I'affichage externe de l'ordinateur.
L'affichage d'une image sur I'écran du PC portable ne signifie pas nécessairement qu'il envoie
un signal vers le projecteur. Lors de I'utilisation d'un PC portable, une combinaison de touches
de fonction active / désactive I'affichage externe. En général, la combinaison de la touche « Fn »
avec I'une des 12 touches de fonction permet I'allumage ou l'extinction de I'affichage externe.
Par exemple, les ordinateurs portables NEC utilisent Fn + F3, tandis que les ordinateurs portables
Dell utilisent la combinaison de touches Fn + F8 pour alterner entre les sélections d'affichage
externe.

«+ Envoi d'un signal non-standard par l'ordinateur
Si le signal envoyé par un ordinateur portable n'est pas un standard industriel, I'image projetée
peut ne pas s'afficher correctement. Si cela se produit, désactivez I'écran LCD de l'ordinateur
portable lorsque I'affichage du projecteur est en cours d'utilisation. Chaque ordinateur portable
a une facon différente de désactiver / réactiver les écrans LCD locaux comme décrit a I'étape pré-
cédente. Référez-vous a la documentation de votre ordinateur pour de plus amples informations.

« Limage affichée est incorrecte lors de I'utilisation d’'un Mac
Lors de l'utilisation d'un Mac avec le projecteur, réglez le commutateur DIP de I'adaptateur Mac
(non fourni avec le projecteur) en fonction de votre résolution. Apres le réglage, redémarrez votre
Mac pour que les changements soient effectifs.
Pour le réglage des modes d'affichage autres que ceux supportés par votre Mac et le projecteur, le
changement du commutateur DIP sur un adaptateur Mac peut faire sauter [égérement I'image ou
ne rien afficher. Si cela se produit, réglez le commutateur DIP sur le mode fixe 13", puis redémarrez
votre Mac. Apres cela, rétablissez les commutateurs DIP sur un mode affichable, puis redémarrez
a nouveau votre Mac.

REMARQUE :
« Uncéble AdaptateurVidéo fabriqué par Apple Inc. est nécessaire pour un MacBook qui ne posséde pas de connecteur mini D-Sub
a 15 broches.

- Reflet décran depuis un MacBook
* Lorsque le projecteur est utilisé avec un MacBook, la sortie ne peut pas étre réglée sur la
résolution d'affichage du projecteur a moins que « reflet » soit désactivé sur votre MacBook.
Référez-vous au mode d’emploi fourni avec votre ordinateur Mac au sujet du reflet.
- Les dossiers ou les icones sont cachés sur I'écran du Mac
Les dossiers ou les icones peuvent ne pas étre vus sur |'écran. Si cela se produit, sélectionnez
[View] — [Arrange] dans le menu Apple et arrangez les icones.
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9-9. Messages des voyants

Caractéristique de chaque voyant

@ @ @ @ Voyant POWER
Ce voyant indique I'état d'alimentation du projecteur.

@ Voyant STATUS

LIGUHT smums POUWER S'allume/clignote lorsqu’un bouton est pressé avec [VER. PANNEAU
COMMANDE] activé ou lorsqu’une erreur se produit dans le projecteur.

® Voyant LIGHT

Ce voyant indique I'état de la source de lumiére, le temps d’utilisation
de la source de lumiére.

Message de voyant (message d’état)

POWER STATUS LIGHT Etat du projecteur
|:| |:| |:| Le courant est coupé
Désactivé Désactivé Désactivé
|:| |:| En état de veille (le [MODE VEILLE] est [NORMALI)
Orange Désactivé Désactivé
(Clignote*")
* |:| |:| En état de veille (le [MODE VEILLE] est [RESEAU EN VEILLE])
Orange Désactivé Désactivé
(Lumiere)
* |:| |:| En état de veille prolongée
Vert Désactivé Désactivé
(Lumiére)
* |:| * Etat sous tension (IMODE ECO] est [DESACT])
Bleu Désactivé Vert
(Lumiere) (Lumiére)
* |:| ‘:-_t:. Etat sous tension ((MODE ECO] est [ECOLOGIQUE] ou [LONGUE DUREE
Sl DE VIE])
Bleu Désactivé Vert
(Lumiére) (clignote*?)
_I; |:| |:| [MINUT. DESACTIVATION] est activé (état sous tension)
Bleu Désactivé Ftat varie
(Clignote*?)
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POWER STATUS LIGHT Etat du projecteur
|:| |:| Préparation a la mise sous tension
Bleu Désactivé Désactivé
(Clignote*?)

*1 Répétition allumage pendant 1,5 seconde/extinction pendant 7,5 secondes

*2 Répétition allumage pendant 2,5 seconde/extinction pendant 0,5 secondes

*3 Répétition allumage pendant 0,5 seconde/extinction pendant 0,5 secondes
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Message de voyant (message d’erreur)

POWER STATUS LIGHT Etat du projecteur Procédure
* * Un bouton a été enfoncé alors Les boutons du projecteur sont
que le [VER. PANNEAU COM- verrouillés. Ce réglage doit étre
Bleu Orange Ftatvarie | MANDE] est activé. annulé pour utiliser le projecteur.
(Lumiere) (Lumiére) (— page 71)
Les numéros d'identification du Vérifiez le contrdle des ID (—
projecteur et de la télécommande | page 72)
ne correspondent pas.
* _'_ Conflit réseau Le réseau filaire intégré et le
ol réseau sans fil ne peuvent pas
Bleu Orange Etat varie étre connectés au méme réseau
(Lumigre) (Clignote™) en méme temps.

Pour utiliser en méme temps le
réseau local cablé et le réseau
local sans fil, connectez-les a des
réseaux différents.

REMARQUE : en mode veille, le
témoin d'état sur le boitier ne
clignote pas en orange méme si le
réseau entre en conflit.

3

[

*

Probléme de température (en

La température ambiante est

mode ECOLOGIQUE forcé) élevée. Baissez la température de
Bleu Désactivé Orange la piéce.
(Lumiére) (Lumiére)
|:| |:| Probleme de température La température ambiante est
en dehors de la température de
Rouge Désactivé Désactivé fonctionnement. Vérifiez si une
(Clignote®3) obstruction reste pres de I'évent
d'échappement.
|:| * Probleme de matériel Probleme avec le matériel.
Contactez votre revendeur.
Ftat varie Désactivé Rouge
(Clignote*?)
* Erreur nécessitant une assistance | Contactez votre revendeur
technique ou le personnel apres-vente.
Rouge Etat varie Ftat varie Assurez-vous de vérifier et de
(Lumigre) renseigner I'état du voyant pour

demander une réparation.

*3 Répétition allumage pendant 0,5 seconde/extinction pendant 0,5 secondes

*4 Répétition allumage pendant 0,5 seconde/extinction pendant 2,5 secondes
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Lorsque le protecteur thermique est activé :

Lorsque la température intérieure du projecteur devient trop élevée ou trop basse, le témoin
POWER commence a clignoter en un court cycle. Apres cela, le protecteur thermique s'active et le
projecteur peut étre éteint.

Dans ce cas, veuillez prendre les mesures ci-dessous :

- Retirez la fiche d’alimentation de la prise murale.

« Placez le projecteur dans un endroit frais s'il a été placé a une température ambiante élevée.

« Nettoyez le conduit dévacuation si de la poussiere s'est accumulée.

- Laissez le projecteur environ une heure jusqu’a ce que la température intérieure diminue.
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9-10. Réglage de la date et de I’heure dans le projecteur

Définissez la date et I'heure actuelles et I'heure d’été dans le projecteur. Une fois configurées, la
date et I'heure apparaissent dans le coin supérieur droit de I'écran de démarrage du MultiPresenter.

Il'y a 2 maniéres d'afficher I'écran pour [PARAM. DATE ET HEURE] comme indiqué ci-dessous.

1. Affichez le menu a l'écran et sélectionnez [CONFIG.] — [GENERALITES] — [PARAM. DATE ET
HEURE]. (REMARQUE : & ce stade, la borne d’entrée passe sur [RESEAU]. )

* ENTREE REGLAGE INFO. RESET
COULEUR MURALE DESACT.
MODE LUMIERE
MINUT. DESACTIVATION DESACT.
PARAM, DATE ET HEURE
MODE ADMINISTRATEUR
LANGUE FRANCAIS

2. Basculez la borne d'entrée sur [RESEAU], affichez I« écran de démarrage de MultiPresenter » et

| aTENR MusltiPresenter

VELALLEE DR U1 BE5EAL

sélectionnez [OUTILS] — [DATE ET HEURE].

PARTAGER LECHAN AVEC MulliPresentar

(=)
Nom de I'élément Description
PARAMETRES DU FUSEAU Définissez le décalage horaire entre la région ol le projecteur est utilisé et le temps universel
HORAIRE coordonné (UTC).

« Valeur initiale : +-00:00
- Lorsque vous utilisez le projecteur au Japon, réglez I'heure sur [+09:00].

PARAM. DATE ET HEURE

Définit la date et I'heure actuelles.

« Alexpédition de 'usine, 'heure est définie sur 'heure UTC (temps universel, coordonnée). En
définissant le fuseau horaire de votre région, la date et I'heure actuelles seront affichées.

«Lorsque vous synchronisez I'heure avec le serveur NTP sur le réseau pour obtenir 'heure correcte,
définissez [SYNCHRONISER AVEC HEURE SERVEUR INTERNET] sur [ACTIVERY]. Ensuite, entrez
I'adresse IP du serveur NTP ou le [HOST NAME] et effectuez une [MISE A JOUR].

PARAMETRES DE L'HEURE
D'ETE

Définissez I'heure d'été.
« Définissez le réglage de I'heure d'été sur [ACTIVER].
- Définissez le début et |a fin de I'heure d'été, ainsi que chaque élément du décalage horaire.
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Important :
« Lorsqu’une période d'environ un mois ou plus sest écoulée apres avoir débranché le cable d'alimentation du projecteur, I'heure

est initialisée et la fonction horloge s‘arréte. Lors de l'initialisation, la date devient [01/01/2018] et I'heure devient [00:00]. Si la
fonction d’horloge s'est arrétée, configurez a nouveau les [PARAM. DATE ET HEURE].

REMARQUE :
« Pour changer la date et I'heure en les saisissant directement, effacer les numéros actuellement affichés puis saisir les nouveaux

numéros (I'écrasement n'est pas possible).
« Lorsque [PARAMETRES DE L'HEURE D'ETE] est activé, laméme date de début ou la méme date de fin spécifiée dans I'heure d'été ne

peut pas étre définie pour [PARAM. DATE ET HEURE].
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9-11. Liste des éléments a vérifier en cas de panne

Avant de contacter votre revendeur ou le service apres-vente, vérifiez la liste suivante pour étre str que
des réparations sont nécessaires en vous référant également a la section « Dépannage » de votre mode
d'emploi. Cette liste de vérification ci-dessous vous aidera a résoudre votre probléme plus efficacement.

* Imprimez cette page ainsi que la suivante pour réaliser la vérification.

Fréquence de I'événement :
Ctoujours [ parfois (A quelle fréquence ?

) [autre( )

Alimentation
Pas d'alimentation (le témoin POWER ne s'allume pas en bleu). Voir
également « Voyant d'état (STATUS) ».

Lafiche du cable d'alimentation est complétement insérée dans
la prise murale.
La commutateur d'alimentation principale est enfoncé en

S'éteint pendant I'utilisation.
Lafiche du cable d'alimentation est complétement insérée dans
a prise murale.
La [MARCHE AUTO DES] est désactivée (uniquement sur les
modeles avec la fonction [MARCHE AUTO DES]).

position ON. La [MINUT. DESACTIVATION] est désactivée (uniquement sur les
Pas d'alimentation, méme lorsque vous restez appuyé sur le modeéles avec |a fonction [MINUT. DESACTIVATION]).
bouton POWER.

Vidéo et Audio

[ Aucune image ne s'affiche depuis votre PC ou équipement vidéo
vers le projecteur.
—{ ] Toujours aucune image bien que vous connectiez d'abord le
projecteur au PC, puis démarriez le PC.
—{ 1 Activation de l'envoi de signal de l'ordinateur portable vers le
projecteur.
« Une combinaison de touches de fonction active/désactive
I'affichage externe. En général, la combinaison de la touche
«Fn » avec I'une des 12 touches de fonction permet I'allu-
mage ou I'extinction de I'affichage externe.
—{ 1 Aucune image (arriére-plan bleu ou noir, aucun affichage).
—{ 1 Toujours aucune image bien que vous appuyiez sur le bouton
AUTO ADJ..
—{] Toujours aucune image bien que vous exécutiez [RESET] dans
le menu du projecteur.
—{ 1 La fiche du cable signal est complétement insérée dans la
borne d'entrée

—{ ] Un message apparait a Icran.
( )

{1 La source connectée au projecteur est active et disponible.

—{_] Toujours aucune image bien que vous régliez la luminosité et/
ou le contraste.

{1 Larésolution et la fréquence dela source dentrée sont supportées
par le projecteur.

Q%nage est trop sombre.
Demeure inchangé bien que vous régliez la luminosité et/ou

le contraste.

Q%wage est déformée.
L'image apparait trapézoidale (pas de changement méme apres
avoir effectué le réglage [KEYSTONE]).

Des parties de Iimage sont perdues.

%E Toujoursinchangé bien que vous appuyé sur le bouton AUTO ADJ..
Toujours inchangé bien que vous exécutiez [RESET] dans le
menu du projecteur.

[ Limage est décalée dans le sens vertical ou horizontal.

—{ 1 Les positions horizontale et verticale sont correctement ajustées

sur le signal de l'ordinateur.

—{ ] Larésolution etla fréquence dela source d'entrée sont supportées

par le projecteur.

{1 llyaune perte de pixels.

[ ] Limage dlignote.

—{ ] Toujoursinchangé bien que vous appuyé surle bouton AUTO AD..

—{ 1 Toujours inchangé bien que vous exécutiez [RESET] dans le

menu du projecteur.

—{ ] Limage montre des clignotements ou des mouvements de
couleur sur un signal d'ordinateur.

{1 Demeure inchangé malgré le changement du [MODE VENTILA-
TEUR] de [HAUTE ALTITUDE] a [AUTO].

[] Limage parait floue ou pas au point.

—{ 1 Toujours inchangé bien que vous ayez vérifié et changé la réso-
lution du signal sur le PCa la résolution naturelle du projecteur.
{1 Toujours inchangé bien que vous ayez ajusté la mise au point.
7 Aucun'son.

—{ 1 Le cable audio est correctement connecté a Ientrée audio du
projecteur.

—{ ] Toujours inchangé bien que vous ayez ajusté le niveau du son.

—{"] AUDIO OUT est connecté a votre équipement audio (uniquement
les modeéles dotés de la borne AUDIO OUT).

Autre
La télécommande ne fonctionne pas.
Aucun obstacle entre le capteur du projecteur et la télécom-
mande.
Le projecteur est placé pres d'une lumiére fluorescente qui peut
géner la télécommande infrarouge.
L'ID du projecteur et de la commande sont identiques.

Les boutons sur le boitier du projecteur ne fonctionnent pas (unique-
ment sur les modeles avec la fonction [VER. PANNEAU COMMANDE])

Le [VER. PANNEAU COMMANDE] n'est pas allumé ou est désactivé
dans le menu.

Toujours inchangé bien que vous pressiez et mainteniez enfoncé
le bouton INPUT pendant plus de 10 secondes.
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9. Annexe

Veuillez décrire votre probléme de fagon détaillée dans l'espace ci-dessous.

Informations sur 'application et I'environnement dans lequel votre projecteur est utilisé

Projecteur Environnement de l'installation
Numéro de modeéle : Taille de Iécran : pouces
N de série : Type d'écran : (] Blanc mat [] Gouttes [] Polarisation
Date d'achat : [[J Grand angle (] Haut contraste
Temps d'utilisation du module d‘éclairage (heures) : Distance de projection: pieds / pouces /m
MODE ECO : 1 DESACT. (] ECOLOGIQUE Orientation : [_] Monté au plafond (] Bureau
[T LONGUE DUREE DE VIE Branchement de la prise d'alimentation :
Informations sur le signal dentrée : [ Branchée directement a la prise murale
Fréquence de sync horizontale [ 1 kHz [ Branchée a une rallonge ou autre (nombre d‘équipements
Fréquence de sync verticale [ 1Hz conne(tles\'i’.).
Polarité svnc WO O) [1 Branchée a une bobine d'alimentation ou autre (nombre
Y déquipements connectés )
Vo) Oe-)
Type de sync [[JSéparé [ Composite
(I Syncssur vert Ordinateur
Témoin STATUS : Fabricant :
Lumiére constante [JOrange []Vert Numéro de modéle -
Lumiére clignotante [ Jcycles o ble (/B 0
Numéro de modele de la télécommande : portable ureau
Résolution naturelle :
Taux de rafraichissement :
Adaptateur vidéo :
Autre :
PC N
&0 EIEI o Equipement vidéo
S Magnétoscope, lecteur DVD, caméra vidéo, jeu vidéo ou autre
Projecteur Lecteur DVD Fabricant :
Cable de signal Numéro de modele :

(&ble standard NEC ou d'un autre fabricant ?
Numéro de modéle : Longueur :
Amplificateur de distribution
Numéro de modéle :
Commutateur

pouces/m

Numéro de modele :
Adaptateur
Numéro de modele :
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9. Annexe

9-12. ENREGISTREZ VOTRE PROJECTEUR!! (pour les résidents aux Etats-
Unis, Canada et Mexique)

Veuillez prendre le temps d’enregistrer votre nouveau projecteur. Ceci activera votre garantie limitée
piéces et main d'ceuvre et le programme de service InstaCare.

Visitez notre site web sur https://www.sharpnecdisplays.us, cliquez sur service aprés-vente / enre-
gistrer le produit et soumettez en ligne votre formulaire diment rempli.

Dés réception, nous vous enverrons une lettre de confirmation comprenant tous les détails dont
vous aurez besoin pour profiter des programmes de garantie et de service rapides et fiables du
leader de l'industrie, Sharp NEC Display Solutions of America, Inc.
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