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Uwagi dotyczgce zasilania monitora

Odtaczenie urzadzenia od sieci zasilania nastepuje po wyciagnieciu wtyczki sznura sieciowego z gniazda, ktére powinno by¢

usytuowane w poblizu urzgdzenia i by¢ tatwo dostepne.

Dla wypetnienia warunkéw przepisow EN60950-1 (tzn. réwniez PN-93/T-42107) w zakresie bezpieczenstwa uzytkownika
zobowigzuje sie instalatora urzgdzenia do wyposazenia instalacji elektrycznej budynku (pomieszczenia), gdzie bedzie
pracowaé, w rezerwowa ochrone przed zwarciami w przewodzie fazowym za pomoca bezpiecznika 16 A.

UWAGA:

Urzadzenie musi by¢ zasilane z gniazda z przytagczonym obwodem ochronnym (gniazdo z bolcem). Przed
wlozeniem wtyczki do gniazda nalezy sprawdzi¢ miejsce przytaczenia przewodéw fazowego i zerowego w
gniezdzie. Jezeli lokalizacja przewodoéw nie jest zgodna z rysunkiem, to dla bezpieczeristwa uzytkowania
musi by¢é dokonana odpowiednia zmiana. Przeprowadzenie powyzszych czynnosci nalezy zlecié specjaliscie
elektrykowi. Wspotpracujgce ze sobg urzadzenia komputerowe (komputer, drukarka, monitor itp.) musza by¢
zasilane z tego samego zrédia z zachowaniem powyzszych zasad.

zero (bolec)

zero

faza

Widok gniazda od strony wtyczki



Informacje o rejestraciji

Informacje dotyczace kabli

WAZNE: Niniejszy produkt moze byé uzytkowany z dostarczonymi wraz z nim kablami, poniewaz stwierdzono, ze nie powoduja one zaktécen odbioru
sygnatu radiowego ani telewizyjnego.
Do potaczen DVI, USB i 15-pinowego mini D-Sub nalezy uzyé ekranowanego kabla sygnatowego z zytg ferrytowa.
Do potaczen HDMI, DisplayPort i 9-pinowego D-Sub nalezy korzysta¢ z ekranowego przewodu sygnatowego.
Inne przewody i adaptery moga zaktécac odbidr fal radiowych i telewizyjnych.

Zalecenia Komisji FCC

A\ OSTRZEZENIE: Federalna Komisja ds. Komunikacji FCC nie zezwala na jakiekolwiek modyfikacje i przerébki tego urzadzenia Z WYJATKIEM opisanych w
niniejszym podreczniku przez firme NEC Display Solutions of America, Inc. Naruszenie tego przepisu moze skutkowa¢ utratg prawa do korzystania z urzadzenia.

Urzadzenie zostato przetestowane i zostata stwierdzona jego zgodno$é z ograniczeniami urzadzen cyfrowych klasy A zgodnie z czeécig 15 norm FCC.
Ograniczenia zawarte w przepisach zostaty opracowane, aby zapewnié odpowiedni poziom zabezpieczenia przeciw zaktéceniom, gdy produkt jest
uzytkowany w warunkach komercyjnych. Niniejsze urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze stanowi¢ zrédto promieniowania energii o czgstotliwosci
radiowej; jezeli nie zostanie wiec zainstalowane i nie bedzie uzytkowane zgodnie z instrukcja, moze sta¢ sie zrodtem szkodliwych zakiécen w komunikacji
radiowej. Uzytkowanie urzadzenia w rejonie mieszkalnym moze powodowa¢ szkodliwe zaktécenia. W takim przypadku uzytkownik bedzie zmuszony do
usuniecia zaktécen na wiasny koszt.

Jezeli jest to konieczne, uzytkownik powinien skontaktowaé sie z dystrybutorem lub do$wiadczonym technikiem radiowo/telewizyjnym w celu uzyskania dodatkowych
porad. Uzytkownik moze réwniez zapoznac¢ sie z przygotowang przez komisje FCC broszura: ,Jak identyfikowa¢ i rozwigzywaé problemy z zakiéceniami radiowymi i
telewizyjnymi” Broszura jest dostepna w wydawnictwie U.S. Government Printing Office, Waszyngton, D.C.,, 20402, nr publikacji: 004-000-00345-4.

DEKLARACJA ZGODNOSCI

To urzadzenie jest zgodne z postanowieniami Czesci 15 przepiséw Federalnej Komisji ds. Lacznosci (FCC). Eksploatacja urzadzenia jest dozwolona po
spetnieniu dwoch nastgpujacych warunkéw. (1) To urzadzenie nie moze powodowa¢ zadnych szkodliwych zaktocen; oraz (2) to urzadzenie musi odbieraé
zaktocenia nawet te, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

Podmiot odpowiedzialny w USA: NEC Display Solutions of America, Inc.

Adres: 3250 Lacey Rd, Ste 500
Downers Grove, IL 60515
Tel. No.: (630) 467-3000
Rodzaj urzadzenia: Monitor
Klasyfikacja urzadzenia: Urzadzenie peryferyjne klasy A
Model: UN552
UN552V

(&

Windows jest zastrzezonym znakiem handlowym firmy Microsoft Corporation.

NEC jest zarejestrowanym znakiem handlowym NEC Corporation. ™

DisplayPort, logo DisplayPort Compliance sa znakami handlowymi firmy Video Electronics Standards Association zastrzezonymi .
w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

MultiSync jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem towarowym firmy NEC Display Solutions, Ltd. w Japonii i innych krajach.

Pozostate nazwy marek i produktéw wymienione w niniejszym dokumencie to znaki handlowe lub zastrzezone znaki handlowe ich
odpowiednich wiascicieli.

HDMI oraz logo HDMI High-Definition Multimedia Interface i HDMI to znaki handlowe lub zastrzezone znaki handlowe H D m I®

firmy HDMI Licensing Administrator, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Trademark PJLink to znak towarowy stosowany do praw o znakach towarowych w Japonii, Stanach Zjednoczonych oraz w

innych krajach i obszarach. . icro”
. . . . . ] icro miceo
microSD oraz logo micro SD i SDHC sg znakami towarowymi firmy SD-3C, LLC. S

CRESTRON i ROOMVIEW to zastrzezone znaki towarowe firmy Crestron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych i/lub
innych krajach.

Adobe i logo Adobe sg zarejestrowanymi znakami towarowymi lub znakami towarowymi firmy Adobe Systems Incorporated w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

Raspberry Pi jest znakiem towarowym Fundacji Raspberry Pi.
Licencje GPL/LGPL na oprogramowanie

Ten produkt zawiera oprogramowanie objete licencja GPL (ang. General Public License) GNU, LGPL (ang. Lesser General Public License) GNU oraz
innymi licencjami. Dalsze informacje dotyczace réznych aplikacji zawiera plik readme.pdf w folderze about GPL&LGPL w witrynie NEC.

UWAGA: (1) Nie wolno przedrukowywaé catej niniejszej instrukcji obstugi lub jej cze$ci bez uzyskania pozwolenia.
(2) Zawartos¢ tej instrukcji obstugi moze ulec zmianie bez powiadomienia.
(3) Niniejszg instrukcje obstugi przygotowano z najwyzszg starannoscia, lecz w razie odnalezienia jakichkolwiek watpliwych informaciji, btedow
lub brakéw prosimy o kontakt.
(4) Pomimo artykutu (3) firma NEC nie bedzie odpowiada¢ za roszczenia zwigzane z utratg zyskdéw oraz innymi kwestiami wynikajacymi z
uzywania tego urzadzenia.
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Wazne informacije

A A

W CELU UNIKNIECIA NIEBEZPIECZENSTWA POZARU LUB PORAZENIA PRADEM NIE NALEZY WYSTAWIAC MONITORA
NA DESZCZ ANI NA DZIALANIE WILGOCI. NALEZY TAKZE SPRAWDZIC, CZY BOLCE WTYCZKI KABLA ZASILAJACEGO
SA PRAWIDEOWO WEOZONE DO GNIAZDA ZASILAJACEGO LUB GNIAZDA PRZEDLUZACZA. WTYCZKI NIE NALEZY
WKLADAC DO GNIAZDA NA SILE.

NIE NALEZY OTWIERAC OBUDOWY, PONIEWAZ WEWNATRZ ZNAJDUJA SIE ELEMENTY POD WYSOKIM NAPIECIEM.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOZE WYKONYWAC JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

A L wame A

W CELU ZMNIEJSZENIA NIEBEZPIECZENSTWA PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM UPEWNIJ SIE, ZE WTYCZKA
PRZEWODU ZASILAJACEGO ZOSTAtA WYCIAGNIETA Z GNIAZDA. ABY CALKOWICIE ODLACZYC ZASILANIE, NALEZY
WYCIAGNAC WTYCZKE Z GNIAZDA ZASILAJACEGO. NIE WOLNO ZDEJMOWAC OSEONY (ANI TYLNEJ SCIANKI).
WEWNATRZ MONITORA NIE MA ZADNYCH ELEMENTOW, KTORE UZYTKOWNIK MOG£BY SAMODZIELNIE NAPRAWIAC.
WSZELKIE PRACE SERWISOWE MOZE WYKONYWAC JEDYNIE WYKWALIFIKOWANY PERSONEL.

é Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze nieizolowane elementy wewnatrz znajduja sie pod tak duzym napigeciem, ze
moze ono spowodowaé porazenie pradem elekirycznym. Bezposredni kontakt z dowolnym elementem wewnatrz
obudowy jest niebezpieczny.

é Ten symbol ostrzega uzytkownika, ze istotne informacje dotyczgce pracy i obstugi monitora znajdujg sie w zatgczonej
dokumentacji. W zwigzku z tym nalezy sie szczeg6towo z nimi zapoznac w celu uniknigcia problemow.

A\ WAZNE: Nalezy uzywaé przewodu zasilajacego dostarczonego z monitorem, zgodnie z ponizsza tabela. Jesli przewod
zasilajacy nie zostat dostarczony z monitorem, nalezy sie skontaktowac¢ z firmg NEC. We wszystkich pozostatych
przypadkach nalezy stosowac kabel zasilajacy odpowiedni do gniazdka w miejscu montazu monitora. Zgodny kabel
zasilajgcy odpowiada parametrom sieci zasilajacej pradem zmiennym oraz zgodny z normami bezpieczenstwa
okreslonego kraju.

To urzadzenie jest przeznaczone do stosowania z przewodem zasilajacym, ktory posiada uziemienie ochronne potaczone z
uziemieniem. Jesli kabel nie jest uziemiony, istnieje ryzyko porazenia pradem elektrycznym. Upewnij sie, ze kabel zasilajacy jest
poprawnie uziemiony.

Typ wtyczki Ameryka Pétnocna Europa kontynentalna Wielka Brytania Chiny Japonia

Ksztatt wtyczki
Obszar USA/Kanada UE Wielka Brytania Chiny Japonia
Napiecie 120" 230 230 220 100

* W przypadku uzywania monitora MultiSync z zasilaczem 125-240 V pragdu zmiennego nalezy stosowac kabel zasilajacy
odpowiedni do uzywanego gniazdka elekirycznego.

UWAGA: Ten produkt moze by¢ naprawiany wytacznie w kraju, gdzie zostat nabyty.

Zamierzone, podstawowe zastosowanie niniejszego produktu to: Sprzet informatyczny do uzywania w biurze lub w domu.
+ Produkt nalezy podtaczy¢ do komputera; urzadzenie nie jest przystosowane do wyswietlania sygnatu telewizyjnego.

OSTRZEZENIE

To urzadzenie jest zgodne z klasg A wyspecyfikowang w normie CISPR 32. W warunkach domowych urzadzenie moze
powodowacé zaktécenia fal radiowych.
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Zasady bezpieczenstwa, konserwaciji i zalecenia

dotyczgce uzytkowania

Zasady bezpieczenstwa i konserwaciji

NALEZY PRZESTRZEGAC NASTEPUJACYCH ZASAD W
CELU UTRZYMANIA OPTYMALNYCH PARAMETROW
PRACY MONITORA WIELOFUNKCYJNEGO:

NIE OTWIERAC MONITORA. Wewnatrz monitora nie ma
zadnych podzespotéw przeznaczonych do serwisowania.
Otwierajac lub zdejmujac obudowe, uzytkownik

naraza sie na porazenie prgdem elektrycznym i inne
niebezpieczenstwa. Wszelkie prace serwisowe moze
wykonywagé jedynie wykwalifikowany personel.

Nie wolno zaginag, trze¢ ani w inny sposéb uszkadzaé
kabla zasilajgcego.

Nie wolno stawia¢ ciezkich przedmiotéw na kablu
zasilajgcym.

Uszkodzenie kabla zasilajagcego moze spowodowac
porazenie pradem lub pozar.

+ Kabel zasilajacy nalezy przymocowa¢ do monitora
za pomocag $ruby i klamry. (Zalecana sita dokrecania:
139-189 N-cm).

Nalezy sie upewnic¢, ze monitor jest zasilany pradem o
wystarczajgcym natezeniu. Nalezy zapoznac¢ sie z sekcja
LZasilanie” w danych technicznych.

Kabel zasilajgcy musi odpowiadaé normom
bezpieczenstwa kraju, w ktérym jest uzywany. (np. w
Europie nalezy stosowaé typ HO5VV-F 3G 1 mm?).

W Wielkiej Brytanii z niniejszym monitorem nalezy
stosowaé zgodny z normami brytyjskimi kabel zasilajgcy
z wtyczka wyposazong w czarny bezpiecznik (5 A).

Wtyczka przewodu zasilajgcego jest podstawowym
sposobem odtgczenia systemu od zasilania. Monitor
powinien by¢ zainstalowany w poblizu gniazdka, do
ktérego jest tatwy dostep.

Nie wolno rozlewac¢ cieczy na obudowe monitora ani
uzywac go w poblizu wody.

+ Nie wktada¢ zadnych przedmiotéw w szczeliny obudowy,
poniewaz moga one dotkna¢ elementéw znajdujacych
sie pod napieciem. To z kolei moze by¢ szkodliwe dla
zdrowia lub zycia oraz grozi¢ porazeniem pradem
elektrycznym, pozarem i uszkodzeniem urzgdzenia.

Nie wolno stawia¢ monitora na pochytych lub
niestabilnych wbzkach, stojakach lub stotach, poniewaz
monitor moze spas¢ i w rezultacie ulec zniszczeniu lub
niebezpiecznej awarii.

Nie wolno mocowac¢ tego produktu przednia
powierzchnig do gory, do dotu lub do géry nogami,
gdyz przechowywanie urzadzenia w takiej pozycji przez
dtuzszy czas moze spowodowac trwate uszkodzenia
ekranu.

Nie uzywaé monitora na zewnatrz budynkow.

W razie uszkodzenia ekranu nalezy zachowac¢
ostroznosc.

Monitor jest wyposazony w wentylatory reagujace na
zmiany temperatury. W celu zapewnienia wysokiej
wydajnosci i dlugotrwatego dziatania produktu zabrania
sie zastaniania otworéw wentylacyjnych monitora.
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Monitor nalezy niezwtocznie odtgczy¢ od gniazdka
$ciennego i zwrdci¢ sie do wykwalifikowanego pracownika
serwisu, jesli zaistniejg nastepujace okolicznosci:

Jesli monitor lub szyba zostang rozbite, nie nalezy
dotykaé ciektych krysztatow; nalezy zachowac¢
ostrozno$c.

Nalezy zapewni¢ wystarczajaca wentylacje wokot
monitora w celu wlasciwego rozproszenia ciepta.

Nie zastania¢ otworéw wentylacyjnych ani nie ustawia¢
monitora w poblizu grzejnikéw i innych zrodet ciepta.

Nie umieszczac zadnych przedmiotéw na monitorze.

Podczas transportu nalezy ostroznie obchodzi¢ sie z
monitorem. Opakowanie nalezy zachowa¢ na wypadek
transportu monitora w przysztosci.

Przy ciagtym uzywaniu wentylatora, zaleca sie przeciera¢
otwory minimum raz na miesigc.

W celu zapewnienia niezawodnos$ci monitora otwory na
tylnym panelu nalezy czysci¢ co najmniej raz w roku.

Podczas uzywania przewodu LAN nie nalezy podtaczaé
urzadzen zewnetrznych, ktdrych napiecie zasilania moze
by¢ zbyt wysokie.

Nie nalezy uzywa¢ monitora w miejscach o wysokiej
temperaturze, duzej wilgotnosci, duzym zapyleniu lub
duzym zabrudzeniu smarami czy olejami.

Nie nalezy uzywac¢ monitora w warunkach gwattownych
zmian temperatury i wilgotnoéci oraz unikaé

narazania urzadzenia na dziatanie zimnego powietrza
bezposrednio z odpowietrznika klimatyzacyjnego. Te
warunki moga skroci¢ okres eksploatacji monitora

i powodowac kondensacje wilgoci. W przypadku
wystgpienia kondensacji wilgoci nalezy odtaczyé monitor
i nie uzywa¢ go do momentu odparowania cieczy.

Podtaczanie do telewizora™!

Instalacja kablowa powinna by¢ uziemiona zgodnie

z artykutem 70 ANSI/NFPA amerykanskich przepiséw
elektrycznych (National Electrical Code — NEC),

a w szczegolnosci zgodnie z paragrafem 820.93,
»@rounding of Outer Conductive Shield of a Coaxial
Cable” (Uziemienie zewnetrznego ekranowania kabla
koncentrycznego).

Ekran kabla koncentrycznego nalezy podtaczy¢ do
uziemienia instalacji budynku.

Jesli przewdd zasilajacy lub gniazdo sieciowe sg
uszkodzone.

Na monitor spadt ciezki przedmiot lub zostat wylany ptyn.
Monitor byt narazony na dziatanie deszczu lub wody.

Doszto do upuszczenia monitora lub uszkodzenia
obudowy.

W przypadku zauwazenia uszkodzen fizycznych takich
jak pekniecia lub chybotanie.

Monitor nie dziata normalnie pomimo stosowania sig¢ do
zalecen zawartych w instrukcji obstugi.

*1: Zakupione urzadzenie moze nie by¢ wyposazone w te funkcje.



Zalecenia eksploatacyjne

Ergonomia

W celu zapewnienia maksymalnej ergonomii zaleca sig
stosowanie do ponizszych zalecen:

+ Po wigczeniu zaleca sie pozostawi¢ monitor na 20 minut
w celu nagrzania sie. Unika¢ dlugotrwatego wyswietlania
tego samego nieruchomego wzoru, poniewaz moze
wystapi¢ efekt powidoku.

+ Co jaki$ czas nalezy da¢ odpoczaé oczom patrzac na
przedmiot oddalony o przynajmniej 1,5 metra. Nalezy
czesto mrugacé powiekami.

+  Ustawi¢ monitor pod katem 90° do okna lub innych zrédet
Swiatta, aby zminimalizowa¢ odbicie $wiatta.

+ Nalezy ustawi¢ jasnosé, ostros¢ i kontrast monitora w
celu uzyskania optymalnej widzialnosci.

+ Nalezy regularnie kontrolowaé wzrok.

+  Przy korzystaniu ze standardowych sygnatow
wejsciowych nalezy ustawi¢ wartosci fabryczne rozmiaru
i pozyciji.

« Ustawic¢ fabrycznie wartosci koloréw

« Uzywac sygnatéw bez przeplotu.

+ Nie wyswietlaj podstawowego koloru niebieskiego
na ciemnym tle. Jest on trudno widoczny i powoduje
zmeczenie oczu z powodu matego kontrastu.

+  Produkt odpowiedni do zastosowan rozrywkowych, w
ktoérych warunki oswietleniowe minimalizujg niepozadane
odbicia $wiatta od ekranu.

Czyszczenie ekranu cieklokrystalicznego

« Zabrudzony panel ciektokrystaliczny delikatnie przetrze¢
miekka tkanina.

+  Powierzchnig panelu LCD nalezy czysci¢ za pomoca
szmatki nie pozostawiajacej ktaczkdw i zarysowan.
Unika¢ stosowania roztworéw myjacych i srodkéw do
czyszczenia szkia!

+ Nie wolno przecieraé ekranu ciektokrystalicznego
twardymi lub szorstkimi materiatami.

+ Nie wolno naciska¢ ekranu ciektokrystalicznego.

+ Nie wolno stosowac $rodkéw czyszczacych OA, poniewaz
moga one spowodowaé degradacje lub odbarwienie
powierzchni ekranu.

Czyszczenie obudowy

+ Odtgczy¢ zasilacz.

+ Delikatnie przetrzyj obudowe miekka tkanina.

+ Aby wyczysci¢ obudowe, nalezy zwilzy¢ tkanine
neutralnym detergentem i woda, przetrze¢ obudowe, a
nastepnie przetrze¢ ja ponownie sucha scierka.

UWAGA: NIE WOLNO czyscic¢ rozcienczalnikiem
benzenowym, detergentem alkalicznym,
detergentem na bazie alkoholu, srodkiem
do mycia szyb, woskiem, pastg do
polerowania, proszkiem mydlanym ani
srodkiem owadobojczym. Nie dopuszczaé
do dtugotrwatego kontaktu gumy ani widkna
winylowego z obudowa. Wymienione ptyny
i materiaty moga spowodowac degradacje,
pekanie lub ztuszczanie farby.
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Funkcje

Zoptymalizowany pod katem sciany wideo

Bardzo waski bezel

zapewnia optymalne rozwigzanie w srodowisku obrazéw podzielonych.

Matryca podobrazéw i kompensacja podobrazéw (TILE COMP)

Te funkcje umozliwiajg prawidtowe wyswietlanie jednego obrazu na wielu ekranach z uwzglednieniem szerokosci
obudowy.

Poréwnywanie ramek i odwrécone skanowanie w poziomie

Kompensuje op6znienie tresci na wiekszych $cianach wideo za pomoca poziomych ruchomych obiektow.
tancuch HDMI/DisplayPort

Ulepszone mozliwosci tancuchéw 4K pozwalajgce na budowe Sciany wideo.

Zasilanie USB

Umozliwia zasilanie monitora zewnetrznego urzadzenia za posrednictwem ztgcza USB CM1 (maks. 5 V/2 A).

Precyzyjne i wierne odtwarzanie koloréw

Mechanizm SpectraView

Wyrafinowany mechanizm przetwarzania koloru NEC zintegrowany z ekranem. tgczy on luminancje wewnetrzng, punkt
bieli, o$wietlenie otoczenia, monitorowanie temperatury i czasu, a takze indywidualna charakterystyke i kalibracje kazdego
ekranu podczas produkcji. Zapewnia to niezréwnany poziom kontroli koloru, jednolitosci, doktadnosci i stabilnosci.
Mechanizm SpectraView daje maksymalng wszechstronno$c¢; od szybszej i bardziej zaawansowanej kalibracji kolorow,
przez doktadne emulowanie przestrzeni koloréw, takich jak Adobe®RGB i SRGB, do emulacji wydrukéw przy uzyciu profili
ICC i wewnetrznych tabel wyszukiwania 3D.

Tryby obrazu zawierajg HDR (patrz strona 53)
Do 5 programowalnych profili trybu obrazu zapewniajacych szybki dostep do standardowych przestrzeni koloréw lub
niestandardowych ustawien uzytkownika. Obstugiwane jest rowniez wideo HDR.

Obstugiwane sg réwniez narzedzia NEC Display Wall Calibrator (NDWC) i MultiProfiler
Za pomocg oprogramowania MultiProfiler, ktére mozna pobra¢ z naszej strony internetowej, mozna tatwo konfigurowacé i
wybiera¢ wiele trybow kolorow.

Jednorodnos¢ (patrz strona 105)
Zapewnia bardziej rbwnomierng luminancje i kolor na catym ekranie, kompensujac réznice w jasnosci i kolorze, ktdre sg
nieodtaczne dla paneli LCD.

Kalibracja autonomiczna (patrz strona 50)

Ta funkcja aktualizuje wewnetrzne dane referencyjne procesora kolorystycznego monitora za pomoca pomiaréw
wykonanych za pomocg czujnika koloru w celu poprawienia prezentacji kolorow.

Przeprowadz kalibracje monitora w nastepujacych przypadkach:

— Wszystkie monitory sg ustawione na ten sam tryb obrazu, ale kolory kazdego monitora wygladaja indywidualnie.

— Doszto do degradacji koloru spowodowanej dtugotrwatym uzytkowaniem.

Za pomoca czujnika kalibracji warto$¢ ustawienia obrazu menu ekranowego bedzie zgodna z pomiarami czujnika wartosci.

Wiele sygnatéw wejsciowych

Gniazdo opcjonalnej karty
Uzytkownik moze korzysta¢ z opcjonalnej karty. Aby uzyskac szczegotowe informacje, skontaktuj sie ze sprzedawca.

Odtwarzacz multimediow (patrz strona 28)
Wewnetrzny odtwarzacz multimediéw bedzie odtwarza¢ pliki audio i wideo zapisane na karcie pamieci microSD lub
pamieci USB podfaczonej do bocznego panelu terminala monitora.

Interfejsy DisplayPort i HDMI (patrz strona 26)

To rozwigzanie przysztosciowe zapewniajace mozliwo$¢ skalowania i stosowania z nowoczesnymi monitorami. Oba
interfejsy pozwalajg na wyswietlanie najwyzszych rozdzielczosci z najwyzszg czestotliwoscig od$wiezania i najwiekszg
gtebig koloréw.

Obraz-obok-obrazu/Obraz-w-obrazie (patrz strona 54)

Zwieksza produktywnosé, wyswietlajgc dwa rézne zrodta sygnatu, obok siebie (obraz po obrazie) lub maty podrzedny
ekran na duzym ekranie gtownym (obraz w obrazie). Ta funkcja moze by¢ rowniez uzywana do wyswietlania jednego
zrédta sygnatu w dwoch réznych trybach obrazu, umozliwiajac poréwnanie réznych ustawien obok siebie.
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rozdziat 1 INStalacja

Ten rozdziat zawiera:

= ,Przeglad instalacji” na stronie 7

= ,Montaz” na stronie 9

= ,Mocowanie akcesoribw montazowych” na stronie 13

= ,Instalowanie opcjonalnej karty” na stronie 15

= ,lInstalowanie opcjonalnego modutu czujnika” na stronie 16
A\ WAZNE:

Zawarto$¢ opakowania podano w arkuszu zawarto$ci zawartym w pudetku.

Urzadzenie to nie moze by¢ uzywane ani instalowane bez podstawy stotowej lub innego akcesorium montazowego o

podobnej funkcji. W celu przeprowadzenia prawidtowej instalacji bardzo zalecane jest korzystanie z pomocy przeszkolonego,
autoryzowanego przez firme NEC pracownika serwisu. Nieprzestrzeganie standardowych procedur montazu firmy NEC moze
skutkowa¢ uszkodzeniem sprzetu albo obrazeniami uzytkownika lub montera. Gwarancja produktu nie obejmuje uszkodzen
spowodowanych nieprawidtowg instalacja. Niepodporzadkowanie sie tym zaleceniom moze skutkowaé¢ uniewaznieniem gwaranciji.
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Przeglad instalacji

1. OkreSlanie lokalizacji instalaciji

A\ WAZNE: - Instalacja monitora musi by¢ wykonana przez wykwalifikowanego technika.
W celu uzyskania dalszych informacji skontaktuj sie z dostawca.

+ PRZEMIESZCZANIE | INSTALACJA MONITORA MUSI BYC WYKONANE PRZEZ CO NAJMNIEJ DWIE
OSOBY. Niestosowanie sie do tych ostrzezeri moze by¢ przyczyna odniesienia obrazer w wyniku upadku
monitora.

Monitor jest wyposazony w wewnetrzne czujniki temperatury i wentylator chtodzacy oraz wentylator
opcjonalnej karty.

Przy zbyt wysokiej temperaturze monitora nastepuje automatycznie wtgczenie wentylatorow chtodzacych.

Wentylator opcjonalnej karty jest aktywny, nawet gdy temperatura jest nizsza od standardowej temperatury
pracy wymagajacej chtodzenia opcjonalnej karty. W przypadku przegrzania monitora przy wtgczonym
wentylatorze chtodzacym na ekranie jest wyswietlane ostrzezenie ,,Caution” (Wazne). Po wys$wietleniu
komunikatu Caution (Wazne) nalezy zaprzesta¢ uzywania monitora i poczekaé na jego ochtodzenie.
Uzywanie wentylatora chtodzacego zmniejsza prawdopodobienstwo przedwczesnej awarii obwodéw oraz
moze pomoc w zmniejszeniu degradaciji obrazu i efektu ,poswiaty obrazu’

Jesli monitor jest uzywany w obudowie lub jesli panel z ciektego krysztatu jest pokryty ekranem ochronnym,
nalezy sprawdza¢ wewnetrzng temperature monitora za pomocg opcji HEAT STATUS (STAN TERMICZNY)
w menu ekranowym (patrz strona 116). Jesli temperatura przekracza normalng temperature robocza,
nalezy witgczy¢ wentylator w menu ekranowym [FAN CONTROL] (STEROWANIE WENTYLATOREM)

(patrz strona 116).

UWAGA: Aby unikng¢ zarysowania ekranu LCD, przed potozeniem monitora na ekranie nalezy zawsze potozy¢ pod nim
miekka tkanineg, takg jak koc wigekszy niz powierzchnia ekranu monitora.

2. Instalowanie baterii pilota (opcja)
Pilot jest zasilany z dwdch baterii AAA 1,5 V.

Aby wiozy¢ lub wymieni¢ baterie:

o

1. Nacisnij i przesun pokrywe, aby jg otworzyé.
2. Wi6z akumulatory zgodnie z oznaczeniami (+) i (-) znajdujacymi sie wewnatrz przedziatu.

3. Zaldz pokrywe.

Firma NEC zaleca stosowanie sie do nastepujacych zasad dotyczacych uzywania baterii:

A\ WAZNE: Nieprawidtowe uzywanie akumulatorow moze by¢ przyczyna wyciekéw lub wybuchu.

- Baterie o rozmiarze ,AAA’ nalezy umieszczac¢, dopasowujac oznaczenia (+) i (-) znajdujace sie na kazdej baterii do
oznaczen (+) i (-) w przedziale baterii.

» Nie nalezy jednocze$nie uzywac baterii r6znych marek.
Nie nalezy tgczy¢ nowych i starych baterii. Moze to skroci¢ czas eksploatacji baterii lub spowodowaé wyciek ptynu z baterii.
» Natychmiast wyjmowacé zuzyte baterie, aby zapobiec wyciekowi kwasu do komory baterii.
» Nie wolno dotyka¢ kwasu akumulatora, poniewaz moze doj$¢ do obrazen skory.
UWAGA: Jesli pilot nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy wyja¢ baterie.

3. Podtgczanie urzgdzen zewnetrznych (patrz strona 23)
+ W celu zapewnienia ochrony urzadzen zewnetrznych przed ich podtgczaniem nalezy wytgczy¢ zasilanie.
»  Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukcji obstugi urzadzenia.
UWAGA: Nie wolno podtaczaé/odtgczac kabli przy wigczonym monitorze lub innym urzadzeniu zewnetrznym, gdyz moze to

by¢ przyczyna utraty obrazu.
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4. Podtgczanie dostarczonego przewodu zasilajgcego
»Monitor powinien zosta¢ zamontowany w poblizu tatwo dostepnego gniazda zasilajacego.

A\ WAZNE: - Przewdd zasilajacy nalezy przymocowaé do monitora LCD za pomoca $ruby i klamry. (Zalecana sita
dokrecania: 139-189 N-cm).
Upewnij sig, ze monitor dostarcza wystarczajaca ilo$¢ energii. Patrz ,Zasilanie” w specyfikaciji
(patrz ,UN552” na stronie 96 i ,UN552V” na stronie 97).

A\ OSTRZEZENIE: + Informacje o dobieraniu prawidtowego kabla zasilajagcego mozna znalez¢é w niniejszej instrukcji
uzytkownika w rozdziale ,Wazne informacje”.

Catkowicie wtéz bolce wtyczki do gniazdka elektrycznego. Luzne potaczenie moze spowodowaé
niestabilno$¢ obrazu i stanowi¢ zagrozenie pozarowe.
5. Informacje dotyczace kabli

A\ WAZNE: Niniejszy produkt moze by¢ uzytkowany z dostarczonymi wraz z nim kablami, poniewaz stwierdzono, ze nie
powodujg one zaktdcen odbioru sygnatu radiowego ani telewizyjnego.
Do potgczen DVI, USB i 15-pinowego mini D-Sub nalezy uzy¢ ekranowanego kabla sygnatowego z zytg ferrytowa.
Do potaczen HDMI, DisplayPort i 9-pinowego D-Sub nalezy korzystaé z ekranowego przewodu sygnatowego.
Inne przewody i adaptery moga zaktoca¢ odbiér fal radiowych i telewizyjnych.
6. Wiacz zasilanie zewnetrznego sprzetu i monitora

Po podtaczeniu do komputera najpierw wtacz zasilanie monitora.

7. Uzywanie podtgczonych urzadzen zewnetrznych

Wybierz zrodto sygnatu dla podtgczonego sprzetu, aby wyswietli¢ sygnat obrazu na ekranie.

8. Regulacja dzwieku

W razie potrzeby zmien poziom gto$nosci.

9. Dostrajanie obrazu (patrz strona 101)

W razie potrzeby dostosuj pod$wietlenie, kolory, kontrast i potozenie obrazu w menu OSD PICTURE (OBRAZ MENU
EKRANOWEGO)

10. Zalecane regulacje

Aby zmniejszy¢ ryzyko wystgpienia efektu ,poswiaty obrazu’, nalezy dostosowac ponizsze parametry zgodnie z
zastosowaniem monitora:

- [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU) oraz [SIDE BORDER COLOR] (KOLOR BOCZNYCH KRAWEDZI) w menu
[OSD PROTECT] (OCHRONA MENU EKRANOWEGO) (patrz strona 116).

Zalecane jest takze wybranie w przypadku ustawienia [FAN CONTROL] (STEROWANIE WENTYLATOREM)

- [DATE & TIME] (DATA | GODZINA) oraz [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA HARMONOGRAMU) w menu
[OSD SCHEDULE] (HARMONOGRAM MENU EKRANOWEGOYJ; patrz strona 106).
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Montaz

A\ WAZNE:

Dla klienta:

NIE instaluj monitora samodzielnie. W celu przeprowadzenia prawidtowej instalacji zalecane jest skorzystanie z pomocy
przeszkolonego, wykwalifikowanego technika. Nalezy skontaktowac sie z dostawca w celu uzyskania listy wykwalifikowanych
technikow. Za montaz $cienny, sufitowy i zamoéwienie technika jest odpowiedzialny klient.

Konserwacja

+ Urzadzenie nalezy regularnie sprawdzaé pod wzgledem prawidtowego dokrecenia wkretdw, poluzowania potaczen,
odksztatcen i innych problemoéw charakterystycznych dla sprzetu montazowego. Jesli problem zostanie wykryty, nalezy
skontaktowac sie z wykwalifikowanym personelem w celu naprawy urzgdzenia.

+ Regularnie nalezy sprawdzac¢ lokalizacje montazu pod katem wystepowania oznak uszkodzenia lub ostabienia, ktore
moga z czasem wystgpic.

NIE WOLNO zastania¢ otworéw wentylacyjnych akcesoriami montazowymi ani innymi akcesoriami.

Dla przeszkolonego pracownika firmy NEC:
Zagrozenie stabilnosci

Urzadzenie moze spa$c¢, powodujac powazne obrazenia ciata lub $mier¢. Aby zapobiec obrazeniom, urzadzenie to musi by¢
bezpiecznie przymocowane do podtogi lub $ciany zgodnie z instrukcjg instalaciji.

Nalezy sprawdzi¢ miejsce docelowego montazu urzadzenia. Nie wszystkie Sciany i sufity maja nosno$¢ odpowiednig do masy
urzadzenia. Waga monitora zostata podana w danych technicznych (patrz ,UN552” na stronie 96 i ,UN552V” na stronie 97).
Gwarancja produktu nie obejmuje uszkodzen spowodowanych nieprawidtowa instalacja, zmianami konstrukcji urzadzenia ani
kleskami zywiotowymi. Niepodporzadkowanie sie tym zaleceniom moze skutkowaé uniewaznieniem gwarancji.

W celu zapewnienia bezpiecznego montazu do zamocowania urzadzenia nalezy uzyé co najmniej dwoch wspornikdw.
Urzadzenie nalezy zamocowaé do co najmniej dwoch punktéw w lokalizacji instalaciji.

Zalecenia dotyczace montazu $ciennego i sufitowego:
A WAZNE:

+ Uzywane akcesoria montazowe inne niz te zatwierdzone przez firme NEC muszg odpowiada¢ metodzie montazu zgodnej ze
standardem VESA (FDMIv1).

+ Firma NEC zaleca uzycie interfejsu montazowego zgodnego z normg UL1678 w Ameryce Potnocnej.
+ Firma NEC zdecydowanie zaleca uzywanie $rub o rozmiarze M6 (dtugo$¢: 10-12 mm  Urzadzenie Brak odstepu Uchwyt

+ grubos¢ wspornika i podkiadek). Jesli sa uzywane wkrety dtuzsze niz 10-12 mm, \ & / montazowy
nalezy sprawdzi¢ gteboko$¢ otworu. (Zalecana sita dokrecania: 470-635 N-cm). Brak gwintu Podktadki
Otwor wspornika powinien by¢ mniejszy niz 8,5 mm. R A Wit
(
+ Przed montazem sprawdz, czy miejsce montazu jest wystarczajaco wytrzymate do @8 MM e ¢
utrzymania cigezaru urzadzenia i zabezpieczenia go przed uszkodzeniem. ol g Grubosé
+ Szczegobtowe informacje mozna znalez¢ w instrukcjach dotgczonych do sprzetu montazowego. wspornika
i podktadek

« Nalezy upewnic¢ sie, ze miedzy monitorem a ramieniem nie ma wolnej przestrzeni.

UWAGA: Przy dluzszej eksploatacji $ciany ekranéw wideo z powodu zmian w temperaturze moze doj$¢ do niewielkiego
zwiekszenia rozmiaru monitoréw. Z tego powodu zalecamy, aby miedzy krawedziami sgsiednich monitoréw zachowaé
ponad 1 mm odstepu.

W przypadku przygotowania konfiguracji $ciany wideo mozna uzyé podktadek, aby zachowa¢ przerwe miedzy monitorami.
Zamocuj podktadki w potozeniach wskazanych ponizej.
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+ Uzyj Srubokretu do mocowania podktadek.

* Moment dokrecania wynosi maks. 0,63 N+m.

PODKLADKA

==

8 mm

-
)
£

na przyktad montaz podktadki w zestawieniu z wieloma monitorami.

Montaz linki zabezpieczajgcej

A WAZNE:

Nie nalezy prébowaé wiesza¢ monitora z uzyciem linki zabezpieczajgcej. Monitor nalezy poprawnie
zainstalowac.

Podczas instalacji nie wolno naciska¢ panelu LCD ani innych elementéw monitora ani opieraé sie na nim.
Moze to spowodowa¢ uszkodzenie monitora.

Sciana lub sufit, na ktérych ma zostaé zamocowany monitor, musi byé dostatecznie wytrzymata.
Aby zapobiec upadkowi monitora ze $ciany lub z sufitu, zalecamy zabezpieczenie go linka.

Przymocuj akcesoria montazowe do monitora — haczyk, $rube oczkowa lub inne specjalne elementy —
i przymocuj go linkg zabezpieczajaca. Linka zabezpieczajaca nie moze byé mocno napieta.

Przed montazem sprawdz, czy akcesoria sg dostatecznie wytrzymate, aby podtrzymaty monitor.

Instalacja linki w monitorze z zainstalowanymi gto$nikami (tylko w pozycji poziomej)
Aby zainstalowac linke w monitorze, nalezy uzyé elementéw mocujacych gtosniki.

Opcjonalny gtosnik jest mocowany na tylnym panelu monitora:

Mocowania linki zabezpieczajacej

Linka zabezpieczajgca dla ustawienia poziomego

Linka zabezpieczajgca dla
ustawienia pionowego
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Lokalizacja montazu

A\ WAZNE:
«  Sufit i Sciana musza by¢ na tyle wytrzymate, aby utrzymaé monitor oraz akcesoria montazowe.
NIE nalezy instalowaé urzadzenia w miejscach, w ktdrych drzwi lub brama mogtyby je uderzyé.
NIE nalezy instalowa¢ urzgdzenia w miejscach narazonych na dziatanie silnych wibraciji i kurzu.
NIE nalezy instalowa¢ monitora w poblizu miejsca, gdzie do budynku doprowadzane jest gtéwne zrodto zasilania.

NIE nalezy montowaé monitora w miejscach, w ktérych mozna go tatwo chwyci¢ i zawisng¢ na urzadzeniu lub sprzecie
montazowym.

+ Podczas montazu urzadzenia we wnece (np. wneka $cienna), w celu zapewnienia prawidtowej wentylacji nalezy zostawi¢ co
najmniej 100 mm odstepu miedzy monitorem a $ciana.

UWAGA: Nalezy zapewni¢ wystarczajaca wentylacje lub klimatyzacje wokét monitora w celu wiasciwego rozproszenia ciepta z
urzadzenia i sprzetu montazowego.

Orientacja

+ Jesli monitor jest uzywany w pozycji pionowej, powinien byé on obracany w prawo tak, aby lewa krawedz przesuwata sie
do gory, a prawa do dotu. Zapewnia to prawidtowg wentylacje i zwieksza trwato$¢ monitora. Niewtasciwa wentylacja moze
skroci¢ czas pracy monitora.

A\ WAZNE:
Nie nalezy montowa¢ monitora w potozeniu pochylonym.

Nie wolno mocowacé tego produktu przednig powierzchnig do gory, do dotu lub do géry nogami, gdyz przechowywanie
urzadzenia w takiej pozycji przez diuzszy czas moze spowodowac trwate uszkodzenia ekranu.

S
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Wymagania dotyczgace wentylacji

Aby zapewni¢ mozliwo$¢ odprowadzenia ciepta, w przypadku montazu w przestrzeni zamknietej lub wnece miedzy monitorem
a otaczajagcymi go $cianami nalezy zostawi¢ odpowiedni odstep, jak pokazano na ponizszym rysunku.

[100 mm

30 mm

I100mm

wuwi 00}k

_1;00 mm

Maksymalna temperatura to 40 C. _

UWAGA: W celu prawidtowego odprowadzenia ciepta z urzagdzenia i sprzetu montazowego, zwtaszcza w przypadku uzywania
wielu monitoréw, wokot urzadzen nalezy zapewni¢ odpowiednia wentylacje lub klimatyzacje.

Montaz sufitowy

A\ WAZNE:
+ Nalezy sie upewnic¢, ze no$nos¢ sufitu jest odpowiednia do masy urzadzenia i sprzetu montazowego, zapewnia nalezyta
ochrone w przypadku trzesienia ziemi, nieoczekiwanych drgan oraz dziatania innych sit zewnetrznych.

Nalezy upewnic¢ sie, ze urzadzenie jest przymocowane do trwatej struktury na suficie, takiej jak belka podpierajaca.
Nalezy zabezpieczy¢ monitor za pomoca $rub, sprezynowych podktadek zabezpieczajgcych, podktadki i nakretki.

NIE nalezy mocowaé urzadzenia w miejscach pozbawionych wewnetrznej struktury podtrzymujacej. Do mocowania
NIE wolno uzywaé wkretéw do drewna ani $rub kotwowych. NIE nalezy montowaé urzadzenia na wykonczeniowych ani
zawieszonych konstrukcjach.
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Mocowanie akcesoriow montazowych

Monitor zaprojektowano do uzywania z systemem montazowym VESA. Nalezy uwazaé, aby podczas mocowania akcesoriéw nie
przechyla¢ monitora.

Tylko dla akcesoriow montazowych NEC*'

Interfejs montazowy VESA (M6)

[ 400mm —>

@ / ] . .| = o — [l
(ol j]% > Lﬁg

[¢——— 400mm ——p

Akcesoria montazowe mozna zamocowaé, gdy monitor jest potozony ekranem w doét. Aby uniknaé zarysowania ekranu LCD,
przed potozeniem monitora na ekranie nalezy zawsze potozy¢ pod nim miekka tkanine, taka jak koc wiekszy niz powierzchnia
ekranu monitora. Nalezy upewnic sie, ze na stole nie lezy nic, co mogtoby uszkodzi¢ monitor.

Uzywane akcesoria montazowe inne niz zatwierdzone przez firme NEC muszg odpowiada¢ metodzie montazu zgodnej ze
standardem VESA Flat Display Mounting Interface Standard (FDMI).

UWAGA: Przed instalacjg monitor nalezy ustawi¢ ekranem ku dotowi na ptaskiej, rownej powierzchni, wigkszej niz powierzchnia
ekranu. Nalezy uzy¢ stabilnego stotu, ktdry utrzyma ciezar monitora.

*1: WM-55UN-L lub WM-55UN-P

Uzywanie adaptera do montazu na Scianie

Jesli akcesoria montazowe blokujg dostep do otworu wentylacyjnego, nalezy zastosowac¢ dotgczone do zestawu adaptery
(rednica 14 mm) i wkrety. Jesli wkrety adaptera sg zbyt dtugie, ich gteboko$¢é montazowg mozna zmniejszy¢, stosujac podktadki.
Podktadki nie sg dotgczone do zestawu.

Adapter do montazu $ciennego ($rednica 14 mm).

Urzadzenie Uchwyt montazowy
Podktadka
— @ Sruba adaptera
«— 18mm .
10-12mm do montazu na
Scianie

UWAGA: Opisane akcesoria montazowe moga nie by¢ dostepne w niektorych krajach.
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Montowanie i demontowanie opcjonalnej gérnej podstawki

A\ WAZNE: - Instalowanie i demontowanie podstawki musi by¢ wykonywane przez co najmniej dwie osoby.

Podczas montazu podstawki monitora nalezy ostroznie trzymac urzadzenie, aby uniknaé przygniecenia palcéw.
Podczas instalacji nalezy wykonywac polecenia opisane w dokumentacji montazowej podstawki lub wyposazenia montazowego.
Nalezy uzywac tylko urzadzen zalecanych przez producenta.
UWAGA: - Nalezy uzywac¢ TYLKO s$rub skrzydetkowych dotagczonych do monitora.

Podstawke nalezy zainstalowac¢ tak, aby jej diuzsza stopa byta ustawiona do przodu. Nalezy zastosowac
podstawke ST-5220.

Opcjonalna podstawka gérna

Miekka tkanina

Zapobieganie przechylaniu

A\ WAZNE:

Uzywajgc monitora z postawg goérna, nalezy go przymocowac do $ciany za pomocg przewodu lub fancucha, ktéry moze utrzymac
ciezar monitora, aby zapobiec jego upadkowi. Przewdd lub taricuch nalezy przymocowa¢ do monitora za pomoca dostarczonych
klamer i $rub.

325,9 mm

Otwory na $ruby

.
o NIEC -
h °
ﬂ

ﬂ
Q @ Przewod lub taricuch ﬂ

Zacisk

Sruba (M4)

Przed przymocowaniem monitora do sciany nalezy sie upewnic, ze jej nosnosc¢ jest odpowiednia do masy monitora.

A\ WAZNE: Przed przemieszczeniem monitora nalezy zdja¢ ze $ciany przewdd lub tancuch.

Polski-14



Instalowanie opcjonalnej karty

1. Wylgcz gtéwny przetgcznik zasilania.
2. Potéz monitor ekranem w doét na ptaskiej, réwnej powierzchni, ktéra jest wieksza niz ekran monitora. Uzyj wytrzymatego stotu,
ktéry moze z fatwoscig utrzymac ciezar monitora.
UWAGA: Aby uniknag¢ zarysowania ekranu LCD, przed potozeniem monitora na ekranie nalezy zawsze potozy¢ pod nim
miekka tkanine, takg jak koc wigkszy niz powierzchnia ekranu monitora. Nalezy upewnic sig, ze na stole nie lezy
nic, co mogtoby uszkodzi¢ monitor.

3. Zdejmij dotgczong ostone gniazda odkrecajac zainstalowane $ruby (rys. 1), przesuwajac ja w prawo (rys. 2) i przesuwajac ja
w gore (rys. 3).

4. Wto6z karte opcjonalng do monitora i zamocuj ja za pomoca usunietych $rub (rys. 4).
(Zalecana sita dokrecania: 139-189 N-<cm).

UWAGA: Jesli monitor nie byt kupiony jako cze$¢ specjalnego pakietu, zadna z kart opcjonalnych nie znajdzie sie w pudetku
ani nie zostanie zainstalowana na monitorze. Sa to opcjonalne akcesoria dostepne do osobnego zakupu. Skontaktuj
sie z dostawcg, aby uzyskac liste opcjonalnych kart dostepnych dla twojego monitora.

Upewnij sig, ze ptyta zostata wtozona do gniazda w odpowiednim kierunku.

Nie wolno dociskaé pokrywy kabli zbyt mocno do ptyty opcjonalnej przed przymocowaniem jej za pomoca wkretow.
A\ OSTRZEZENIE: Upewnij sie, ze opcjonalna karta jest bezpiecznie przymocowana za pomocg oryginalnych srub,

aby ptyta opcjonalna nie wypadta z monitora. Opadajaca opcjonalna karta moze narazi¢ uzytkownika
na niebezpieczenstwo.
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Instalowanie opcjonalnego modutu czujnika

W celu montazu czujnika do monitora, uzyj Sruby lub tasmy dwustronnej — tak, jak pokazano nizej:

Przymocowano za pomoca Sruby: Usun otwory na Sruby pokrywy uszczelniajacej na ramce. Zabezpiecz urzadzenie za
pomoca dotaczonej Sruby.
Przymocowano za pomoca $ruby: Umies¢ czujnik blisko tylnej strony.

Przymocowano za pomoca tasmy dwustronnej: Czujnik mozna umiesci¢ po dowolnej stronie monitora.
Umies$¢ czujnik w odlegtosci 8 mm od przedniej krawedzi.
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rozaziaiz NA@zZWY 1 funkcje podzespotow

Ten rozdziat zawiera:
= ,Panel sterowania” na stronie 18
= ,Panel podtgcze” na stronie 19

= ,Bezprzewodowy pilot (opcjonalny)” na stronie 21
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Panel sterowania
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@ Przycisk () (przycisk zasilania)
Przetgcza miedzy wiaczeniem zasilania i trybem gotowosci.
Patrz strona 32.

@ Przycisk MUTE
Stuzy do wigczania/wytgczania dzwieku.

@ Przycisk INPUT/SELECT

WEJSCIE: Przechodzi przez dostepne wejscia, gdy menu
ekranowe jest wytgczone. Patrz strona 25 i strona 27.

[DVI], [HDMI1], [HDMIZ2], [DisplayPort1],
[DisplayPort2], [VGA (YPbPr/RGB)], [VIDEO], [MP],
[OPTION]*!, [COMPUTE MODULE]*? (MODUL
OBLICZENIOWY). Sa to tylko dostepne wejscia
pokazane jako nazwy fabryczne.

UWAGA: MP to skrét od wyrazenia Media Player
oznaczajacego odtwarzacz multimediow.

SET (USTAW): Dziata jako przycisk ustawienia podczas
dokonywania wyboru, gdy menu ekranowe jest otwarte.

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.

*2: To wejscie jest dostepne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu
modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.
Patrz strona 98.

9 Przycisk + (przycisk plus)

Zwieksza poziom wyjscia dzwieku, gdy menu ekranowe jest
wytgczone.

Przesuwa wyr6zniony obszar w prawo podczas poruszania
sie po opcjach menu ekranowego.

Dziata jak przycisk plus, pozwalajac zwiekszy¢ regulacje
opcji menu ekranowego po jej wybraniu za pomoca
przycisku [INPUT/SET].

e Przycisk — (przycisk minus)

Zmniejsza poziom wyjscia dzwieku, gdy menu ekranowe jest
wytgczone.

Przesuwa wyr6zniony obszar w lewo podczas poruszania sie
po opcjach menu ekranowego.

Dziata jak przycisk minus, pozwalajac zmniejszyc¢ regulacje
opcji menu ekranowego po jej wybraniu za pomoca
przycisku [INPUT/SET].

e Przycisk A (przycisk w gére)

Uruchamia menu ekranowe, gdy menu to jest wytaczone.
Dziata jak przycisk w gére umozliwiajgcy przesuniecie
wyrdznienia w gore w celu wybrania ustawienia w menu
ekranowym.

o Przycisk V (przycisk w dét)

Uruchamia menu ekranowe, gdy menu to jest wytaczone.
Dziata jak przycisk w dot umozliwiajacy przesunigcie
wyrdznienia w dot w celu wybrania ustawienia w menu
ekranowym.

© Przycisk MENU/EXIT
Uruchamia menu ekranowe, gdy menu to jest wytaczone.

Dziata jak przycisk cofania w menu ekranowym i powoduje
powr6t do poprzedniego menu ekranowego.

Dziata jak przycisk wyjscia i zamyka menu ekranowe z
poziomu menu gtéwnego.

© Pilot i wskaznik zasilania

Odbiera sygnat z pilota (jesli jest uzywany pilot
bezprzewodowy). Patrz strona 33.

Swieci sie na niebiesko, gdy monitor LCD jest w trybie
aktywnym™'.

Lampka miga przemiennie na zielono i bursztynowo,
gdy wigczona jest funkcja [SCHEDULE SETTINGS]
(USTAWIENIA HARMONOGRAMU)*2.

Po wykryciu awarii sktadnika monitora wskaznik miga na
czerwono lub naprzemiennie na czerwono i niebiesko.

Prosimy zapozna¢ sie z tabelg trybéw wigczania i
wyfgczania zasilania na strona 32.

;. Jezeli w opcji [POWER INDICATOR] (WSKAZNIK ZASILANIA) wybrano
[OFF] (WYL.), dioda LED nie bedzie sig $wieci¢, gdy monitor LCD jest w
trybie aktywnym. Patrz strona 120.

2 Jezeli w opcji [SCHEDULE INDICATOR] (WSKAZNIK HARMONOGRAMU)
wybrano opcje [OFF] (WYL.), dioda LED nie bedzie migac.
Patrz strona 120.
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@ ztacze AC IN (WEJSCIE ZASILANIA)
Do podtfaczania dostarczonego kabla zasilajgcego.

@ Gtéwny wytgcznik zasilania
Wigcznik/wytacznik stuzacy do wigczania/wytgczania
zasilania.

9 AUDIO IN (AUDIO1/AUDIO2)

Wejscie sygnatu dzwiekowego z urzgdzenia zewnetrznego
takiego jak komputer lub odtwarzacz.

9 Gniazdo VGA IN (15-pinowa wtyczka mini D-Sub)

Wejscie sygnatu analogowego RGB z komputera osobistego
lub innego urzadzenia RGB. To wejscie moze by¢ uzywane
ze zrédtami sygnatow RGB i YPbPr. Wybierz typ sygnatu w
opcji [TERMINAL SETTINGS] (USTAWIENIA PODLACZEN).
Patrz strona 110.

UWAGA: Podtaczajac do tego gniazda ztacze YPbPr
nalezy uzy¢ odpowiedniego kabla sygnatowego.
W przypadku dowolnych pytan prosimy o kontakt
ze sprzedawca.

e DisplayPort OUT (DisplayPort OUT (DAISY CHAIN
OouT))

Wyijscie sygnatu z DisplayPort 1 lub OPTION.

e DisplayPort IN (DisplayPort1 (DAISYCHAIN IN)/
DisplayPort2))

Wejscie sygnatu DisplayPort.

0 o

@ HDMI IN (HDMI1 (WEJSCIE LANCUCHOWE)Y
HDMI2 (CEC))

Wejscie sygnatu HDMI.

G HDMI OUT (WYJSCIE HDMI (DAISY CHAIN OUT))
Sygnat wyjsciowy z HDMI 1, DVI IN lub OPTION.

Q GNIAZDO DVI IN (DVI-D)

Do wprowadzania cyfrowych sygnatow RGB przesytanych
z komputera lub urzadzenia HDTV wyposazonego w cyfrowe
ztacze wyjsciowe RGB. Patrz strona 110.

UWAGA: To zlgcze nie jest zgodne z sygnatami
analogowymi.

(O Wejscie RS-232C (9-stykowe zlgcze D-Sub)
Do podfaczania wejscia RS-232C urzadzenia zewnetrznego,

takiego jak komputer, w celu umozliwienia sterowania
funkcjami RS-232C urzadzenia. Patrz strona 79.

@ riLoT

Aby mdc uzy¢ opcjonalnego czujnika optycznego, podtacz
go do monitora. Patrz strona 16.

UWAGA: Nie stosowac tego ztgcza, jezeli nie jest to
wymagane.

@ Gniazdo kart microSD (odtwarzacz multimediéw
microSD)

Czytnik kart pamieci microSD do uzytku z odtwarzaczem
multimedialnym. Patrz strona 39.

Aby zainstalowac pokrywe gniazda kart microSD,
przejdz do sekcji Montaz pokrywy gniazda kart microSD.
Patrz strona 28.

Polski-19




@ Zigcze USB

Informacje na temat portu USB mozna znalez¢ na stronie
~Podtaczanie urzadzenia USB” na stronie 30.

USB1 (SENSOR):
USB2: Port do wysytania (USB, typ B).
USB CM1 (2A):
USB CM2*";

Port zasilania.

Gniazdo serwisowe.
Nie podtaczaj do niego innych
urzadzen.

Odtwarzacz multimediow USB: Czytnik pamigci USB do uzytku

z odtwarzaczem multimedialnym.

*1: Funkcja USB jest dostepna, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta
interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy
Raspberry Pi. Patrz strona 98.

@ viDEO IN
Wyjscie sygnatu Composite Video.

@ Port LAN IN/OUT (RJ-45) (LAN1 (DAISY
CHAIN IN)/LAN2 (DAISY CHAIN OUT))

Potacz sie z siecig LAN, aby obstugiwac i kontrolowaé
monitor przez sie¢. Patrz strona 80.

UWAGA: Priorytetowo nalezy uzywac¢ portu LAN1.

® Aaupio

Stuzy do wyprowadzania sygnatu dzwigkowego z gniazd
AUDIO 1/2, DisplayPort i HDMI na urzadzenie zewnetrzne
(odbiornik stereo, wzmacniacz itd.).

UWAGA: To ztgcze nie jest ztaczem stuchawkowym.

m ZEWNETRZNY TERMINAL GLOSNIKA
Wyjscie sygnatu audio.

Czerwone ztgcze to plus (+)

Czarny zacisk to minus (-).

UWAGA: Ten zacisk jest przeznaczony do podtgczania
gtos$nikéw o mocy 15 W + 15 W (8 Q).

@ Gniazdo opcjonalnej karty

Gniazdo do instalacji opcjonalnej karty typu Slot 2.
Patrz strona 15.

UWAGA: Skontaktuj sie z dostawca, aby uzyskac liste
kompatybilnych kart rozszerzen.

@ Gniazdo zabezpieczajagce

Gniazdo zabezpieczenia przed kradzieza kompatybilne z
kablami/sprzetem firmy Kensington.

UWAGA: Aby zapozna¢ sie z produktami, odwiedz strone
internetowg Kensington.

@ Tabliczka znamionowa

@ Czujnik inteligentnych danych bezprzewodowych

Czujnik transmisji bezprzewodowej informaciji oraz ustawien
do monitora. Patrz strona 88.

Port do odbierania (USB, typ A).

@ Otwoér montazowy na gtosnik opcjonalny

UWAGA: Skontaktuj sie z dostawca, aby uzyskag liste
zgodnych gto$nikow.

@ Opcjonalny czujnik optyczny (pilot, czujnik
oswietlenia otoczenia oraz czujnik uzytkownika)

Odbiera sygnaty z pilota.

Wykrywa poziom o$wietlenia otoczenia, pozwalajgc

monitorowi automatycznie regulowac¢ ustawienia

wyrdznienia, i zapewnia przyjemniejsze uzywanie monitora.

Nie wolno zakrywaé tego czujnika.

Wykrywanie obecnosci uzytkownika przed monitorem.

@ Gniazdo modutu obliczeniowego Raspberry Pi

Gniazdo do instalacji ptyty interfejsu modutu obliczeniowego
Raspberry Pi i modutu obliczeniowego Raspberry Pi.
Patrz strona 98.

A\ WAZNE: Instalacja musi by¢ wykonana przez
wykwalifikowanego technika. Nie prébuj
samodzielnie instalowac karty interfejsu
modutu obliczeniowego i modutu
obliczeniowego Raspberry Pi.
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Bezprzewodowy pilot (opcjonalny)

REMOTE CONTROL RU-M124

UWAGA: Przyciski bez wyjasnienia nie sg uzywane z
modelem monitora.

@ Przyciski POWER ON i STANDBY

POWER ON wznawia petna moc z trybu niskiego poboru
mocy.

STANDBY przetgcza monitor w tryb niskiego poboru mocy.
Patrz strona 32.

@ Przycisk INPUT

Przechodzi przez dostepne wejscia. Patrz strona 25 i
strona 27.

Sa to tylko dostepne wejscia pokazane jako nazwy
fabryczne.

UWAGA: MP to skrot od wyrazenia Media Player
oznaczajgcego odtwarzacz multimediow.

9 Przycisk OPTION MENU

Do uzytku, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta.
Patrz strona 15.

Funkcja zalezy od zainstalowanej opcjonalnej karty na monitorze.

@ KLAWIATURA

Nacisnij przyciski, aby zmieni¢ lub ustawi¢ hasta, zmieni¢
kanat i ustawi¢ wartos¢ REMOTE ID (ID PILOTA).
Patrz strona 73.

Ponizsze przyciski stuzg do obstugi funkcji CEC (Consumer
Electronics Control) oraz odtwarzacza multimediow
(,Uzywanie pilota” na stronie 41).

@ Przycisk ENT

Dokonuje wyboréw w ustawieniach odtwarzacza
multimediéw.Patrz strona 63.

Do uzytku z kartg opcjonalna. Funkcja zalezy od
zainstalowanej opcjonalnej karty na monitorze.

O Przycisk DISPLAY
Pokazuje/ukrywa informacje OSD. Patrz strona 37.

Odblokowuje przyciski pilota, jesli zostaty zablokowane w
IR LOCK SETTINGS (USTAWIENIA BLOKADY IR). Nacisnij
i przytrzymaj przycisk DISPLAY przez ponad 5 sekund, aby
odblokowa¢ pilota. Patrz strona 60.

@ Przycisk MENU

Otwarcie lub zamkniecie menu ekranowego.
Patrz strona 37.

© Przycisk AUTO SET UP

Przejscie do menu automatycznej konfiguracji.
Patrz strona 108.

© Przycisk EXIT
Dziata jak przycisk cofania w menu ekranowym i powoduje
powr6t do poprzedniego menu ekranowego.

Dziata jak przycisk wyjscia i zamyka menu ekranowe z
poziomu menu gtéwnego.

@ Przycisk A/V (w gére/w dot)

Dziata jak przyciski nawigacyjne, pozwalajagc w menu
ekranowym i odtwarzaczu multimediow przesunac
wyrézniony obszar w gore lub w dot.

Przesuwa aktywne zdjecie w gére lub w doét podczas
korzystania z trybu wielu zdje¢. Patrz strona 54.

m Przycisk -/+ (minus/plus)

Dziata jak przyciski nawigacyjne, pozwalajac w menu
ekranowym i odtwarzaczu multimediéw przesuna¢
wyrdzniony obszar w lewo lub w prawo.

Zwigksza lub zmniejsza warto$ci ustawienn w menu
ekranowym.

Przenosi aktywne zdjecie w lewo lub w prawo w trybie wielu
zdjeé. Patrz strona 54.
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@ Przycisk SET/POINT ZOOM

SET (USTAW): Gdy wys$wietlane jest menu ekranowe,

ten przycisk dziata jako przycisk zatwierdzenia wyboru
zaznaczonej opciji.

POINT ZOOM (POWIEKSZENIE PUNKTOWE): Gdy menu
ekranowe nie jest wysSwietlane, przycisk ten dziata jak
przycisk POINT ZOOM. Patrz strona 36.

(® Przycisk VOLUME +/-

Zwiekszanie lub zmniejszanie poziomu wyjsciowego sygnatu
dzwiekowego.

(D Przycisk CHZOOM +-*

Zwieksza lub zmniejsza poziom powiekszenia
punktowego. Zapoznaj sie z instrukcjami opcji Point Zoom.
Patrz strona 36.

*: W przypadku korzystania z opcjonalnej karty funkcja zalezy od
zainstalowanej w monitorze karty.

(® Przycisk GUIDE

Do uzytku z kartg opcjonalna. Funkcja zalezy od
zainstalowanej opcjonalnej karty w monitorze.

D Przycisk MUTE
Wycisza sygnat audio.

() Przycisk PICTURE MODE

Stuzy do wyboru jednego z trybéw obrazu:
[HIGHBRIGHT] (WYSOKA JASNOSC), [STANDARD]
(STANDARDOWY), [sRGB], [CINEMA] (KINO),
[CUSTOM1] (NIESTANDARDOWY 1), [CUSTOM2]
(NIESTANDARDOWY?2), [SVE-(1-5) SETTING]
(USTAWIENIE SVE-(1-5)). Patrz strona 34.

(® Przycisk ASPECT

Przechodzi przez kolejne proporcje obrazu: [FULL] (PELNY),
[WIDE]* (SZEROKI), [DYNAMIC]* (DYNAMICZNY), [1:1],
[ZOOM] i NORMAL] (NORMALNY). Patrz strona 35.

*: Tylko wejscia HDMI1, HDMI2, VGA (YPbPr).

@ Przycisk AUDIO INPUT (WEJSCIE DZWIEKU)
Umozliwia wybor zrodta sygnatu dzwiekowego: [IN1],
[IN2], [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort1], [DisplayPort2],
[OPTION]*', [MP] i [COMPUTE MODULE]*2 (MODUL
OBLICZENIOWY).

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.

*2: To wejscie jest dostepne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu
modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.
Patrz strona 98.

@D Przycisk STILL

Przycisk ON/OFF: Wigczanie/wytgczanie trybu
nieruchomego obrazu.

Przycisk CAPTURE: Przechwytywanie nieruchomego obrazu.

UWAGA: Ta funkcja jest dostepna po wybraniu opcji
[MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU
OBRAZOW), [TEXT TICKER] (RUCHOMY
TEKST), [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ
EKRANU), [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE
PUNKTOWE), [IMAGE FLIP]
(PRZERZUCENIE OBRAZU) za wyjatkiem
opcji [INONE] (BRAK), [SUPER] w menu
[TILE CHANGE] (ZMIANA MATRYCY) i

[TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW).

+  Gdy funkcja [STILL] (WSTRZYMANIE)
jest aktywna, funkcja [CLOSED CAPTION]
(ZAKODOWANE NAPISY) jest niedostepna.

Jesli sygnat wejsciowy jest przesytany przez
wejscie opcjonalnej karty, funkcja tego
przycisku zalezy od uzywanej karty.

@) Przycisk IMAGE FLIP

Pozwala wybraé opcje [H FLIP] (ODWROCENIE W
POZIOMIE), [V FLIP] (ODWROCENIE W PIONIE),
[180° ROTATE] (OBROT O 180°) i [NONE] (BRAK).
Patrz strona 105.

@D Przycisk ACTIVE PICTURE

Wybiera aktywny obraz w funkcji MULTI PICTURE MODE
(TRYB WIELU OBRAZOW). Patrz strona 54.

¢® Przyciski MULTI PICTURE
Przycisk ON/OFF: Wiacza i wytacza tryb wielu zdjeé.

Przycisk MODE: Przetacza tryb pomiedzy PIP (obraz w
obrazie) a PBP (obraz po obrazie).

Przycisk CHANGE: Przetgcza wybrane wejscia miedzy
obrazem 1 i obrazem 2.

Przycisk PICTURE ASPECT (PROPORCJE OBRAZU):
Stuzy do wybrania proporcji aktywnego obrazu.

Dodatkowe informacje dostepne sa tu: strona 54.

UWAGA: Jesli nacisniesz przycisk SET/INPUT ZOOM,
gdy wiaczona jest funkcja Multi Picture, mozesz
zmieni¢ rozmiar aktywnego zdjecia.

@D Przycisk REMOTE ID
Aktywuije funkcje REMOTE ID. Patrz strona 73.

¢B Przycisk MTS

Do uzytku z kartg opcjonalna. Funkcja zalezy od
zainstalowanej opcjonalnej karty w monitorze.

@D Przycisk =
Wiaczanie zakodowanych napiséw tylko dla wejscia VIDEO.
*: W przypadku korzystania z opcjonalnej karty funkcja zalezy od

zainstalowanej w monitorze karty. Dalsze informacje mozna znalez¢é
w instrukcji uzytkownika dla ptyty opcjonalnej.
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rozdziats  Podtgczenia

Ten rozdziat zawiera:

=N

$ & 0 ¢

»~Schemat potaczen” na stronie 24
,Podtgczenia” na stronie 24

~Zewnetrzne potaczenia wideo” na stronie 25
Wewnetrzne zrédta wideo” na stronie 27

~Podtaczanie urzadzenia USB” na stronie 30

Podtaczanie urzadzen zewnetrznych

UWAGA: - Nie wolno podtaczaé/odigczac kabli przy wtaczonym monitorze lub innym urzgdzeniu zewnetrznym, gdyz moze to

by¢ przyczyna utraty obrazu.

Nie nalezy uzywac kabla dzwiekowego z ttumieniem (z wbudowanym rezystorem). Uzycie kabla audio z
wbudowanym rezystorem obnizy poziom dzwieku.

Przed podtaczeniem:

Wytacz zasilanie urzadzenia przed podtagczeniem go do monitora.
Informacje na temat dostepnych typow potaczen i instrukcji urzadzenia mozna znalez¢ w instrukcji obstugi urzadzenia.

Zdecydowanie zaleca sie podtaczanie i odtgczanie dysku USB lub karty pamieci microSD, gdy gtéwne zasilanie monitora jest
wytgczone.
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Schemat potaczen

( N\ o
SPEAKER R H
PEAKER L Urzadzenia USB, g
takie jak kamera
USB,
e it ieieieieeeealeinls Il © Aupioout pam'ielé usB !Ub
: Kabel USB USB1 (SENSOR) (&) @' iiinmninnnnninn CZujnlLljSkglorow -
! o Im——[[E=]5 i use2 =
H = Port USB Port USB €@uunnnnnnn R
H : (typA) (typ B) Urzadzenia,
] v ktére wymagaja DisplayPort
: ‘ Komputer (USB)*' ‘ LAN1 (DAISY CHAIN IN) zasilania: H(%",ﬁ',g}” HDMi2  DisplayPort ‘(P[l)iyl;gm (ngIT AUDIOAUDIO
* =) . EC) HAIN IN) CHAIN OUT)
Wzmacniacz stereofoniczny LANZ (DAISY CHAIN OUT) Np. Pilot =2
voED prezentera bvi-b X ) )
[ 4
€@ Pamie¢ USB 1
Magnetowid lub ledia PIayermicroSD ‘ Komputer (cyfrowe) ‘
odtwarzacz DVD (wideo) O REMOTE
Odtwarzacz wideo HDMI lub e ! !
komputer (HDMI) ] ]
I
R Odtwarzacz
v m HDMI1 (DAISY GHAIN IN) Blu-ray lub ™ Wzmacniacz|
- DVD (HDMI)
o
- Komputer (DisplayPort) ] ]
\ﬂfg‘ Odtwarzacz wideo HDMI .
lub komputer (HDMI)
Odtwarzacz Blu-ray Komputer (DisplayPort)
lub DVD (HDMI)

Komputer (analogowe)

‘ Drugi monitor*

Odtwarzacz DVD (komponentowe)

minn Kropkowane linie = inny sygnat

== |inie ciggte = sygnat wideo ‘ Komputer }__:: _______ s==eo=====e c===co==== !
===- Linie kropkowane = sygnat audio

‘ Odtwarzacz DVD H Wzmacniacz stereofoniczny }:::::::::: .

) )

‘ Magnetowid lub odtwarzacz DVD }_-_-_-_-.-.-.-.-::1 -2

*

: Wiele monitoréw potaczonych w uktad taricuchowy ma okreslony limit potaczeri monitorowych. Patrz strona 70.
*1: Urzadzenie podtaczone do portu USB2 moze sterowa¢ urzadzeniami podtaczonymi do portu USB1. Patrz ,Podtaczanie urzadzenia USB” na stronie 30.

Podtgczenia

W e ke e Ustawienie w opcji TERMINAL SI§1TINGS Nazwa sygnatu Wtyczka Przvcisk pilota
yczka pofa (USTAWIENIA PODLACZEN) wejsciowego  polgczeniowa audio yelskp
DVI (DVI-D) Tryb DVI: DVI-PG/DVI-HD DVI IN1/IN2 DVI
VIDEO LEVEL (POZIOM WIDEO): RAW/EXPAND
HDMI1 (DAISY CHAININ) | /v e N EZMIENIONY/ROZSZERZONY) 2 HDMI1 HDMI1 HDMI1
VIDEO LEVEL (POZIOM WIDEO): RAW/EXPAND
HDMI2 (CEC) (SYGNAL NIEZMIENIONY/ROZSZERZONY)*2 HDMI2 HDMI2 HDMI2
DisplayPort 1 (DAISY VIDEO LEVEL (POZIOM WIDEO): RAW/EXPAND . . .
CHAIN IN) (SYGNAL NIEZMIENIONY/ROZSZERZONY)* DisplayPort 1 DisplayPort 1 DisplayPort 1
. VIDEO LEVEL (POZIOM WIDEO): RAW/EXPAND . . .
DisplayPort 2 (SYGNAE NIEZMIENIONY/ROZSZERZONY)* DisplayPort 2 DisplayPort 2 DisplayPort 2
VGA (RGB, YPbPr) VGA MODE (TRYB VGA): RGB/YPbPr VGA: RGB/YPbPr IN1/IN2 VGA (RGB/YPbPY)
VIDEO — VIDEO IN1/IN2 VIDEO
Gniazdo opcjonalnej karty | VIDEO LEVEL (POZIOM WIDEO): RAW/EXPAND OPTION (ANALOG/
(SLOT2) (SYGNAE NIEZMIENIONY/ROZSZERZONY)=2 | OFTION (OPCJA) DIGITAL)*2 OPTION (OPCJA)
. . B Media Player USB/ | MEDIA PLAYER (ODTWARZACZ
Media Player USB/microSD MP microSD MULTIMEDIOW)
Gniazdo modutu VIDEO LEVEL (POZIOM WIDEO): RAW/EXPAND MOSSII‘I"EPKAT(EDUL MOSS&"EP(%\’ATC')EDUL COMPUTE MODULE (MODUL
A . y
obliczeniowego Raspberry Pi | (SYGNAL NIEZMIENIONY/ROZSZERZONY) OBLICZENIOWY) | OBLICZENIOWY) OBLICZENIOWY)

*2: Wybierz odpowiednie ustawienie stosownie do sygnatu wejéciowego.
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Zewnetrzne potaczenia wideo

Wejscia wideo

+  Composite Video (RCA) — analogowe wejscie sygnatu wideo o standardowej jako$ci obrazu, bez sygnatu audio.
+  VGA — Analogowe wejscie sygnatu wideo z komputera. Tylko wideo, brak audio.

+ DVI-D — Cyfrowe potaczenie sygnatu wideo z komputerem. Tylko wideo, brak audio.

+  HDMI — Cyfrowe potaczenie sygnatu wideo i audio w wysokiej rozdzielczosci z komputerem, odtwarzaczem multimediéw
strumieniowych, odtwarzaczem Blu-ray, konsolg do gier itp.

+ DisplayPort (DP) — Cyfrowe potfaczenie sygnatu wideo i audio w wysokiej rozdzielczosci z komputerem.

Podtaczenie komputera osobistego

Typ potaczen wideo, ktérych mozna uzy¢ do potgczenia z komputerem, zalezy od karty graficznej komputera.

Ponizsza tabela pokazuje typowy fabrycznie ustawiony czas sygnatu dla kazdego rodzaju potgczenia. Niektére karty graficzne
moga nie by¢ w stanie obstuzy¢ wymaganej rozdzielczo$ci do prawidtowego odtworzenia obrazu za pomocg wybranego
potaczenia. Monitor wyswietli odpowiedni obraz, automatycznie dostosowujac fabrycznie ustawiony sygnat taktowania.

<Typowe fabrycznie dobrane taktowanie sygnatu>

Czestotliwosé przenoszenia DisplayPort
Rozdzielczos¢ S o MODE1 | MODE2
W poziomie W pionie (TRYB1) | (TRYB2)
640 x 480 31,5 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
800 x 600 37,9 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1024 x 768 48,4 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1280 x 720 45,0 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1280 x 768 47,8 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1280 x 800 49,7 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1280 x 960 60,0 kHz 60 Hz Tak Tak Nie Nie Nie Nie
1280 x 1024 64 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1360 x 768 47,7 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1366 x 768 47,7 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1400 x 1050 65,3 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1440 x 900 55,9 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1600 x 1200 75,0 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak Skompresowany obraz
1680 x 1050 65,3 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak
1920 x 1080 67,5 kHz 60 Hz Tak Tak Tak Tak Tak Tak Zalecana rozdzielczo$¢
1920 x 1200 74,6 kHz 60 Hz Tak*' | Tak*! Tak Tak Tak Tak Skompresowany obraz
1920 x 2160 133,3 kHz 60 Hz Nie Nie Tak Tak Tak Tak Skompresowany obraz
3840 x 2160 65,7 kHz 30 Hz Nie Nie Nie Nie Tak Tak Skompresowany obraz
3840 x 2160 67,5 kHz 30 Hz Nie Nie Tak Tak Nie Nie Skompresowany obraz
3840 x 2160 133,3 kHz 60 Hz Nie Nie Nie Tak Nie Tak* Skompresowany obraz
3840 x 2160 135,0 kHz 60 Hz Nie Nie Nie Tak Nie Tak* Skompresowany obraz
4096 x 2160 54,0 kHz 24 Hz Nie Nie Tak Tak Nie Nie Skompresowany obraz

*: Ustawiono tylko HBR2.
*: Bez wygaszania wigzki
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Podtaczanie do komputera za pomoca ztgcza HDMI

+ Nalezy uzywaé kabla HDMI z logo HDMI.
Obraz moze pojawi¢ sie na ekranie po pewnym czasie od jego witgczenia.
W przypadku niektérych kart graficznych i sterownikéw obraz moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo.

Uzywajgc komputera z wyjsciem HDMI, nalezy wytaczyé opcje [OVERSCAN] (WYKORZYSTANIE CALEJ POWIERZCHNI) lub
ustawi¢ jg w trybie automatycznym. W przeciwnym razie obrazy moga by¢ btednie wyswietlane. Patrz strona 104.

Aby przesytaé dzwiek za pomoca portu HDMI, w menu ekranowym w opcji [AUDIO INPUT] (WEJSCIE DZWIEKU) wybierz
ustawienie HDMI1 lub HDMI2 albo wybierz HDMI1 lub HDMI2 za pomoca przycisku AUDIO INPUT na pilocie.

+ Jesli sygnat zrodtowy ma wartos¢ 3840 x 2160 (60 Hz) lub HDCP 2.2 lub HDR, w obszarze [TERMINAL SETTINGS]
(USTAWIENIA PODLACZEN) ustaw wartosé opcji MODE2 (TRYB2) na HDMI Patrz strona 110.

Jesli zasilanie monitora zostato wigczone po wtgczeniu komputera, do ktérego dany monitor jest podtaczony, niektore obrazy
moga sie nie wyswietla¢. W takim przypadku wytacz komputer i wigcz go ponownie.

Podtaczenie do komputera ze ztgczem DisplayPort

Nalezy uzy¢ kabla DisplayPort z logo zgodnosci z DisplayPort
Aby uzy¢ ztgcza wyjsciowego DisplayPort, zapoznaj sie z sekcjg Wyjscie wideo. Patrz strona 72.
+  Obraz moze pojawi¢ sie na ekranie po pewnym czasie od jego wigczenia.
Podtaczajgc kabel DisplayPort do urzadzenia za pomocg konwertera sygnatu, obraz moze sie nie pojawic.

Niektore z nich to opcje blokowania kabla DisplayPort. Aby odtaczy€ taki kabel, nalezy trzymac¢ go od géry w celu zwolnienia
blokady.

+ Aby przesyta¢ dzwigk za pomoca portu DisplayPort, w menu ekranowym jako wejscie dzwieku wybierz ustawienie
DisplayPort1 lub DisplayPort2 albo wybierz DisplayPort1 lub DisplayPort2 za pomoca przycisku AUDIO INPUT na pilocie.

Aby wyswietli¢ pojedyncze obrazy na kazdym podtgczonym monitorze za pomocg ztgcza DisplayPort OUT, w obszarze
[TERMINAL SETTINGS] (USTAWIENIA PODLACZEN) ustaw opcje DisplayPort1.2 i MST na DisplayPort. Patrz strona 110.

Jesli zasilanie monitora zostato witaczone po wiaczeniu komputera, do ktérego dany monitor jest podtaczony, niektore obrazy
moga sie nie wyswietlaé. W takim przypadku wytacz komputer i wtacz go ponownie.

Podtaczanie do urzadzenia multimedialnego za pomoca HDMI

Podtacz monitor za pomoca jednego kabla HDMI, aby uzyskaé najwyzszg jako$¢ obrazu i dzwieku z odtwarzaczy Blu-ray,
odtwarzaczy multimediéw strumieniowych lub konsol do gier. Zawarto$¢ 4K UHD jest wyswietlana, gdy podtaczony odtwarzacz
multimediéw obstuguje rowniez materiat 4K.

Obstuguje kodowanie HDCP (High-bandwidth Digital Contents Protection), rodzaj cyfrowego zarzgdzania prawami autorskimi,
ktdre zapobiega kopiowaniu lub rozpowszechnianiu nielegalnie tresci high-definition na ptytach Blu-ray, DVD i mediach
strumieniowych.

UWAGA: - Obstuguje 1920 x 1080 (60 Hz), 1080p, 1080i, 720p przy 50 Hz/60 Hz, 576p przy 50 Hz, 480p przy 60 Hz,
576i przy 50 Hz, 480i przy 60 Hz, 3840 x 2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz TRYB1), 3840 x 2160 (60 Hz TRYB2),
4096 x 2160 (24 Hz).

Podtacz kabel HDMI, gdy odtwarzacz multimediéw i monitor sa wytgczone.
Nalezy uzywaé kabla HDMI z logo HDMI.
Niektore kable HDMI i urzadzenia moga nieprawidtowo wyswietla¢ obraz ze wzgledu na rézne specyfikacje HDMI.
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HDMI-CEC (Consumer Electronics Control)

HDMI-CEC oferuje kompatybilnym odtwarzaczom multimedialnym podtaczonym za posrednictwem HDMI mozliwo$¢ komunikaciji
i ograniczonej kontroli miedzy urzadzeniem a monitorem. Na przyktad wigczenie odtwarzacza Blu-ray moze natychmiast
przetaczyé sygnat wejsciowy na odtwarzacz Blu-ray bez potrzeby uzywania pilota. Nie wszystkie urzadzenia sg w petni
kompatybilne, a w niektoérych przypadkach producent urzadzen multimedialnych moze zapewnia¢ zgodnos$¢ tylko z wtasnymi
monitorami lub telewizorami. Patrz ,Obstugiwane polecenia HDMI CEC” na stronie 78.

Gdy ta funkcja jest obstugiwana, opcjonalny pilot monitora moze byé uzywany do sterowania urzgdzeniem multimedialnym HDMI.
Przyciski CEC na pilocie:
1(44),2(»),30M),5(M),6(Il),ENTEXIT A, V, +, -

UWAGA: Instrukcje w tej sekcji prowadzg przez proces konfiguracji CEC w menu ekranowym monitora. Te ustawienia mozna
rowniez skonfigurowa¢ za pomoca interfejsu przegladarkowego monitora. Nazwy funkcji i lokalizacja w interfejsie
przegladarkowym sg takie same jak menu ekranowe.

Wiaczanie CEC

1. Podtacz urzadzenie CEC do portu HDMI2.

Naci$nij przycisk HDMI2 na pilocie.
2. Aby otworzy¢ menu ekranowe, nacis$nij przycisk MENU.
3. Przejdz do opcji [CONTROL] (STEROWANIE) i [CEC].

4. Wybierz [ON] (Wk.) dia [CEC], a nastepnie [YES] (TAK) dla [AUTO TURN OFF] (AUTOMATYCZNE WYLACZANIE) i
[AUDIO RECEIVER] (WZMACNIACZ).

5. Wybierz [YES] (TAK) w opcji [SEARCH DEVICE] (SZUKAJ URZADZENIA).
Po zakonczeniu wyszukiwania pojawi sie nazwa portu HDMI z urzadzeniem podtaczonym do CEC.

Jesli nie zostanie znalezione urzadzenie CEC, upewnij sig, ze urzadzenie jest podtaczone, jest wigczone, obstuguje CEC
i CEC jest witaczone. W zaleznosci od producenta funkcja CEC moze mie¢ inng nazwe. Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
produktu urzadzenia.

6. Nacisnij przycisk EXIT na pilocie.

Wewnetrzne zrodia wideo

Dostepne sa niektore zrodta wideo, kitére sa wewnetrzne i nie sg podigczone do portéw wideo na panelu terminala monitora.
Te zrédta wideo to:

+  Odtwarzacz multimediow
« OPS opcjonalnej karty

»  Modut obliczeniowy Raspberry Pi
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Odtwarzacz multimediow

Wewnetrzny odtwarzacz multimediéw odtwarza pliki audio i wideo zapisane na karcie pamieci microSD lub urzgdzeniu
pamieci USB. Patrz strona 39, aby zobaczyé¢ instrukcje korzystania z Media Player.

Zgodne karty pamieci microSD

Sformatuj karte pamieci w formacie FAT32 lub FAT16. Aby uzyskaé informacje o sposobie formatowania karty pamieci microSD,
zapoznaj sie z instrukcja uzytkownika komputera.
UWAGA: Obstugiwane sa karty pamieci microSDHC o pojemnosci do 32 GB.

Nie gwarantujemy wspotpracy ze wszystkimi kartami microSD dostgpnymi na rynku.

Standard microSD z CPRM nie jest obstugiwany.

Standardy microSD UHS-1 lub UHS-2 nie sg obstugiwane.

&~ o= ||
5 |||

Wktadajac karte pamieci microSD, upewnij sig, ze karta pamieci jest ustawiona we wtasciwym kierunku, a nastepnie wioz jg.
W16z catkowicie kartg pamigci microSD i nacisnij ja, az zatrzasnie sig blokada sprezyny.

« Wyjmujac karte pamieci microSD z gniazda kart microSD, nacis$nij Srodek karty pamieci, aby zwolni¢ blokade sprezyny, a
nastgpnie wyjmij ja.

Montaz pokrywy gniazda kart microSD

Aby zabezpieczy¢ karte pamigci microSD, zalecamy zainstalowanie pokrywy kart pamieci microSD.

W16z krawedz pokrywy gniazda kart microSD do otworu. Przykre¢ dotgczong $ruba.
(Zalecana sita dokrecania: 139-189 N+cm).

Otwor Pokrywa karty microSD zostata
zatozona.
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Podtacz zgodne urzadzenie pamieci masowej USB

Sformatuj urzadzenie pamieci USB w formacie FAT32 lub FAT16, aby moc go uzywac z odtwarzaczem multimediow. Aby uzyskaé
informacje o sposobie formatowania pamieci USB, zapoznaj sie z instrukcja uzytkownika komputera.

Dysk USB mozna podtaczyé do niniejszego monitora zgodnie z ponizszym rysunkiem.

Jesli fizyczne wymiary dysku USB sg wigeksze niz wymiary podane ponizej, nalezy uzy¢ przedtuzacza USB.

Ponizej 44 mm

Pamie¢ USB ————
—-— Przedtuzacz
[ ]
u q I

UWAGA: - Jesli monitor nie rozpoznaje poditgczonego urzgdzenia pamieci masowej USB, upewnij sie, ze format plikow to
FAT32 lub FAT16.

Nie gwarantujemy wspétpracy ze wszystkimi pamigciami USB dostepnymi na rynku.

Ponizej 10,5 mm

W1éz urzadzenie pamieci USB do portu Odtwarzacz multimediéw USB na bocznym panelu terminala monitora.
Odtwarzacz multimediéw nie uzywa zadnego innego potgczenia USB na monitorze (patrz strona 19).

Karty opcjonalne dla monitora

Kiedy na monitorze zainstalowana jest opcjonalna karta lub ptyta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut
obliczeniowy Raspberry Pi, pokaze sie ona jako dostepna na liscie w menu [INPUT] (WEJSCIE) menu ekranowego.

Karty opcjonalne, karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi sg dostepne
osobno i muszg by¢ fizycznie zainstalowane na monitorze. Niniejszy dokument zawiera instrukcje dotyczace korzystania

z monitora bez zadnych dodatkowych opcji. Miejsca, w ktérych zainstalowana jest opcjonalna karta i ptyta interfejsu

modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi, sa wySwietlane na diagramie panelu terminala
(patrz strona 19). Petna instrukcja instalacji i uzytkowania jest dostarczana z indywidualnym urzadzeniem lub dostepna online.

UWAGA: - Opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego DS1-IF10CE i modut obliczeniowy Raspberry Pi sg dostepne
osobno. Aby uzyska¢ wiecej informacji, skontaktuj sie z autoryzowanym dystrybutorem NEC. Instalacja musi by¢
wykonana przez wykwalifikowanego technika. Nie prébuj samodzielnie instalowac karty interfejsu modutu
obliczeniowego i modutu obliczeniowego Raspberry Pi. Patrz strona 98.

Informacje o dostepnych opcjonalnych kartach mozna uzyska¢ od dostawcy.
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Podtaczanie urzadzenia USB

Niektore porty USB na panelu terminala monitora maja rézne zastosowania w zaleznosci od typu podtaczonego urzadzenia USB.

Postepuj zgodnie z tymi wskazéwkami, uzywajac tych portéw z obstugiwanymi urzadzeniami.

USB1 (SENSOR): Wyjsciowy port USB (typ A).
Potaczenia uzywane przez zewnetrzne urzadzenia USB (takie jak kamery, pamigé flash,
klawiatury itp.) oraz urzgdzenia wewnetrzne (opcjonalna karta lub ptyta interfejsu modutu
obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi po zainstalowaniu).

USB2: Wejsciowy port USB (typ B)
Potaczenie z komputerem za pomoca kabla USB. Komputer obstugujacy USB podtaczony do
portu USB2 moze sterowaé urzadzeniami podtagczonymi do portu USB1.

USB CM1* (2A): Port zasilania.

Zapewnia do 2 A zasilania dla podigczonego urzadzenia USB, takiego jak media strumieniowe
HDMI lub drazki prezentera. Rzeczywiste zuzycie energii zalezy od podtgczonego urzgdzenia.
Upewnij sie, ze uzywasz kabla USB obstugujacego 2 A.

Wigcz [USB POWER] (ZASILANIE USB) w ustawieniach USB w menu [CONTROL]
(STEROWANIE) w OSD. Patrz strona 121.
Zapoznaj sie z danymi technicznymi zasilania. Patrz strona 95.

* Petni funkcje standardowego portu USB w potaczeniu z kartg interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modutem
obliczeniowym Raspberry Pi. Patrz strona 98.

USB CM2*: Gniazdo serwisowe
Nie podtgczaj do niego innych urzadzen.

* Petni funkcje standardowego portu USB w potaczeniu z kartg interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modutem
obliczeniowym Raspberry Pi. Patrz strona 98.

Odtwarzacz multimediow USB: Wyjsciowy port USB (typ A).
To gniazdo stuzy do przeprowadzania aktualizacji oprogramowania.

Czytnik urzadzen pamieci USB do uzytku z wewnetrznym odtwarzaczem multimedialnym.
Patrz strona 39.

A\ WAZNE: Nie nalezy wigzac kabla USB. Moze spowodowac¢ to zatrzymanie ciepta i zapalenie sie kabla.

UWAGA: - Przed podtgczeniem kabla USB nalezy sprawdzi¢ ksztalt jego ztgcza i orientacje.

Funkcja USB moze nie dziata¢ w zaleznosci od systemu BIOS komputera, systemu operacyjnego lub urzadzenia.
Sprawdz instrukcje uzytkownika komputera lub urzgdzenia.

+ Przed wytaczeniem wytgcznika gtéwnego monitora lub wytaczeniem systemu Windows® nalezy wylaczy¢ funkcje
USB i odtgczy¢ kabel USB od monitora. Jesli urzadzenie USB nie zostanie prawidtowo odtgczone, dane moga
zosta¢ utracone lub uszkodzone.

Rozpoznanie wejscia USB przez monitor moze potrwa¢ kilka sekund. Nie nalezy odtgcza¢ kabla USB ani odtgczaé
i ponownie podtgczac kabla USB, zanim monitor nie rozpozna wejscia.

[% o]

USB1 (SENSOR)
USB2
USB CM1 (2A)

°
- °
X

Media Player USB (&=
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rozdzat4 POdStawowa obstuga

Ten rozdziat zawiera:

Jryby wiaczania i wytgczania zasilania” na stronie 32
»Zakres pracy opcjonalnego pilota” na stronie 33
»Korzystanie z opcji zarzadzania energig” na stronie 33
Wyswietlanie informacji w menu ekranowym” na stronie 34
~Przetaczanie miedzy trybami obrazu” na stronie 34
Wybiera wspétczynnik proporcji”’ na stronie 35

»=Uzywanie powigkszenia punktowego” na stronie 36

,Obstuga menu ekranowego OSD (On-Screen-Display)” na stronie 37

$ & & 46 80 8 8 48 0

.Korzystanie z odtwarzacza multimediéw” na stronie 39
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Tryby wigczania i wytgczania zasilania

Nacisnij przycisk (') na panelu sterowania lub przycisk zasilania na pilocie, aby wtgczyé monitor.

Dioda LED zasilania monitora wskazuje aktualny stan monitora. Informacje na temat wskaznika LED znajdujg sie w
ponizszej tabeli.

Diody LED statusu i wzér Przywracanie
oswietlenia
Swieci na niebiesko Normalny 1. Wiacz monitor za pomoca pilota lub
Miga na zielono*! W zadnym z ponizszych warunkéw monitor nie wykryt przycisku monitora.
sygnatu wejsciowego podczas ustawionego okresu: 2. Wyslij do monitora sygnat AV.

Monitor korzysta z opcjonalnej karty.

Opcja [INPUT DETECT] (WYKRYWANIE WEJSCIA) ma
inne ustawienie niz [NONE] (BRAK).

+  Opcja [USB POWER] (ZASILANIE USB) ma ustawienie
[ON] (WL.).

Opcja DisplayPort w obszarze [TERMINAL SETTINGS]
(USTAWIENIA PODELACZEN) ma warto$¢ [MST].

Swieci na Sygnat wejsciowy AV nie zostat wykryty przez monitor
pomaranczowo podczas ustawionego czasu. (z wejsciem sygnatu
sieciowego)

Migajacy bursztynowy | Sygnat wejsciowy AV nie zostat wykryty przez monitor
podczas ustawionego czasu. (brak sygnatu wejsciowego z
sieci)

Swieci na czerwono Wytacz monitor za pomocg pilota lub przycisku monitora. Wigcz monitor za pomoca pilota lub
przycisku monitora.
1 Ustawienie czasu dla opcji [AUTO POWER SAVE] (AUTOMATYCZNA OSZCZEDNOSC ENERGII) jest dostepne w opcji [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII]; patrz strona 116).

UWAGA: - Niebieski wskaznik LED, ze monitor jest wigczony i dziata normalnie, mozna wytaczy¢ w opcjach menu
ekranowego na monitorze. Patrz strona 120.

Jedli kontrolka miga na czerwono (dtugie i krétkie migniecie), mogta wystapi¢ usterka. Nalezy sie skontaktowac z
dostawca.

Gtéwny przetacznik zasilania nalezy ustawi¢ w pozycji ON, aby umozliwi¢ wtgczanie monitora za pomocg przycisku zasilania na
pilocie lub przycisku (1) na panelu sterowania.

\ o

©
0o B—®

| C ) e— 3

o/

.

B
7

/[ A i i "” e - Deani) / 7 B "o = E = N
OFF (WYL.) ON O Przycisk
Gtéwny wytgcznik zasilania (WL.)
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Zakres pracy opcjonalnego pilota

Wybierajac przyciski na pilocie, nalezy kierowa¢ jego gérng cze$¢ w strong czujnika pilota na monitorze LCD.

Maksymalny zasieg pilota to ok. 7 m od czujnika lub ok. 3,5 m
w pionie i w poziomie pod kagtem nie wigkszym niz 30°.

UWAGA: System pilota moze nie dziata¢, gdy czujnik jest o$wietlany
przez silne $wiatto stoneczne lub sztuczne oswietlenie
albo gdy na $ciezce promieni znajduja sie przeszkody.

Obstuga pilota

Nie narazaj na silny wstrzas.

Nie naraza¢ pilota na dziatanie wody ani innych ptynéw. W razie
zamoczenia pilota nalezy go natychmiast wytrze¢ do sucha.

+ Nie wystawia¢ na dziatanie ciepta ani pary.

Poza czynnoscia montazu baterii nie otwieraé pilota.

Korzystanie z opcji zarzadzania energia

Monitor jest wyposazony w funkcje zarzadzania energig DPM zgodng ze standardem VESA. Ta funkcja zmniejsza zuzycie
energii monitora, gdy nie jest on uzywany.

Po podtaczeniu do komputera zuzycie energii przez monitor zmniejsza sie automatycznie, jesli klawiatura lub mysz nie sg
uzywane przez czas okreslony w ustawieniach zarzadzania energig komputera. Dalsze informacje zawarto w instrukcji obstugi
komputera.

Po podtaczeniu do zrédia AV, takiego jak odtwarzacz Blu-ray, DVD lub odtwarzacz wideo strumieniowego, zuzycie energii przez
monitor zmniejsza sie automatycznie po uptywie okreslonego czasu, liczac od momentu, gdy monitor rozpoznat ,brak sygnatu
wejsciowego”. Ta opcja jest wtaczona lub wytaczona w ustawieniach [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII) w menu
[PROTECT] (OCHRONA) w menu ekranowym. Patrz strona 116.

UWAGA: - Ta funkcja moze nie dziata¢ w zaleznosci od zastosowanego komputera i karty graficznej.

Po utracie sygnatu i uptywie okre$lonego czasu monitor jest automatycznie wytgczany. Zapoznaj sie z opcja
[AUTO POWER SAVE TIME SETTING] (USTAWIENIE CZASU DLA AUTOMATYCZNEGO OSZCZEDZANIA
ENERGII) w obszarze [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII): strona 116.

Aby monitor wtaczat sie lub wytaczat o okreslonych porach, moga by¢ tworzone harmonogramy. Patrz strona 46.
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Wyswietlanie informacji w menu ekranowym

Menu ekranowe z informacjami zawiera nastepujace dane: Zrodto wejéciowe, rozmiar obrazu, adres IP identyfikator monitora itp.

Aby wyswietli¢ menu ekranowe z informacjami, nalezy nacisna¢ przycisk DISPLAY na pilocie.

MONITOR ID: 1 DvI
IP ADDRESS: 192.168.0.10 AUDIO:IN1
ASPECT:FULL

1024 X 768
48KHz/60Hz

HDMI2
1360x768
48.0kH2/60.0Hz

@ Nazwa wejscia

o o0

@ Nazwa wejscia audio

® Proporcje obrazu

@ Informacje o zrédle sygnatu wejéciowego
@ Informacje o wielu zdjgciach

@ Communication Info (Informacje dot. komunikacji)

Przetaczanie miedzy trybami obrazu

Nacisénij przycisk PICTURE MODE na pilocie bezprzewodowym, aby przetgcza¢ tryby obrazu 1-5 w mechanizmie SpectraView.

Tryby obrazu sg wstepnie skonfigurowane z ogélnymi ustawieniami. Zobacz ,Zaawansowane dopasowanie koloréw” na stronie 47,
aby przeczyta¢ instrukcje dotyczace zmiany ustawien trybu obrazu.
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Wybiera wspétczynnik proporciji.

Nacisnij na pilocie przycisk ASPECT, aby przetaczy¢ opcje dostepne dla biezacego sygnatu wejsciowego.
Dla MR VIDEO

FULL - ZOOM - NORMAL
A |

Dla DVI, DisplayPort1, DisplayPort2, VGA (RGB), OPTION*!, COMPUTE MODULE (MODUL OBLICZENIOWY)*2

FULL - 1:1 - ZOOM - NORMAL
A |

*1: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.
*2: To wej$cie jest dostepne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.

Dla VGA (YPbPr), HDMI1, HDMI2

FULL - WIDE - DYNAMIC = 1:1 - ZOOM - NORMAL
A |

proporcji obrazu

Wspétczynnik Widok niezmieniony*? Zalecane ustawienie proporcji obrazu*? ‘

[NORMAL] Odtwarza proporcje obrazu, ktdre sg wysytane

4:3 O O O O We
Q (NORMALNY) Q ze rédia.
O @) O O

Obraz wypetnia caty ekran.

elementy obrazu moga ulec przycieciu w
wyniku rozciagnigcia.
Sciéniecie O Q O [FULL] (PELNY)
0 0

Letterbox [WIDE]
O Q Ol | | (SZEROKOKATNY)

O O

Obraz zrodtowy formatu 16:9 Letter Box jest
rozszerzany na caty ekran.

[DYNAMIC] \/ \/ Obraz w formacie 4:3 jest rozciaggany na caty
(DYNAMICZNY) Q ekran bez zachowania liniowosci. Pewne

O O

O O

O O

O O

*2: Wyszarzone obszary wskazuja nieuzywane czesci ekranu
1:1: WysSwietlanie obrazu w formacie 1 x 1 pikseli.
ZOOM (POWIEKSZENIE)

Funkcja zoomu zwigksza rozmiar obrazu, co rozszerza go poza obszar aktywny. Czesci obrazu poza obszarem aktywnym nie
sg wyswietlane.

ZOOM (POWIEKSZENIE)

%1 ZOOM (POWIEKSZENIE)
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Uzywanie powiekszenia punktowego

AFC@{)éF e

Funkcja [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) zwigksza rozmiar obrazu jednoczes$nie w pionie i poziomie.
Obraz mozna zwigkszy¢ do 10 razy.

1. Nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM na pilocie. Na ekranie pojawi si¢ ikona lupy.

2. Przesun lupe do obszaru obrazu, na ktdrym chcesz ustawi¢ ostrosé, naciskajac przyciski A ¥ + —.

3. Nacisnij przycisk CH/ZOOM +, aby powiekszy¢ obraz. Nacisnij przycisk CH/ZOOM-, aby go pomniejszy¢. Podczas
powiekszania obraz rozszerza sie i przechodzi przez aktywny obszar ekranu. Obszar w miejscu powiekszenia przesuwa sie
przy kazdym powiekszeniu blizej $rodka ekranu.

4. Aby zmieni¢ ustawienie tej opcji, nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.

5. Po zamknieciu lupy obraz pozostanie powiekszony. Naciénij przycisk EXIT, aby wréci¢ do normalnego rozmiaru.

UWAGA:

Podczas uzywania tej funkcji obraz moze wygladaé na znieksztatcony.

Ta funkcja nie dziata przy ustawieniu [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) za wyjgtkiem dla [NONE]
(BRAK), [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW), [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU),
[SUPER] w menu [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA), [CLOSED CAPTION] (ZAKODOWANE NAPISY),
[TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) lub [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST).

Gdy ustawienie [ASPECT] (PROPORCJE) ma wartos¢ [DYNAMIC] (DYNAMICZNY) lub [ZOOM]
(POWIEKSZENIE), nacisniecie przycisku POINT ZOOM automatycznie ustawia w opcji [ASPECT] (PROPORCJE)
warto$¢ [FULL] (PELNY), a nastepnie uruchamia funkcje [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

Po zamknieciu opcji [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) dla opcji [ASPECT] (PROPORCJE) zostanie
przywrocone poprzednie ustawienie. Gdy opcja [ASPECT] (PROPORCJE) zostanie zmieniona przy witaczonej
opcji [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE), warto$¢ opcji [DYNAMIC] (DYNAMICZNY) i [ZOOM]
(POWIEKSZENIE) zostanie zmieniona na [FULL] (PELNY).

Ikona lupy nie wychodzi poza aktywny obszar obrazu.
Obraz powraca do normalnej wielkosci po zmianie sygnatu wejsciowego lub wytaczeniu monitora.

Funkcja [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) dezaktywuje sie, jesli podczas korzystania z niej zmieni
sie wartos¢ opcji [ASPECT] (PROPORCJE).

Funkcja [STILL] (WSTRZYMANIE) nie jest dostepna przy aktywnej funkcji [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE
PUNKTOWE).

Opcja [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) jest niedostepna przy rozdzielczosci 3840 x 2160 i
czestotliwosci odswiezania 60 Hz.

Gdy opcja HDMI w obszarze [TERMINAL SETTINGS] (USTAWIENIA PODLACZEN) ma warto$¢ [MODE2]
(TRYB2), funkcja [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) jest niedostepna.
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Obstuga menu ekranowego OSD (On-Screen-Display)

UWAGA: Dostepnos$c¢ niektorych funkciji zalezy od modelu i urzagdzen opcjonalnych.

Zrédio sygnatu wejsciowego E *. To menu jest dostepne,

gdy zainstalowana jest

Ikona menu gtéwnego . ) .
9 9 opcjonalna karta interfejsu

Element menu gtéwnego [ B l]:{= — modutu obliczeniowego
I PICTURE MODE PICTURE MODE ) Raspberry Pi i modut
EMULATION PRESET Programmable obliczeniowy Raspberry Pi.
6 AXIS COLOR TRIM

PICTURE SETTINGS LUMINANCE 400 cd/m?
BLACK 0.5 cd/m?
SHARPNESS GAMMA Custom
UHD UPSCALING CUSTOM VALUE 22
Podmenu | RARNIIESE WHITE 10000 K

COLOR SYSTEM x:0.279 y:0.292
INPUT RESOLUTION RED x:0.642 y:0.332 Ustawienia regulaciji
ASPECT GREEN x:0.307 y:0.602
ADVANCED BLUE x:0.153 y:0.053
ROTATION

SPECTRAVIEW ENGINE

M RESET

OO:Select Q&ID:Goto Adjustment @D:Return ED:Close

Informator klawiszowy

Nacis$nij przycisk A Nacisnij przycisk Nacisénij przyciski A lub ¥,  Naciénij przycisk
lub V¥, aby przej$¢ do SET/POINT ZOOM, + lub -, aby wybraé MENU lub EXIT.
podmenu. aby wybra¢ opcje. funkcje albo ustawienie do
dostosowania.
MENU MENU MENU V\aNU
Pilot <9 <9
o EXIT EXIT “ EXIT EXIT
u o [— j e i

&
pane 00000000 |

Sterowania & MUTE INPUT/SET < = AN vV MENUEXIT

Nacisénij przycisk [INPUT/SET], aby wybra¢ opcje. Nacisénij przycisk MENU/EXIT

Nacisnij przyciski + lub —, A lub ¥V,
aby wybra¢ funkcje albo ustawienie
do dostosowania.
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Ponizej znajduje sie krotkie podsumowanie miejsca elementéw kontrolnych pod kazda pozycjg menu. Tabela zawierajgca
wszystkie opcje znajduje sie na stronie ,Lista sterowania OSD” na stronie 100.

INPUT (WEJSCIE): Wybierz Zrédto sygnatu wejsciowego.

PICTURE (OBRAZ): Wybierz jeden z domysinych trybow obrazu, recznie dostosuj ustawienia koloréw, wiacz lub
wytgcz mechanizm SpectraView i dostosuj proporcje ksztattu, odwrocenie obrazu oraz obrét.

AUDIO: Dostosuj gtosnos$é, balans, korektor, Zrédto sygnatu wejsciowego i tryb wielu obrazéw.

SCHEDULE (HARMONOGRAM): Twérz harmonogramy automatycznego wtgczania/wytaczania zasilania, dni
Swigteczne oraz dni tygodnia/weekendy, date i godzine, czas letni i automatyczne wytaczanie.

MULTI-INPUT (WEJSCIE WIELOKROTNE): Wybierz ustawienia Obraz w obrazie i Obraz obok obrazu, wykrywanie
sygnatu wejsciowego i ustawienia terminalu potaczenia.

OSD (MENU EKRANOWE): Wybierz opcje zwigzane z menu ekranowym, takie jak jezyk, czas wyswietlania menu
ekranowego, jego potozenie, przezroczystosé, obrot itd.

MULTI-DISPLAY (WIELE EKRANOW): Ustaw identyfikator monitora i skonfiguruj ustawienia wielu monitoréw.

PROTECT (OCHRONA): Wybierz opcje zwigzane z ochrong sprzetu monitora, takie jak konfiguracja wentylatorow
chtodzacych, dostosowanie automatycznego oszczedzania energii i opdznienia wtgczenia. Dzigki temu wygaszacz
ekranu i wiadomo$¢ ostrzegawcza beda wyswietlaty informacje o wystapieniu btedu na monitorze.

CONTROL (STEROWANIE): Ustaw informacje o sieci, bezpieczeristwo, moc itp.

OPTION (OPCJA): Wybierz ustawienia zwigzane z kartg opcjonalna, jesli jest zainstalowana.

SYSTEM: Wyswietl informacje o monitorze (model, numer seryjny, $lad weglowy), wersje oprogramowania
uktadowego i adres MAC lub przywrd¢ ustawienia fabryczne.

COMPUTE MODULE (MODUL OBLICZENIOWY): To menu jest dostgpne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta
interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi. Patrz strona 98.
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Korzystanie z odtwarzacza multimediow

Wewnetrzny odtwarzacz multimediéw odtwarza pliki obrazéw i wideo zapisane na karcie pamieci microSD lub urzadzeniu
pamigci USB. Odtwarzacz multimediéw odtwarza wideo, zdjecia i muzyke w tle (BGM). W sekcji strona 30 podano instrukcje
dotyczace podtaczania urzadzenia pamigci USB lub karty pamieci microSD.

Przejdz do odtwarzacza multimediow, naciskajac przycisk MEDIA PLAYER na opcjonalnym pilocie lub wybierz wejscie MP w
menu ekranowym [INPUT].

Uzyj na pilocie przyciskéw AV + —i SET/POINT ZOOM, aby poruszac¢ sie po menu odtwarzacza multimediéw.

Ekran gtéwny odtwarzacza multimediow

MEDIA PLAYER

SETTINGS (USTAWIENIA) | Wyswietla opcje konfiguracji pokazu slajdéw, automatycznego odtwarzania i otwiera ekran

ustawien sieciowych. Patrz strona 63.

MP NETWORKS Wyswietla opcje konfiguracji ustawien folderu sieciowego oraz folderu udostepnionego.
(SIECI ODTWARZACZA
MULTIMEDIOW)

CONTENTS COPY . Wyswietla opcje kopiowania zawartosci na karte pamieci microSD podtgczong do ekranu.
(KOPIUJ ZAWARTOSC)

Do &

SD CARD (KARTA SD) Wyswietla liste plikow na poditaczonej karcie microSD.

(Ikona jest kolorowa po podtaczeniu karty microSD i odczytaniu systemu plikéw. Jesli ikona
jest szara, odtwarzacz multimediéw nie wykryt lub nie moze odczyta¢ karty microSD.)

, uSB Wyswietla liste plikow dla podtaczonego urzadzenia pamigci masowej USB.
(Jest to ikona kolorowa po podtaczeniu pamieci USB i odczytaniu systemu plikow. Jesli
ta ikona jest szara, odtwarzacz multimediow nie wykrywa lub nie jest w stanie odczytaé
pamigci USB.)

UWAGA: Jesli odtwarzacz multimediéw dziata przy aktywnej opcji [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW),

moga wystepowaé odstepy czasu miedzy obrazami wyswietlanymi na monitorach.
Jesli monitor jest uzywany do pokazywania zdje¢ w ustawieniu pionowym, w opcji [OSD ROTATION] (OBRACANIE

MENU EKRANOWEGO) wybierz ustawienie [PORTRAIT] (PIONOWO). Orientacja obrazu jest dostosowywana
zgodnie z ustawieniem opcji [OSD ROTATION] (OBRACANIE MENU EKRANOWEGO).

Jesli monitor jest uzywany pionowo, po ustawieniu opcji [OSD ROTATION] (OBRACANIE MENU EKRANOWEGO)
na [PORTRAIT] (PIONOWO) podczas odtwarzania wideo filmy nie sg automatycznie obracane. Odtworz pliki
wideo obrécone w lewo o 90 stopni, aby byty wysSwietlane w prawidtowej orientaciji.

Po nacisnieciu jednego z przyciskéw panelu sterowania na monitorze w odtwarzaczu multimediéw pojawi sie
ekran. Za pomoca przyciskéw panelu sterowania mozna wybraé sterowanie menu ekranowym lub odtwarzaczem
multimediéw.

KEY CONTROL SELECT

MEDIA PLAYER
DISPLAY MENU

0QO:Choose @ED:Decide @ED:Cancel

(D MENU DISPLAY Ta ikona pojawia sig po lewej stronie ekranu gléwnego odtwarzacza multimediéw, gdy na ekranie
wew | (EKRAN) [KEY CONTROL SELECT] (WYBOR KLAWISZA STERUJACEGO) zostanie wybrana opcja

[MEDIA PLAYER] (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW). Przejdz do tej ikony i naciénij INPUT/SET,
aby zatrzymaé sterowanie odtwarzaczem multimediéw za pomoca przyciskdw sterujgcych na
monitorze.

Polski-39



Ekran plikow

MEDIA PLAYER

Wyswietlanie jako kony

(STRONA W DOL)

RETURN (WROC) Przechodzi jeden poziom wyzej.

PAGE UP ] Wyswietla poprzedni zestaw plikéw w folderze.
(STRONA W GORE)

PAGE DOWN Wyswietla nastepny zestaw plikéw w folderze.

SETTINGS
(USTAWIENIA)

Wyswietla ekran ustawien konfiguracji odtwarzacza multimediow.

THUMBNAILS/ICON
(MINIATURY/IKONA)

Przetacza migedzy wyswietlaniem miniatur lub ikon dla plikow.

SORT (SORTUJ)

Zmienia kolejnos¢ wyswietlania plikow — wedtug nazwy pliku, typu (rozszerzenia nazwy pliku),
daty utworzenia lub rozmiaru. Domys$ine sortowanie jest wedtug nazwy.

D@6 || <| > U

EJECT (WYSUN)

Odtacza dysk USB lub karte pamigci microSD. Po wyswietleniu listy plikow wybierz polecenie
EJECT (WYSUN).

m
z
=

Przycisk ENT (pilot)

Wybierz lub odznacz poszczegdlne elementy, takie jak pliki do uwzglednienia w opcji
[SLIDESHOW] (POKAZ SLAJDOW) lub folder do uzycia w opcjach [AUTO PLAY]
(AUTOODTWARZANIE) oraz [PRESET CONTENTS] (ZAWARTOSC USTAWIENIA
WSTEPNEGO).

UWAGA: - W folderze mozna wyswietli¢ maksymalnie 300 elementow, w tym ikony folderow.

Maksymalna mozliwa do pokazania hierarchia folderéow obejmuje 16 poziomdw.

Pliki, w ktérych nie mozna okresli¢ typu nosnika, sg oznaczone ikong ,,?”

Dla niektérych rodzajéw plikow multimedialnych miniatury moga nie by¢ wyswietlane.
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Odtwarzanie plikéw

Uzyj na pilocie przyciskéw A ¥+ i—i SET/POINT ZOOM, aby porusza¢ sie po menu odtwarzacza multimediow.
1. Wybierz opcje [SD CARD] (KARTA SD) lub [USB], aby wys$wietli¢ liste plikow.
2. Odznacz pliki, ktérych nie chcesz w pokazie slajdow.

Domyslnie wybrane sg wszystkie pliki w katalogu. Przejdz do pliku i nacisnij na pilocie przycisk (IE®), aby usuna¢
zaznaczenie.

3. Przejdz do pierwszego pliku, ktory chcesz wyswietli¢, a nastepnie nacisnij na pilocie przycisk SET / POINT ZOOM.

Spowoduje to uruchomienie recznego pokazu slajdéw; wybrany plik zostanie wyswietlony na ekranie. Aby zmieni¢ obraz, naci$nij

na pilocie przycisk (lE®) na pilocie. Pojawi sie nastepny plik w katalogu. Obrazy sa wyswietlane w kolejnosci sortowania plikow.

UWAGA: Pokaz slajdéw mozna skonfigurowac tak, aby automatycznie przetgczat obrazy. Patrz strona 42.

Uzywanie pilota

Przechodzi do poprzedniego pliku wideo lub pliku obrazu w biezgcym folderze.

| Rozpoczyna odtwarzanie wideo lub pokaz slajdéw z wybranego pliku.

I
L]
>

e | Wznawia wideo lub pokaz slajdéw po pauzie.
Wznawia odtwarzanie wideo z przewijaniem do tytu lub do przodu.

Przechodzi do nastepnego pliku wideo lub obrazu w biezacym folderze.

Zatrzymuje wideo lub pokaz slajdéw.

B @

Wstrzymuje wideo lub pokaz slajdow.

Przewija plik wideo do tytu, az zostanie nacisniety przycisk Odtwérz, Wstrzymaj lub Zatrzymaj.

Przewija plik wideo do przodu, az zostanie nacisniety przycisk Odtwoérz, Wstrzymaj lub Zatrzyma,j.

Zmiana koloru obramowania bocznego

Kolor obramowania, ktéry pojawia sie po bokach obrazu, gdy nie wypetnia catego ekranu, mozna zmieni¢ w ustawieniach menu
ekranowego.

1. Nacisnij przycisk MENU na projektorze lub na pilocie, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Przejdz przez menu ekranowe do opcji [DISPLAY PROTECTION] (OCHRONA EKRANU) — [SIDE BORDER COLOR]
(KOLOR BOCZNYCH KRAWEDZI) i naciénij przycisk SET/POINT ZOOM.

3. Przesun suwak w lewo lub w prawo za pomocg przyciskéw + i - na pilocie. Kolor mozna regulowa¢ w zakresie od 0 (czarny)
do 100 (biaty).

4. Nacisnij przycisk EXIT, aby zamkng¢ menu ekranowe.
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Konfigurowanie ustawien pokazu slajdéw

Uzyj na pilocie przyciskéw A ¥+ i—i SET/POINT ZOOM, aby porusza¢ sie po menu odtwarzacza multimediow.
1. Przejdz do ikony SETTINGS (USTAWIENIA) i naci$nij przycisk SET/POINT ZOOM.

2. Przejdz do opcji [PLAY MODE] (TRYB ODTWARZANIA) i naciénij przycisk SET/POINT ZOOM.

3. Wybierz opcje [AUTO] i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.

4. Przejdz do opcji [INTERVAL] (ODSTEP), a nastepnie uzyj przyciskdéw + i - na pilocie, aby dostosowac czas wyswietlania
obrazu przed jego przetaczeniem.

To ustawienie mozna ustawi¢ w zakresie od 5 do 300 sekund.
5. Skonfiguruj w zakresie potrzeb dodatkowe ustawienia.

» Aby pokaz slajdow byt powtarzany po wyswietleniu ostatniego pliku w folderze, nacisnij przycisk strzatki w dot i nacisnij
przycisk SET/POINT ZOOM, aby wybra¢ opcje [REPEAT] (POWTARZANIE).

» Aby odtwarza¢ muzyke w tle podczas wyswietlania zdje¢, nacisnij strzatke w dét i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM,
aby wyswietli¢ ekran plikéw audio. Przejdz do lokalizacji, w ktorej zapisany jest plik audio, wybierz plik audio, ktory chcesz
odtworzyé, i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM. Wrécisz od razu do ekranu [MEDIA PLAYER SETTINGS] (USTAWIENIA
ODTWARZACZA MULTIMEDIOW)

Nacisnij przycisk strzatki w dot i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM, aby wybra¢ tryb BGM. Jesli opcja BGM nie bedzie
zaznaczona, wybrany plik audio nie bedzie odtwarzany.

* Aby wybra¢, co ma sig staé, gdy pokaz slajdow nie jest ustawiony na [REPEAT] (PFOWTARZANIE), nacisnij strzatke w dot
na [PLAY END SCREEN] (EKRAN KONCOWY), a nastepnie naciénij przycisk SET/POINT ZOOM. Wyrdznij zgdang opcje
i naciénij przycisk SET/POINT ZOOM.
+ BLACK SCREEN (CZARNY EKRAN) — po odtworzeniu ostatniego pliku wyswietlany jest czarny ekran, az do
momentu naciéniecia przycisku (Bl na pilocie.

FILE LIST (LISTA PLIKOW) — odtwarzacz multimediéw wraca do ekranu listy plikow.
SAVE LAST SCREEN (ZAPISZ OSTATNI EKRAN) — pokaz slajdéw zatrzyma sie na ostatnim ekranie, a obraz bedzie
wys$wietlany do momentu nacisniecia przycisku na pilocie.

6. Przejdz do opcji OK i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM, aby zapisa¢ zmiany i wrdci¢ do ekranu gtéwnego [MEDIA PLAYER]
(ODTWARZACZ MULTIMEDIOW).

UWAGA: - Po uruchomieniu pokazu slajdéw obrazy sga wyswietlane w kolejnosci sortowania plikow.
Jesli wystepuje potaczenie plikow wideo i plikow obrazéw, pliki bedg nadal odtwarzane w kolejnosci sortowania.
Beda wyswietlane obrazy; gdy zostanie osiagniety plik wideo, zostanie on odtworzony; po zakoriczeniu wideo
zostanie wyswietlony nastepny plik obrazu.

Jesdli plik audio jest odtwarzany jako podktad muzyczny dla plikéw ze zdjeciami, muzyka zatrzyma sie podczas
odtwarzania pliku wideo, a nastepnie po powrocie do wyswietlania plikow obrazéw nieruchomych zostanie
uruchomiona ponownie.
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Wiaczanie automatycznego odtwarzania

Uzyj na pilocie przyciskéw A ¥+ i—i SET/POINT ZOOM, aby porusza¢ sie po menu odtwarzacza multimediow.

1.
2.
3.

Przejdz do ikony [SETTINGS] (USTAWIENIA) i naciénij przycisk SET/POINT ZOOM.
Przejdz do pozycji [AUTO PLAY] (AUTOODTWARZANIE) i naciénij przycisk SET/POINT ZOOM.
Wybierz [SLIDESHOW] (POKAZ SLAJDOW) i naciénij przycisk SET/POINT ZOOM.

Menu automatycznie powraca do ekranu MEDIA PLAYER SETTINGS (USTAWIENIA ODTWARZACZA MULTIMEDIOW) po
nacisnieciu przycisku SET/POINT ZOOM na pilocie.

Przejdz do opcji [FOLDER] i nacisénij przycisk SET/POINT ZOOM.

Wybierz opcje [SD CARD] (KARTA SD) lub [USB].

Zalezy to od podtaczonego urzadzenia, ktdre zawiera pliki pokazu slajdow.

Nacisnij na pilocie przycisk ENT, aby wybra¢ katalog gtéwny karty pamieci microSD lub urzadzenia pamieci USB.

Jesli pliki znajdujg sie w podfolderze, nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM na karcie SD CARD lub USB, przejdz do folderu
zawierajacego obrazy pokazu slajdow i nacisnij przycisk ENT.

Po nacisnieciu przycisku ENT na pilocie menu automatycznie wraca do ekranu [MEDIA PLAYER SETTINGS]
(USTAWIENIA ODTWARZACZA MULTIMEDIOW).

Przejdz do opcji [OK] i nacisnij przycisk SET/PO[NT ZOOM, aby zapisa¢ zmiany i wréci¢ do ekranu gtéwnego
[MEDIA PLAYER] (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW).

Autoodtwarzanie automatycznie odtwarza wszystkie zdjecia lub filmy w wybranym folderze. Obrazy i filmy beda wyswietlane
w kolejnosci sortowania.

Gdy witgczona jest funkcja [AUTO PLAY] (AUTOODTWARZANIE), monitor rozpocznie automatyczne odtwarzanie w nastepujacy
Sposob:

+ Wiacz monitor, do ktérego wczesniej podtaczono dysk USB, a odtwarzacz multimediéw stanowit zrédto sygnatu
wejsciowego przed uprzednim wytgczeniem monitora.

+ Podczas podtgczania pamieci USB do portu Odtwarzacz multimediow USB (patrz strona 30), gdy monitor juz jest
wiaczony i wyswietlony jest ekran gtéwny odtwarzacza multimediow.

+ Podczas wktadania karty pamieci microSD do gniazda karty microSD (patrz strona 28), gdy monitor jest juz wiaczony i
wys$wietlany jest ekran gtéwny odtwarzacza multimediéw.

UWAGA: - Nie zaleca sie podtaczania urzadzenia pamieci USB lub karty pamieci microSD z juz wigczonym monitorem.

Aby zapobiec uszkodzeniu monitora i mozliwemu uszkodzeniu plikéw danych podtgczonego urzgdzenia, gtéwny
przetacznik monitora powinien by¢ wytgczony przed wykonaniem potaczen.

Ten monitor mozna rozpoznac¢ tylko jedno urzgdzenie pamieci USB. Zewnetrzny koncentrator nie jest obstugiwany
z tym monitorem.
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Dostepna zawartos¢

Obrazy nieruchome — obstugiwane formaty

.ipg, -jpeg, .jpe Baseline, Progressive, RGB, CMYK
.png Przeplot, kanat a

Filmy — obstugiwane formaty

Rozszerzenie nazwy pliku | Kodeki wideo | Kodeki audio

.mpg, .mpeg. MPEG1, MPEG2 | MPEG Audio Layer3 (akronim: MP3) AAC-LC (akronim: AAC), LPCM
wmv H.264, WMV MP3, WMV Standard, WMA 9/10 Professional

.mp4 H.264 MP3, AAC

.mov H.264 MP3, AAC

fly, .fa4v H.264 MP3, AAC

BGM (Muzyka w tle) — obstugiwane formaty

Rozszerzenie nazwy pliku | Kodeki audio
.wav LPCM
.mp3 MP3

Dodatkowe informacje

Rozdzielczos¢ JPEG Do 5000 x 5000
PNG Do 4000 x 4000
MPEG1 480 @ 30 kl./s
MPEG2 MP@ML, MP@HL, 1080p przy 30 kl./s / 1080i przy 60 kl./s
H.264 High profile Lv.4.2, 1080p przy 30 kl./s / 1080i przy 60 kl./s
WMV Advanced@L3, Simple&Main
Dane bitowe wideo - Do 15 Mb/s
Czestotliwos¢ probkowania dzwieku | - Do 48 kHz
Prébkowanie dzwieku MP2 Do 384 kb/s
MP3 Do 320 kb/s
AAC Do 1440 kb/s

UWAGA: - Niektore pliki moga nie by¢ odtwarzane poprawnie, nawet jesli spetniaja podane warunki.

W zaleznosci od daty pliku, typu urzgdzenia pamieci USB lub karty pamieci microSD, ktorej uzywasz, plik moze
nie by¢ odtwarzany poprawnie.

Pliki chronione DRM (Digital Right Management) nie moga by¢ odtwarzane.
+ Maksymalna rozdzielczo$¢ w przypadku filméw wynosi 1920 (poziomo) x 1080 (pionowo).
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rozdziats  OStUga zaawansowana

Ten rozdziat zawiera:

= ,Jworzenie harmonogramu zasilania” na stronie 46
,<Zaawansowane dopasowanie koloréw” na stronie 47
Jryb wielu obrazéw” na stronie 54

,<Ustawianie zabezpieczen i blokowanie elementéw sterujgcych monitorem” na stronie 58

$ & 0 ¢

,Ustawienia odtwarzacza multimediéw” na stronie 62
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Tworzenie harmonogramu zasilania

Funkcja harmonogramu pozwala monitorowi automatycznie przetgczac sie miedzy trybami wigczania i czuwania w réznych
momentach.

Aby zaprogramowaé harmonogram:

1.

o o ~

Otworz menu [SCHEDULE].

( Wybierz opcje [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA e

HARMONOGRAMU) za pomoca przyciskow A i V. ggﬂEgﬂtEfE?'"Gs LS
HOLIDAY SETTINGS -
(2 Aby wyswietli¢ menu ustawien, nacisnij przycisk S'ET/POINT ZOOM DAEREND PETTINGS POWER: o
(USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE) lub przycisk +. égg??ﬂgwmes HeUL . EnLVIF
(@ Wybierz numer harmonogramu i naciénij przycisk SET/POINT ZOOM. ® DATE

@ Pole znajdujace sie obok numeru zmieni kolor na z6tty.

: ; ® EVERY WEEK
Mozna teraz zaprogramowa¢ harmonogram. S

@FRI @ STAT® SUN

Uzyj przycisku V¥, aby wybra¢ opcje [POWER] (ZASILANIE). Za pomocg sy
przyciskow + i - wigcz te opcje. » HOLIDAY

Aby ustawi¢ harmonogram wytgczania, ustaw wybierz opcje [OFF] (WYL). Q0:Select O€ED:Goto Adjustment @ID:Return @ED:Close
Uzyj przycisku V¥, aby wybraé opcje [TIME] (GODZINA). Ustaw czas przyciskami + i —.

Uzyj przyciskow A i ¥ aby wybraé opcje [INPUT] (WEJSCIE). Przyciskami + and — wybierz zrédto wprowadzania sygnatu.
Uzyj przyciskéw A i ¥, aby wyrézni¢ opcje [PIC. MODE] (TRYB OBRAZU). Przyciskami + i - wybierz tryb obrazu.

Przyciskiem ¥ wybierz opcje [DATE] (DATA), [EVERY DAY] (CODZIENNIE), [EVERY WEEK] (CO TYDZIEN), [WEEKDAY]
(DZIEN ROBOCZY), [WEEKEND] lub [HOLIDAY] (DZIEN WOLNY). Wybierz menu odpowiednie do wprowadzanego
harmonogramu i nacisnij na pilocie przycisk SET/POINT ZOOM.

Jesdli harmonogram ma byé wykonywany okreslonego dnia, wybierz opcje [DATE] (DATA) i nacisnij przycisk SET/POINT
ZOOM.

Jesli harmonogram ma by¢ wykonywany codziennie, wybierz opcje [EVERY DAY] (CODZIENNIE) i naci$nij przycisk
SET/POINT ZOOM.

Jesdli harmonogram ma by¢ wykonywany w cyklu tygodniowym, wybierz odpowiednie dni tygodnia przyciskami A i V¥ i

wigcz je, naciskajac przycisk SET/POINT ZOOM. Nastepnie wyréznij opcje [EVERY WEEK] (CO TYDZIEN) i naciénij przycisk
SET/POINT ZOOM. W ten sam sposéb wprowadz ustawienia w opcji [WEEKDAY] (DZIEN ROBOCZY), [WEEKEND] lub
[HOLIDAY] (DZIEN WOLNY).

UWAGA: Ustawienia opcji [WEEKDAY] (DZIEN ROBOCZY), WEEKEND i [HOLIDAY] (DZIEN WOLNY) s3 dostepne w opcji
[SCHEDULE] (HARMONOGRAM]; patrz strona 106).

Po zaprogramowaniu harmonogramu mozna ustawi¢ pozostate harmonogramy. Nacisnij przycisk MENU, aby zamkng¢ menu
ekranowe, lub nacisnij przycisk EXIT, aby wroci¢ do poprzedniego menu.

UWAGA: - Jesli czasy harmonogramow pokrywaja sie, priorytet ma harmonogram o wyzszym numerze. Na przyktad

harmonogram nr 7 bedzie miec¢ priorytet w stosunku do harmonogramu nr 1.
Jesli wybrane wejscie lub tryb obrazu nie sg dostepne, zostang one wyswietlone na czerwono.
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Zaawansowane dopasowanie koloréw

Silnik SpectraView (SVE) to zintegrowany z monitorem niestandardowy mechanizm koloréw. tgczy w sobie indywidualng
charakterystyke i kalibracje monitora podczas produkcji wraz z monitorowaniem temperatury i czasu. Zapewnia to niezréwnany
poziom kontroli koloru, doktadnosci i stabilnosci.

Dostepna jest regulacja korekcji jednorodnosci kolordw, ktéra wykorzystuje szczegétowe, indywidualne pomiary ekranu
fabrycznego tgcznie z mechanizmem SVE. Pozwala to uzyska¢ mozliwie najlepiej dopasowane ekrany.

Mechanizm SpectraView daje maksymalng wszechstronno$¢; od szybszej i bardziej zaawansowanej kalibracji koloréw, przez
doktadne emulowanie przestrzeni kolorow, takich jak Adobe®RGB i sSRGB, do emulacji wydrukéw przy uzyciu profili ICC i
wewnetrznych tabel wyszukiwania 3D.

Mechanizm SVE moze dziata¢ w jednym z dwoch trybdw: wigczony lub wytaczony

Aby wiaczyé lub wytaczyé mechanizm SpectraView za pomoca pilota:
1. Naciénij przycisk MENU.
2. Przejdz do menu [PICTURE] (OBRAZ) i opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).
Uzyj przyciskdw AV + i —, aby poruszac sie po menu ekranowym.
3. Wybierz opcje [ON] (WL.) lub [OFF] (WYL.) i naci$nij SET/POINT ZOOM, aby witgczy¢ lub wytaczyé mechanizm SpectraView.
4. Nacisnij przycisk EXIT, aby wréci¢ do gtéwnego menu [PICTURE] (OBRAZ).

Korzystanie z mechanizmu SpectraView

Gdy mechanizm SVE jest wtgczony, wewnetrzny procesor monitora obstuguje wiele funkcji zarzadzania kolorami, a kolory
uzytkownika pozwalajg uzyskac unikalny poziom precyzji. Biaty punkt jest regulowany za pomocag kontrolki CIE x, y; skala
szarosci wyswietlacza jest obliczana i zarzadzana przez sam wyswietlacz.

Mechanizm SpectraView zawiera korekte jednorodnosci, w ktérej mozna wybraé rézne poziomy kompensacji. Pozwala to
osiaggna¢ kompromis miedzy najbardziej jednolita jasnoscia i kolorem a jasnoscia maksymalna.

Mechanizm SpectraView Engine ma pie¢ pamieci trybu obrazu, ktére mozna indywidualnie konfigurowac i wybiera¢. Kazdy
indywidualny tryb obrazu moze przechowywac¢ spersonalizowane ustawienia kolorow. Pozwala to szybko przetaczac sie miedzy
roznymi ustawieniami, po prostu przetgczajgc sie miedzy trybami obrazu.

Korzystanie z mechanizmu SpectraView zapewnia rowniez dostep do innych zaawansowanych funkcji, takich jak mozliwo$¢
emulowania kilku trybéw ludzkiego niedowidzenia barw, a takze mozliwo$¢ wyboru kolorystyki wyjsciowej koloréw.

Aby zmienié¢ ustawienia w kazdym trybie obrazu mechanizmu SpectraView:

Ustawienia wstepne zostaty skonfigurowane z ustawieniami ogélnego zastosowania, jak opisano w tabeli ,Zaprogramowane
typy” na nastepnej stronie. Wybierajac ustawienie wstepne dla trybu obrazu mechanizmu SpectraView, wszystkie ustawienia
sg natychmiast dostosowywane tak, aby pasowaty do ustawienia wstepnego. Kazde ustawienie mozna oddzielnie dostosowaé
stosownie do potrzeb.

1. Nacisnij przycisk MENU.
2. Przejdz do menu [PICTURE] (OBRAZ) i [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU).

Uzyj przyciskow A ¥+ i —, aby porusza¢ sie po menu ekranowym.
3. Nacisnij przycisk +, aby przejsé do opcji [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU).
4. Wybierz w opcji [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) ustawienie od 1 do 5.

c 152=>3=>4->5
A |
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5. W opcji [PRESET] (USTAWIENIE WSTEPNE) wybierz odpowiednie ustawienie wstepne.
Wybierz tryb [PRESET] najlepiej odpowiadajacy rodzajowi wyswietlanych tresci.

Kazda warto$¢ opcji [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) obejmuje ustawienia [LUMINANCE] (JASKRAWOSC), [BLACK]
(CZERN), [GAMMA], [WHITE] (BIEL]; temperatura koloru), [WHITE] (BIEL), [RED] (CZERWONY), [GREEN] (ZIELONY) i
[BLUE] (NIEBIESKI). Ustawienia wszystkich koloréw dotyczg wartosci CIE x, y. Ustawienia te mozna zmieni¢ w obszarze
PICTURE MODE (TRYB OBRAZU).

Jesli jakiekolwiek ustawienia wymagaja zmiany, nacisnij przycisk ¥, aby przej$¢ po ustawieniach i dokona¢ niezbednych
regulacji za pomoca przyciskow + -.

6. Nacisnij przycisk EXIT, aby wréci¢ do gtéwnego menu [PICTURE] (OBRAZ).

UWAGA:

PICTUI

PICTURE MODE
EMULATION
6AXIS COLOR TRIM
PICTURE SETTINGS

SHARPNESS

UHD UPSCALING
ADJUST

COLOR SYSTEM
INPUT RESOLUTION

> PICTURE MODE 5
PRESET Programmable

LUMINANCE 400 cd/m?
0.5 cdm?

BLACK
GAMMA Custom
CUSTOM VALUE 22
WHITE 10000 K
x:0279 y:0.292
RED x:0. 32
GREEN x:0. :0.602
BLUE x:0.153 y:0.053

OTATION
SPECTRAVIEW ENGINE
RESET

Q0:Select O€AD:Goto Adjustment @ID:Return @ED:Close

Zmiana ustawiert w menu [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) nie zmienia ustawiern domysinych opcji [PRESET]

(USTAWIENIE WSTEPNE).
Symbol ,*k” jest wySwietlany, jesli ustawienia trybu obrazu zostaty zmienione z domysinych ustawien wstepnych.

Zaprogramowane typy

PRESET (USTAWIENIE

‘ Przeznaczenie

WSTEPNE)

sRGB Standardowe ustawienia koloréw w Internecie, systemach operacyjnych Windows®, wielu smartfonach i
innych aparatach cyfrowych. Zalecane ustawienie do ogélnego zarzadzania kolorami.

AdobeRGB Zapewnia szerszg palete koloréw wykorzystywana w wyspecjalizowanych aplikacjach graficznych,
m.in. przy profesjonalnej obrébce zdje¢ oraz drukowaniu.

eciRGB_v2 Ustawienie kolorow zalecane przez europejska grupe drukarska, ECI (Europejska inicjatywa kolorowa).

DCI-P3 Ustawienie koloréw dla kina cyfrowego.

Rec.709 Ustawienia kolorow dla telewizji o wysokiej rozdzielczosci.

Rec.2100 (HLG)

Ustawienie koloréw dla transmisji HDR (High Dynamic Range).

Rec.2100 (PQ)

Ustawienia koloréw dla kina cyfrowego HDR (High Dynamic Range) na ptytach i internetowej transmisji
strumieniowej.

Low Blue
(Staby niebieski)

Zmniejsza niebieskie $wiatto emitowane z monitora. Ustawienie koloru papieru.
Funkcja Low Blue Light (Stabe $wiatlo niebieskie) znacznie zmniejsza natezenie $wiatta niebieskiego i
pomaga ograniczy¢ zmeczenie oczu.

(Symulacja DICOM)

Signage Ustawienia kolorow do zastosowan w cyfrowych systemach oznakowan przy wysokiej jasnosci

(Oznakowanie) otoczenia, w ktérych moze by¢ pozadany jasny punkt bieli o wysokiej temperaturze barwowej.

TV Studio Ustawienie koloru do uzycia przy ustawieniu na planie, w ktérym ekran monitora jest rejestrowany

(Studio telewizyjne) przez aparat i powinien pasowac do o$wietlenia zarowego zestawu studyjnego.

Full (Petny) Podstawowa gamy koloréw panelu LCD Odpowiednia do uzywania w przypadku aplikacji
korzystajacych z zarzadzania kolorami.

DICOM sim. Ustawienie kolorow dla obrazowania medycznego zgodne z normg DICOM GSDF (Grayscale Standard

Display Function — standardowa funkcja wyswietlania w skali szaro$ci)

Programmable
(Programowalny)

Programowalne ustawienia narzedzia MultiProfiler i innego obstugiwanego oprogramowania. Nazwe
presetu mozna zmieni¢ za pomocg oprogramowania.
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Ustawienia SpectraView

SVE SETTINGS
(USTAWIENIA SVE)

LUMINANCE
(JASKRAWOSC)

Przeznaczenie

Regulacja jasnosci obrazu oraz tta ekranu. Gdy ustawienie jest zbyt wysokie, aby byto mozliwe
wyswietlanie obrazu, znaki OSD zmienig kolor na zielony.

BLACK (CZERN)

Regulacja poziomu luminancji czerni. Gdy ustawienie jest zbyt niskie, aby byto mozliwe wyswietlanie
obrazu, znaki OSD zmienig kolor na zielony.

GAMMA

Umozliwia reczne wybranie poziomu jasnosci w skali szarosci.

sRGB: GAMMA ustawienie sRGB.
L Star: Ustawienie gamma do przestrzeni barw CIELAB Lab.
Rec.1886: Ustawienie gamma do transmisji HDTV.

HDR-Hybrid Log: Ustawienie gamma do HDR, przewaznie do transmisji UHD.

Gamme systemu mozna regulowac.

SYSTEM GAMMA (GAMMA SYSTEMU): Gamme systemu mozna
regulowaé w zakresie 0,5-2,0. Po wybraniu ustawienia Auto gamma
systemu jest automatycznie wybierana zgodnie z ustawieniem
Luminance (Jaskrawos$c).

HDR-ST2084 (PQ): Ustawienie gamma dla HDR, przewaznie do no$nikow UHD i transmisji

strumieniowej. Warto$¢ jaskrawosci szczytowej jest regulowana.

PEAK LUMI (JASKRAWOSC SZCZYTOWA): Ustawia szczytowa
wartos¢ jaskrawosci tak, aby wyswietli¢ zakres HDR-ST2084 (PQ).
Wieksza warto$¢ poprawia nasycenie bieli, ale obraz staje sie
ciemniejszy. Po wybraniu opcji Auto jako ustawienie jaskrawosci
szczytowej zostanie uzyta warto$¢ Luminance (Jaskrawos¢)

DICOM: DICOM GSDF (Grayscale Standard Display Function — standardowa
funkcja wyswietlania w skali szarosci) jest zazwyczaj uzywana w

przypadku obrazowania medycznego.

Programmable (Programowalny):  Programowalna krzywa gamma, ktérg mozna zatadowac przy uzyciu

opcjonalnego oprogramowania firmy NEC.

Custom (Ustawienie uzytkownika): Ustaw niestandardowg warto$¢ luminancji szczytowe;.

CUSTOM VALUE (WARTOSC UZYTKOWNIKA): Warto$é gamma
jest wybierana z zakresu od 0,5 do 4,0 z krokiem 0,1. W przypadku
obrazéw ogdlnych stosowana jest warto$¢ 2.2. Zwiekszenie wartosci
sprawi, ze kolor posredni bedzie ciemniejszy, a obnizenie wartosci
sprawi, ze kolor posredni bedzie jasniejszy.

SAMPLE OF PRESET GAMMA

—HDR-ST2084 (PQ)
— HDR-Hybrid Log
— Custom

LUMINANGE [cd/m?2]

0 64 128

GRAY STEP [0-255]

192

WHITE (BIEL) (K)

WHITE (BIALY)
(%, )

Regulacja temperatury bieli za pomoca temperatury barwy (K) lub ustawienia CIE x, y. Nizsza temperatura
koloréw nada ekranowi czerwony odcien, a wyzsza — niebieski. Wieksza warto$¢ x nada ekranowi
czerwony odcien, wieksza warto$¢ y nada ekranowi zielony odcien, a mniejsze wartosci x, y zmienig ekran
na niebiesko-biaty.

0.43 WHITE RANGE

= 3000K

0.40

15000

/'QOK

0.35

0.30

— WHITE{TEMPE
035, 040

0.25
0.25

0.45 0.48

Polski-49




SVE SETTINGS Przeznaczenie
(USTAWIENIA SVE)

RED Regulacja gamy koloréw. Ustawienie chromatycznosci za pomoca wspétrzednych CIE x, y. Dotyczy to
(CZERWONY) wszystkich koloréw z wyjatkiem achromatycznych, takich jak biaty i szary.
(x, y) SAMPLE OF RGB GAMUT SETTING
GREEN 09 LCD NATIVE GAMUT
(ZIELONY) (x, y)
BLUE
(NIEBIESKI)
(X, y)
ol FBLUE, ||
0 01 02 03 04 05 06 07 08
UWAGA: Ustawienia [EMULATION] (EMULACJA), 6 AXIS COLOR TRIM (PRZYCIECIE KOLOROW W 6 OSIACH) i

[PICTURE SETTING] (USTAWIENIE OBRAZU) sa przechowywane dla kazdej wartosci [PICTURE MODE] (TRYB
OBRAZU).

Jesli profil ICC na komputerze nie pasuje do ustawien monitora, odtworzenie kolorow moze by¢ niedoktadne.

Aby uzyska¢ szczegobtowe ustawienia koloréw i automatycznie ustawic profil ICC na komputerze, zalecane jest uzycie
oprogramowania MultiProfiler. Zalecane jest podtgczenie komputera i monitora kablem USB. Patrz strona 98.

Korzystanie z kalibracji autonomicznej

Ta funkcja umozliwia kalibrowanie koloréw monitora bez uzycia zewnetrznego komputera lub oprogramowania. Jest to przydatne
w przypadku szybkiego dopasowywania koloréow do niewielkiej liczby monitoréw. Proces ten aktualizuje rowniez fabryczne dane
pomiaru koloru uzywane przez wewnetrzny mechanizm barw SpectraView Engine (SVE).

Aktualizacja fabrycznych danych koloréw za pomoca pomiaréw czujnikiem skutkuje ustawieniami zwigzanymi z kolorem,
wy$wietlanymi w menu ekranowym, $cisle dopasowanymi pomiarami z czujnika koloru. W efekcie pomiary czujnikiem zostang
nowym odniesieniem dla wszystkich wewnetrznych obliczen kolorow w mechanizmie SVE. Wszystkie ustawienia domy$ine
koloréw na monitorze sg automatycznie aktualizowane w celu uzycia nowego odniesienia.

Wymagania dotyczace kalibracji samodzielnej:

Czujnik kolorow NEC MDSVSENSORS. Czujnik ten podtacza sie bezposrednio do portu USB1 (SENSOR) na monitorze.
Monitor automatycznie dokonuje pomiaréw ekranu bezposrednio z czujnika koloréw. Informacje na temat zakupu i
dostepnosci podano w dodatku A.

Albo

+ Kolorymetr bliskiego zasiegu z wy$wietlaczem odczytu pomiaru w formacie CIE Y/x/y z Y w jednostkach cd/m2. Pomiary
sa wykonywane recznie, a kazdy odczyt nalezy wprowadzi¢ do monitora za pomoca menu ekranowego i pilota. Opcje
[VALIDATION] (Sprawdzanie poprawnosci) i [WHITE COPY] (Kopia biata) sa niedostepne.

UWAGA:Inne modele i typy czujnikow koloréw nie sg obstugiwane.

UWAGA:

W celu uzyskania najlepszych wynikéw kalibracji zaleca sig, aby monitor rozgrzewat sie przez co najmniej 30 minut
przed rozpoczeciem kalibracji lub pomiaru.

Po wykonaniu samokalibracji nie ma potrzeby ponownej kalibracji pozostatych trybéw obrazu na monitorze.
Aktualizacja wewnetrznych warto$ci odniesienia monitora automatycznie aktualizuje wszystkie ustawienia kolorow.

W dowolnym momencie mozna przywota¢ oryginalne pomiary fabryczne.

do wykorzystania z tej funkcji z czujnikiem kolorow NEC MDSVSENSOR3USB niezbedny jest dostep do portu
USB1 (SENSOR) kazdego monitora. Pamietaj, aby podczas instalacji monitorow zapewni¢ do nich odpowiedni
dostep.

Mozna sie spodziewac¢ réznic miedzy fabrycznymi pomiarami barw a pomiarami za pomoca czujnika koloréw.
Ro6znice moga wynika¢ z wielu czynnikdw, takich jak roznice miedzy technikami pomiarowymi czujnika kolorow,
kalibracjg urzadzenia i dryfem, pozycja pomiaru na ekranie i r6znicg sygnatu wideo.

Do dopasowania koloréw i zarzgdzania duzg liczbg monitoréw zalecamy uzycie programu NEC Display Wall
Calibrator. Szczegéty podano w Dodatku A.

Aby otworzy¢ menu OSD kalibracji autonomicznej, wybierz opcje Kalibracja (patrz strona 105) w menu ekranowym.
Funkcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [ON] (WL.) (patrz strona 105).
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Aby otworzyé okno STAND-ALONE CALIBRATION (KALIBRACJA AUTONOMICZNA) za pomoca pilota:
1. Naci$nij przycisk MENU.
2. PrzejdZ do menu [PICTURE] (OBRAZ) i opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).
Uzyj przyciskow A ¥+ i — aby poruszac sie po menu ekranowym.
3. Wybierz opcje [ON] i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM, aby wigczy¢ mechanizm SpectraView.

4. Przejdz do opcji [CALIBRATION] (KALIBRACJA) i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM. Zostanie wyswietlone okno STAND-
ALONE CALIBRATION (KALIBRACJA AUTONOMICZNA).

5. Wyr6znij menu i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.
6. Aby zamknaé okno menu, nacisnij przycisk EXIT.
Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

STAND-ALONE CALIBRATION
FUNCTION SELECTION

© SELF CALIBRATION
* RESET CALIBRATION
o VALIDATION

« WHITE COPY

LAST CALIBRATION
2018/01/01 17:15

MDSVSENSOR3: CONNECTED

Press Set key to select function

OO:Choose &ED:Decide @D GAD:Close

Czujnik koloréow USB

Self Calibration (Samokalibracja)
Ta funkcja aktualizuje wewnetrzny mechanizm SpectraView w celu wykorzystania pomiaréw wykonanych przy uzyciu
obstugiwanego czujnika koloru. Pomiary te stang sie odniesieniem dla wszystkich ustawien koloréw na monitorze.

Gdy czujnik koloru NEC MDSVSENSORS3 zostanie podtaczony do portu USB1 (SENSOR) monitora, monitor wykona
pomiary i zostanie automatycznie skalibrowany. Umies¢ czujnik koloréw na $rodku ekranu i postepuj zgodnie z wy$wietlanymi
komunikatami.

W przeciwnym razie, jesli uzywasz kolorymetru bliskiego zasiegu, pomiary nalezy wykonywac recznie i wpisywac pozyskane
wartosci CIE Y/x/y za pomocg menu ekranowego i pilota. Y jest w jednostkach cd/m?2.

W zalezno$ci od uzycia monitora i innych czynnikdw zalecane jest przeprowadzenie samokalibracji przynajmniej raz w roku.

Resetowanie kalibraciji

Spowoduje to usuniecie danych pomiaréw koloréw utworzonych przez funkcje samokalibracji oraz przywrdcenie oryginalnych
wewnetrznych fabrycznych danych pomiaru koloréw. Wszystkie tryby obrazu zostang automatycznie zaktualizowane.
Jesli uzywasz programu Wall Calibrator, dane dopasowania jednorodnosci réwniez zostang usuniete.

Sprawdzanie poprawnosci*
Opciji tej mozna uzy¢ do okreslenia, czy nalezy wykonaé samokalibracje.

Poréwnywane w niej sa pomiary ré6znych koloréw na ekranie osiagniete czujnikiem kolorow z oczekiwanymi warto$ciami
obliczonymi przez mechanizm SVE, ktory z kolei wykorzystuje aktualne wewnetrzne dane pomiarowe koloru odniesienia.
Wynik tego poréwnania jest wskazany jako $rednia rdznica koloru (dE). Wigksze warto$ci oznaczajg, ze zachodzi wigksza
roznica miedzy pomiarami a wewnetrznym odniesieniem. Jesli wartos¢ dE jest wyzsza niz 3,0, zalecamy samokalibracje w celu
aktualizacji wewnetrznych koloréw odniesienia.

*: Zanim ta funkcja zostanie udostepniona w menu ekranowym wczes$niej musi by¢ wykonana funkcja samokalibraciji.

UWAGA: - Opcje [Self calibration] (Samokalibracja), [Validation] (Sprawdzanie poprawnosci) i [WHITE COPY] (Kopia biata) sg
niedostepne, jesli rozdzielczos¢ sygnatu zrodtowego HDMI wynosi 3840 x 2160 (60 Hz).

Data i godzina wynikdw funkcji [Self calibration] (Samokalibracja) oraz [Validation] (Sprawdzanie poprawnosci) sg
przechowywane na monitorze i moga zosta¢ odczytane przez oprogramowanie w komputerze. Do dziatania tej
funkcji wymagane jest wprowadzenie w menu ekranowym ustawiert [SCHEDULE] (HARMONOGRAM)—

[DATE & TIME] (DATA | GODZINA).
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White copy (Biata kopia)*

Ta funkcja moze stuzy¢ do ,kopiowania” luminanciji i punktu bieli z innego monitora przy instalacji z wieloma monitorami.

Proces ten jest wykonywany przez pomiar koloru monitora i ustawianie ustawienie zmierzonych wartoéci na regulowanym
monitorze. Moze to by¢ przydatne w sytuacjach, gdy konieczne jest dopasowanie kolorow monitora do sasiednich monitoréw bez
koniecznosci ponownej kalibracji wszystkich monitoréw.

Przed rozpoczeciem pracy nalezy wprowadzi¢ do wszystkich monitoréw petny biaty sygnat wideo. Wybierz monitor, ktory zostanie
uzyty jako cel lub zrédto operacji kopiowania (A).

Funkcja ta mierzy luminancje i punkt bieli monitora docelowego (A) i ustawia te wartosci na biezgcy tryb obrazu monitora
docelowego (B).

Mozna réwniez dostroi¢ wynik pomiaru podczas sprawdzania koloru ekranu. Aby powréci¢ do wartosci zmierzonej, nalezy wybra¢
ponowny pomiar.

*: Zanim ta funkcja zostanie udostepniona w menu ekranowym wczes$niej musi by¢ wykonana funkcja samokalibraciji.

Czujnik koloréw USB

USB1 (SENSOR) [;

:_ Monitor A — wyswietlacz zrédtowy (SOURCE) punktu bieli do skopiowania.
Monitor B — monitor, ktory wykonuje kopie.

UWAGA: Wykonujac regulacje barwy wielu wyswietlaczy zaleca sie uruchomienie opcji [SELF CALIBRATION] (Samokalibracja)
z [WHITE COPY] (Kopia biata).

Polski-52



Uzywanie innych trybow obrazu
Gdy silnik SpectraView jest wytaczony, punkt bieli mozna regulowaé za pomoca znanych kontrolek poziomu czerwonego,
zielonego i niebieskiego. Aby wytaczy¢é mechanizm SpectraView Engine, przejdz do sekgciji strona 47.

Gdy silnik SpectraView jest wytgczony, dostepne sa rézne tryby obrazu. Te tryby obrazu zostaty réwniez skonfigurowane z
ustawieniami ogéIinego zastosowania, jak opisano ponizej w tabeli ,Iryby obrazu’

Aby zmienié tryby obrazu:

Nacisnij przycisk PICTURE MODE (TRYB OBRAZU) na pilocie bezprzewodowym, aby przej$¢ miedzy trybami, lub wybierz
wiasciwy tryb z listy [PICTURE] (OBRAZ) w menu ekranowym.

Te tryby obrazu sa dostepne w zaleznosci od wybranego wejscia:
Dla [DVI], [DisplayPort1], [DisplayPort2], [OPTION]*', [VGA (RGB)], [HDMI1], [HDMI2], [COMPUTE MODULE]*?

STANDARD - sRGB - CINEMA - CUSTOM1 - CUSTOM2 - HIGHBRIGHT
A |

*: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.
*2; To wejscie jest dostepne, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi.
Patrz strona 98.

Dla [VGA (YPbPr)], [VIDEO], [MP]

STANDARD = CINEMA - CUSTOM1 - CUSTOM2 - HIGHBRIGHT
A |

Tryby obrazu
PICTURE MODE (TRYB OBRAZU) | Przeznaczenie

HIGH BRIGHT (WYSOKA JASNOSC) | Najwyzsze ustawienie jasnosci.

STANDARD (STANDARDOWY) Ustawienie standardowe.

sRGB Standardowa paleta koloréw uzywana w Internecie, w systemach operacyjnych
Windows® i w aparatach fotograficznych. Zalecane ustawienie do ogéinego
zarzadzania kolorami.

CINEMA (FILM) Ta opcja podkresla ciemne tony i najlepiej pasuje do ogladania filméw.

CUSTOM (NIESTANDARDOWY) Ustawienie niestandardowe.

UWAGA: Zmiana dowolnych ustawien opcji [PICTURE] (OBRAZ) w menu ekranowym spowoduje zmianeg ustawien tylko
biezacego wejscia.
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Tryb wielu obrazéw

Tryb wielu obrazéw pozwala zobaczy¢ wejscie wideo z dwdch réznych zrodet. Wejscie dodatkowe mozna wyswietla¢ w oknie
wstawionym na gtéwnym obrazie wideo (obraz w obrazie) lub mozna wyswietlaé obok siebie dwa wejscia (obraz obok obrazu).

Instrukcje w tej sekcji prowadzg przez proces konfiguracji trybu wielu obrazéw w menu ekranowym monitora. Te ustawienia
mozna réwniez skonfigurowaé za pomocg interfejsu przegladarkowego monitora. Nazwy funkcji i lokalizacja w interfejsie
przegladarkowym sg takie same jak menu ekranowe. Patrz strona 83.

Aby wiaczyé tryb wielu zdjeé:
1. Nacisnij przycisk MENU na pilocie, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Przejdz przez menu ekranowe do opcji [MULTI-INPUT] (WIELE WEJSC) - [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU
OBRAZOW), wybierz opcje [ON] (WL.) i wybierz opcje [PIP] lub [PBP].

&/ [FH| ) L
INPUT | PICTURE AUDIO | SCHEDULE [MULTHNPL 08D MULTI-DSP | | PROTECT

MULTI INPUT:
KEEP MULTI PICTURE MODE
MULTI PICTURE MODE

ACTIVE PICTURE

INPUT SELECT

PICTURE SIZE MULTIPICTURE
PICTURE POSITION ON /
PICTURE ASPECT

TEXT TICKER @ PIP

INPUT DETECT e PBP

INPUT CHANGE

» PIP (Obraz w obrazie) — wybierz te opcje, aby drugie - PBP (Obraz obok obrazu) — wybierz te opcje, aby
wejscie byto wyswietlane w dodatkowym oknie. dwa wejscia byty wyswietlane obok siebie.

PIP Settings (Ustawienia funkciji PIP):

1. Przejdz do opciji [INPUT SELECT] (WYBOR WEJSCIA) w menu ekranowym.

+  Wybierz zrédto wejsciowe dla obrazu 1 (gtdwne wejscie) i zdjecie 2 (drugie wejscie).
2. Przejdz do opcji [ACTIVE PICTURE] (OBRAZ AKTYWNY) w menu ekranowym.

+  Zmien wartos$c tej opcji na [PICTURE2] (OBRAZ2).

Za pomocg funkcji Picture Size (Rozmiar), Position (Potozenie) i Aspect (Proporcje) mozna wprowadzi¢ ustawienia okna
dodatkowego (Obraz2). Dopoki aktywny jest [PICTURE1] (OBRAZ1) funkcje te pozostana wytgczone.

» Aktywna klatka to czerwona ramka wys$wietlana wokét aktualnie wybranego aktywnego obszaru aktywnego przy
otwartym menu ekranowym, Ramke te mozna wigczy¢ lub wytaczyé w tym menu. Gdy wiaczony jest tryb wielu obrazéw,
czerwona ramka ufatwia sprawdzenie, ktory obraz jest aktywny podczas wprowadzania zmian w innych obszarach menu
ekranowego wielu wejsé.

3. Mozesz teraz dostosowac ustawienia okna dodatkowego.

» Picture Size (Rozmiar obrazu) — uzyj przyciskow pilota + lub —, aby zwiekszy¢ lub zmniejszyé rozmiar obrazu
dodatkowego.

+ Picture Position (Pozycja obrazu) — uzyj przyciskéw pilota + lub —, aby przesunaé¢ okno obrazu dodatkowego.

+ Picture Aspect (Proporcje obrazu) — dostosuj wspétczynnik proporcji okna obrazu dodatkowego.
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Ustawienia PBP (Picture-By-Picture):

1. Przejdz do opciji [INPUT SELECT] (WYBOR WEJSCIA) w menu ekranowym.
« Wybierz zrédio wejscia dla opcji PICTURE1 (OBRAZ1) i PICTURE2 (OBRAZ2).
2. Przejdz do opcji [ACTIVE PICTURE] (OBRAZ AKTYWNY) w menu ekranowym.
+ Wybierz opcje [PICTURE1] (OBRAZ1) lub [PICTURE2] (OBRAZ2).
Funkcje Size (Rozmiar), Position (Pozycja) i Aspect (Proporcje) sg konfigurowane osobno dla kazdego wejscia.

» Aktywna klatka to czerwona ramka wyswietlana wokot aktualnie wybranego aktywnego obszaru aktywnego przy
otwartym menu ekranowym, Ramke t¢ mozna witgczy¢ lub wytaczy¢ w tym menu. Gdy wtaczony jest tryb wielu obrazow,
czerwona ramka utatwia sprawdzenie, ktory obraz jest aktywny podczas wprowadzania zmian w innych obszarach menu
ekranowego wielu wejsé.

3. Mozesz teraz dostosowac ustawienia dla kazdego okna.

» Picture Size (Rozmiar obrazu) — uzyj przyciskow pilota + lub —, aby zwiekszy¢ (+) lub zmniejszy¢ (=) rozmiar obrazu
dodatkowego.

» Picture Position (Pozycja obrazu) — uzyj przyciskéw pilota + lub —, aby przesung¢ okno obrazu aktywnego.

+ Picture Aspect (Proporcje obrazu) — dostosuj wspoétczynnik proporcji okna obrazu aktywnego.

Dodatkowe ustawienia w menu ekranowym wielu wejs¢:
Keep Multi-Picture Mode (Zachowaj tryb wielu obrazéw) — wybierz te opcje, aby po wytgczeniu monitor pozostat w trybie
wielu obrazéw i paska tekstu.

Text Ticker (Pasek tekstowy) — wybierz opcje Horizontal (Poziomo) lub Vertical (Pionowo), aby wtaczy¢ te opcje. Po wiaczeniu
czes$¢ wejscia dodatkowego bedzie wyswietlana na ekranie poziomo lub pionowo. Ten obszar moze byé uzywany do wyswietlania
wideo z drugiego zrodta sygnatu wideo, na przyktad jako aplikacja paska tekstu.

Potozenie i rozmiar miejsca, w ktérym wyswietlane jest dodatkowe wideo, mozna dostosowaé. Gérna lub lewa strona
pomocniczego sygnatu wejéciowego wideo jest uzywana jako zrodto wyswietlanego obrazu wideo.

Position (Pozycja) — uzyj przyciskow pilota the + lub —, aby przesuna¢ potozenie okna obrazu dodatkowego.
Size (Rozmiar) — uzyj przyciskow pilota + lub —, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiar paska tekstowego.

Funkcja paska tekstowego wyswietla gorng czes¢ obrazu z drugiego zZrodta. Dostosowanie rozmiaru obszaru paska okresla,
jaka czesc¢ gornej lub lewej czesci drugiego zrodta jest wyswietlana.

Detect (Wykryj) — automatycznie wtacza i wytgcza funkcje paska tekstowego w zaleznosci od obecnoéci dodatkowego
sygnatu wideo.

Input Select (Wybér wejscia) — sygnat wejsciowy dla pierwotnego zrodta [PICTURE1] (OBRAZ1) i dodatkowego
[PICTUREZ2] (OBRAZ2).

Input Detect (Wykrywanie wejscia) — wybierz jedna z funkcji, aby wigczy¢ automatyczne wykrywanie sygnatu wejsciowego.
First Detect (Pierwszy wykryty) — gdy monitor nie wykryje sygnatu wideo na biezacym wejsciu, wyszuka sygnaty wideo na
innych wejsciach i przetaczy sie na pierwszy aktywny sygnat wideo, ktéry zostanie wykryty.

Last Detect (Ostatni wykryty) — jesli monitor wyswietla aktywny sygnat wideo, a wykryte zostanie nowe zrédto dodatkowe,
monitor automatycznie przetgcza sie na nowe zrodto. Jedli nie ma aktualnego sygnatu wej$ciowego, monitor bedzie szukat
sygnatow wideo na innych wejsciach i przetgczy sie na pierwszy wykryty aktywny sygnat wideo.

Custom Detect (Wykrywanie niestandardowe) — wybierz te opcje, a nastepnie wybierz zrodto wejscia dla kazdej opciji.
Monitor bedzie szukat aktywnego sygnatu tylko na wybranych wejsciach wideo. Jest to przydatne w przypadku zastosowan z
mechanizmem failsafe, gdy zapasowy sygnat wideo jest uzywany tylko wtedy, gdy gtéwne zrodto sygnatu wideo znika.

Input Change (Zmiana wejscia) — ta opcja zmienia szybko$¢, z jaka monitor przetgcza sie na inne wejscie wideo.

Gdy kabel jest podtaczony do gniazda HDMI OUT, przyspieszenie zmiany wejscia nie jest mozliwe.

Gdy kabel jest podtaczony do portu HDMI OUT i ustawiono opcje [QUICK] (SZYBKIE) lub [SUPER], podczas przetaczania
sygnatow bedzie zachodzito znieksztatcenie obrazu.

Quick (Szybkie) — ta opcja przyspiesza przetaczanie, ale moze generowaé szumy obrazu.
Po ustawieniu warto$ci QUICK (SZYBKIE) i zmianie sygnatu wej$ciowego na DisplayPort wyswietlanie obrazu zostanie
znieksztatcone.

Super — wybierz te opcje, a nastepnie wybierz sygnat wideo dla wejscia INPUT1 i INPUT2. Sygnat wideo miedzy tymi
dwoma wej$ciami.

Terminal Setting (Ustawienia podigczen) — opcje w tym rozdziale stuza do konfiguracji ustawien wtasciwych dla rodzaju sygnatu
wejsciowego.Patrz ,TERMINAL SETTINGS (USTAWIENIA PODLACZEN)” na stronie 110 w tab. ,Dodatek B Lista sterowania OSD”.
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Matryca PIP (obraz w obrazie)

Zestawienie potgczen wejsciowych, ktére mozna wykorzysta¢ do konfiguracji PIP i PBR jest ograniczone. Je$li nie widzisz

wejscia, ktérego chcesz uzy¢ dla obrazu dodatkowego, sprawdz nizej, czy dana konfiguracja jest obstugiwana.

DisplayPort = 1.1a/HDMI = MODE1 (TRYB1)

Podobraz

DisplayPort1 | DisplayPort2 HDMI1 | HDMI2 OPTION (OPCJA)
DisplayPort1 HDMI1 Gniazdo Gniazdo
Ziacze (DAISY | DisplayPort2 | DVI-D | (DAISY '(*(?E'V('f V";’(APLFF‘SB’ VIDEO | opcjonalnej karty | opcjonalnej karty | -
CHAIN IN) CHAIN IN) (SLOT2 (DP)) (SLOT2 (HDMI))
DisplayPort1 | Al:l)ISSYp 'SLFZ’I'S N) Tak Tak Tak Tak Tk | Tk | Tak | Tak Nie Tak Tak
DisplayPort2 DisplayPort2 Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak
DVvI DVI-D Tak Tak Tak Nie Tak Tak Tak Nie Tak Nie Nie
HDMI1 g rElDf,\J)SY Tak Tak Nie | Tk Tk | Tak | Tak | Nie Tak Nie Nie
HDMI2 HDMI2 (CEC) Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak
VGA (RGB) Tak Tak Tak Tak Tak Tak Nie Tak Tak Tak Tak
VGA (RGB, YPbPr)
VGA (YPbPr) Tak Tak Tak Tak Tak Nie Tak Tak Tak Tak Tak
VIDEO VIDEO Tak Tak Nie Nie Tak Tak Tak Tak Tak Nie Nie
Gniazdo
opcjonalnej karty Nie Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak Tak
OPTION (SLOT2 (DP)
(OPCJA) Gniazdo

opcjonalnej karty Tak Tak Nie Nie Tak Tak Tak Nie Tak Tak Nie

(SLOT2 (HDMI))
MP = Tak Tak Nie Nie Tak Tak Tak Nie Tak Nie Tak

DisplayPort = 1.1a/HDMI = MODE2

Podobraz

DisplayPort1 | DisplayPort2 HDMI2 OPTION (OPCJA)
DisplayPort1 HDMI1 Gniazdo Gniazdo
Ziacze (DAISY | DisplayPort2 | DVI-D | (DAISY 'E'gé"cf V%éFSB’ VIDEO | opcjonalnej karty | opcjonainej karty | -
CHAIN IN) CHAIN IN) (SLOT2 (DP)) (SLOT2 (HDMI))
DisplayPort1 (DA'?'SS\‘("S‘{_'P;\’I’SIN) Tak Tak Tak Nie Nie | Tk | Tk | Tk Nie Nie Tak
DisplayPort2 DisplayPort2 Tak Tak Tak Nie Nie Tak Tak Tak Tak Nie Tak
DVI DVI-D Tak Tak Tak Nie Nie Tak Tak Nie Tak Nie Nie
>
g HDMI1 H%ﬂulr(\le)SY Nie Nie Nie | Nie Nie | Nie | Ne | Nie Nie Nie Nie
()
N HDMI2 HDMI2 (CEC) Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
8 VGA (RGB) Tak Tak Tak Nie Nie Tak Nie Tak Tak Nie Tak
VGA (RGB, YPbPr)
VGA (YPbPr) Tak Tak Tak Nie Nie Nie Tak Tak Tak Nie Tak
VIDEO VIDEO Tak Tak Nie Nie Nie Tak Tak Tak Tak Nie Nie
Gniazdo
opcjonalnej karty Nie Tak Tak Nie Nie Tak Tak Tak Tak Nie Tak
OPTION (SLOT2 (DP))
(OPCJA) Gniazdo
opcjonalnej karty Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
(SLOT2 (HDMI))
MP - Tak Tak Nie Nie Nie Tak Tak Nie Tak Nie Tak
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DisplayPort = 1.2/HDMI = MODE1 (TRYBH1)

Podobraz

DisplayPort1 | DisplayPort2 HDMI1 | HDMI2 OPTION (OPCJA)
DisplayPort1 HDMI1 Gniazdo Gniazdo
Ziacze (DAISY | DisplayPort2 | DVI-D | (DAISY 'Z'gEN('f V%E)FF‘SB’ VIDEO | opcionalnej karty | opcjonalnej karty | -
CHAIN IN) CHAIN IN) (SLOT2 (DP)) (SLOT2 (HDMI))
DisplayPort1 (DAEI)ISS\?lg)I/-IF;-(\)IrSIN) Nie Nie Nie Nie Nie | Nie | Nie | Nie Nie Nie Nie
DisplayPort2 DisplayPort2 Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
DVI DVI-D Nie Nie Tak Nie Tak Tak Tak Nie Nie Nie Nie
HDMI1 HDM1 (DAISY Nie Nie Nie | Tak Tk | Tk | Tk | Nie Nie Nie Nie
CHAIN IN)
HDMI2 HDMI2 (CEC) Nie Nie Tak Tak Tak Tak Tak Tak Nie Tak Tak
VGA (RGB) Nie Nie Tak Tak Tak Nie Nie Tak Nie Tak Tak
VGA (RGB, YPbPr)
VGA (YPbPr) Nie Nie Tak Tak Tak Tak Tak Tak Nie Tak Tak
VIDEO VIDEO Nie Nie Nie Nie Tak Tak Tak Tak Nie Nie Nie
Gniazdo
opcjonalnej karty Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
OPTION ((llon2 (o))
(OPCJA) Gniazdo
opcjonalnej karty Nie Nie Nie Nie Tak Tak Tak Nie Nie Nie Nie
(SLOT2 (HDMI))
MP - Nie Nie Nie Nie Tak Tak Tak Nie Nie Nie Tak

DisplayPort = 1.2/HDMI = MODE2 (TRYB2)

Podobraz

DisplayPort1 | DisplayPort2 HDMI1 | HDMI2 (Y\I/%:r) Wideo OPTION (OPCJA) MP
DisplayPort1 HDMI1 Gniazdo Gniazdo
Ziacze (DAISY | DisplayPort2 | DVI-D | (DAISY 'E'gE"’(':'f VGY’;,[(JFF‘,?)B’ VIDEO | opcjonalnejkarty | opcjonainej karty | -
CHAIN IN) CHAIN IN) (SLOT2 (DP)) (SLOT2 (HDMI))
DisplayPort1 (DA'?;’("S{_;"I'SIN) Nie Nie Nie Nie Nie | Nie | Ne | Nie Nie Nie Nie
DisplayPort2 DisplayPort2 Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
DVI DVI-D Nie Nie Tak Nie Nie Tak Tak Nie Nie Nie Nie
>
‘_% HDMI1 H%'\AI';”(\IDm)SY Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
)
g HDMI2 HDMI2 (CEC) Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
=3
8 VGA (RGB) Nie Nie Tak Nie Nie Tak Nie Tak Nie Nie Tak
VGA (RGB, YPbPr)
VGA (YPbPr) Nie Nie Tak Nie Nie Nie Tak Tak Nie Nie Tak
VIDEO VIDEO Nie Nie Nie Nie Nie Tak Tak Tak Nie Nie Nie
Gniazdo
opcjonalnej karty Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
OPTION (SLOT2 (DP))
(OPCJA) Gniazdo
opcjonalnej karty Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie
(SLOT2 (HDMI))
MP - Nie Nie Nie Nie Nie Tak Tak Nie Nie Nie Tak
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Ustawianie zabezpieczen i blokowanie elementow
sterujgcych monitorem

Podczas normalnej pracy monitor moze by¢ sterowany przez dowolng osobe z pilota lub panelu sterowania monitora.
Aby zapobiec nieautoryzowanemu uzyciu i zmianom ustawien monitora, wigcz opcje w obszarze Security and Lock Settings
(Ustawienia zabezpieczen i blokad).

Funkcje bezpieczenstwa i blokowania opisane w tej sekcji to:
+ Ustawianie hasta

Wigczanie zabezpieczenia hastem

Blokowanie przyciskéw pilota

+ Blokowanie przyciskow panelu sterowania monitora

UWAGA: Instrukcje w tej sekcji opisuja blokowanie dostepu do elementéw sterujgcych ekranu. Inne ustawienia zabezpieczen
dostepne dla tego monitora opisano w powigzanych sekcjach dla tych kontrolek:

,Wspolne ustawienia karty SD” na stronie 63 dla odtwarzacza multimediéw.
»,Menu Network Settings (Ustawienia sieciowe)” na stronie 84 dla interfejsu przegladarkowego monitora.

Lokalizacja ustawien

Instrukcje w tej sekcji prowadzg przez konfigurowanie funkcji bezpieczenstwa i blokowania w menu ekranowym monitora.
Te ustawienia mozna réwniez skonfigurowac za pomoca interfejsu przegladarkowego monitora. Nazwy funkcji i lokalizacja w
interfejsie przegladarkowym sa takie same jak menu ekranowe. Patrz strona 83.

Opcje menu Security and Lock Settings (Ustawienia zabezpieczen i blokowania) znajduja sie w menu [CONTROL]
(STEROWANIE) zaréwno w menu ekranowym, jak i interfejsie przegladarkowym

P[] DY [ e ot ™)

CONTROL:

NETWORK INFORMATION
LAN

CHANGE PASSWORD
SECURITY

IR LOCK SETTINGS

KEY LOCK SETTINGS

IP ADDRESS RESET
AUTO DIMMING
POWER INDICATOR
NETWORK FUNCTIONS

Zabezpieczenie hastem

Po wtaczeniu zabezpieczenia hastem 4-cyfrowy kod dostepu jest wymagany podczas wtaczania gtéwnego zasilania i/lub
uzyskiwania dostepu do OSD (patrz strona 59). Po wprowadzeniu hasta monitor bedzie dziata¢ normalnie. Jesli przez 30
sekund nie zostanie naci$niety zaden przycisk, monitor wréci automatycznie do trybu zabezpieczonego i konieczne bedzie
ponowne wprowadzenie hasta.

UWAGA: Jesli zmienisz hasto, zanotuj je w bezpiecznym miejscu. Jesli trzy razy zostanie wprowadzony btedny kod, dostep do
menu ekranowego zostanie zablokowany; aby otrzymaé hasto odzyskiwania i odzyska¢ dostep do menu ekranowego
monitora, musisz skontaktowaé sie z pomoca techniczna.
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Ustaw hasto monitora

Ten krok jest wymagany tylko, jesli chcesz zmienié hasto.

| LE]| ) il [o)
INPUT | PICTURE | AUDIO | SCHEDULE [MULTHNPUT|  OSD | MULTLDSP || PROTECT | CONTROL | OPTION | SYSTEM | CMODULE

CONTROL:
NETWORK INFORMATION CURRENT PASSWORD:

LAN oooo
CHANGE PASSWORD NEW PASSWORD:

SECURITY ooono
IRLOCK SETTINGS CONFIRM PASSWORD:

KEY LOCK SETTINGS ooono
DDCICI

1. Za pomoca pilota przejdz do opcji [CONTROL] (STEROWANIE) i ustawienia to [CHANGE PASSWORD] (ZMIANA HASLA).
2. Wprowadz hasto w polu [CURRENT PASSWORD] (BIEZACE HAStO). (Domysine hasto to: 0 0 0 0).

3. Uzupehij warto$¢ [NEW PASSWORD] (NOWE HASLO) i wpisz je ponownie w polu CONFIRM PASSWORD (POTWIERDZ
HASLO).

4. Nowe hasto zostanie natychmiast zapisane.

Wiacz zabezpieczenie hastem

b ) |[= |G (02| [R) <a| L]
INPUT | PICTURE | AUDIO |SCHEDULE [WULTHNPUT| OSD | MULTLDSP || PROTECT | CONTROL | OPTION | SYSTEM | CMODULE

CONTROL:
NETWORK INFORMATION PASSWORD:

LAN
CHANGE PASSWORD SECURE MODE:

SECURITY @ OFF

IRLOCK SETTINGS e START-UP LOCK

KEY LOCK SETTINGS o CONTROL LOCK

BIIRI((;;/CI o BOTHLOCK

1. Za pomoca pilota przejdz do opcji [CONTROL] (STEROWANIE) i ustawienia [SECURITY] (BEZPIECZENSTWO).
2. Wprowadz hasto w polu [PASSWORD] (HASLO), aby uzyskaé dostep do ustawienn [SECURE MODE] (TRYB BEZPIECZNY)
3. Wybierz ustawienie opcji [SECURE MODE] (TRYB BEZPIECZNY), ktérego chcesz uzy¢:

+ [OFF] (WYL.) — hasto nie jest wymagane

+  [START-UP LOCK] (BLOKADA STARTU) — przy wiaczaniu monitora z gtéwnego wytacznika zasilania nalezy wpisa¢
hasto.

Po wybraniu tej opcji hasto bedzie wymagane po wytaczeniu zasilania za pomocg gtéwnego wylacznika zasilania lub po
awarii prgdu. Ta opcja nie monituje o podanie hasta podczas uzywania przyciskéw wiaczenia zasilania lub trybu czuwania
na pilocie lub przycisku (|) na panelu sterowania monitora.

+ [CONTROL LOCK] (BLOKADA STEROWANIA) — hasto bedzie wymagane przy korzystaniu z dowolnego pilota lub
przyciskbw na monitorze.

+ [BOTH LOCK] (DWIE BLOKADY) — hasto bedzie wymagane zaréwno do uruchomienia monitora, jak i sterowania nim.

4. Wybory sg automatycznie zapisywane.

Blokowanie przyciskow sterujacych
Ustawienia blokady uniemozliwiajg monitorowi reagowanie na nacisniecia przyciskow na pilocie lub na panelu sterowania

monitora. Po zablokowaniu przyciskéw sterujacych niektére z nich przyciskami mozna skonfigurowac tak, aby pozostaty
odblokowane i byto mozliwe dostosowanie ustawien. Blokowanie i odblokowywanie przyciskéw sterujacych nie wymaga hasta.
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Blokowanie przyciskéw na pilocie

Opcja [IR LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY IR) uniemozliwia sterowanie monitorem za pomoca pilota. Wtaczenie opcji
[IR LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY IR) nie blokuje przyciskéw na panelu sterowania monitora.

&1 | O (=D [Lal| [ |22
INPUT | PICTURE | AUDIO | SCHEDULE [MuLTHNPUT| 0SD | MuLTLDSP | | PR

CONTROL:

NETWORK INFORMATION MODE SELECT CUSTOMLOCK
LAN —
CHANGE PASSWORD POWER

SECURITY UNLOCK / LOCK
IRLOCK SETTINGS VOLUME

KEY LOCK SETTINGS UNLOCK / LOCK

DDC/CI MIN VOL

PING +

IP ADDRESS RESET MAX VOL
AUTO DIMMING =

POWER INDICATOR INPUT

NETWORK FUNCTIONS UNLOCK / LOCK
USB UNLOCK SELECT

CEC DvI

RESET DisplayPort

+

HDMH
CHANNEL
UNLOCK |/  LOCK

ACTIVATE /| DEACTIVATE

1. Za pomoca pilota przejdz do opcji [CONTROL] (STEROWANIE) i ustawienia [IR LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA
BLOKADY IR).

2. W opcji [MODE SELECT] (WYBOR TRYBU) wybierz tryb blokady, ktéry chcesz wigczyé.
+ [LOCK ALL] (BLOKUJ WSZYSTKO) — wszystkie przyciski zostang zablokowane.

+ [CUSTOM LOCK] (BLOKADA NIESTANDARDOWA) — zostang zablokowane wszystkie przyciski pilota z wyjatkiem
nastepujacych przyciskéw, ktére mozna indywidualnie ustawi¢ jako zablokowane lub odblokowane.

- [POWER] (ZASILANIE) — wybierz opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby méc korzystaé z przycisku (1), gdy pilot
zostanie zablokowany. Wybierz [LOCK] (ZABLOKUJ), aby zablokowa¢ przycisk.

[VOLUME] (GLOSNOSC) — wybierz [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby przy zablokowanym pilocie méc regulowaé
gto$nos¢ za pomocy przyciskéw VOL +, VOL-. Wybierz opcje LOCK (ODBLOKUJ), aby zapobiec regulowaniu
gto$nosci.

Po wiaczeniu blokady gloénoéci wyswietlana gtosnosé natychmiast zmieni sig na wartoéé MIN VOL (GLOSNOSC
MINIMALNA).

[MIN VOL] (GLOSNOSC MINIMALNA) i [MAX VOL] (GLOSNOSC MAKSYMALNA) — przyciski glosnosci
zostang odblokowane, a poziom gtosnosci bedzie mozna regulowac¢ tylko w ustawionym zakresie.

Aby mozliwe byto zadziatanie tego ustawienia, w opcji [VOLUME] (GEOSNOSC) nalezy wybraé wartoéé [UNLOCK]
(ODBLOKUJ).

- [INPUT] (WEJSCIE) — wybierz opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ) i wybierz do 3 przyciskow wejsciowych, ktre
pozostana odblokowane. Wybierz [LOCK] (ZABLOKUJ), aby zablokowa¢ wszystkie przyciski wprowadzania.

[CHANNEL] (KANAL) — wybierz polecenie [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby zmienia¢ kanaty za pomoca przyciskow
CH/ZOOM+, CH/ZOOM-, gdy pilot jest zablokowany. Wybierz [LOCK] (ZABLOKUJ), aby zablokowa¢ te przyciski.

Aby przyciski kanatéw dziataty, nalezy zainstalowaé opcjonalng karte tunera.
3. Wybierz opcje [ACTIVATE] (AKTYWUJ), aby aktywowaé wszystkie ustawienia.

Odblokowywanie pilota

+ Pilot — aby wrdci¢ do normalnej pracy, nacisnij i przytrzymaj przycisk DISPLAY przez co najmniej 6 sekund.
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Blokowanie przyciskéw panelu sterowania

Opcja [KEY LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY KLAWISZY) uniemozliwia sterowanie monitorem za pomocg przyciskow
na panelu sterowania monitora. Wigczenie opcji [KEY LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY KLAWISZY) nie blokuje
przyciskow na pilocie.

CONTROL:

NETWORK INFORMATION MODE SELECT CUSTOM LOCK
LAN —
CHANGE PASSWORD POWER

SECURITY UNLOCK / LOCK
IRLOCK SETTINGS VOLUME

KEY LOCK SETTINGS UNLOCK / LOCK

DDCICI MIN VOL

PING o

IP ADDRESS RESET MAX VOL

AUTO DIMMING o

POWER INDICATOR INPUT

NETWORK FUNCTIONS UNLOCK / LOCK
USB CHANNEL

CEC UNLOCK I LOCK

RESET
ACTIVATE /| DEACTIVATE

+ 10
+ 80

1. Za pomoca pilota przejdz do opcji [CONTROL] (STEROWANIE) i ustawienia [KEY LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA
BLOKADY KLAWISZY).

2. W opcji [MODE SELECT] (WYBOR TRYBU) wybierz tryb blokady, ktéry chcesz wiaczyé.
+ [LOCK ALL] (BLOKUJ WSZYSTKO) — wszystkie przyciski zostang zablokowane.

+ [CUSTOM LOCK] (BLOKADA NIESTANDARDOWA) — zostang zablokowane wszystkie przyciski z wyjatkiem
nastepujacych, ktére mozna indywidualnie ustawi¢ jako zablokowane lub odblokowane.

[POWER] (ZASILANIE) — wybierz opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby méc korzysta¢ z przycisku (') gdy przyciski
zostang zablokowane.

[VOLUME] (GLOSNOSC) — wybierz [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby przy zablokowanym pilocie méc regulowaé
gto$nos¢ za pomocy przyciskow + i — Wybierz opcje [LOCK] (ODBLOKUJ), aby zapobiec regulowaniu gtosnosci.

Po wigczeniu blokady gtoénosci wyswietlana gloénosé natychmiast zmieni sie na warto$é [MIN VOL] (GLEOSNOSC
MINIMALNA).

+ [MIN VOL] (GLOSNOSC MINIMALNA) i [MAX VOL] (GLOSNOSC MAKSYMALNA) — przyciski glo$nosci + i -
zostang odblokowane, a poziom gto$nosci bedzie mozna regulowac¢ tylko w ustawionym zakresie.

Aby mozliwe byto zadziatanie tego ustawienia, w opcji [VOLUME] (GLOSNOSC) nalezy wybraé wartoéé [UNLOCK]
(ODBLOKUJ).

[INPUT] — wybierz [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby m6c zmienia¢ wejscia za pomoca przycisku [INPUT/SET].
+ [CHANNEL] (KANAL) — wybierz opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ), aby méc korzystac z przyciskéw A/V.
3. Wybierz opcje [ACTIVATE] (AKTYWUJ), aby aktywowac wszystkie ustawienia.

Odblokowywanie przyciskéw panelu monitora

Przyciski klawiszy — aby wroci¢ do normalnej pracy, naci$nij jednoczesnie przyciski A i ¥ na panelu sterowania przez co
najmniej 4 sekundy. Pozwoli to wytgczy¢ ustawienia blokady klawiszy.

OSD Menu (Menu ekranowe) — aby wréci¢ do normalnej pracy, za pomocg pilota przejdz do opcji [CONTROL] (STEROWANIE)
i [KEY LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY KLAWISZY). W opcji [MODE SELECT] (WYBOR TRYBU) wybierz opcje
[UNLOCK] (ODBLOKUJ) i [ACTIVATE] (AKTYWUJ).
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Ustawienia odtwarzacza multimediow

Przejdz do odtwarzacza multimediow, naciskajac przycisk MEDIA PLAYER na opcjonalnym pilocie lub wybierz wejscie MP w
menu ekranowym OSD INPUT (WEJSCIE MENU EKRANOWEGO).

Uzyj na pilocie przyciskow AV + —i SET/POINT ZOOM, aby poruszac¢ sie po menu odtwarzacza multimediow.

Aby wyswietli¢ ekran konfiguracji odtwarzacza multimediow, kliknij ikone & dostepna na liscie plikéw lub gtéwnym ekranie
odtwarzacza.

Ekran gtéwny odtwarzacza multimediéw

MEDIA PLAYER

Na ekranie konfiguracji mozna wprowadzi¢ nastepujace [SETTINGS] (USTAWIENIA). Wybierz [OK] i naci$nij przycisk
SET/POINT ZOOM, aby zapisa¢ zmiany; w przeciwnym razie wybrane ustawienia nie zostang zapisane.

POKAZ SLAJDOW
SCREEN SIZE Wybierz ustawienie [ACTUAL SIZE] (ROZMIAR RZECZYWISTY) lub [BEST FIT] (NAJLEPSZE
(ROZMIAR EKRANU) DOPASOWANIE).
PLAY MODE Wybierz opcje [AUTO] (AUTOMATYCZNIE) lub [MANUAL] (RECZNIE).
(TRYB ODTWARZANIA)
INTERVAL (ODSTEP) Ustaw czas odstepu.

REPEAT (POWTARZANIE) | Zaznacz pole wyboru, aby wigczy¢ powtarzanie pokazu slajdéw.
AUDIO FILE (PLIK AUDIO) | Wybér pliku audio.

BGM Zaznacz to pole wyboru, aby wigczy¢ funkcje BGM.
PLAY END SCREEN Wybiera ustawienie do zastosowania po zakoriczeniu pokazu slajdow.
(EKRAN KONCOWY) Black screen (Czarny ekran): Po zakoriczeniu pokazu slajdéw zostanie wy$wietlony czarny ekran.

File list (Rozmiar pliku): Po zakoriczeniu pokazu slajdow wyswietlany jest ekran listy plikow.

Save last screen (Zachowaj ostatni ekran): Po zakonczeniu pokazu slajdéw na ekranie zostanie
zachowany ostatni wy$wietlony obraz.

AUTO PLAY (AUTOODTWARZANIE)

Automatycznie odtwarza filmy i wideo z wybranego folderu, gdy monitor jest wigczony, a jako wejscie jest wybrana pozycja MP
Obrazy i filmy bedg wys$wietlane w kolejnosci sortowania.

AUTO PLAY OFF (WYL.): Tryb odtwarzania automatycznego jest wytaczony.
(AUTOODTWARZANIE) | S| IDESHOW (POKAZ SLAJDOW): Automatycznie odtwarza wybrany plik.
FOLDER Lokalizacja na urzgdzeniu pamigci USB lub na karcie pamigci microSD, w ktorej znajduja sie pliki.

Wybierz opcje [SD CARD] (KARTA SD) lub [USB] i naciénij przycisk ENT, aby wybra¢ katalog gtéwny
karty SD lub urzadzenia USB.

Jesli pliki znajduja sie w podfolderze, wyrdznij opcje [SD CARD] (KARTA SD) lub [USB], naci$nij przycisk
SET/POINT ZOOM, przejdz do folderu zawierajgcego obrazy pokazu slajdéw i naciénij przycisk ENT.
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Zawartos¢ ustawienia wstepnego

Gdy monitor nie ma aktywnego wejscia sygnatu, monitor automatycznie przetaczy sie na wejscie odtwarzacza multimediéw i
odtworzy dowolne zdjecia lub pliki wideo w wybranym folderze. Gdy na przyktad odtwarzacz Blu-ray wytgczy sie, monitor zmieni
sygnat wejsciowy z HDMI na MP i odtworzy pliki w folderze wybranym na tym ekranie.

Menu | Funkcja
ENABLE (WLACZ) Nacisnij [SET] (USTAW), aby wiaczy¢ wstepne ustawienie zawartosci.
FOLDER Lokalizacja na urzadzeniu pamieci USB lub na karcie pamieci microSD, w ktérej znajduja sie pliki.

Wybierz opcje [SD CARD] (KARTA SD) lub [USB] i naciénij przycisk ENT, aby wybraé katalog
gtéwny karty SD lub urzgdzenia USB.

Jedli pliki znajduja sie w podfolderze, wyrdznij opcje [SD CARD] (KARTA SD) lub [USB], naciénij
przycisk SET/POINT ZOOM, przejdz do folderu zawierajgcego obrazy pokazu slajdéw i nacisnij
przycisk ENT.

Sieé i inne ustawienia
Ponizej przedstawiono opcje ustawien sieci i folderu udostepnionego dla odtwarzacza multimediow.

Aby wybra¢ ustawienia, przejdz do opcji [NETWORK & OTHER SETTINGS] (SIEC | INNE USTAWIENIA) i na pilocie nacisnij
SET/POINT ZOOM (USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

Opcije sieci w odtwarzaczu multimediow

IP SETTING (USTAWIENIE IP) Ustawienia sieciowe zwigzane z odtwarzaczem multimediow.

IP ADDRESS (ADRES IP) Zwro¢ uwage, ze adres IP odtwarzacza multimediéw jest inny niz

SUBNET MASK (MASKA PODSIECI) adres IP monitora. Je$li chcesz recznie przypisaé¢ adres IP do

DEFAULT GATEWAY (BRAMA DOMYSLNA) monitora, musisz go réwniez przypisa¢ do odtwarzacza multimediow.
W przeciwnym razie adres IP zostanie automatycznie przypisany

DNS do odtwarzacza multimediéw, co otworzy mozliwo$¢ wystapienia

DNS PRIMARY (PODSTAWOWY SERWER DNS) konfliktéw w sieci.

DNS SECONDARY (POMOCNICZY SERWER DNS)

Obszar NETWORK INFORMATION (INFORMACJE O SIECI) pokazuje aktualne ustawienia sieciowe odtwarzacza multimediow.

Shared Folder (Folder udostepniony)

Opcje SHARED FOLDER (FOLDER UDOSTEPNIONY) udostepniaja dwie rézne metody kopiowania plikéw na karte pamieci
microSD przez sie¢. Instrukcje dotyczace uzywania funkcji SHARED FOLDER (FOLDER UDOSTEPNIONY) po jej wiaczeniu i
skonfigurowaniu ich na tym ekranie mozna znalez¢ tu: ,Kopiowanie plikéw na karte pamigci microSD” na stronie 64.

Wspdlne ustawienia karty SD

Wiacz te opcje, aby umozliwi¢ komputerom lub urzadzeniom mobilnym dostep do karty pamieci microSD na monitorze za
posrednictwem adresu IP odtwarzacza multimediow. Pliki mozna kopiowa¢ na karte pamieci microSD lub usuwac z niej za
pomoca przegladarki internetowej. Patrz strona 65.

ENABLE (WLACZ) Zaznacz to pole wyboru, aby wiaczyé ustawienie [SHARED SD CARD SETTINGS] (USTAWIENIA
UDOSTEPNIONEJ KARTY SD).

USER NAME (NAZWA | Nazwa uzytkownika umozliwiajaca dostgp do monitora. Jest to nazwa modelu monitora i nie
UZYTKOWNIKA) mozna jej zmienic¢

PASSWORD (HAStO) | Utworz hasto dostepu do karty pamieci microSD. Hasto nie jest wymagane. Jesli nie ustawiono
zadnego hasta, dostep moze uzyskac kazdy uzytkownik/osoba i skopiowa¢ pliki na karte pamieci
microSD.

Wybierz OK, a nastepnie nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM na pilocie, aby zapisaé ustawienia. Jesli nie zostanie nacisniety
przycisk OK, skonfigurowane ustawienia nie zostang zapisane.
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Ustawienia udostepnionego folderu

Ta opcja umozliwia dostep do udostepnionych folderdw sieciowych z poziomu odtwarzacza multimediéw i w celu skopiowania
plikéw na karte pamieci microSD. Do ustawienia Foldery udostepnione Mozna doda¢ maksymalnie cztery foldery.
Patrz strona 65.

Po otwarciu opcji [SHARED FOLDER SETTINGS] (USTAWIENIA FOLDERU UDOSTEPNIONEGO) wybierz jeden z folderow i
nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM, aby wyswietli¢ ustawienia konfiguracji poswiadczen sieciowych.

ENABLE (WLACZ) Zaznacz pole wyboru, aby wigczy¢ wybrany folder.
SHARED FOLDER Ustaw adres IP lub nazwe sieci, w ktérej znajduje sie folder udostepniony w sieci, ktory
(FOLDER UDOSTEPNIONY) | zawiera pliki przeznaczone do skopiowania na karte microSD.
USER NAME Woprowadz nazwe uzytkownika, ktéra ma uprawnienia dostepu do udostepnionego folderu
(NAZWA UZYTKOWNIKA) sieciowego.
PASSWORD (HASLO) Woprowadz hasto dla nazwy uzytkownika, ktéra jest uzywana do uzyskania dostepu do
folderu udostepnionego.

Wybierz OK, a nastepnie nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM na pilocie, aby zapisaé ustawienia. Jesli nie zostanie nacisniety
przycisk OK, skonfigurowane ustawienia nie zostang zapisane.

Przelgcz na Brak sygnatu

Gdy podczas normalnej pracy przy innych wejsciach wideo sygnat zostanie utracony, na przyktad gdy odtwarzacz Blu-ray sie
wytgczy, monitor zarejestruje ,Brak sygnatu” i przejdzie w tryb oszczedzania energii.

Kiedy aktualnym wejsciem jest odtwarzacz multimedidw, jest on zawsze wigczony i stale wysyta sygnat wideo do monitora.
Zapobiega to przej$ciu monitora w tryb oszczedzania energii, nawet jesli odtwarzacz w danej chwili nie odtwarza plikéw w
sposob aktywny.

Kiedy funkcja SHIFT TO NO SIGNAL (PRZELACZ NA BRAK SYGNALU) jest witgczona, odtwarzacz multimediéw poinformuje
monitor o braku biezacego sygnatu wideo i przejsciu w tryb braku sygnatu. Pozwala to po utracie sygnatu wideo zarejestrowac
LBrak sygnatu” i przejs¢ w tryb oszczedzania energii, tak jak w przypadku innych wejs¢ wideo.

Czas miedzy ostatnim uzyciem odtwarzacza multimedioéw przed przej$ciem na brak sygnatu moze byc¢ regulowany.
Monitor przetgcza sie na brak sygnatu w nastepujacych warunkach:
Po zakonczeniu odtwarzania zawarto$ci przez odtwarzacz multimediéw.

Podczas gdy monitor wyéwietla ekran gtéwny odtwarzacza multimediéw, okno USB H lub okno karty SD B i nie zostaty
nacisniete zadne przyciski na pilocie lub monitorze podczas ustawionego okresu odstepu.

ENABLE (WLACZ) Zaznacz to pole wyboru, aby wiaczyé ustawienie [SHIFT TO NO SIGNAL] (PRZELACZ NA BRAK
SYGNALU).

’ INTERVAL (ODSTEP) | Ustaw czas od ostatniego uzycia odtwarzacza multimediéw do przejscia w tryb braku sygnatu.

Wybierz OK, a nastgpnie nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM na pilocie, aby zapisa¢ ustawienia. Jesli nie zostanie nacisniety
przycisk OK, skonfigurowane ustawienia nie zostang zapisane.

Kopiowanie plikow na karte pamieci microSD

Istnieja dwie opcje kopiowania plikow na wtozong do monitora karte pamieci microSD. Pliki m02n’a,kopiowaé z folderu sieciowego
lub urzadzenia pamieci masowej USB za pomoca opcji CONTENTS COPY (KOPIUJ ZAWARTOSC) lub przez przegladarke SD-
CARD VIEWER w przegladarce internetowe;.

Kopiowanie plikoéw z pamieci USB jest przydatne do tatwej zmiany zawartosci karty pamieci microSD, bez wyjmowania karty
microSD i jej pokrywy z monitora. Kopiowanie plikdw z folderu sieciowego lub przegladarki internetowej przydaje sie, gdy monitor
znajduje sie w miejscu, ktore nie jest fatwo dostepne.
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Korzystanie z funkcji CONTENTS COPY (KOPIUJ ZAWARTOSC) w odtwarzaczu
multimedialnym

Podczas korzystania z opcji CONTENTS COPY (KOPIUJ ZAWARTOSC) karta pamieci microSD zostanie skasowana, a pliki
zostang skopiowane z wybranego folderu.

Kopiowanie plikéw na karte pamieci microSD

1. Podtacz urzadzenie pamieci masowej USB do portu Odtwarzacz multimediéw USB monitora lub skonfiguruj ustawienia
[SHARED FOLDER SETTINGS] (USTAWIENIA FOLDERU UDOSTEPNIONEGO) w menu [NETWORK & OTHER
SETTINGS] (SIEC | INNE USTAWIENIA) odtwarzacza multimediéw (patrz strona 63).

2. Z ekranu gléwnego odtwarzacza multimediow wybierz opcje [CONTENTS COPY] (KOPIUJ ZAWARTOSC) i nacisnij przycisk
SET/POINT ZOOM.

Ekran [CONTENTS COPY] (KOPIUJ ZAWARTOSC) pokazuje wszystkie skonfigurowane foldery sieciowe oraz ikone USB,
jesli podtaczono urzadzenie pamieci USB.

3. Wybierz USB lub folder sieciowy zawierajacy pliki, ktére chcesz skopiowac na karte pamieci microSD, a nastepnie
nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.

4. Na ekranie potwierdzenia wybierz OK, a nastepnie nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.

Cata zawartos¢ folderu sieciowego lub urzadzenia pamieci USB zostanie skopiowana na karte pamieci microSD. Upewnij sie,
ze pojemnos$¢ karty pamieci microSD jest wystarczajgco duza, aby pomiescic pliki, ktore chcesz dodac.

UWAGA: - Jesli pojemnos$é karty microSD jest za mata i uniemozliwia skopiowanie wybranych folderéw, pojawi sie¢ komunikat
Out of disk space (Za mato miejsca na dysku).

Po naciénieciu przycisku OK w celu rozpoczecia procedury CONTENTS COPY (KOPIUJ ZAWARTOSC),
poprzednie dane zapisane na karcie pamigci microSD sg natychmiast usuwane. Anulowanie funkcji CONTENTS
COPY (KOPIUJ ZAWARTOSC) nie przywraca poprzednich plikdw.

Widoczne sa tylko urzadzenia podtaczone do monitora.
Podczas kopiowania folderu do monitora dioda LED miga na czerwono.

W tym trybie nie nalezy usuwac karty pamieci microSD z monitora ani odtgczac¢ zasilania monitora. Usuniecie karty
pamieci microSD lub wylaczenie monitora podczas kopiowania pilikéw moze spowodowaé uszkodzenie danych.

- Naci$niecie przycisku STANDBY (GOTOWOSC) na pilocie lub przycisku () na monitorze gdy dioda miga na
czerwono, powoduje wigczenie trybu gotowosci po zakoriczeniu kopiowania folderu.
UWAGA: Gdy potaczenie z folderem udostepnionym nie powiedzie sig, pojawi sie komunikat o btedzie, a na ikonie folderu
pojawi sie znak x. Sprawdz, czy zachodza nastgpujace sytuacje:
+ Czy nazwa folderu sieciowego jest poprawna?
Czy folder sieciowy jest skonfigurowany do udostgpniania?
Czy prawa dostepu zostaty ustawione w folderze sieciowym?
Czy dostepne sg pliki mozliwe do wyswietlenia zapisane w folderze sieciowym?

Korzystanie z funkcji SD-CARD VIEWER w przegladarce internetowej

Przy kopiowaniu plikdw na karte pamieci microSD za pomoca narzedzia SD-CARD VIEWER poszczegdlne pliki mozna dodac¢
do karty pamieci microSD bez wczesniejszego usuwania zawartosci. Poniewaz pliki sg dodawane do karty pamieci microSD za
posrednictwem interfejsu przegladarkowego, pliki moga by¢ kopiowane z komputera lub urzadzenia mobilnego — takiego jak
tablet — ktore jest podtaczony do tej samej sieci, co monitor.

Kopiowanie plikéw na karte pamieci microSD

1. Wigcz ustawienie [SHARED SD CARD] (UDOSTEPNIONA KARTA SD) w obszarze [NETWORK & OTHER SETTINGS]
(SIEC | INNE USTAWIENIA) (patrz strona 63).

2. Otworz przegladarke internetowg na komputerze lub urzgdzeniu mobilnym podtgczonym do tej samej sieci, co monitor.

3. Aby uzyskaé dostep do interfejsu przegladarkowego, wpisz adres IP odtwarzacza multimediéw w polu adresu przegladarki
internetowej i nacisnij klawisz Enter.

Adres IP odtwarzacza multimediow jest pokazany w obszarze [NETWORK INFORMATION for MEDIA PLAYER] )
(INFORMACJE SIECIOWE DLA ODTWARZACZA MULTIMEDIOW) w obszarze [NETWORK & OTHER SETTINGS] (SIEC |
INNE USTAWIENIA).
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4. Jesli utworzono hasto dostepu do karty, wpisz nazwe uzytkownika i hasto.
Nazwa uzytkownika jest nazwg modelu monitora. Pamietaj, ze w nazwie uzytkownika i hasle uwzgledniana jest wielkos$¢ liter.

5. Gdy komputer lub urzadzenie mobilne potaczy sie z odtwarzaczem multimediéw, interfejs przegladarkowy odtwarzacza
pojawi sie w przegladarce. Wybierz link SD-CARD VIEWER z lewej strony okna przegladarki.

[aellyfish.ipg Koala.ipg Cltighthouse.jpg Penguins.ipg Sleep Away.mp3 Tulips.ipg Clwildiite.wmy

6. Nacisnij przycisk Choose File (Wybierz plik), aby otworzy¢ przegladarke plikow, a nastepnie wybierz plik.
Plik zostanie dodany do katalogu gtéwnego karty pamieci microSD. Aby przestac plik do innego folderu na karcie pamieci
microSD, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
» Przesdlij do istniejacego folderu — jesli chcesz dodac¢ plik do istniejacego folderu na karcie pamieci microSD, wybierz
nazwe folderu, aby go otworzy¢, i nacisnij przycisk Choose File (Wybierz plik).

* Przeslij do nowego folderu — jesli przed przestaniem pliku chcesz utworzy¢ nowy folder, nacisnij przycisk CREATE
(UTWORZ). Wpisz nazwe folderu w polu NAME (NAZWA) i naciénij przycisk OK. Nowy folder pojawi sie na liscie plikdw
karty pamieci microSD. Wybierz nowy folder, aby go otworzyé, i nacisnij przycisk Choose File (Wybierz plik).

7. Przejdz do miejsca, w ktérym znajduja sie pliki, ktére chcesz dodac¢ do karty. Wybierz plik, ktory chcesz skopiowac¢ na karte
pamiegci microSD, i nacié$nij przycisk Open (Otworz).

8. Nacisnij OK, aby potwierdzi¢ przestanie pliku.

9. Plik zostanie skopiowany na karte pamieci microSD.

Jesli wybrano typ pliku, ktérego odtwarzacz multimediéw nie moze odczytaé, na ekranie przesytania pliku pojawi sie
komunikat o braku mozliwosci skopiowania pliku.

Aby usunac pliki lub foldery z karty pamigci microSD, nacisnij pola wyboru, aby wybra¢ elementy, ktdre chcesz usunag, i nacisnij
przycisk DELETE (USUN).
UWAGA: - Podczas kopiowania folderu do monitora dioda LED miga na czerwono.

W tym trybie nie nalezy usuwa¢ karty pamieci microSD z monitora ani odtacza¢ zasilania monitora. Usunigcie karty
pamieci microSD lub wylaczenie monitora podczas kopiowania pilikéw moze spowodowaé uszkodzenie danych.

Nacisniecie przycisku STANDBY (GOTOWOSC) na pilocie lub przycisku (f) na monitorze gdy dioda miga na
czerwono, powoduje wigczenie trybu gotowosci po zakoriczeniu kopiowania folderu.

Mozna kopiowa¢ tylko formaty plikow dla zdjeé, plikéw wideo i BGM audio.
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Przyciski interfejsu przeglagdarkowego narzedzia SD-CARD VIEWER
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1. CHOOSE FILE (WYBIERZ PLIK)

Nacisniecie przycisku Choose File (Wybierz plik) otwiera przegladarke plikéw, w ktérej mozna wybra¢ plik do skopiowania
na karte pamieci microSD.

Nacisniecie przycisku Open (Otwoérz) w przegladarce plikdw pokazuje okno przesytania wyswietlajace wybrany plik.
Nacisniecie przycisku OK rozpoczyna przesytanie pliku.

UWAGA: Przed rozpoczeciem kopiowania pliku sprawdz pojemnos¢ karty pamieci microSD.
llos¢ dostepnego miejsca na podtaczonej karcie pamieci prezentowana jest w opcji STORAGE CAPACITY
(POJEMNOSC KARTY).

2. DELETE (USUN)
Wybierz pliki i foldery.
Nacisniecie przycisku DELETE (USUN) otworzy okno DELETE FOLDERS/FILES (USUN FOLDERY/PLIKI).
Nacisniecie przycisku OK spowoduje usuniecie wybranych plikéw lub folderéw.
3. CREATE (UTWORZ).
Otwiera okno do nadania nazwy i dodania nowego folderu na karte pamieci microSD.
Wopisz nazwe folderu i kliknij przycisk OK. Nazwa moze sktadaé sie z maksymalnie 255 liter i cyfr.
4. RELOAD (WCZYTAJ NA NOWO)
Odswieza dane karty pamieci microSD w przegladarce internetowe;.
5. THUMB/LIST (MINIATURY/LISTY)
Przetacza migdzy wyswietlaniem plikow w formie ikon lub w formie miniatur.
Po wybraniu miniatury lub nazwy pliku pojawia sie opis pliku lub folderu.
6. SORT (SORTUJ)

Wybiera metode sortowania. Foldery zapisane na karcie pamieci microSD bedg sortowane zgodnie z wprowadzonym
ustawieniem.

Polski-67




Podtaczanie do narzedzia SD CARD VIEWER w innym monitorze

J

esli w sieci jest sie wiecej niz jeden monitor z odtwarzaczem multimediéw, mozesz z przegladarki dowolnego monitora

wys$wietli¢ wszystkie obstugiwane monitory w sieci.

1.

Woprowadz adres IP monitora w polu adresu przegladarki internetowej.
Nacisnij przycisk DISPLAY na pilocie, aby wyswietli¢ ekran informacyjny monitora z adresem IP monitora.

Monitor i odtwarzacz multimediéw maja rézne adresy IP; oba sg automatycznie przypisywane domysinie po podtaczeniu do
sieci DHCP

2. Wybierz tacze [SD-CARD VIEWER] po lewej stronie okna przegladarki.

Spowoduije to wyswietlenie okna [GO TO SD-CARD VIEWER] (PRZEJDZ DO NARZEDZIA SD-CARD VIEWER)

3. Naciénij przycisk SEARCH (WYSZUKAJ), aby wy$wietli¢ [IP ADDRESS] (ADRES IP) podtaczonego monitora i wszystkich

zgodnych monitoréw pracujgcych w tej samej sieci.

4. Pod kolumng [IP ADDRESS (MP)] (ADRES [IP] (MP)) wybierz adres IP Pozwoli to uzyska¢ dostep do interfejsu

przegladarkowego odtwarzacza multimediéw w monitorze, do ktérego chcesz skopiowaé pliki.

Aby otworzy¢ witryne internetowa innego monitora w nowej karcie, kliknij prawym przyciskiem myszy adres IP tego monitora.
Aby otworzy¢ witryne internetowa innego monitora w nowym oknie, kliknij lewym przyciskiem myszy adres IP tego monitora.

Korzystanie z zawartosci awaryjnej

Pliki multimedialne do zawarto$ci awaryjnej mozna zapisa¢ w specjalnym folderze. Utworz folder o nazwie EMERGENCY
CONTENTS w katalogu gtéwnym karty pamieci microSD i skopiuj do niego wybrane pliki multimedialne. Odtwarzanie awaryjne
moze zosta¢ uruchomione przez wystanie zewnetrznego polecenia przez sie¢ LAN lub interfejs RS-232C.

Instrukcje dotyczgce zawartosci awaryjnej podano pliku o nazwie External_Control.pdf. Patrz strona 98.
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rozdziats  KONfiguracja wielu monitorow

Ten rozdziat zawiera:

= ,Podtaczanie wielu monitoréw” na stronie 70
= ,Potaczenie wyjscia wideo” na stronie 72

= ,Ustawianie funkcji identyfikacji pilota” na stronie 73
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Podtaczanie wielu monitoréw

Monitory mozna potaczy¢ zardwno w celu komunikaciji, jak i wspdlnego wyswietlania obrazu. Potgczenie monitoréw pozwala
zbudowagé $ciane wideo, na ktdrej jeden obraz moze zosta¢ utozony na wszystkich ekranach. Podczas taczenia monitorow z
myslg o instalacji $ciany wideo niezbedne sg rozne potgczenia komunikacyjne i wideo, a ich konfiguracja musi by¢ starannie
przemyslana. Informacje na ten temat podano w sekcji ,Schemat potgczen” na stronie 24.

Ustawienia monitora dotyczace konfigurowania $ciany wideo w menu ekranowym i na stronie monitora znajduja si¢ w sekcji
MULTI-DISPLAY (WIELE EKRANOW).

[AUTO TILE MATRIX SETUP] (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA MATRYCY PODOBRAZOW) — automatycznie konfiguruje
ustawienia wielu ekrandw, gdy porty komunikacyjne i wideo sa ze sobg potaczone. Automatycznie ustawia warto$¢ [MONITOR
ID] (ID MONITORA) i pozycje monitorow w Scianie wideo po przeprowadzeniu fizycznego okablowania miedzy monitorami.
Wopisz na liczbe monitoréw w poziomie i w pionie na monitorze gtéwnym. Ponizsze ustawienia sg wprowadzane
automatycznie po uruchomieniu automatycznej konfiguraciji: [MONITOR ID] (ID MONITORA), [TILE MATRIX] (MATRYCA
PODOBRAZOW), [TILE MATRIX MEM] (MATRYCA PODOBRAZOW: PAMIEC), [Input Signal] (Sygnat wejsciowy),
[DisplayPort] w opcji [TERMINAL SETTING] (USTAWIENIA PODLACZEN) i ustawienie wyjscia wideo.
UWAGA: - Funkcja [AUTO ID] zostanie automatycznie wykonana.

Po uzyciu tej funkcji zalecamy potaczenie monitoréw w taricuch za pomocag kabla DisplayPort.

Ta funkcja jest dostepna po wybraniu ustawienia [MOTION] (RUCH) w opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ

EKRANU).
Przyktadowa instalacja przez sie¢ LAN: Monitor gtowny Dk ID:2 ID: 3:
H MONITORS (MONITORY W POZIOMIE) 3 D6 D5 D 2 :|
V MONITORS (MONITORY W PIONIE) 3 <
ID:7 ID:8 ID:9_

[SETTING COPY] (KOPIA USTAWIEN) — kopiuje niektére kategorie menu ekranowego do innych monitoréw na écianie wideo
po ich potaczeniu.

[TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) — Umozliwia rozszerzenie obrazu i wyéwietlenie go na wielu ekranach (do 100)
za pomocg wzmacniacza rozdzielczego. wprowadz RECZNIE liczbe monitoréw w poziomie i pionie na $cianie wideo, pozycje

monitora na $cianie oraz wigcz lub wytacz funkcje Tile Compensation (Kompensacja podobrazéw). Podczas ustawiania

podobrazéw z tresci HDCR zapoznaj sie z sekcja ,Potaczenie wyjscia wideo” na stronie 72.

+ [TILE COMP] (KOMPENSACJA PODOBRAZOW) — skaluje wys$wietlany obraz, aby zrekompensowaé szeroko$é ramki
ekranu, aby stworzy¢ ptynny obraz.

+ [TILE CUT] (WYCIECIE PODOBRAZOW) — wybierz czes¢ obrazu z wyswietlanego obrazu. Wybrana cze$¢ zostanie
wys$wietlona na ekranie jako petny obraz.

Przyktad wyciecia podobrazu 2 x 1 (poziomo)

Dla lewego monitora:
1. Ustaw w opcji H MONITORS (MONITORY W POZIOMIE) warto$é [2] i w opcji V MONITORS (MONITORY W PIONIE)
wartosé [2].
Jeden obraz zostanie podzielony przez 4, a nastepnie przydzielone zostang im numery od 1 do 4.
OosD Ekran monitora
TILE MATRIX \ o

HMONITORS
VMONITORS
POSITION
TILE COMP
HSIZE
VSIZE

HADJUSTMENT

TILE MATRIX ENABLE
FRAME COMP

VSCAN REVERSE

2. W opcji [POSITION] (POLOZENIE) wybierz warto$¢ od 1 do 4.
Na przyktad wybranie opcji 1
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3. W opcjach [H ADJUSTMENT] (USTAWIENIE W POZIOMIE) oraz [V ADJUSTMENT] (USTAWIENIE W PIONIE)
mozesz przesung¢ wybrany kwadrat doktadnie do miejsca, w ktérym ma by¢ wyswietlany.

Dla prawego monitora:
Powt6rz te same kroki.

Na przykiad wybranie opcji 2 w obszarze [POSITION] (POLOZENIE)

Po indywidualnym ustawieniu, wyswietlony zostanie obraz 2x1 (Krajobraz) jak ponizej.

+  [FRAME COMP] (POROWNANIE RAMEK) — Pozwala na automatyczne ustawienie opcji [FRAME COMP]
(POROWNANIE RAMEK) przez wpisanie na gléwnym monitorze liczby monitoréw w poziomie i w pionie.
Jest to opcja zalecana, jesli wyswietlana jest szybko poruszajaca sie zawartos¢. Zastosowanie opcji [FRAME COMP]
(POROWNANIE RAMEK) moze byé potrzebne w okreslonych instalacjach.

[AUTO]: Ustawia catkowitg warto$¢ op6znienia. Kazda warto$¢ opdznienia jest ustawiana automatycznie za pomocag
opcji ustawienie [H MONITORS] (MONITORY W POZIOMIE), [V MONITORS] (MONITORY W PIONIE) i [POSITION]
(POZYCJA) w obszarze TILE MATRIX (MATRYCA MINIATUR).

[MANUAL] (RECZNIE): Ustawia wartos¢ opdznienia dla kazdego monitora.

[V SCAN REVERSE] (ODWROTNY KIERUNEK SKANOWANIA OBRAZOW): Odwrdé kierunek skanowania obrazu, aby
utworzy¢ ptynny obraz ruchu.

ORIGINAL (ORYGINALNE) FRAME COMP (POROWNANIE V SCAN REVERSE (ODWROCONE
RAMEK) SKANOWANIE W POZIOMIE)

/ / / / N / 1. / / 1. /_» / 1K_ -
ENEN IEYEY \ | T(gir:ﬁémmw
/ 1. / AR / / _+/ _+/ / R /_+ / l

[TILE MATRIX MEMORY] (PAMIEC MATRYCY PODOBRAZOW): Umozliwia zapisanie ustawier matrycy podobrazéw na
wszystkich wejsciach na monitorze.

[ID CONTROL] (STEROWANIE ID): Ustawia identyfikator monitora i grupe IP dla biezacego monitora. Gdy monitory portow
LAN sg ze soba potaczone, ID i adres IP moga byé automatycznie przypisane do wszystkich ekrandw.
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« tancuchowe fgczenie wideo.
Zdecydowanie zalecamy uzywanie tego samego modelu monitora we wszystkich potgczonych monitorach.

Opcja MONITORS POSITION (POZYCJA MONITORA) rézni sie od opcji ID. Zobacz rys. 1 ponize;j.

ID:1 ID:2 D3
POSITION 1 POSITION 2 POSITION 3
'
D6 D5 D4 H MONITORS (MONITORY W POZIOMIE): 3
4 — 5 — 6 «<—— V MONITORS (MONITORY W PIONIE): 3
POSITION POSITION POSITION POSITION (POZYCJA): 4, 5, 6.
!
ID:7 ID:8 ID:9 9

7 8 |
POSITION

POSITION POSITION

Rys. 1
Potaczenie wyjscia wideo
Ob 6 DisplayPort1 DisplayPort2 DVI HDMI1 HDMI2 ven ven Wideo OPTION (OPCJA) MP
raz gtéwny play play (RGB) | (YPbPr)
DisplayPort1 HDMI1 HDMI2 Gniazdo Gniazdo
Ztacze (DAISY CHAIN | DisplayPort2 DVI-D (DAISY (CEC) VGA (RGB, YPbPr) VIDEO | opcjonalnej karty | opcjonalnej karty
IN) CHAIN IN) (SLOT2 (DP)) | (SLOT2 (HDMI))
DisplayPort Tak Nie Nie Nie Nie Nie Nie Nie Tak Nie Nie
HDMI Nie Nie Tak Tak Nie Nie Nie Nie Nie Tak Tak

UWAGA: Wyijscie sygnatu Media Player (MP) moze zosta¢ wykorzystane tylko przy takich samych modelach.

Do taczenia wielu monitoréw za pomoca kabla HDMI
+ Korzystanie z tego samego modelu ekranu.

Ustaw te same wartosci ((MODE1] (TRYB1) lub [MODE2] (TRYB2)) w opcji [HDMI] w obszarze [TERMINAL SETTINGS]
(USTAWIENIA PODLACZEN) na wszystkich potgczonych monitorach.

Dla wyjscia DisplayPort
Wybierz wejscie DisplayPort1 lub OPTION monitora, aby wyprowadzi¢ sygnat z wyjscia DisplayPort.

» Funkcja wyjscia sygnatu tego monitora obstuguje zawarto$¢ chroniong przez HDCP Zawartos¢ HDCP mozna rozdzieli¢ na
maksymalnie 3 potgczone monitory.

Jesli uzywasz opcjonalnej karty, ustaw opcje [SLOT2 CH SETTING] (USTAWIENIE KANALU SLOT2) na [CH1], a nastgpnie
ustaw opcje [SLOT2 CH SELECT] (WYBOR KANALU SLOT2) na DisplayPort. Patrz strona 122.

UWAGA: Nalezy uzyc¢ kart opciji typu slot2, ktéra wyprowadza sygnat DisplayPort.

Dla wyjscia HDMI
+  Wybierz wejscie monitora — HDMI1, DVI, MP lub OPTION — ktére ma wyprowadza¢ sygnat z wyjécia HDMI OUT.

Funkcja wyjscia sygnatu tego monitora obstuguje zawarto$é chroniong przez HDCP

Zawartos¢ HDCP moze by¢ dystrybuowana na wielu potaczonych monitorach, zgodnie z opisem ponizej:
+ HDCP 1: Do 8 monitoréw/HDCP 2.2: Do 5 monitorow.

» Czas do wyswietlenia obrazu zalezy od liczby podtgczonych monitoréw.

+  Bez HDCP: Do 9 monitoréw.

UWAGA: - W zaleznosci od uzywanego urzadzenia zmieni sie¢ numer potgczenia monitora.

Podczas wys$wietlania obrazu przy wielu monitorach nie nalezy odtacza¢ kabli od monitoréw. Przed odtaczaniem
kabli najpierw wytacz gtéwne zasilanie.

+ Jesli uzywasz opcji, ustaw opcje [SLOT2 CH SETTING] (USTAWIENIE KANALU SLOT2) na [CH1], a nastepnie ustaw opcje
[SLOT2 CH SELECT] (WYBOR KANALU SLOT2) na TMDS. Patrz strona 122.

UWAGA: Nalezy uzyc¢ kart opcji typu slot2, ktéra wyprowadza sygnat HDMI.
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Dla zawartosci HDCP

HDCP to system zapobiegania nielegalnemu kopiowaniu cyfrowych danych wideo. Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatow za
posrednictwem wejscia cyfrowego, nie musi to oznaczac nieprawidtowego dziatania projektora. W urzgdzeniach obstugujgcych
system HDCP moga wystgpi¢ sytuacje, w ktorych pewne tresci chronione tym systemem moga nie zosta¢ wyswietlone z powodu
rozmysinej decyzji spotecznosci zarzadzajgcej standardem HDCP (Digital Content Protection, LLC).

Ze wzgledu na ograniczenia zabezpieczen, zawarto$¢ wideo HDCP mozna rozmieszczaé tylko na ograniczonej liczbie
monitoréow. Zawarto$cig wideo HDCP sg co do zasady komercyjne ptyty Blu-ray i DVD, transmisje telewizyjne i ustugi mediow
strumieniowych.

Ustawianie funkcji identyfikacji pilota

Dostarczony z monitorem pilot moze by¢ uzywany do sterowania 100 monitorami MultiSync przy uzyciu trypu REMOTE
CONTROL ID (ID PILOTA). Tryb REMOTE CONTROL ID (ID PILOTA) dziata w potaczeniu z identyfikatorem monitora,
umozliwiajac sterowanie maksymalnie 100 monitorami MultiSync. Na przyktad jesli w tym samym obszarze jest uzywanych wiele
monitorow, w standardowym trybie dziatania pilot bedzie jednoczesnie wysyta¢ sygnat do wszystkich monitoréw (rys. 1). Pilot w
trybie REMOTE CONTROL ID (ID PILOTA) bedzie wspétpracowac tylko z jednym monitorem z grupy (patrz rys. 2).

USTAWIANIE IDENTYFIKATORA ZDALNEGO STEROWANIA

Trzymajgc nacisniety przycisk REMOTE ID SET na pilocie, wprowadz z klawiatury D meu D mE. 'D M.
identyfikator monitora (1-100), ktéry ma byé sterowany za pomoca pilota. Pilota

mozna nastepnie uzywac do obstugi monitora o okre$lonym numerze ID. Pilot dziata Pilot dziata Pilot dziata

W przypadku wybrania wartosci 0 lub gdy pilot dziata w trybie standardowym,

sterowane sg wszystkie monitory. W

Rysunek 1

USTAWIANIE/RESETOWANIE TRYBU ZDALNEGO STEROWANIA Pilot dziata w trybie
Tryb ID — aby przejéé do trybu ID, naciénij przycisk REMOTE ID SET i przytrzyma b oada FEVOTE 1D
go przez 2 sekundy (ID PILOTA) ug,t'awiona
na wartos¢ 0
Tryb Normal (Standardowy) — aby wréci¢ do trybu Normal (Standardowy), nacisnij
przycisk REMOTE ID RESET (RESETUJ ID PILOTA) i przytrzymaé go przez dwie
sekundy.
., X ) X ) . ) L, ID monitoraI ID monitorI ID monitoraI

UWAGA: - Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie tej funkcji, monitor musi mie¢

przypisany niepowtarzalny identyfikator. Mozna to zrobi¢ w menu

MULTI DISPLAY (WIELE MONITOROW) w menu ekranowym. Pilot nie dziata  Pilot nie dziata Pilot dziata

Patrz strona 114.

Skieruj pilot na czujnik zadanego monitora i nacisnij przycisk

REMOTE ID SET (USTAW ID PILOTA). Numer identyfikacyjny

monitora jest wySwietlany na ekranie, gdy pilot jest w trybie
identyfikaciji. _ Rysunek 2
Pilot ustawiony na
opcje REMOTE
ID:3

Sterowanie wszystkimi monitorami za pomoca pilota

1. Na pilocie naciénij i przytrzymaj przycisk REMOTE ID SET (USTAW ID PILOTA) i hoy uzywac 6] funkell jest
na klawiaturze wprowadz numer identyfikatora 0. ymagany opejonainy pro

2. Teraz za pomoca pilota mozna sterowa¢ wszystkimi monitorami w zasiegu pilota.

UWAGA: Gdy jako identyfikator pilota (REMOTE ID) ustawiono warto$¢ 0, wybranie opcji REMOTE ID SET (USTAW ID PILOTA)
spowoduje, ze na ekranach wszystkich monitorow w zasiegu sygnatu pilota zostang wyswietlone identyfikatory
monitoréw. W ten spos6b mozna poznac identyfikator kazdego monitora, co pozwala na sterowanie pojedynczym
monitorem zgodnie z ponizszym opisem.
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Pilota nalezy uzywaé¢ do obstugi monitora, ktéremu przypisano okreslony identyfikator monitora.
1. Ustaw numer ID monitora danego ekranu (patrz:strona 114). Identyfikator monitora moze by¢ wartoscia z zakresu 1-100.
Ten identyfikator monitora umozliwia obstuge okreslonego monitora przy uzyciu pilota niezaleznie od innych monitoréw.

2. Na pilocie naci$nij i przytrzymaj wcisniety przycisk REMOTE ID SET (USTAW ID PILOTA) i uzyj klawiatury do wprowadzenia
numeru ID (1-100). Identyfikator pilota musi pasowa¢ do identyfikatora sterowanego monitora.

3. Skieruj pilota na czujnik zgdanego monitora i naciénij przycisk REMOTE ID SET (USTAW ID PILOTA).
Na monitorze zostanie wyswietlony jego identyfikator (MONITOR ID).

Jesli dla identyfikatora pilota ustawiono wartos¢ 0, na wszystkich ekranach w zasiegu beda wyswietlane identyfikatory
monitoréw w kolorze czerwonym.

Jesli identyfikator monitora jest wy$wietlany na biato na wyswietlaczu, identyfikator monitora i identyfikator pilota nie sa
takie same.
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Rozdziat7  Sterowanie zewnetrzne

Ten rozdziat zawiera:

= ,Interfejs potaczeniowy” na stronie 76
»Sterowanie monitorem przez RS-232C” na stronie 79
»oterowanie monitorem za pomoca sieci LAN” na stronie 80

»Intelligent Wireless Data” na stronie 88

$ & 0 ¢

,Dowod odtworzenia” na stronie 89

Podtaczanie urzadzenia zewnetrznego
Istniejg dwie mozliwosci podtaczenia zewnetrznego urzgdzenia do sterowania monitorem.

Narzedzie NEC Display Wall Calibrator lub NaViSet Administrator pozwala sterowaé ustawienia monitora i pozyskac jego status,
w tym informacje o kalibracji.

Terminal RS-232C.

Za pomoca kabla RS-232C podtacz urzgdzenie zewnetrzne do ztgcza RS-232C monitora.

Port LAN

Podtaczanie sieci do portu LAN1 (DAISY CHAIN IN) monitora za pomocg kabla LAN (RJ45 kategorii 3 lub wyzszej).
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Interfejs potgczeniowy

Interfejs RS-232C

PROTOKOL RS-232C
SZYBKOSC TRANSMISJI | 9600 b/s
DLUGOSC DANYCH 8 bitow
PARZYSTOSC NONE (BRAK)
BIT ZATRZYMANIA 1 bit
KONTROLA PRZEPYYWU | NONE (BRAK)

LAN
PROTOKOL TCP
NUMER PORTU 7142

SZYBKOSC TRANSMISJI | AUTO (10/100 Mb/s)

Polecenia

Polecenia sterujgce

Ekran obstuguje dwa podstawowe typy formatéw polecen:

+ Komunikacja binarna: Sekwencja zakodowanych bajtéw, kiéra pozwala na sterowanie prawie wszystkimi funkcjami monitora.

+ Polecenia sterujgce ASCII: Proste komendy sterujgce o sktadni podobnej do jezyka angielskiego uzywajace kodu ASCII do
sprawnej realizacji wielu popularnych funkciji.

UWAGA: Formaty polecen obu typéw wyjasniono w dokumencie External_Control.pdf. Patrz strona 98.

Ponizsza tabela podaje przyktady polecen binarnych dla kilku popularnych funkcji. Dane sg wymienione jako szesnastkowe bajty.
W tych przyktadach zatozono, ze identyfikator monitora to 1.

Funkcja (ID monitora = 1) Dane kodu

Zasilanie wigczone 01 30 41 30 41 30 43 02 43 32 30 33 44 36 30 30 30 31 03 73 0d
Zasilanie wytgczone 0130 41 30 41 30 43 02 43 32 30 33 44 36 30 30 30 34 03 76 0d
Zrédio sygnatu, wybierz DisplayPort1 0130 41 30 45 30 41 02 30 30 36 30 30 30 30 46 03 04 0d

lub

0130 41 30453041 0231313036 30303046 03 04 0d
Zrédto sygnatu, wybierz DisplayPort2 013041 3045 304102303036 303030313003 730d

lub

0130 4130453041 02313130363030313003730d
Zrédio sygnatu, wybierz DVI 0130 4130453041 02303036303030303303710d

lub

0130413045304102313130363030303303710d
Zrédio sygnatu, wybierz HDMIA 0130 4130453041 02303036303030313103720d

lub

0130 413045304102313130363030313103720d
Zrédio sygnatu, wybierz HDMI2 0130 4130453041 02303036303030313203710d

lub

0130 413045304102313130363030313203710d
Zrédio sygnatu, wybierz VGA (RGB) 01 30 41 30 45 30 41 02 30 30 36 30 30 30 30 31 03 73 0d
Zrédio sygnatu, wybierz VGA (YPbPr) 01 30 41 30 4530 41 02 30 3036 30 303030430301 0d
Zrédio sygnatu, wybierz VIDEO 0130 4130453041 02303036303030303503770d
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Funkcja (ID monitora = 1) Dane kodu

Zrédto sygnatu, wybierz MP 01 3041 3045 30 4102 30 30 36 30 30 30 38 37 03 7D 0d
lub
013041 3045 304102 31 3130 363030383703 7D 0d

Zrédto sygnatu, wybierz OPTION (OPCJA) 013041 3045 304102303036 3030303044 03 06 0d

lub

013041 3045 304102313130 3630 303044 03 06 0d
WHt. wyciszenia dzwieku 01 3041 30453041 0230 30 38 44 30 30 30310309 0d
Wyt wyciszenia dzwigku 01 3041 30453041 02 30 30 38 44 30 30 30 32 03 0a 0d

Polecenia sterujgce ASCII

Ten monitor obstuguje nie tylko polecenia sterujace wymienione w pliku External_Control.pdf (patrz strona 98), lecz réwniez
popularne polecenia ASCII uzywane do sterowania monitorem lub projektorem NEC z poziomu podtgczonego komputera.
Wiecej informacji znajduje si¢ na naszej stronie internetowe;.

Parametr
Wprowadz polecenie Polecenie statusu
wejsciowego
DVI DVI dvi lub dvit error:temp Nietypowa temperatura
HDMI1 hdmi1 hdmi1 lub hdmi2 error:fan Nietypowe dziatanie wentylatora
HDMI2 hdmi2 hdmi2 error:light Nietypowe dziatanie falownika lub modutu pods$wietlania
DisplayPort1 DisplayPort1 DisplayPort1 lub DisplayPort error:system Btad systemowy
DisplayPort2 DisplayPort2 DisplayPort2
VGA VGA vga, vgal, computer,
computeri, rgb lub rgb1
VIDEO VIDEO video lub video1
MP mp mp
OPTION (OPCJA) option option
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Obstugiwane polecenia HDMI CEC

Podtacz urzadzenie obstugujace standard CEC do portu HDMI2.

Menu ekranowe
(OSD menu)

CEC (Consumer
Electronics Control)

Nazwa polecenie HDMI
CEC

One Touch Play
(Odtwarzanie
jednodotykowe)

Objasnienie

Po wiaczeniu urzadzenia z HDMI z obstugg CEC
monitor podtgczony do niego za pomoca kabla
HDMI wigczy sie automatycznie. Po wigczeniu
monitora wejécie zostanie automatycznie
przetaczone sie na [HDMI2].

Jesli monitor zostanie wtgczony, gdy urzadzenia
HDMI CEC sg wiaczone, zmieniane jest wejscie
oryginalne i wybierane jest wejscie [HDMI2].

Remote Control Pass
Through (Przelotowe
sterowanie pilotem)

Opcjonalny bezprzewodowy pilot monitorem
wspotpracuje z urzadzeniami obstugujacymi
standard HDMI CEC.

Przyktadowo: po wigczeniu monitora za pomocag
pilota i nacisnieciu przycisku odtwarzania
urzagdzenia HDMI CEC réwniez zostang
wigczone i uruchomione.

Power Status (Status
zasilania)

Podtaczone urzadzenia HDMI CEC pobieraja
informacje o stanie zasilania monitora (wtaczony,
w trybie gotowosci itd.).

System Information
(Informacje systemowe)

Ta funkcja pobiera informacje o podtaczonym
urzadzeniu obstugujacym standard HDMI

CEC (wersja CEC, adres fizyczny). Dodatkowo
pozwala to na wykonanie funkcji zmiany jezyka.

Jesli jezyk w monitorze zostanie zmieniony, taka
sama operacja zmiany jezyka zostanie wykonana
w podtaczonych urzadzeniach HDMI CEC.

Aby funkcja zmiany jezyka zadziatata,
podtaczone urzagdzenie HDMI CEC musi
obstugiwaé wiele jezykow.

Ustawienie

CONTROL:
NETWORK INFORMATION CEC

LAN
CHANGE PASSWORD
SECURITY

—ON__
AUTOTURN OFF
IRLOCK SETTINGS

YES
AUDIO RECEIVER
KEY LOCK SETTINGS YES
DDC/CI SEARCH eEEgCE

PING

IP ADDRESS RESET
AUTO DIMMING
POWER INDICATOR
NETWORK FUNCTIONS
UsB

Aby ustawi¢ opcje CEC, wykonaj ponizsze
czynnosci.

Aby otworzy¢ menu ekranowe, naciénij przycisk
MENU.

Uzywajac przyciskow AV + -, przejdz w
obszarze CONTROL do opcji [CEC] i naci$nij
przycisk SET/POINT ZOOM, aby wej$¢ do opcji
CEC.

Za pomoca przyciskow + - wyroznij [ON], a
nastepnie nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM,
aby wigczy¢ CEC.

AUTO TURN OFF
(AUTOMATYCZNE
WYLACZANIE)

System Standby (System
w trybie czuwania)

Jesli monitor zostanie przetaczony do trybu
gotowosci za pomocg opcjonalnego pilota,
taka sama operacja zostanie wykonana w

podtaczonych urzadzeniach HDMI CEC.

Jesli monitor zostanie przetaczony do trybu
gotowosci, gdy podtaczone urzgdzenie HDMI
CEC realizuje nagrywanie, urzadzenie nie
zostanie wytgczone. Aby uzyska¢ wiecej
informacji, zapoznaj si¢ z instrukcjg obstugi
urzadzenia HDMI CEC.

Za pomoca przyciskéw AV wybierz opcje
[AUTO TURN OFF] (AUTOMATYCZNE
WYLACZANIE)

Za pomoca przyciskow + - wyrdznij opcje [YES]
(TAK), a nastepnie nacisnij przycisk SET/POINT
ZOOM, aby wybra¢ opcje [YES] (TAK).

AUDIO RECEIVER
(WZMACNIACZ)

System Audio Control
(Sterowanie dzwiekiem
systemowym)

Podtacz wzmacniacz dzwieku HDMI miedzy
monitorem i urzagdzeniem HDMI CEC, korzystajac
z kabla HDMI.

Przycisk gto$noéci na pilocie stuzy takze do
sterowania gtosnoscig wzmacniacza HDMI CEC.

Po wybraniu tej funkcji gto$niki wewnetrzne sa
natychmiast wyciszane.

Za pomoca przyciskow A ¥ wybierz opcje
[AUDIO RECEIVER] (WZMACNIACZ), a
nastgpnie nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM.

Za pomoca przyciskow + - wyrdznij opcje [YES]
(TAK), a nastepnie nacisnij przycisk SET/POINT
ZOOM, aby wybra¢ opcje [YES] (TAK).

SEARCH DEVICE
(SZUKAJ
URZADZENIA)

Device OSD Name
Transfer (Przeniesienie
nazwy OSD urzadzenia)

Za pomoca przyciskéw + - wyréznij opcje YES
(TAK), a nastepnie nacisnij przycisk SET/POINT
ZOOM, aby rozpoczaé wyszukiwanie.

Routing Control
(Sterowanie trasowaniem)

Po wybraniu nazwy urzgdzenia w danym
urzadzeniu HDMI CEC wybierane jest wskazane
wejscie. Po wybraniu urzadzenia bezprzewodowy
pilot obstuguje wybrane urzgdzenie.

Za pomoca przyciskow AV wybierz opcje
[SEARCH DEVICE] (SZUKAJ URZADZENIA)

Ta funkcja wyszukuje wsréd potaczen HDMI
monitora obstugiwane urzadzenia CEC.

Jesli urzadzenie CEC zostanie pomysinie
wykryte, funkcja ta uzyska nazwe urzadzenia.
Wyswietlane sg nazwa urzadzenia i wtasciwe
potaczenie HDMI.

Ta funkcja CEC pozwala na przerwanie funkgcji.

Aby uzyska¢ informacje o podtaczeniu urzadzern HDMI CEC, przejdz do sekcji Podtaczanie (patrz strona 23).
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Sterowanie monitorem przez RS-232C

Tym monitorem mozna sterowaé przez podigczenie do ztgcza RS-232C (typu odwrotnego) komputera.
Niektore funkcje, ktérymi mozna sterowac za pomoca komputera PC to:
+  Wigczanie zasilania lub czuwanie.

Przetgczanie pomiedzy sygnatami wejsciowymi

WHh./wyt. wyciszenia dzwieku

Podtaczenia

Monitor + komputer.
+  Przed podtaczaniem komputera do monitora, wytgcz jego gtéwne zasilanie.
Pamietaj, aby najpierw wtgcza¢ komputer, a nastepnie monitor.

Jesli komputer i monitor zostana wiagczone w odwrotnej kolejnosci, port com nie moze dziataé.

Komputer RS-232C

] Kabel RS-232C 1
({0 tmn it ][]

UWAGA: - Jezeli komputer jest wyposazony tylko w port szeregowy ze zlgczem 25-stykowym, wymagana jest przejsciowka
portu 25-stykowego.
Aby uzyska¢ szczego6towe informacje, skontakiuj sie ze sprzedawca.

+ Przypisanie stykow zostato opisane ponizej w punkcie 2) Wejscie/wyjscie RS-232C na str. 40.strona 80

Aby sterowa¢ monitorem za pomocg polecen wysytanych z komputera podtgczonego kablem RS-232C, uzyj polecenia
sterujacego. Instrukcje dotyczace polecen sterujacych znajduja sie na schemacie polecen sterujgcych (patrz strona 76) lub w
pliku External_Control.pdf. Patrz strona 98.

Interfejs
PROTOKOL RS-232C
SZYBKOSC TRANSMISJI | 9600 b/s
DLUGOSC DANYCH 8 bitow
PARZYSTOSC NONE (BRAK)
BIT ZATRZYMANIA 1 bit
KONTROLA PRZEPYYWU | NONE (BRAK)

W przypadku niniejszego monitora do sterowania komunikacjg przez ztacze RS-232C sa uzywane linie RXD, TXD i GND.

W przypadku ztgcza kontrolnego RS-232C nalezy zastosowac kabel odwrotny (kabel modemowy typu zero) (brak w zestawie).
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OPIS STYKOW

Wejscie/wyjscie RS-232C

Nr bolca| Nazwa
NC

RXD
TXD 1
NC
GND 6 00O
NC

NG ON©)

NC
NC

D-SUB 9P (od strony monitora)
5

OO N[O |O|~|W|N|—

W przypadku niniejszego monitora do sterowania komunikacjg przez ztacze RS-232C sa uzywane linie RXD, TXD i GND.

Sterowanie monitorem za pomoc3 sieci LAN

Podiaczanie do sieci

Stosujgc przewod LAN, mozna okresli¢ ustawienia Network Settings (Ustawienia sieciowe) oraz Alert Mail Settings (Ustawienia
alertéw pocztowych) za pomocg funkcji serwera HTTP

Aby uzywac potaczenia z siecig LAN, nalezy przypisa¢ adres IP Monitor po potaczeniu z siecig z ustugg DHCP automatycznie
uzyska adres IP

Przyktad potaczenia z sieciag LAN:

Serwer

UWAGA: Nalezy uzywac przewodu LAN
kategorii 5 lub wyzszej.

Koncentrator

][][][]mm@\}

Kabel LAN

T © @
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Podigczenia wielu monitorow

Wieloma monitorami mozna sterowa¢ za pomoca potaczenia kaskadowego RS-232C, REMOTE lub LAN.

UWAGA: - Mozna potgczy¢ maksymalnie 100 monitoréw. Przed probg przeprowadzenia sterowania monitorem przez reczne
okreslenie numeru ID wykonaj polecenie AUTO ID/IR aby automatycznie przypisa¢ unikalne identyfikatory do
kazdego monitora (patrz strona 114).

Monitor gtéwny Monitory dodatkowe
Ztacze Ztgcze
IN ouTt IN ouTt
RS-232C
REMOTE (PILOT) | LAN2 (DAISY LAN1 (DAISY LAN2 (DAISY
LAN1 (DAISY CHAIN OUT) CHAIN IN) CHAIN OUT)
CHAIN IN)

Podtaczenia

Nastepny monitor

[I—'-' LAN2 (DAISY

L e el

(B

Kabel LAN Kabel LAN
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Konfigurowanie przez sie¢ za pomoca przegladarki HTTP

Omowienie
Podtaczenie monitora do sieci pozwala na zdalne sterowanie monitorem z komputera podtgczonego do tej samej sieci.

Adres IP i maske podsieci monitora mozna ustawi¢ na ekranie Network Settings (Ustawienia sieciowe) w przegladarce
internetowej za pomocag funkcji serwera HTTP Podczas tgczenia sie z serwerem DHCP adres IP i maska podsieci po wtgczeniu
monitora zostang pozyskane automatycznie. Nalezy uzywac przegladarki Microsoft Internet Explorer 10 lub nowszej.

Urzadzenie korzysta z funkcji JavaScript i Cookies — przegladarka musi obstugiwac te funkcje. Aby zmieni¢ ustawienia i moc
korzystac z jezyka JavaScript lub plikow cookie, zapoznaj sie z plikami pomocy przegladarki internetowej.

Aby uzyskac¢ dostep do serwera HTTR uruchom przegladarke internetowg na komputerze podtgczonym do tej samej sieci co
monitor i wpisz nastepujacy adres URL:

Ustawienia sieciowe
http://<adres IP monitora>/index.html

UWAGA: - Domysiny adres IP jest przypisany automatycznie do monitora.

Do zarzadzania monitorami przez sie¢ zalecane jest oprogramowanie NaViSet Administrator. Mozna je pobrac¢ ze
strony internetowej NEC Display (patrz strona 98).

Jesli w przegladarce internetowej nie zostanie wyswietlony ekran [MONITOR NETWORK SETTINGS]
(USTAWIENIA SIECIOWE MONITORA), nalezy nacisna¢ klawisze Ctrl+F5, aby od$wiezy¢ okno przegladarki (lub
wyczysci¢ pamie¢ podreczng).

+ Jesli monitor reaguje z duzym opdznieniem na polecenia, przyczyng moze by¢ duze wykorzystanie sieci lub
nieprawidfowe ustawienia sieciowe. W takiej sytuacji nalezy sie skontaktowa¢ z administratorem sieci.
Monitor moze nie reagowag, jesli przyciski pokazane w przegladarce beda wielokrotnie wciskane w szybkich
odstepach czasu. W takiej sytuacji nalezy chwile odczekaé. Jesli monitor nadal nie odpowiada, nalezy go wytaczyé
i ponownie wtaczyé.

Przygotowanie przed uzytkowaniem

Przed zastosowaniem funkcji dostepnych z poziomu przegladarki podtgcz monitor do sieci za pomocg kabla LAN.

W przypadku uzywania serwera proxy funkcje moga by¢ niedostepne, jest to zalezne od serwera proxy i ustawien. Jesli
przyczyna braku dostepu do funkciji jest serwer proxy, moze wystgpic¢ sytuacja, kiedy ustawienia zostang wprowadzone, ale nie
zostang one wyswietlone. Takie zachowanie wynika z wydajnosci pamieci podrecznej. Ustawienia wprowadzone z poziomu
przegladarki moga nie mie¢ odzwierciedlenia w dziataniu monitora. Zaleca sie nieuzywanie serwera proxy, o ile nie jest to
niezbedne w danej sieci.

Obstuga adreséw zwigzanych z obstuga za pomoca przegladarki

Nazwa hosta (odpowiadajaca adresowi IP monitora) moze by¢ uzywana w nastepujacych przypadkach:

Administrator sieci musi zarejestrowaé nazwe hosta na serwerze nazw domen (DNS). Nastepnie dostep do ustawien sieciowych
monitora mozna uzyskaé za pomocag tej zarejestrowanej nazwy hosta z poziomu zgodnej przegladarki internetowej.

Jesli nazwa hosta zostata skonfigurowana w pliku HOSTS na uzywanym komputerze, dostep do ustawien sieci monitora mozna
uzyskac, wprowadzajac te nazwe z poziomu zgodnej przegladarce internetowe;j.

Przyktad 1: Jesli nazwa monitora to ,pd.nec.co.jp’; dostep mozna uzyskac przez wprowadzenie adresu
http://pd.nec.co.jp/index.html w polu adresu lub w kolumnie URL.

Przyktad 2: Jesli adres monitora to 192.168.73.1, dostep mozna uzyskac przez wprowadzenie adresu
http://192.168.73.1/index.html w polu adresu lub w kolumnie URL.

Polski-82



Tryb obstugi

Uzyj ponizszych adresow, aby wyswietli¢ strone gtéwna.

http://<adres IP monitora>/index.html
Kliknij kazdy link po lewej kolumnie ponizej obszaru HOME.

REMOTE CONTROL (PILOT)

Umozliwia sterowanie monitorem za pomocg przyciskédw na pilocie.

Ustawienia menu ekranowego w interfejsie przegladarkowym

Wybierz jedno z faczy po lewej stronie interfejsu przegladarkowego monitora, aby skonfigurowa¢ ustawienia dostgpne w menu
ekranowym monitora. Petna lista elementéw menu ekranowego jest podana tutaj: strona 100.

[INPUT] (WEJSCIE), [PICTURE] (OBRAZ), [AUDIO], [SCHEDULE] (HARMONOGRAM), [MULT! INPUT] (WIELE WEJ$C),
[OSD], [MULTI DISPLAY] (WIELE MONITOROW), [DISPLAY PROTECTION] (OCHRONA EKRANU), [CONTROL]
(STEROWANIE), [OPTION] (PtYTA OPCJONALNA), [SYSTEM], [COMPUTE MODULE] (MODUL. OBLICZENIOWY).

QPTION
SYSTEM
COMPUTE MODULE

NETWORK (CONTROL)

NETWORK (MEDIA PLAYER)

MATL

SNMP

CRESTRON

NAME

NETWORK SERVICE
BD LIST

MEMO

UPDATE FIRMWARE
SD-CARD VIEWER

® ENGLISH GERMAN FRENCH
LANGUAGE TTALIAN SPANISH SWEDISH
RUSSIAN CHINESE JAPANESE
| APPLY || CANCEL |
0SD TIME 3 x S[SEC] (2 - 48)

[ appLy || canceL |

128 |(0-255)
0SD POSITION
Y 225 (0-255)
| appuy || canceL |
® ON {0 oFF
INFORMATION 0SD 3 SEC. (3 - 10)
COMMUNICATION INFO. @ on {0 oFF
| appLy || camceL |
05D TRANSPARENCY [O on [® oFF

| APPLY || CANCEL |

UWAGA:

Przyciski w interfejsie przegladarkowym monitora dziatajg w nastepujacy sposoéb:
[APPLY] (ZASTOSUJ): Zapisuje ustawienia.

[CANCEL] (ANULUJ): Powr6t do poprzednich ustawien.
UWAGA: Po kliknieciu APPLY (ZASTOSUJ) funkcja CANCEL (ANULUJ) jest wylaczana.

[RELOAD] (WCZYTAJ NA NOWO): Ponowne wczytanie ustawien.
[RESET] (RESETUJ): Przywrécenie ustawien poczatkowych.
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Menu Network Settings (Ustawienia sieciowe)
Kliknij opcje NETWORK (SIEC) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GEOWNA).

HOME NETWORK SETTINGS (CONTROL)
REMOTE CONTROL
PICTURE 1P SETTING ® auto O MANUAL
AUDIO
SCHEDULE IlGZ . |168 - |0 . IlEI
MULTI INPUT
0sD IZSS - |255 - |255 " IEI
MULTI DISPLAY
DISPLAY PROTECTION I . . .
CONTROL
INPUT DNS ® AUTO O MANUAL
ADVANCED
SYSTEM -
COMPUTE MODULE : E :
METWORK (CONTROL) [ - - !
NETWORK (MEDIA PLAYER)
- e
AMX
CRESTRON
NAME
HETWORK SERVICE
PD LIST
MEMO
UPDATE FIRMWARE
SD-CARD VIEWER

Copyright & NEC Display Solutions, Ltd. 2016. All rights reserved.

IP SETTING (USTAWIENIE IP) | Wybierz ustawienie opcji IP ADDRESS (ADRES IP).

AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatyczne ustawienie adresu IP

MANUAL (RECZNIE): Recznie ustaw adres IP monitora podtgczonego do sieci.
UWAGA: W przypadku problemoéw skontaktuj sie z administratorem.

IP ADDRESS (ADRES IP) Ustawienie adresu IP w podsieci, do ktérej jest podigczony monitor, jesli w ustawieniu
[IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
SUBNET MASK Ustawienie maski w podsieci, do ktorej jest podtgczony monitor, jesli w ustawieniu
(MASKA PODSIECI) [IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
DEFAULT GATEWAY Ustawienie domysinej bramy w podsieci, do ktorej jest podtgczony monitor, jesli w ustawieniu
(BRAMA DOMYSLNA) [IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].
DNS Wprowadzenie adresu serwera DNS do opcji IP ADDRESS (ADRES IP).
AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatyczne ustawienie adresu IP serwera DNS podtagczonego
do monitora.
MANUAL (RECZNIE): Recznie wprowadz adres IP serwera DNS potgczonego z monitorem.
PRIMARY DNS Wprowadz ustawienia gtownego serwera DNS w sieci podtaczonej do monitora.
(GLOWNY SERWER DNS) UWAGA: Aby usung¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].
SECONDARY DNS Wprowadz ustawienia pomocniczego serwera DNS w sieci podtgczonej do monitora.

(DODATKOWY SERWER DNS) | UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].

UWAGA: W przypadku nastepujacych opcji zostana przywrdcone ustawienia fabryczne, gdy opcja IP ADDRESS RESET
(RESETOWANIE ADRESU IP) zostanie wybrana w sekcji CONTROL (STEROWANIE) w menu ekranowym:

[IP SETTING] (USTAWIENIE IP): AUTO, [IP ADDRESS] (ADRES IP): 192.168.0.10, [SUBNET MASK] (MASKA
PODSIECI): 255.255.255.0, [DNS]: AUTO, [DEFAULT GATEWAY] (BRAMA DOMYSLNA), [PRIMARY DNS] (GLOWNY
SERWER DNS) i [SECONDARY DNS] (POMOCNICZY SERWER DNS) sg puste.
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Ustawienia poczty.

Kliknij opcje MAIL (POCZTA) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GEOWNA).

Po skonfigurowaniu i wigczeniu ustawier poczty monitor bedzie wysytat powiadomienia e-mail o wystapieniu btedu lub utracie
sygnatu wejsciowego. Aby ta funkcja dziatata, monitor musi by¢ podtgczony do sieci LAN.

Alert Mail (Alert pocztowy)

Po wystapieniu btedu monitor wysle powiadomienie o btedzie na adresy e-mail podane w polu
Recipient’s Address (Adres odbiorcy). Zobacz ponizej tabele ,Lista komunikatéw o btedach i alertach”
Uwaga: niewykrycie sygnatu wejsciowego nie jest btedem. Monitor wysle wiadomos¢ e-mail o braku
sygnatu tylko po wigczeniu opcji Status Message (Komunikat o stanie).

Zaznaczenie opcji [ENABLE] (WLACZ) powoduje wigczenie funkcji Alert Mail (Alert pocztowy).
Zaznaczenie opcji [DISABLE] (WYLACZ) powoduje wytaczenie funkcji Alert Mail (Alert pocztowy).

Status Message
(KOMUNIKAT O STANIE)

Jest to ustawienie wskazujace, czy sytuacja braku sygnatu ma by¢ warunkiem ostrzegawczym.

Po wybraniu opcji [ENABLE] (WLACZ) alert pocztowy spowoduje wystanie wiadomosci e-mail, gdy
monitor nie ma sygnatu lub gdy wystapi w nim alarm.
Po wybraniu opcji [DISABLE] (WYLACZ) alert pocztowy spowoduje wystanie wiadomosci e-mail, gdy w
monitorze wystgpi alarm. Nie wysyta wiadomosci, gdy monitor nie ma sygnatu.

Sender’s Address
(Adres nadawcy)

Nalezy wprowadzi¢ adres nadawcy. Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych i symboli.

SMTP Server
(Serwer SMTP)

Nalezy wprowadzi¢ nazwe serwera SMTR do ktérego jest podtaczony monitor.
Mozna uzyé maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych.

Recipient’s Address 1 to 3
(Adresy odbiorcéw 1 do 3)

Whprowadz adresy odbiorcow. Mozna uzy¢é maksymalnie 60 znakdéw alfanumerycznych i symboli.

Authentication Method
(Metoda uwierzytelniania)

Wybranie metody uwierzytelniania uzywanej podczas przesytania wiadomosci e-mail.

POP3 Server (Serwer POP3)

Okresla adres serwera POP3 uzywanego do uwierzytelniania wiadomosci e-mail.

User Name

(Nazwa uzytkownika)

Ustawia nazwe uzytkownika, ktore bedzie uzywane podczas logowania na serwerze uwierzytelniania,
jesli uwierzytelnianie jest wymagane do przesytania wiadomosci Adres e-mail. Mozna uzy¢
maksymalnie 60 znakéw alfanumerycznych.

Password (Hasto)

60 znakow alfanumerycznych.

Ustawia hasto, ktére bedzie uzywane podczas logowania na serwerze uwierzytelniania, jesli
uwierzytelnianie jest wymagane do przesytania wiadomoséci Adres e-mail. Mozna uzy¢é maksymalnie

Test mail

(Wiadomos¢ testowa)

Kliknigcie tego przycisku powoduje wystanie wiadomosci testowej. Dzigki temu mozna sprawdzi¢, czy
wprowadzono prawidtowe ustawienia.

UWAGA: -

Jesli alert e-mail nie zostanie odebrany podczas testu, sprawdz, czy ustawienia sieciowe i serwera oraz adres

e-mail odbiorcy sg poprawne.

Wiadomos¢ z alertem pocztowym moze nie zosta¢ dostarczona, jesli wprowadzono nieprawidtowy adres.

W takiej sytuaciji nalezy sprawdzi¢, czy wprowadzono prawidtowy adres odbiorcy.

Lista komunikatéw o btedach i alertach

Nu'g; zrb?;%duu ' Wiadomos¢ alertu pocztowego Objasnienie Rozwigzanie
70h-7Fh The monitor’s power supply is not functioning normally Nietypowe parametry zasilania w trybie | Skontaktuj sie z dostawca.
(Zasilanie monitora nie dziata prawidtowo). gotowosci
80h-Fh The cooling fan has stopped (Wentylator chtodzacy nie Nietypowe dziatanie wentylatora Skontaktuj sie z dostawca.
dziata).
The monitor’s backlight unit is not functioning normally Nietypowe dziatanie modutu Skontaktuj sie z dostawca.
90h-9Fh - . . S . o ;
(Pod$wietlenie monitora nie dziata prawidtowo). podswietlania
AOh-AFh The monitor is overheated (Nadmierna temperatura Nietypowa temperatura Skontaktuj sie z dostawca.
monitora). Czujnik osiagnat limit temperatury Ponownie sprawdz ustawienia w opcji
okreslony w menu ekranowym. [FAN CONTROL] (STEROWANIE
A%h *Stan: DISPLAY PROTECTION WENTYLATOREM) w obszarze
(OCHRONA EKRANU)-FAN CONTROL | [DISPLAY PROTECTION] (OCHRONA
(STEROWANIE WENTYLATOREM)- EKRANU). Ewentualnie skontaktuj sie
COOLING FAN (WENTYLATOR) = AUTO |z dostawca.
BOh-BFh The monitor does not receive an input signal (Monitor nie | Brak sygnatu Sprawdz temat ,Brak obrazu” w rozdziale
otrzymuje sygnatu wejsciowego). ,Rozwigzywanie problemow”.
The remaining capacity of the error log decreased Dziennik z rejestrem odtwarzania ma Pobierz dziennik za pomocg polecenia
DOh ’ SO : . ) ) o
(Pozostata pojemno$¢ dziennika btedéw zmniejszyta sig). | godzine lub wigce;. zewnetrznego PD. Patrz strona 89.
The battery for clocks is empty (Akumulator zegaréw Akumulator jest pusty. Podtacz monitor do zasilania i nataduj
Dih ulegt wyczerpaniu). akumulatory. WprowadZ w menu
ekranowym ustawienia opcji [DATE &
TIME] (DATA | GODZINA).
A system error occurred in the monitor (W monitorze Btad systemowy. Skontaktuj sig z dostawca.
EOh-EFh }
wystagpit btgd systemowy).
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Ustawienia SNMP

Kliknij opcje SNMP w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GtOWNA).

Protokot SNMP stuzy do uzyskiwania informacji o statusie monitora i do sterowania monitorem bezposrednio przez siec.

Wersja:
SNMP v1 Uwierzytelniony jawny tekstem wg nazwy spotecznosci, nie zwraca komunikatu z potwierdzeniem z putapki.

SNMP v2c  Uwierzytelniony jawny tekstem wg nazwy spotecznosci, zwraca komunikat z potwierdzeniem z putapki.

Community name (Nazwa spotecznosci):

Ustawienie domysine nazwy spotecznosci to ,,public’ Spoteczno$¢ ta jest przeznaczona tylko do odczytu. Nazwy spotecznosci
mozna ustawi¢ dla maks. 3 ustawien.

Trap (Putapka):
Po wystgpieniu btedu monitora na okreslony adres wysytane jest powiadomienie o btedzie.
Pole wyboru Objasnienie Kod btedu
Temperature (Temperatura) Nietypowa temperatura 0xAO0, 0xA1, OxA2
Fan (Wentylator) Nietypowe dziatanie wentylatora 0x80, 0x81
Power (Zasilanie) Nietypowe parametry poboru energii 0x70, 0x71, 0x72, 0x78
Inverter/Backlight (Falownik/pods$wietlenie) Nietypowe dziatanie falownika lub modutu | 0x90, 0x91
podswietlania
No Signal (Brak sygnatu) Brak sygnatu 0xBO0
PROOF OF PLAY (DOWOD ODTWORZENIA) | Zmniejsz iloéé miejsca na dziennik 0xDO
System Error (Btad systemowy) Bfad systemowy OxEO

Ustawienie AMX

Kliknij opcje AMX w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GLOWNA).

AMX BEACON Wiacz lub wytacz te funkcje, aby uaktywnic¢ (lub wytgczy€) funkcje wykrywania AMX Device Discovery
(WYKRYWANIE AMX) | przy taczeniu z siecia obstuga systemu sterowania NetLinx firmy AMX.
WSKAZOWKA:

Przy uzywaniu urzadzenia z obstugg AMX Device Discovery wszystkie systemy sterowania AMX
NetLinx rozpoznajg urzgdzenie i pobiorg odpowiedni modut Device Discovery Modelu z serwera AMX.
Wybranie opcji [ENABLE] (WLACZ) wiacza wykrywanie urzadzenia przez funkcje AMX Device
Discovery.

Wybranie opcji [DISABLE] (WYLACZ) wytacza wykrywanie urzadzenia przez funkcje AMX Device
Discovery.
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Ustawienie CRESTRON

Kliknij opcje CRESTRON w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GEOWNA).
Zgodnos$c¢ z oprogramowaniem CRESTRON ROOMVIEW

Monitor obstuguje protok6t CRESTRON ROOMVIEW umozliwiajacy wspodlne zarzadzanie i sterowanie wieloma urzadzeniami
przez sie¢ za posrednictwem komputera lub sterownika.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie http://www.crestron.com

ROOMVIEW

ROOMVIEW - zarzgdzenie z poziomu komputera.
ON (WL.): Wigcza opcje ROOMVIEW.
OFF (WYL.): Wytacza opcje ROOMVIEW.

CRESTRON CONTROL
(STEROWANIE CRESTRON)

CRESTRON CONTROL - zarzadzenie z poziomu sterownika.
ON (WL.): Wiacza opcje CRESTRON CONTROL.
OFF (WYL.): Wytacza opcje CRESTRON CONTROL.

CONTROLLER IP ADDRESS
(ADRES IP STEROWNIKA)

Ustawia adres IP serwera CRESTRON.

IP ID (IDENTYFIKATOR IP)

Ustawia identyfikator IP serwera CRESTRON.

WSKAZOWKA: Ustawienia CRESTRON sg wymagane tylko w przypadku korzystania z rozwigzania CRESTRON ROOMVIEW,
Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie http://www.crestron.com

Ustawienia nazwy

Kliknij opcie NAME (NAZWA) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GEOWNA).

MONITOR NAME (NAZWA MONITORA)

Umozliwia dostosowanie nazwy monitora, maksymalnie do 16 znakéw. Ta nazwa
jest wyswietlana podczas wyszukiwania urzadzen w sieci podczas korzystania z
aplikaciji, takich jak NaViSet Administrator. Nadanie monitorowi unikatowej nazwy
umozliwia jego tatwg identyfikacje podczas przegladania listy monitoréw w sieci.
Domys$ina nazwa to nazwa modelu monitora.

HOST NAME (CONTROL)
(NAZWA HOSTA (STEROWANIE))

Nalezy wprowadzi¢ nazwe hosta w sieci, do ktorej jest podtgczony monitor.
Mozna uzy¢ maksymalnie 15 znakéw alfanumerycznych.

HOST NAME (MP)
(NAZWA HOSTA (MP))

Nalezy wprowadzi¢ nazwe hosta w sieci uzywang w odtwarzaczu multimediow
potaczonym z monitorem. Mozna uzy¢ maksymalnie 15 znakéw alfanumerycznych.

Domain Name (Nazwa domeny)

Nalezy wprowadzi¢ nazwe domeny w sieci, do ktérej jest podtgczony monitor.
Mozna uzy¢ maksymalnie 60 znakow alfanumerycznych.

Menu Network Service Settings (Ustawienia ustugi sieciowej)

Kliknij opcje NETWORK SERVICE (USLUGA SIECIOWA) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GEOWNAL).

PJLINK CLASS (KLASA PJLINK)

Ustaw klase opcji PJLink™*.

UWAGA: PJLink to interfejs sieciowy ustanowiony przez JBMIA.
http://pjlink.jomia.orjp/index.html

Monitor obstuguje polecenia klasy 1 i klasy 2.

NOTIFY FUNCTION ENABLE
(WELACZ FUNKCJE POWIADAMIANIA)

Wiacz lub wytgcz powiadomienia o stanie interfejsu sieciowego monitora. Ta funkcja
jest dostepna tylko przy klasie 2.

NOTIFY ADDRESS
(ADRES POWIADAMIANIA)

Ustaw IP ADDRESS (ADRES IP), do ktérego bedzie wysytany status sieci
monitorow. Ta funkcja jest dostepna tylko przy klasie 2.

PJLink PASSWORD (HAStO PJLink)

Ustaw hasto opcji PJLink*. Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 32 znakéw. Nie
nalezy zapominac¢ hastfa. Jesli nie pamietasz hasta, skontaktuj sie ze sprzedawca.

HTTP PASSWORD
(HASLO SERWERA HTTP)

Ustaw hasto serwera HTTP Hasto moze zawiera¢ maksymalnie 32 znakdw.

HTTP PASSWORD (HAStO SERWERA
HTTP) ENABLE (WLACZ)

Funkcja HTTP PASSWORD (HAStO SERWERA HTTP) jest wymagana podczas
logowania sie do serwera HTTP _
Ustaw nazwe monitora jako wartos¢ USER NAME (NAZWA UZYTKOWNIKA).

*Czym jest PJLink?

PJLink to standaryzowany protokét uzywany do sterowania urzgdzeniami réznych producentéw. Ten standardowy protokét zostat
stworzony przez stowarzyszenie Japan Business Machine and Information System Industries Association (JBMIA) w 2005 .

To urzadzenie obstuguje wszystkie polecenia protokotu PJLink.
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Informacje o liscie PD
Kliknij opcje PD LIST (LISTA PD) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GtOWNA).
Wyswietla liste identyfikatoréw monitoréw i adreséw IP wielu monitoréw potgczonych taricuchowo.

UWAGA: Tylko monitor gtbwny moze wyswietli¢ te liste.

Ustawienia opcji MEMO (NOTATKA)

Kliknij opcje MEMO (NOTATKA) w lewej kolumnie ponizej obszaru HOME (STRONA GEOWNA).

Uzyj ustawien tej opcji, aby zdefiniowaé tekst, ktory mozna wyswietli¢ na ekranie, gdy uzytkownik wybierze w menu ekranowym
funkcje MEMO (NOTATKA). Na przyktad jesli chcesz podac informacje kontaktowe dotyczgce obstugi klienta w firmie, wpisz to
tutaj.

Zwro¢ uwage, ze tekstu opcji MEMO (NOTATKA) nie mozna ustawi¢ z menu ekranowego monitora za pomoca pilota. Tekst opcji
MEMO (NOTATKA) nalezy doda¢ w polach w tej sekcji. Komunikat jest wyswietlany na ekranie monitora.

TITLE (TYTUL) Tytut musi byé max. 24 znaki.

MESSAGE (WIADOMOSC) Wiadomo$é moze sktadaé sie maksymalnie z 240 znakow.

MEMO PASSWORD (HAStO DO NOTATKI) | Wartoécia domyéing jest 0000.

MEMO PASSWORD ENABLE Po wybraniu opcji MEMO PASSWORD ENABLE (WLACZ HAStO DO NOTATKI)
(WLACZ HASEO DO NOTATKI) wymagane jest ustawienie opcji MEMO PASSWORD (HASEO DO NOTATKI).

SD-CARD VIEWER SETTING (USTAWIENIA PRZEGLADARKI KART SD)

Kliknij opcje SD-CARD VIEWER (PRZEGLADARKA KART SD) po lewej stronie ekranu gtéwnego.

Zapoznaj sie takze z sekcja USING SHARED SD CARD SETTINGS (UZYWANIE UDOSTEPNIONYCH USTAWIEN KART SD).
Patrz strona 63.

Intelligent Wireless Data

Ta funkcja moze stuzy¢ do uzyskiwania statusu monitora przez komunikacje bezprzewodowsa, nawet przy wytaczonym gtéwnym
zasilaniu. Za pomoca tej metody mozna réwniez ustawi¢ niektére opcje menu ekranowego.

Aby skorzystac¢ z tej funkciji, wiacz ja w ustawieniach meni ekranowego [DISPLAY PROTECTION] (OCHRONA EKRANU) =
[INTELLIL.WIRELESS DATA] (INTELIGENTNE DANE BEZPRZEWODOWE). Na zgodnym urzadzeniu mobilnym musi zosta¢
zainstalowana aplikacja bezprzewodowa. Ta funkcja jest domysinie wtaczona. W tej chwili aplikacja mobilna jest dostepna tylko
na urzadzenia z systemem Android. Dodatkowe informacje mozna znalez¢ w witrynie firmy NEC.

UWAGA: - Pozycja czujnika: Patrz strona 19 i strona 20.
+ Aby uzyskaé szczegotowe informacje, skontaktuj sie ze sprzedawca.
Zgodno$¢ z normg ISO 15693.

Nazwa funkcji
Setting Copy (Kopia ustawien)

Setting read and write function (Ustawianie funkcji zapisu i odczytu)

Display information (Informacije)

Security Setting (Ustawienie bezpieczenstwa)
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Dowod odtworzenia

Ta funkcja umozliwia wysytanie wiadomosci o aktualnym stanie monitora pozyskanym przez autodiagnostyke.

Aby sprawdzi¢ funkcje Proof of Play, w tym autodiagnostyke, zapoznaj sie z dokumentem External_Control.pdf. Patrz strona 98.

Pozycja kontroli Wiadomosé
@ |INPUT (WEJSCIE) | DVI, DisplayPort1, DisplayPort2, HDMI1, HDMI2, OPTION*, MP VGA (RGB/YPbPr), VIDEO
® Resolution np. (H)1920, (V)1080, (H)1360, (V)768 lub No signal (Brak sygnatu) lub Invalid signal
(Rozdzielczos¢) (Nieprawidtowy sygnat)
AUDIO INPUT . . R
® (WEJSCIE AUDIO) IN1, IN2, DisplayPort1, DisplayPort2, HDMI1, HDMI2, OPTION*, MP
@ Audio signal Audio in (Wejscie audio) lub No Audio in (Brak wejscia audio) lub N/A (nd.) (IN1, IN2, IN3*,
(Sygnat audio) OPTION (analogowa)*)
® (P(l)c;lrgg)lmage Normal Picture (Normalny obraz) lub No Picture (Brak obrazu)
AUDIO OUT . . . .
® (WYJSCIE AUDIO) Normal Audio (Normalne audio) lub No Audio (Brak audio)
@ | TIME (GODZINA) (rok)/(miesigc)/(dzien)/(godzina)/(minuta)/(sekunda)

00h: Normal Proof of Play event (Normalne zdarzenie klasy Proof of Play)

01h: Proof of Play event is “last power on time” (Zdarzenie klasy Proof of Play to ,czas ostatniego
wigczenia”)

10h: MEDIA PLAYER is stop (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW jest zatrzymany)

11h: MEDIA PLAYER is start (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW jest uruchomiony)

12h: MEDIA PLAYER is pause (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW jest wstrzymany)

13h: MEDIA PLAYER error occur (Wystapit blad ODTWARZACZA MULTIMEDIOW)
EXPANSION 20h: Contents Copy from USB (Kopiowanie zawartosci z USB)

DATA (DANE 21h: Contents Copy form network folder (Kopiowanie zawartosci z folderu sieciowego)
ROZSZERZAJACE) | 30h: Contents Copy Success (Kopiowanie zawartosci udane)

31h: Contents Copy Error (No media) (Btad kopiowania zawartosci (brak nosnika))

32h: Contents Copy Error (Connect error) (Btad kopiowania zawarto$ci (btad zawartos$ci))

33h: Contents Copy Error (Out of disk space) (Btad kopiowania zawartosci (brak miejsca na dysku))
34h: Contents Copy Error (Read/Write error) (Btad kopiowania zawartosci (btad zapisu/odczytu))
40h: Human detected (Human sensor Status) (Wykryto cztowieka (status czujnika cztowieka))

41h: Human detect cleared (Human Sensor Status) (Zaprzestano wykrywania cztowieka (status
czujnika cztowieka))

*: Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.

Przyktad:

@ HDMHN

@ 1920 x 1080
® HDMH

@ IN1

(® Normal Picture (Normalny obraz)

® Normal Audio (Normalne audio)
@ 2014/1/1/0h/0m/0s
10h: MEDIA PLAYER is stop (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW jest zatrzymany)
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rozaziats  ROZWigzywanie problemow

Ten rozdziat zawiera:

= ,Problemy z obrazem i sygnatem wideo” na stronie 91
= ,Problemy sprzetowe” na stronie 92

= ,Efekt powidoku” na stronie 94
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Problemy z obrazem i sygnatem wideo

Brak obrazu

Kabel przekazujacy sygnat powinien by¢ prawidtowo
podtaczony do karty graficznej/komputera.

Karta graficzna powinna by¢ prawidtowo zamocowana w
gniezdzie.

+ Sprawdz, czy gtéwny przycisk zasilania jest w pozyciji
ON.

Upewnij sie, ze wigczono komputer i monitor.

Nalezy upewnic sie, ze zostata wybrana rozdzielczos¢
obstugiwana przez karte graficzng i system. W razie
watpliwoéci zapoznaj sie z informacjami na temat karty
graficznej, systemu i opcji zmiany rozdzielczo$ci.

+ Sprawdz, czy monitor i karta graficzna sg zgodne oraz
zalecane czegstotliwosci sygnatéw taktujacych.

Upewnij sig, ze styki ztgcza kabla sygnatowego nie
zostaty wygiete lub wcisniete.

Po utracie sygnatu i uptywie okreslonego czasu monitor
jest automatycznie przetaczany w tryb czuwania. Nacisnij
przycisk zasilania na pilocie lub przycisk (') na monitorze.

Sprawdz ustawienie [DVI MODE] (TRYB DVI), gdy do
wejscia DVI podtaczono odtwarzacz DVD lub komputer.

Jedli przewdd sygnatu zostanie odtgczony podczas
uruchamiania komputera, obrazy nie beda wyswietlane.
Wytacz zasilanie monitora i komputera, a nastepnie
podtacz kabel sygnatowy i ponownie wiacz zasilanie
komputera i monitora.

« Gdy korzystasz z opcjonalnych kart, sprawdz ustawienie
opcji [OPTION POWER] (ZASILANIE OPCJONALNEJ
KARTY).

Sprawdz zawarto$¢ HDCP (High-bandwidth Digital
Content Protection). HDCP to system zapobiegania
nielegalnemu kopiowaniu cyfrowych danych

wideo. Jezeli nie mozna wyswietla¢ materiatow za
posrednictwem wejscia cyfrowego, nie musi to oznaczaé
nieprawidtowego dziatania projektora. W urzgdzeniach
obstugujacych system HDCP moga wystgpi¢ sytuacje,
w ktoérych pewne tresci chronione tym systemem moga
nie zosta¢ wyswietlone z powodu rozmysinej decyzji
spotecznosci zarzagdzajacej standardem HDCP (Digital
Content Protection, LLC).

Zasniezony obraz, czarny ekran na wejsciu DVI

Sprawdz ustawienie DVI MODE (TRYB DVI), gdy do
wejscia DVI podtaczono odtwarzacz DVD lub komputer.

Efekt powidoku

+ Nalezy pamietac, ze w przypadku technologii
ciekiokrystalicznej moze wystepowac zjawisko znane
jako powidok (poswiata obrazu). Powidok wystepuje,
gdy na ekranie pozostaje widoczny ,widmowy” obraz
poprzedniego obrazu. W przeciwienstwie do monitorow
ekranowych CRT powidok w monitorach nie jest trwaty,
jednak nadal nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych
obrazéw przez diuzszy czas. W celu ztagodzenia efektu
powidoku nalezy wytaczy¢ monitor lub przetaczyé
go w tryb gotowosci za pomoca pilota lub wytaczyé
na tak dtugo, jak dtugo byt wyswietlany poprzedni
obraz. Przyktadowo: jezeli obraz byt wyswietlany na
monitorze przez jedng godzing i widoczny jest teraz
obraz resztkowy, nalezy wytaczy¢é monitor lub przetaczy¢
go w tryb gotowosci réwniez na jedng godzine, aby
zlikwidowac to ,widmo’.

UWAGA: Podobnie jak w przypadku wszystkich osobistych
urzadzen wys$wietlajacych firma NEC DISPLAY
SOLUTIONS zaleca okresowe wys$wietlanie
ruchomych obrazéw, uzywanie ruchomego
wygaszacza ekranu, okresowg zmiane
wys$wietlanych obrazéw, zawsze gdy obraz na
ekranie jest nieruchomy lub wytgczenie monitora
albo przetaczenie go do trybu gotowosci, gdy nie
jest uzywany.

Obraz miga

Uzywany powtarzacz, koncentrator lub ditugi przewdd
moze byé przyczyna niestabilnosci i migotania obrazu.
Jesli jako$¢ ekranu nie polepszyta sig, podtacz przewod
bezposrednio do monitora bez uzywania powtarzacza/
koncentratora lub zmien uzywany przewdd. Uzycie
skretki moze powodowac¢ chropowato$¢ obrazu przy
pewnych $rodowiskach, w ktérych znajduje sie monitor,
lub uzywanych kablach. Aby uzyskaé wigcej informacii,
skontaktuj sie z dostawca.

Niektore kable HDMI moga nie pokazywac prawidtowego
obrazu. Jesli rozdzielczo$¢ wejsciowa wynosi 1920 x 2160,
3840 x 2160 lub 4096 x 2160, uzyj kabla HDMI, ktory jest
zatwierdzony do obstugi rozdzielczosci 4K.
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Obraz jest niestabilny, nieostry lub ptywajacy

Kabel sygnatowy musi by¢ doktadnie podtaczony do
ztgcza karty graficznej.

Sprawdzajac wyswietlany obraz na ekranie, dostosuj
ustawienia opcji [ADJUST] (REGULACJA) w obszarze
[PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU).

Po zmianie trybu wyswietlania moze wystapié¢
koniecznos$¢ ponownej regulacji ustawien obrazu w menu
ekranowym.

Sprawdz, czy monitor i karta graficzna sg zgodne oraz
zalecane czestotliwosci sygnatow taktujacych.

Jezeli tekst jest niewyrazny, zmien tryb wideo na bez
przeplotu i ustaw czestotliwos¢é odswiezania na 60 Hz.

Obraz moze byc¢ znieksztatcony przy wigczaniu zasilania
lub przy zmianie ustawien.

Obraz z urzadzenia dodatkowego ma zielong
dominante

Sprawdz, czy wybrano ztgcze wejsciowe VGA (YPbPr).

Obraz nie jest prawidtowo reprodukowany.

Za pomoca funkcji Image Adjust (Regulacja obrazu)
menu ekranowego zwigksz lub zmniejsz warto$¢ opcji
Coarse (Wstegpne).

Nalezy upewnic sie, ze zostata wybrana rozdzielczos¢
obstugiwana przez karte graficzng i system.

W razie watpliwosci zapoznaj sie z informacjami na temat
karty graficznej, systemu i opcji zmiany rozdzielczosci.

Obraz w wybranej rozdzielczosci nie jest
prawidtowo wyswietlany

Sprawdz w menu ekranowym, czy wybrano odpowiednig
rozdzielczos$é.

Jesli ustawiona rozdzielczos$¢ jest za duza lub zbyt mata,
pojawi sie okno OUT OF RANGE (POZA ZAKRESEM)

i ostrzezenie. Ustaw obstugiwana rozdzielczo$¢ na
podtaczonym komputerze.

Kontrast obrazu wideo jest albo zbyt wysoki albo
zbyt niski

Sprawdzi¢, czy dla sygnatu wejsciowego wybrana jest
wtaéciwa opcja VIDEO LEVEL (Poziom sygnatu).
Dotyczy to tylko sygnatéw wideo na wejéciach
DisplayPort, HDMI i OPTION (Opcja).

— Obszary czarne sg zgniecione a biate przyciete -
nalezy zmieni¢ opcje VIDEO LEVEL (POZIOM
WIDEO) na RAW (Surowe).

Zgniecione czernie i przyciete biele moga wystapic,
gdy opcja VIDEO LEVEL (POZIOM WIDEO) monitora
jest ustawiona na EXPAND (ROZSZERZENIE),
podczas gdy poziomy koloréw zrédtowego sygnatu
wideo to RGB Full (RGB 0-255), co powoduje utrate
szczegbtdéw w cieniach i rozjasnieniach, a obraz
wydaje sie mie¢ zbyt wysoki kontrast.

— Czernie sg ciemnoszare, a biele sg sptowiate -
nalezy zmieni¢ opcje VIDEO LEVEL (POZIOM
WIDEO) na EXPAND (ROZSZERZENIE).

Ptowienie czerni i bieli moze wystapi¢, gdy opcja
VIDEO LEVEL (POZIOM WIDEO) jest ustawiona

na RAW (SUROWE), podczas gdy poziomy kolorow
zrédtowego sygnatu wideo to RGB Limited (RGB
16-235), co skutecznie zapobiega uzyskaniu przez
monitor petnego zakresu jasnosci, a obraz wydaje sie
by¢ pozbawiony kontrastu.

W zaleznosci od okre$lonego wzoru wyswietlania moga sie pojawi¢ stabo widoczne pionowe lub poziome pasy. Nie oznacza to awarii monitora ani
pogorszenia jego jakosci.

Problemy sprzetowe

Przycisk (D) nie dziata

Odtacz kabel zasilajgcy monitora od gniazda zasilania,
aby wylaczy¢ i zresetowac¢ monitor.

Sprawdz gtéwny wigcznik/wytgcznik zasilania monitora.

Brak dzwieku

Sprawdz, czy kabel audio jest prawidtowo podtaczony.

Sprawdz, czy nie uruchomiono funkcji wyciszenia
dzwieku. Uzyj pilota, aby wiaczy¢ lub wytaczyé funkcje
wyciszenia.

Sprawdz, czy nie ustawiono minimalnego poziomu gto$nosci.

Sprawdz, czy komputer obstuguje przekazywanie sygnatu
dzwiekowego przez ziacze DisplayPort.

Jesli nie masz pewnosci, skontaktuj sie ze sprzedawca.

Gdy ztacze [LINE OUT] nie dziata, sprawdz, czy wiaczono
[ON] opcje [SURROUND] (DZWIEK PRZESTRZENNY).

Jedli urzgdzenie audio HDMI CEC nie jest podtaczone,
w opcji [AUDIO RECEIVER] (WZMACNIACZ) wybierz
ustawienie [OFF] (WYL.).

Niedostepna funkcja pilota

Baterie mogty sie roztadowac. Wymien baterie, a
nastepnie sprawdz, czy dziata pilot.

Sprawdz, czy baterie wtozono prawidtowo.
Sprawdz, czy pilot jest skierowany na czujnik monitora.

Sprawdz status opcji [IR LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA
BLOKADY IR).

+ System zdalnego sterowania moze nie dziataé, kiedy silne
Swiatto stoneczne lub sztuczne oéwietlenie bedzie o$wietlaé
czujnik zdalnego sterowania monitora LCD lub, kiedy na
$ciezce promieni beda sie znajdowac jakie$ przedmioty.
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Funkcja SCHEDULE (HARMONOGRAM)/OFF TIMER

(TIMER WYLACZENIA) nie dziata prawidtowo

Funkcja [SCHEDULE] (HARMONOGRAM) zostaje
wytaczona po ustawieniu opcji [OFF TIMER] (TIMER
WYLACZENIA).

Jesli wigczono funkcje [OFF TIMER] (TIMER
WYLACZENIA) i zasilanie monitora LCD jest wytaczane
w wyniku nieoczekiwanej przerwy zasilania, funkcja
[OFF TIMER] (CZASOMIERZ WYLACZENIA) jest
wytgczana.

Zasniezony obraz, niska jako$¢ dzwieku telewizji

Sprawdz potgczenia anteny/kabli. W razie koniecznosci
skorzystaj z nowego kabla.

Koncentrator USB nie dziata

Upewnij sie, ze kabel USB zostat prawidtowo podtaczony.
Nalezy sprawdzi¢ w instrukcji urzadzenia USB.

Sprawdz, czy port wejsciowy USB monitora jest
podiaczony z portem wyjsciowym USB komputera.
Sprawdz, czy komputer lub zasilanie USB sg wigczone.

Odtacz jeden przewodd USB, gdy uzywany jest drugi port
przesyfania.

Zaklécenia odbioru telewizyjnego

Sprawdz sktadniki pod katem ekranowania, odsun je w
razie koniecznosci.

Wzorce wskaznika LED

Wskaznik LED na monitorze nie $wieci sie (zaden
kolor nie jest widoczny: ani zielony ani czerwony;
patrz strona 32)
Upewnij sig, ze przewdd zasilajgcy jest prawidtowo
podiaczony do monitora i $ciany oraz upewnij sie, ze
gtéwny wigcznik monitora jest wtaczony.

Upewnij sie, ze komputer nie dziata w trybie
oszczedzania energii (naciénij klawisz lub poruszaj
myszka).

W obszarze [CONTROL] (STEROWANIE) menu
ekranowego sprawdz, czy opcja [POWER INDICATOR]
(WSKAZNIK ZASILANIA) zostata wiaczona.

Niedostepna funkcja sterowania przez sieé¢ LAN
lub ztacze USB albo RS-232C

Sprawdz przewdd RS-232C (typ odwrotny) lub kabel
LAN. Do potfagczenia nalezy uzywa¢ przewodu LAN
kategorii 5 lub wyzszej.

Sprawdz kabel USB podtaczony do portu USB2.
Sprawdz, czy w opcji [EXTERNAL CONTROL]
(STEROWANIE ZEWNETRZNE) wybrano ustawienie
[ENABLE] (WLACZ), a w opcji [PC SOURCE]
(KOMPUTER ZRODLOWY) — [EXTERNAL PC]
(KOMPUTER ZEWNETRZNY).

Monitor przechodzi automatycznie w tryb
czuwania

Sprawdz ustawienie opcji [OFF TIMER] (TIMER
WYLACZENIA).

+ Ustaw warto$¢ funkcji [CEC] na [OFF] (WYL.). Monitor
moze przejs$¢ w tryb gotowosci, gdy podtaczone
urzadzenie obstugiwane przez CEC przejdzie w tryb
czuwania.

Sprawdz ustawienia opcji [POWER] (ZASILANIE) w
obszarze [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA
HARMONOGRAMU).

Odtwarzacz multimediéw nie rozpoznaje dysku
usB

Sprawdz, czy dysk USB jest podtaczony do ztgcza
Odtwarzacz multimediéw USB.

Sprawdz format pliku urzadzenia pamieci USB, jesli nie
jest on rozpoznawany przez monitor.

Karta pamieci MicroSD nie dziata

Sprawdz, czy karta pamieci microSD jest prawidtowo
podtaczona.

Sprawdz format karty pamieci microSD.

Kolory LED, z wyjatkiem niebieskiego, migajg lub
Swieca
Maogt wystapié jakis btad, prosze skontaktowac sie z
dostawca.

Jesli monitor zostanie wytgczony ze wzgledu na zbyt
wysokg temp. panujaca jego wnetrzu, dioda LED bty$nie
szes¢ razy na zielono, bursztynowo albo czerwono.
Pozostaw monitor na kilka minut, a nastepnie wtacz go
ponownie.

Monitor moze by¢ w trybie gotowosci.

Nacisnij przycisk zasilania na pilocie lub przycisk (|) na
monitorze.
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Efekt powidoku

Nalezy pamietac, ze w przypadku technologii ciektokrystalicznej moze wystepowac zjawisko znane jako powidok (poswiata
obrazu). Powidok wystepuje, gdy na ekranie pozostaje widoczny ,widmowy” obraz poprzedniego obrazu. W przeciwienstwie do
monitoréw ekranowych poswiata monitorow LCD nie jest stafa, lecz nalezy unika¢ wyswietlania nieruchomych obrazéw przez
dtuzszy czas.

W celu ztagodzenia efektu powidoku nalezy wytgczy¢ monitor lub przetgczy¢ go w tryb czuwania tak dtugo, jak dtugo byt
wys$wietlany poprzedni obraz. Na przyktad jezeli obraz znajdowat sie na monitorze przez jedng godzine i widoczny jest teraz
obraz resztkowy, nalezy wytgczy¢ monitor lub przetaczy¢ do to trybu czuwania réwniez na jedng godzine, aby zlikwidowa¢ to
,widmo®

W przypadku wszystkich osobistych urzadzen wyswietlajacych firma NEC DISPLAY SOLUTIONS zaleca okresowe wyswietlanie
ruchomych obrazéw oraz uzywanie ruchomego wygaszacza ekranu, zawsze gdy obraz na ekranie jest nieruchomy, lub
wytgczenie monitora albo przetgczenie go do trybu gotowosci, gdy nie jest uzywany.

Aby bardziej zmniejszy¢ ryzyko wystgpienia zjawiska powidoku, nalezy wtaczyé opcje [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ
EKRANU), [DATE & TIME] (DATA | GODZINA) oraz [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA HARMONOGRAMU).

Diugotrwate uzytkowanie do wyswietlania obrazu w miejscach publicznych

Poswiata na monitorze LCD

Jesli monitor LCD stale dziata przez wiele godzin, przy elektrodzie w monitorze pozostajg $ladowe ilosci tadunkéw elektrycznych,
co moze powodowa¢ powstawanie tzw. ,widma” obrazu (Efekt po$wiaty)

Powidok nie jest zjawiskiem trwatym, ale gdy na monitorze przez dtugi czas jest wyswietlany obraz nieruchomy, zakt6cenia
jonowe we wnetrzu monitora LCD gromadza sie przy wyswietlanym obrazie i mogg pozostac trwale widoczne (Poswiata)

Zalecenia
Aby zapobiec pozostawaniu poswiaty na ekranie i dtuzej korzysta¢ z monitora LCD, nalezy sie stosowaé do ponizszych zalecen.
Obraz nieruchomy nie powinien by¢ wyswietlany przez dtuzszy czas. Obrazy state nalezy czesto zmieniac.

Jesli monitor nie jest uzywany, nalezy go wytaczyé za pomoca pilota lub uzywac funkcji zarzadzania energia albo
harmonogramu.

Zywotno$é monitora jest wieksza, jesli dziata on w nizszych temperaturach.

Jesli na powierzchni monitora LCD zostanie zatozona warstwa ochronna (szkto, akryl), ekran monitora jest zamkniety w
obudowie ochronnej, nalezy uzywac¢ czujnikdw temperatury znajdujacych sie we wnetrzu monitora. Wskazania czujnikéw
nalezy réwniez obserwowaé podczas montowania monitoréw obok siebie.

Aby zmniejszy¢ temperature wewnetrzna, nalezy uzywaé wygaszacza ekranu, komputerowych funkcji zarzadzania energia
i ustawi¢ niska jasnosc¢.

Uzyj funkcji ,Screen Saver Mode” (Tryb wygaszacza) monitora.
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rozdziate  Dane techniczne

Ten rozdziat zawiera:

= ,UN552” na stronie 96
= ,UN552V” na stronie 97

Powiadomienie Informacje dot. licencji MPEG-4 AVC,
MPEG-4 Visual w niniejszym urzadzeniu

1. MPEG AVC

NINIEJSZY PRODUKT JEST LICENCJONOWANY W RAMACH LICENCJI PATENTOWEJ AVC NA OSOBISTY UZYTEK
KONSUMENTA LUB INNE ZASTOSOWANIA, W KTORYCH NIE OTRZYMUJE SIE WYNAGRODZENIA ZA (i) KODOWANIE
WIDEO W ZGODNOSCI Z STANDARDEM AVC (WIDEO AVC”) I/LUB (i) DEKODOWANIE WIDEO AVC, KTORE ZOSTALO
ZAKODOWANE PRZEZ KONSUMENTA W RAMACH AKTYWNOSCI OSOBISTEJ I/LUB UZYSKANE OD DOSTAWCY WIDEO
LICENCJONOWANEGO DO POZYSKIWANIA WIDEO AVC. NIE PRZYZNAJE SIE ZADNEJ LICENCJI NA INNY UZYTEK.
DODATKOWE INFORMACJE MOZNA UZYSKAC OD ORGANIZACJI MPEG LA, L.L.C. WIECEJ INFORMACJI PODANO NA
STRONIE HTTP://WWW.MPEGLA.COM

2. MPEG-4 Visual

NINIEJSZY PRODUKT JEST LICENCJONOWANY ZGODNIE Z PATENTOWYM PRAWEM WIZUALNYM MPEG-4 DLA
OSOBISTEGO | NIEKOMERCYJNEGO WYKORZYSTANIA KONSUMENTA DO (i) KODOWANIA WIDEO ZGODNIE ZE
STANDARDEM WIZUALNYM MPEG-4 ("WIDEO MPEG-4") I/LUB (i) DEKODOWANIA WIDEO MPEG-4, KTORE ZOSTAtO
ZAKODOWANE PRZEZ KONSUMENTA ZAANGAZOWANEGO W DZIALALNOSC OSOBISTA | NIEKOMERCYJNA 1/LUB
UZYSKANO OD DOSTAWCY WIDEO LICENCJONOWANY PRZEZ MPEG LA DO ZAPEWNIENIA WIDEO MPEG-4. NIE
PRZYZNAJE SIE ZADNEJ LICENCJI NA INNY UZYTEK. DODATKOWE INFORMACJE, W TYM ZWIAZANE Z ZASTOSOWANIEM
PROMOCYJNYM, WEWNETRZNYM | HANDLOWYM, MOZNA UZYSKAC OD ORGANIZACJI MPEG LA, LLC. WIECEJ
INFORMACJI PODANO NA STRONIE HTTP:// WWW.MPEGLA.COM
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UNS552

Dane techniczne urzadzenia

Modut LCD

Rozstaw pikseli:
Rozdzielczo$¢:

Kolor:

Jasnos$é:

Wsp6tczynnik kontrastu:
Kat patrzenia:

Przekatna 55"/138,8 cm

0,630 mm

1920 x 1080

Ponad 1073 milionéw koloréw (w zalezno$ci od uzywanej karty graficznej)
700 cd/m? (maks.) przy 25 °C

1200:1

89°(typ) przy CR>10

Czestotliwosé W poziomie: 15,625/15,734 kHz, 31,5 kHz - 91,1 kHz
W pionie: 50,0 - 85,0 Hz (wejécie analogowe)
24,0 - 85,0 Hz (wejscie cyfrowe)
Czestotliwo$¢ zegara pikseli Analogowe: 13,5 MHz, 25,0-200,0 MHz
Cyfrowe: 25,0 MHz - 165,0 MHz (DVI), 25,0 MHz - 600,0 MHz (HDMI/DisplayPort)
Widzialny obszar 1209,60 x 680,40 mm
Sygnat wejsciowy
DVI DVI-D, 24 styki Digital RGB DVI (HDCP 1.4)
(Cyfrowe RGB) VGA60, SVGAB0, XGABO, WXGAB0, SXGAB0, UXGAB0*!, 1920X1080 (60 Hz), 1080p, 1080i
DisplayPort | Ztgcze DisplayPort Digital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)

(Cyfrowe RGB) VGAB0, SVGAB0, XGAB0, WXGAB0, SXGAB0, UXGAB0*", WUXGAB0*", 1920 x 1080 (60 Hz), 1080p,
1080i, 720p przy 50 Hz/60 Hz, 576p przy 50 Hz, 480p przy 60 Hz, 3840 x 2160 (24 Hz/30 Hz/60 Hz
(DisplayPort1.2))*"*3

VGA (RGB)** | 15-pinowa wtyczka mini Analogowy RGB 0.7 Vp-p/75 oméw
D-Sub VGA60, SVGA60, XGAB0, WXGAB0, SXGAB0, UXGAB0*', WUXGAB0*", 1920X1080 (60 Hz)
Synchronizacja Oddzielnie: Poziom TTL (dodatni/ujemny)
Synchronizacja sygnatu catkowitego wideo SOG: 0.3 Vp-p ujemna
HDMI Ztagcze HDMI Digital YUV HDMI (HDCP 1.4/2.2)

Digital RGB VGAB0, SVGABO, XGAB0, WXGAB0, SXGAB0, UXGAB0*'", WUXGAB0*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p,
1080i, 720p przy 50 Hz/60 Hz, 576p przy 50 Hz, 480p przy 60 Hz, 576i przy 50 Hz, 480i przy 60 Hz,
3840x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60Hz (MODE2))*" *3, 4096x2160 (24 Hz)*':*3

VGA 15-pinowa wtyczka mini Sktadowa Y: 1,0 Vp-p/75 oméw, Cb/Cr (Pb/Pr): 0,7 Vp-p/75 oméw
(YPbPr)*4 D-Sub HDTV/DVD: 1080p, 1080i, 720p przy 50 Hz/60 Hz, 576p przy 50 Hz, 480p przy 60 Hz, 576i przy 50 Hz,
480i przy 60 Hz
Sygnat wyjsciowy
DisplayPort | Ztacze DisplayPort Digital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
(Cyfrowe RGB)
HDMI Ztacze HDMI Digital RGB HDMI (HDCP 1.4/2.2)
(Cyfrowe RGB)
AUDIO
AUDIO Gniazdo stereo mini jack | DZzwigek analogowy Stereo L/P 0,5 V RMS
INPUT - -
- Ztacze HDMI D. k cyfroy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bit
(WEJSCIE | 7% RIS Gy z )
AUDIO)
Ztacze DisplayPort Dzwiek cyfrowy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
Wyijscie Gniazdo stereo mini jack | DZzwigk analogowy  Stereo L/P 0,5 V RMS
AUDIO
Moc gtosnika Gniazdo zewnetrznego gtos$nika 15 W + 15 W (8 oméw)
Sterowanie RS-232C we: 9-stykowe ztgcze D-Sub
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TXx2

Remote IN (We. pilota):

Stereo mini jack 3,5 mm @

Koncentrator kart SD

Gniazdo: karta microSD. Obstugiwane sg karty pamieci microSDHC o pojemnosci do 32 GB.

Gniazdo USB

USB1 (SENSOR):

usB2:

USB CM1 (2A):

USB CM2:

Odtwarzacz multimediéow USB:

Port USB 2.0 do odbierania danych

Port USB 2.0 do przesytania danych

Gniazdo zasilania, 5 V/2 A (maks.)

Port serwisowy USB do obstugi monitora

Port do aktualizacji odtwarzacza multimediéw/oprogramowania sprzetowego

Zasilanie

4,2-1,7 A przy 100-240 V AC, 50/60 Hz

Zuzycie energii

Normalna praca:

Okotfo 150 W

Srodowisko dziatania Temperatura*?:  0-40 °C/32-104 °F 0-35 °C/32 —95 °F (komputer z gniazdem typu 2, pozycja do géry lub do dotu)
Wilgotnos$é: 20-80 % (bez skraplania)
Wysoko$é n.p.m.: 0-3000 m (jasno$¢ moze male¢ wraz ze wzrostem wysoko$ci)
Srodowisko przechowywania Temperatura: -20-60 °C / -4-140 °F
Wilgotno$¢é: 10-90 % (bez kondensaciji)/90 %-3,5 % x (temperatura: 40 °C) przy temperaturach powyzej 40 °C

Wymiar (bez uszczelki bocznej)*®

1213,4 (szer) x 684,2 (wys.) x 103,8 (dt.) mm/47,77 (szer) x 26,94 (wys.) x 4,09 (dt.) cali (bez uchwytu)
1213,4 (szer) x 684,2 (wys.) x 107,2 (dt.) mm/47,77 (szer) x 26,94 (wys.) x 4,22 (dt.) cali (bez uchwytu)

Masa

28,1 kg (61,9 funta)

Interfejs montazowy zgodny ze standardem VESA

400 x 400 mm (M6, 4 otwory)

Zarzadzanie zuzyciem energii

VESA DPM

Zasilanie w przypadku ztgcza typu 2

16 V/3,6 A

UWAGA: Dane techniczne moga sie zmieni¢ bez powiadomienia.

*1: Obraz skompresowany.

*2: Aby uzyskac szczegotowe informacje na temat akcesoriéw podtaczanych do opcjonalnej karty, skontaktuj sie ze sprzedawca.
*3: Reprodukowany tekst moze by¢ niewyrazny.

*4: Ztacze wspodine

*5: Wymiary dotycza tylko monitora, a nie jego elementdw, ktére mozna zdemontowac, a ktére moga wystawac.
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UNS52V

Dane techniczne urzadzenia

Modut LCD

Rozstaw pikseli:
Rozdzielczo$¢:

Kolor:

Jasnos$é:

Wsp6tczynnik kontrastu:
Kat patrzenia:

Przekatna 55"/138,8 cm

0,630 mm

1920 x 1080

Ponad 1073 milionéw koloréw (w zalezno$ci od uzywanej karty graficznej)
500 cd/m? (maks.) przy 25 °C

1200:1

89°(typ) przy CR>10

Czestotliwosé W poziomie: 15,625/15,734 kHz, 31,5 kHz - 91,1 kHz
W pionie: 50,0 - 85,0 Hz (wejécie analogowe)
24,0 - 85,0 Hz (wejscie cyfrowe)
Czestotliwo$¢ zegara pikseli Analogowe: 13,5 MHz, 25,0-200,0 MHz
Cyfrowe: 25,0 MHz - 165,0 MHz (DVI), 25,0 MHz - 600,0 MHz (HDMI/DisplayPort)
Widzialny obszar 1209,60 x 680,40 mm
Sygnat wejsciowy
DVI DVI-D, 24 styki Digital RGB DVI (HDCP 1.4)
(Cyfrowe RGB) VGA60, SVGAB0, XGABO, WXGAB0, SXGAB0, UXGAB0*!, 1920X1080 (60 Hz), 1080p, 1080i
DisplayPort | Ztgcze DisplayPort Digital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)

(Cyfrowe RGB) VGAB0, SVGAB0, XGAB0, WXGAB0, SXGAB0, UXGAB0*", WUXGAB0*", 1920 x 1080 (60 Hz), 1080p,
1080i, 720p przy 50 Hz/60 Hz, 576p przy 50 Hz, 480p przy 60 Hz, 3840 x 2160 (24 Hz/30 Hz/60 Hz
(DisplayPort1.2))*"*3

VGA (RGB)** | 15-pinowa wtyczka mini Analogowy RGB 0.7 Vp-p/75 oméw
D-Sub VGA60, SVGAB0, XGAB0, WXGAB0, SXGAB0, UXGAB0*', WUXGAB0*", 1920X1080 (60 Hz)
Synchronizacja Oddzielnie: Poziom TTL (dodatni/ujemny)
Synchronizacja sygnatu catkowitego wideo SOG: 0.3 Vp-p ujemna
HDMI Ztagcze HDMI Digital YUV HDMI (HDCP 1.4/2.2)

Digital RGB VGAB0, SVGABO, XGAB0, WXGAB0, SXGAB0, UXGAB0*'", WUXGAB0*', 1920x1080 (60 Hz), 1080p,
1080i, 720p przy 50 Hz/60 Hz, 576p przy 50 Hz, 480p przy 60 Hz, 576i przy 50 Hz, 480i przy 60 Hz,
3840x2160 (30 Hz/24 Hz/25 Hz/60Hz (MODE2))*" *3, 4096x2160 (24 Hz)*':*3

VGA 15-pinowa wtyczka mini Sktadowa Y: 1,0 Vp-p/75 oméw, Cb/Cr (Pb/Pr): 0,7 Vp-p/75 oméw
(YPbPr)*4 D-Sub HDTV/DVD: 1080p, 1080i, 720p przy 50 Hz/60 Hz, 576p przy 50 Hz, 480p przy 60 Hz, 576i przy 50 Hz,
480i przy 60 Hz
Sygnat wyjsciowy
DisplayPort | Ztacze DisplayPort Digital RGB DisplayPort V1.2 (HDCP 1.3)
(Cyfrowe RGB)
HDMI Ztacze HDMI Digital RGB HDMI (HDCP 1.4/2.2)
(Cyfrowe RGB)
AUDIO
AUDIO Gniazdo stereo mini jack | DZzwigek analogowy Stereo L/P 0,5 V RMS
INPUT - -
- Ztacze HDMI D. k cyfroy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bit
(WEJSCIE Eler4 zwiek cyfrowy Z ( ity)
AUDIO)
Ztacze DisplayPort Dzwiek cyfrowy PCM 32, 44,1, 48 kHz (16/20/24 bity)
Wyijscie Gniazdo stereo mini jack | DZzwigk analogowy  Stereo L/P 0,5 V RMS
AUDIO
Moc gtosnika Gniazdo zewnetrznego gtos$nika 15 W + 15 W (8 oméw)
Sterowanie RS-232C we: 9-stykowe ztgcze D-Sub
LAN: RJ-45 10 BASE-T/100 BASE-TXx2

Remote IN (We. pilota):

Stereo mini jack 3,5 mm @

Koncentrator kart SD

Gniazdo: karta microSD. Obstugiwane sg karty pamieci microSDHC o pojemnosci do 32 GB.

Gniazdo USB

USB1 (SENSOR):

usB2:

USB CM1 (2A):

USB CM2:

Odtwarzacz multimediéow USB:

Port USB 2.0 do odbierania danych

Port USB 2.0 do przesytania danych

Gniazdo zasilania, 5 V/2 A (maks.)

Port serwisowy USB do obstugi monitora

Port do aktualizacji odtwarzacza multimediéw/oprogramowania sprzetowego

Zasilanie

3,6-1,4 A przy 100-240 V AC, 50/60 Hz

Zuzycie energii

Normalna praca:

Okoto 110 W

Srodowisko dziatania Temperatura*?:  0-40 °C/32-104 °F 0-35 °C/32 —95 °F (komputer z gniazdem typu 2, pozycja do géry lub do dotu)
Wilgotnos$é: 20-80 % (bez skraplania)
Wysoko$é n.p.m.: 0-3000 m (jasno$¢ moze male¢ wraz ze wzrostem wysoko$ci)
Srodowisko przechowywania Temperatura: -20-60 °C / -4-140 °F
Wilgotno$¢é: 10-90 % (bez kondensaciji)/90 %-3,5 % x (temperatura: 40 °C) przy temperaturach powyzej 40 °C

Wymiar (bez uszczelki bocznej)*®

1213,4 (szer) x 684,2 (wys.) x 103,8 (dt.) mm/47,77 (szer) x 26,94 (wys.) x 4,09 (dt.) cali (bez uchwytu)
1213,4 (szer) x 684,2 (wys.) x 107,2 (dt.) mm/47,77 (szer) x 26,94 (wys.) x 4,22 (dt.) cali (bez uchwytu)

Masa

28,1 kg (61,9 funta)

Interfejs montazowy zgodny ze standardem VESA

400 x 400 mm (M6, 4 otwory)

Zarzadzanie zuzyciem energii

VESA DPM

Zasilanie w przypadku ztgcza typu 2

16 V/3,6 A

UWAGA: Dane techniczne moga sie zmieni¢ bez powiadomienia.

*1: Obraz skompresowany.

*2: Aby uzyskac szczegotowe informacje na temat akcesoriéw podtaczanych do opcjonalnej karty, skontaktuj sie ze sprzedawca.
*3: Reprodukowany tekst moze by¢ niewyrazny.

*4: Ztacze wspodine

*5: Wymiary dotycza tylko monitora, a nie jego elementdw, ktére mozna zdemontowac, a ktére moga wystawac.
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podatek A ZASODY zewnetrzne

Dodatkowe dokumenty i akcesoria oraz opcjonalne aplikacje wymienione w tym podreczniku produktu sa wymienione ponize;.

Regionalne strony internetowe NEC Display Solutions

Caty Swiat: https://www.nec-display.com/global/

Azja i Pacyfik: https://www.nec-display.com/ap/contact/

Ameryka Pétnocna: https://www.necdisplay.com

Europa, Rosja, Bliski Wschod i Afryka: https://www.nec-display-solutions.com

Japonia: https://www.nec-display.com/jp/

Dodatkowa dokumentacja

Dokument PDF ,NEC LCD Monitor - External Control”

Dokument ten okresla protokédt komunikacyjny do zewnetrznego sterowania i kwerendowania ekranu za posrednictwem interfejsu
RS-232C lub LAN. Protokét wykorzystuje kodowany plik binarny i wymaga obliczenia sum kontrolnych. Za pomoca tych polecen
mozna kontrolowa¢ wiekszos¢ funkcji na ekranie. Dostepny jest réwniez prostszy protokét dla mniej wymagajacych zastosowan
(patrz ponizej).

Ten dokument jest dostepny do pobrania ze strony internetowej NEC Display Solutions w Twoim regionie.

Dostepny jest réwniez pakiet SDK (Software Development Kit) w jezyku programowania Python, ktéry obudowuje ten protokét
komunikacyjny w bibliotece jezyka Python, co przyspiesza programowanie.

https://github.com/NECDisplaySolutions/necpdsdk

Dokument PDF ,,Projector/ Monitor Common ASCII Control Command - Reference Manual”

Ten dokument opisuje protokdt komunikacyjny do zewnetrznego sterowania podstawowymi funkcjami wyswietlacza przez LAN
z wykorzystaniem prostej sktadni podobnej do jezyka angielskiego. Nadaje sie on do tatwej integracji z istniejgcymi systemami
sterowania. Dostepne sg takie funkcje, jak sterowanie i sprawdzanie stanu zasilania, wejs¢ wideo, gto$nosci i statusu. Protokot
wykorzystuje kodowanie ASCII i nie wymaga obliczania sum kontrolnych.

Ten dokument jest dostepny do pobrania ze strony internetowej NEC Display Solutions w Twoim regionie.

Dokument PDF ,,Raspberry Pi Compute Module - Setup Guide”

% Ten dokument opisuje funkcjonalno$¢, montaz, tagcznos¢ i konfiguracje modutu obliczeniowego Raspberry Pi, kiory
jest opcjonalnym komponentem dostepnym dla tego modelu ekranu. Wymagana do tego karta interfejsu modutu
obliczeniowego DS1-IF10CE i modut obliczeniowy Raspberry Pi sg dostepne osobno. Aby uzyska¢ informacje na

Rasphery Pi - temat ich zakupu i dostepnosci, skontaktuj sie z autoryzowanym dystrybutorem produktéw NEC lub odwiedz wtasciwg

regionalng witryne NEC Display Solutions.

Ten dokument mozna pobra¢ z:

https://www.nec-display.com/dl/en/manual/raspberrypi/
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Oprogramowanie

Catos$¢ oprogramowania jest dostepna do pobrania na globalnej stronie internetowej NEC Display Solutions.

https://www.nec-display.com/dl/en/dp_soft/lineup.html

Oprogramowanie NEC MultiProfiler

™ To bezptatne oprogramowanie zapewnia petng kontrole nad ustawieniami koloréw mechanizmu SpectraView Engine za
pomoca fatwej w uzyciu aplikacji dostepnej dla systeméw Microsoft Windows i macOS. Za pomoca tego
oprogramowania mozna emulowac rézne przestrzenie koloréw, emulowac wydruki wyjsciowe z uzyciem profili ICC i
tworzy¢ tabele wyszukiwania 3D. Wymaga potaczenia USB z wy$wietlaczem.

==

e

Najnowsza wersja oprogramowania NaViSet Administrator jest dostepna w witrynie internetowej firmy NEC Display Solutions.

Oprogramowanie NEC Display Wall Calibrator

To oprogramowanie zapewnia zaawansowang konfiguracje $cian wideo i dopasowanie kolorow przez kalibracje
wy$wietlaczy za pomocg zewnetrznego czujnika koloru. Jest to przydatne przy przygotowywaniu konfiguracji z wieloma
monitorami — takich jak $ciana wideo — w celu uzyskania najlepszej mozliwej jasnosci i dopasowania kolorow miedzy
ekranami oraz konfiguracji wtadciwych ustawien. Oprogramowanie jest dostepne dla kupienia w wersach dla systeméw
Microsoft Windows i macOS oraz moze wymagac uzycia obstugiwanego zewnetrznego czujnika koloréw. Aby uzyskac¢ informacije
na temat ich zakupu i dostepnosci, skontaktuj sie z autoryzowanym dystrybutorem produktéw NEC lub odwiedz wtasciwag
regionalng witryne NEC Display Solutions.

Oprogramowanie NaViSet Administrator

To bezptatne oprogramowanie jest zaawansowanym i wydajnym, sieciowym systemem kontroli, monitorowania i
zarzadzania zasobami monitoréw i projektorow NEC. Oprogramowanie jest dostepne dla systeméw Microsoft Windows
i macOS.

Najnowsza wersja oprogramowania NaViSet Administrator jest dostepna w witrynie internetowej firmy NEC Display Solutions.

Aplikacja Intelligent Wireless Data

To bezptatne oprogramowanie dostepne dla urzadzen z systemem operacyjnym Android i czujnikiem NFC zapewnia
((c )| dostep do odczytu i wartosci regulacji oraz ustawien za pomoca czujnika Intelligent Wireless Data na monitorze, nawet
gdy gtéwne zasilanie monitora jest wytaczone.

Dostepne rowniez w: [ LR cwRIN

Sprzet/ Czujnik koloréw
Czujnik koloréw USB MDSVSENSOR3

Czujnik koloréw X-Rite jest wymagany przy korzystaniu z niezaleznych funkcji kalibracji koloréw tego monitora. Mozna go
rowniez uzywac z przedstawionym powyzej oprogramowaniem NEC Display Wall Calibrator. Aby uzyska¢ informacje na temat ich
zakupu i dostepnosci, skontaktuj sie z autoryzowanym dystrybutorem produktéw NEC lub odwiedz wtasciwg regionalng witryne
NEC Display Solutions.
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nodatek 8 LIStA Ssterowania OSD

Zawartos¢ tego rozdziatu

$ & 6 86 80 8 8 8 8 8 0 ¢

JINPUT (WEJSCIE)” na stronie 101

,PICTURE (OBRAZ)” na stronie 101

»AUDIO” na stronie 106

+SCHEDULE (HARMONOGRAM)” na stronie 106
,MULTI-INPUT (WIELE WEJSC)” na stronie 108

,OSD (MENU EKRANOWE)” na stronie 111

»,MULTI-DISPLAY (WIELE EKRANOW)” na stronie 112

»,DISPLAY PROTECTION (OCHRONA EKRANU)” na stronie 116
,LCONTROL (STEROWANIE)” na stronie 117

LOPTION (OPCJA)” na stronie 122

~SYSTEM” na stronie 122

,LCOMPUTE MODULE (MODUL OBLICZENIOWY)” na stronie 123

Warto$ci domysine moga zostaé na zyczenie udostepnione.
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INPUT (WEJSCIE)

INPUT MENU (MENU WEJSCIA)

DVI

HDMI1

HDMI2

DisplayPort1

DisplayPort2

VGA (RGB/YPbP)

VIDEO

MP

COMPUTE MODULE
(MODUL OBLICZENIOWY)*!

OPTION (OPCJA)*?

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

*1.

*2.

Ta funkcja jest dostepna, gdy zainstalowana jest opcjonalna karta interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowy Raspberry Pi. Patrz strona 98.
Ta funkcja zalezy od uzywanej opcjonalnej karty. Ta funkcja jest dostepna tylko po zainstalowaniu opcjonalnej karty.

PICTURE (OBRAZ)

MENU PICTURE (OBRAZ)

PICTURE MODE
(TRYB OBRAZU)

Mechanizm SpectraView = wytaczony: Predefiniowane tryby obrazu: [HIGHBRIGHT] (WYSOKA
JASNOSC), [STANDARD] (STANDARDOWY), sRGB, [CINEMA] (KINO), [CUSTOM1] (DOSTOSOWANY1)
lub [CUSTOM2] (DOSTOSOWANY2).

Mechanizm SpectraView = wtgczony: Pie¢ konfigurowalnych pamigci trybu obrazu [1], [2], [3], [4] lub [5].
Patrz strona 47.

EMULATION (EMULACJA)"

3D LUT EMU.
(EMULACJA TABELI 3D)

Tabela wyszukiwania 3D (LUT, Look Up Table) to stot tréjwymiarowy, ktéry odwzorowuje kolory na rézne

przestrzenie koloréw. Osadzony w niej mechanizm SpectraView pozwala na emulacje bezposrednio na

monitorze ztozonych koloréw, takich jak uzywane w drukarkach kolorowych. Na przyktad umozliwia to

podglad wydruku lub efekty filmowe lub ocene jakosci koloréw w obrebie samego monitora.

Ta funkcja jest uzywana wraz z oprogramowaniem pomocniczym. Tabele 3D LUT sg przesytane do

monitora przez oprogramowanie aplikacji.

ON (WL.):

OFF (WYL.):

Compare (Poréwnaj): W tym trybie kolory lezace poza granicami tabeli 3D LUT sg wyswietlane na szaro.
Jest to przydatne do okreslania koloréw spoza gamutu.

Wigcza/aktywuje tabele 3D LUT dla wybranego trybu obrazu.
Wytacza/dezaktywuije tabele 3D LUT dla wybranego trybu obrazu.

COLOR VISION EMU.
(EMULACJA SPOSOBU
WIDZENIA KOLOROW)

Zapewnia podglad typowych probleméw dotyczacych widzenia; funkcja jest uzyteczna w przypadku oceny,
jak osoby z takimi problemami widzg kolory.

Dostepne sa typy tego podgladu:
P (protanopia)
D (deuteranopia)
« T (tritanopia)
Opcja Grayscale (Skala szarosci) moze by¢ uzyta do oceny postrzegania kontrastu.

UWAGA: W zalezno$ci od wzroku uzytkownika, w tym uzytkownikéw z problemami dot. widzenia koloréw,
beda wystepowaé rézne wrazenia postrzegania kolorow ekranu. W celu przedstawienia sposobu widzenia
uzytkownikéw z problemami dot. widzenia koloréw dostgpna jest prezentacja. Nie jest to widok rzeczywisty/
Symulacja jest reprodukcjg widzenia uzytkownikéw w silnym trybie widzenia koloréw typu P typu D lub

typu T. Uzytkownicy z niewielkim niedoborem widzenia koloréw beda doswiadcza¢ niewielkich réznic w
poréwnaniu do uzytkownikéw postrzegajacych kolory normalnie.

*1 Ta funkcja jest dostepna przy wiaczonej opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).
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MENU PICTURE (OBRAZ)

6 AXIS COLOR TRIM ’ Dzieki tym kontrolkom standardowe koto koloréw jest podzielone na 6 oddzielnych zakreséw/obszarow:
(PRZYCIECIE KOLOROW W 6 Czerwone, zétte, zielone, zielone, cyjanowe, niebieskie i magentowe. Kazdy zakres moze by¢ indywidualnie
OSIACH)" dostosowany w odcieniu, nasyceniu i przesunigciu (jasnosci) dla konkretnych celéw dopasowywania.
Kolory neutralne (szare) nie beda miaty wptywu.
RED (CZERWONY) (HUE/ HUE (ODCIEN): Zmienia rzeczywisty kolor w swoim zakresie na kole koloréw bez zmiany
SAT/OFFSET) (ODCIEN/ nasycenia i przesuniecia. Na przyktad zakres czerwony przesuwa
NASYCENIE/PRZESUNIECIE) czerwone kolory w kierunku zotci i magenty, zakres z6tty przesuwa zétte
YELLOW (ZOETY) (HUE/ kolory w strone czerwieni i zieleni itd.
SAT/OFFSET) (ODCIEN/ SAT. (NASYCENIE) (NASYCENIE): Zmienia intensywnos$¢ zakresu koloréw bez zmiany odcienia i
NASYCENIE/PRZESUNIECIE) przesuniecia.
GREEN (ZIELONY) (HUE/ OFFSET (PRZESUNIECIE): Zmienia jasno$¢ zakresu koloréw bez zmiany odcienia i nasycenia.
SAT/OFFSET) (ODCIEN/ na przyktad.: Jest to zmiana koloru, gdy kolor czerwony jest ustawiony na wartogé
NASYCENIE/PRZESUNIECIE) minimalng i maksymalna w zakresie odcienia, nasycenia i przesuniecia.
CYAN (CJAN) (HUE/SAT/ Warto$é minimalna 0 Warto$¢ maksymalna
OFFSET) (ODCIEN/
NASYCENIE/PRZESUNIECIE) Warto$¢ domysina ‘ (
BLUE (NIEBIESKI) (HUE/ s
SAT/OFFSET) (ODCIEN/ i .
NASYCENIE/PRZESUNIECIE) HUE (ODCIEN)
MAGENTA (HUE/SAT/
OFFSET) (ODCIEN/ SAT. -
NASYCENIE/PRZESUNIECIE) (NASYCENIE) \

OFFSET
(PRZESUNIECIE)

.

PICTURE SETTING

(USTAWIENIA OBRAZU)™
UNIFORMITY Funkcja ta poprawia odwzorowanie barw i wyréwnuje niejednorodno$¢ luminancji monitora.
(JEDNORODNOSC) UWAGA: Wyzsza warto$¢ daje lepszy efekt, ale moze mieé réwniez wptyw na zuzycie energii i zywotnos¢
monitora.
BRIGHTNESS (JASNOSC)™
BACKLIGHT Regulacja ogdinej jasnosci obrazu i tta. Nacisnij przycisk [+] lub [-], aby dostosowac¢ ustawienie.
(PODSWIETLENIE) UWAGA: Jesli w opcji [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA)

wybrano warto$¢ [MODE1] (TRYB1) lub [MODEZ2] (TRYB2), zmiana tej funkcji nie jest mozliwa.

BRIGHTNESS (JASNOSC)® | Jasno$é obrazu w odniesieniu do tta. Naciénij przycisk [+] lub [-], aby dostosowaé ustawienie.

GAMMA™ "3 Wybierz korekcje gamma monitora, aby uzyskac¢ najlepsza jakos¢ obrazu. Wybér zalezy od

przewidywanego zastosowania.

NATIVE (NATYWNA) Za korekcje gamma odpowiada wyswietlacz LCD.

2.2 Typowy wspoétczynnik gamma monitora do uzywania w potgczeniu z komputerem.

2.4 Typowe ustawienia gamma do uzytku z filmami, na przyktad z DVD i Blu-ray.

S GAMMA (GAMMA S) Specjalna gamma do niektdrych rodzajéw filméw. Podbija obszary jasne i obniza ciemne obszary obrazu
(krzywa S).

DICOM SIM. Krzywa DICOM GSDF symulowana dla wyswietlacza LCD.

HDR-ST2084 (PQ) Ustawienie gamma dla HDR, przewaznie do no$nikéw UHD i transmisji strumieniowe;.

HDR-HYBRID LOG Ustawienie gamma do HDR, przewaznie do transmisji UHD.

PROGRAMMABLE1, 2, 3 Programowalna krzywa gamma, ktéra mozna zatadowaé przy uzyciu opcjonalnego oprogramowania firmy

(PROGRAMOWALNAT, 2,3) |NEC.

AUTO HDR SELECT Korekcja gamma sygnatu HDR automatycznie zmienia sig¢ na [HDR-ST2084 (PQ)] lub [HDR-HYBRID

(AUTOMATYCZNY LOG].

WYBOR HDR)

Tylko wejécie HDMI

*: Ta funkcja jest dostepna przy wiaczonej opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).
*2: Ta funkcja jest dostgpna przy wytaczonej opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).
*3: Ta funkcja nie jest dostepna po wybraniu w [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) ustawienia [sRGB].
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MENU PICTURE (OBRAZ)

COLOR (KOLOR)™2 "

COLOR (KOLOR) Umozliwia regulacje nasycenia barw ekranu. Nalezy wcisna¢ przycisk + lub -, aby dokonaé regulacji.
COLOR TEMP Regulacja temperatury barw catego obrazu. Nizsza temperatura kolorow nada ekranowi czerwony odcien.
(TEMPERATURA BARW) Wysoka temperatura koloréw sprawia, ze obraz jest bardziej niebieski. Jesli ustawienie TEMPERATURE
(TEMPERATURA) wymaga dodatkowej regulacji, mozna zmieni¢ poziomy barw sktadowych R/G/B punktu
bieli. Aby dostosowa¢ poziomy R/G/B, ustaw w opcji [COLOR TEMP] (TEMPERATURA BARW) warto$¢
[CUSTOM] (NIESTANDARDOWY).
UWAGA: Warto$ci tego ustawienia nie mozna zmieniag, jesli w opcji [GAMMA CORRECTION] (KOREKCJA
GAMMA) wybrano warto$¢ [PROGRAMMABLE 1] (PROGRAMOWALNA1), [PROGRAMMABLEZ2]
(PROGRAMOWALNAZ2) lub [PROGRAMMABLES3] (PROGRAMOWALNAB3).
COLOR CONTROL Indywidualna regulacja odcieni koloréw: czerwonego, zéttego, zielonego, cyjanu, niebieskiego i magenty.
(STEROWANIE KOLORAMI) Regulacja odcienia okreslonego koloru. Na przyktad, mozna zmieni¢ kolor czerwony na zétty lub fioletowy.
HUE (NASYCENIE)® Dostosowuje odcien dla wszystkich koloréw za pomoca zgodnych sygnatéw wejsciowych wideo. Nacisnij
Tylko wejscia MP VIDEO przycisk + lub -, aby dostosowaé ustawienie.

CONTRAST (KONTRAST)2 ¢

Pozwala na wyregulowanie jasnosci obrazu w odniesieniu do sygnatu wejsciowego.
Nacisnij przycisk + lub -, aby dostosowac ustawienie.

SHARPNESS (OSTROSC)

Regulacja ostrosci obrazu. Nacisnij przycisk + lub -, aby dostosowaé ustawienie.

UHD UPSCALING
(PODNOSZENIE
ROZDZIELCZOSCI UHD)

Kontroluje, jak sygnat inny niz UHD jest skalowany, aby uzyskac¢ efekt wysokiej rozdzielczosci.

(POLOZENIE W POZIOMIE)
Tylko wejscia VGA (RGB), VGA (YPbPr)

ADJUST (REGULACJA)
AUTO SETUP Automatyczna regulacja ustawien Screen Size (Rozmiar ekranu), H position (Potozenie w poziomie),
(AUTOMATYCZNA V position (Potozenie w pionie), Clock (Zegar), Phase (Faza) i White Level (Poziom bieli).
KONFIGURACJA)
Tylko wejscie VGA (RGB)
AUTO ADJUST Ustawienia [H POSITION] (POLOZENIE W POZIOMIE), [V POSITION] (POLOZENIE W PIONIE) i [PHASE]
(AUTOMATYCZNE (FAZA) sa regulowane automatycznie po wykryciu nowej czestotliwosci sygnatu.
USTAWIENIE)
Tylko wejscie VGA (RGB)
H POSITION Regulacja potozenia obrazu w poziomie na wyswietlaczu wyswietlacza LCD.

Nacisnij przycisk +, zeby przesuna¢ ekran w prawo. Nacisnij przycisk -, zeby przesuna¢ ekran w lewo.

V POSITION

(POLOZENIE W PIONIE)
Tylko wejécia VGA (RGB), VGA (YPbPr)

Regulacja pofozenia obrazu w pionie na obszarze wyswietlacza LCD.
Nacisnij przycisk +, aby przesunag¢ w gore. Nacisnij przycisk -, aby przejs¢ w dét.

CLOCK (ZEGAR)
Tylko wejscie VGA (RGB)

Aby zwiekszy¢ szeroko$¢ obrazu z prawej strony ekranu, nalezy nacisna¢ przycisk +.
Nacisnij przycisk -, zeby zmniejszy¢ szerokos$¢ obrazu po lewej stronie ekranu.

PHASE (FAZA)
Tylko wejscia VGA (RGB), VGA (YPbPr)

Regulacja szumu widocznego na obrazie.

H RESOLUTION
(ROZDZIELCZOSC

W POZIOMIE)™”
Tylko wejscie VGA (RGB)

Regulacja rozmiaru obrazu w poziomie.

V RESOLUTION
(ROZDZIELCZOSC

W PIONIE)?
Tylko wejscie VGA (RGB)

Regulacja rozmiaru obrazu w pionie.

COLOR SYSTEM

(SYSTEM KOLOROW)
Tylko wejscie VIDEO

Wybrane ustawienie systemu koloréw zalezy od formatu wideo sygnatu wejsciowego.

AUTO (AUTOMATYCZNIE)

Automatyczne wybranie ustawienia systemu koloréw na podstawie sygnatu wejsciowego.

NTSC

PAL

SECAM

4.43 NTSC

PAL-60

Wybierz format sygnatu.

INPUT RESOLUTION
(ROZDZIELCZOSC

WEJSCIOWA)
Tylko wejscie VGA (RGB)

W przypadku wystapienia problemu z wykrywaniem sygnatu funkcja ta wymusza wyswietlenie na
monitorze sygnatu w zadanej rozdzielczosci. Po wybraniu w razie potrzeby nalezy uzy¢ funkcji [AUTO
SETUP] (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA).

Jesli nie zostanie wykryty zaden problem, jest dostepna wytacznie opcja [AUTO].

*2 Ta funkcja jest dostepna przy wytaczonej opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).

*3: Ta funkcja nie jest dostepna po wybraniu w [PICTURE MODE] (TRYB OBRAZU) ustawienia sRGB.

*6:  Ta funkcja nie jest dostgpna dla nieruchomego obrazu na wejsciu MP

*7: Po indywidualnym dopasowaniu tej opcji zalecamy uruchomienie [AUTO SETUP] (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA).
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MENU PICTURE (OBRAZ)

ASPECT (PROPORCJE) Wybér wspoétczynnika proporcji obrazu wyswietlanego na ekranie.

UWAGA: - Po wybraniu opcji odwrécenia obrazu za pomoca wartosci [DYNAMIC] (DYNAMICZNY) w
opcji [ASPECT] (PROPORCJE) format obrazu zmieni sie automatycznie na [FULL] (PELNY).
Po ustawieniu w opcji [[IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) wartosci [NONE] (BRAK)
dla proporcji zostanie przywrécone ustawienie [DYNAMIC] (DYNAMICZNY).

» Gdy przy uruchamianiu matrycy podobrazéw w instalacji wieloekranowej opcja [ASPECT]
(PROPORCJE) ma warto$¢ [DYNAMIC] (DYNAMICZNY) lub [ZOOM] (POWIEKSZENIE),
przed wiaczeniem matrycy zostanie jej nadana warto$¢ [FULL] (PELNY). Po ukoriczeniu
matrycy podobrazéw zostanie przywrécone ustawienie proporcji [DYNAMIC] (DYNAMICZNY)
lub [ZOOM] (POWIEKSZENIE).

* Zmiana przy pomniejszonym obrazie ustawien opcji [H POSITION] (POLOZENIE
W POZIOMIE) oraz [V POSITION] (POLOZENIE W PIONIE) nie spowoduje zmiany obrazu.

+ Po uruchomieniu funkcji SCREEN SAVER (WYGASZACZ EKRANU) wartosé ASPECT
(PROPORCUJE) zmienia sig¢ na FULL (PELNY) Kiedy funkcja SCREEN SAVER (WYGASZACZ
EKRANU) zostanie zatrzymana, wartos¢ ASPECT (PROPORCJE) wréci do poprzedniego
ustawienia.

+ Ta funkcja jest niedostepna, gdy ustawienie [MOTION] (RUCH) w opcji [SCREEN SAVER]
(WYGASZACZ EKRANU) jest aktywne.

» Po zmianie ustawienia [ASPECT] (PROPORCJE) funkcja [POINT ZOOM] ma ograniczenia.
Zapoznaj sie z informacjami o powiekszeniu punktowym: strona 36.

» Powigkszenie jest niedostepne przy rozdzielczosci obrazu 3840 x 2160 i czestotliwosci
odswiezania 60 Hz.

- Gdy opcja [HDMI] w obszarze [TERMINAL SETTINGS] (USTAWIENIA PODtACZEN) ma
warto$¢ [MODE2] (TRYB2), funkcja [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) jest
niedostepna.

« Jesli przy aktywnej matrycy podobrazéw opcja [ASPECT] (PROPORCJE) ma warto$¢
[DYNAMIC] (DYNAMICZNY) lub [ZOOM] (POWIEKSZENIE), po wytaczeniu matrycy
ustawienie to zostanie zachowane.

NORMAL (NORMALNE) Wyswietlanie obrazu przy zachowaniu wspoétczynnika proporciji obrazu zrodtowego.

FULL (PELNE) Obraz wypetnia caty ekran.

WIDE (SZEROKIE) Obraz w formacie 16:9 jest rozciggany na caty ekran.

DYNAMIC (DYNAMICZNY) Obraz w formacie 4:3 jest rozciggany na caty ekran bez zachowania liniowosci. Pewne elementy obrazu
moga ulec przycieciu w wyniku rozciggniecia.

1:1 Wyswietlanie obrazu w formacie 1 x 1 pikseli. Jesli rozdzielczos¢ wejsciowa jest wyzsza niz zalecana,
obraz zostanie dopasowany do ekranu.

ZOOM (POWIEKSZENIE) Rozwija/zmniejsza obraz.

UWAGA: Obszary rozciaggnietego obrazu znajdujace sie poza aktywna przestrzenia wyswietlania nie sa
widoczne. Pomniejszony obraz moze cechowac sie utratg jakosci.

ZOOM (POWIEKSZENIE) | Zachowuje wspotczynnik proporcji podczas powigkszania.
HZOOM (POWIEKSZENIE | Warto$¢ powigkszenia w poziomie.
POZIOME)
VZOOM (POWIEKSZENIE | Warto$¢ powiekszenia w pionie.
PIONOWE)
H POS (POZYCJA Pozycja w poziomie.
W POZIOMIE)
V POS (POZYCJA Pozycja w pionie.
W PIONIE)

ADVANCED

OVERSCAN Niektére formaty wideo wymagaja innych trybéw skanowania w celu wyswietlenia obrazu najwyzszej

(ROZCIAGANIE OBRAZU) jakosci.
Tylko wejécia HDMI1, HDMI2, VGA
(YPbPr), VIDEO, MP OPTION*S

ON (WL.) Obraz jest skalowany, aby najlepiej pasowat do ekranu bez zmiany proporcji. Niektore obrazy bedg miaty
przyciete krawedzie.

Na ekranie bedzie wyswietlane ok. 95 % obrazu.

OFF (WYL.) Na ekranie jest widoczny caty obraz. To ustawienie moze znieksztatci¢ obraz na krawedziach.
UWAGA: Jezeli uzywany jest komputer z wyjsciem HDMI, nalezy wybra¢ ustawienie [OFF] (WYL.)

AUTO (AUTOMATYCZNIE) | Rozmiar obrazu jest ustawiany automatycznie.
UWAGA: Ta funkcja nie jest dostepna po wybraniu sygnatu wejsciowego VGA (YPbPr), VIDEO lub MP

*5: Po wybraniu w sygnale wej$ciowym ustawienia OPTION (OPCJA) dostepnos¢ tej funkcji zalezy od uzywanej ptyty opcjonalnej.
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MENU PICTURE (OBRAZ)
DEINTERLACE Wybieranie funkcji konwersji IP (Interlace to Progressive; przeplot na progresywne).
(USUNIECIE PRZEPLOTU) | ywaGA: « Opcja [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) jest niedostepna.

+ Jesli w menu [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA) wybrano opcje [SUPER], funkgji tej nie
mozna zmienic¢.

ON (WL.) Przeksztatcenie sygnatdéw z przeplotem na sygnaty progresywne. W zaleznosci od filmu obraz moze
migotaé. Jest to ustawienie domysine.
OFF (WYL.) Wytaczenie konwersji IP Ustawienie to jest najodpowiedniejsze dla filméw, ale zwigksza sie
prawdopodobieristwo wystapienia poswiaty obrazu.
NOISE REDUCTION Regulacja natezenia redukcji szuméw. Nacisnij przycisk + lub -, aby dostosowac.
(REDUKCJA SZUMOW)
Tylko wejscie VIDEO
TELECINE Automatyczne wykrywanie zrédtowej czestotliwosci klatek w celu zapewnienia optymalnej jakosci obrazu.
- , ’ o . . : .
%‘}i’ﬁ?ﬁg‘;fﬁfﬁ"” Rz, VIDE AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatycznie wykrywa obraz majacy 24 klatek na sekunde, jak np. film,

i redukuje migotanie obrazu. W przypadku wybrania opcji [AUTO] (AUTOMATYCZNIE), nalezy ustawié¢
warto$¢ [DEINTERLACE] (USUNIECIE PRZEPLOTU) na [ON] (WL.).
OFF (WYL.): Opcje te mozna wyprébowag, jesli ruch obrazu jest nienaturalny.

ADAPTIVE CONTRAST Ustawienie poziomu regulacji dynamicznego kontrastu.

(KONTRAST ADAPTACYJNY)*2
Tylko wejécia HDMI1, HDMI2, VIDEO,

Jesli ustawiono warto$¢ HIGH (WYSOKA), obraz bedzie wyswietlany wyraznie, ale szeroki przedziat

VGA (YPbPr), MP zmiennosci kontrastu sprawi, ze jasno$¢ bedzie niestabilna.
UNIFORMITY2 Poprawia reprodukcje koloréw i wyréwnuje niejednorodno$¢ jaskrawosci monitora.
ROTATION (OBROT) Zmienia orientacje obrazu w lewo/w prawo, w gére/w doét lub obraca.

Aby wybra¢ wejscie, uzyj przyciskéw + lub —.

UWAGA: Ta funkcja jest niedostepna, gdy wtaczono ustawienie [MOTION] (RUCH) w opcji [SCREEN

SAVER] (WYGASZACZ EKRANU).

IMAGE FLIP UWAGA: - Gdy opcja [ASPECT] (PROPORCJE) ma wartos¢ [DYNAMIC] (DYNAMICZNY), przed

(PRZERZUCENIE OBRAZU) wigczeniem opcji [ROTATE] (OBROT) zostanie wigczone ustawienie obrazu [FULL] (PELNY).

» Wybranie w opcji [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) dowolnego ustawienia innego niz
[NONE] (BRAK) powoduije aktywacje nastgpujacych funkcji: MULTI PICTURE [MODE] (TRYB
WIELU OBRAZOW), [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST), [STILL] (WSTRZYMANIE), [POINT
ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) oraz [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW).

+  Gdy podawany jest sygnat wejsciowy z przeplotem, obraz moze by¢ znieksztatcony.

NONE (BRAK) Tryb normalny. AB
H FLIP (ODWROCENIE Odwraca obraz w lewo/w prawo. a A
W POZIOMIE)
V FLIP (ODWROCENIE W | Odwraca obraz w gére/w dét.
PIONIE)
180° ROTATE Obro6t obrazu o 180 stopni. av
(OBROT O 180°)

OSD FLIP Okresla kierunek menu ekranowego.

(ODWROCENIE OSD) Jesli wigczono te opcje orientacja menu ekranowego zostanie dostosowana w oparciu o ustawienie opciji

[IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU).

SPECTRAVIEW ENGINE Wybierz opcje [ON] (WL.), aby wtaczy¢ funkcje [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW)
(MECHANIZM SPECTRAVIEW) (patrz strona 47).

NUMBER OF P!C'IT MODES Ogranicza liczbe mozliwych do wybrania trybdw obrazu.

(LICZBA TRYBOW OBRAZU)

Ograniczenie liczby mozliwych do wybrania trybéw obrazu mozna wykorzysta¢ do nastepujacych celéw:

Locking (Blokowanie)

Ustawienie warto$ci 1 uniemozliwi dostep do innych trybéw obrazu oraz ich regulacje.

Skip (Pomin)

Jesli wystepuja niewykorzystywane niewykorzystane tryby obrazu, mozna je pomina¢, naciskajac
przycisk trybu obrazu na pilocie. Na przyktad jesli wartoscig opcji NUMBER OF PICT MODES] (LICZBA
TRYBOW OBRAZU) jest 3, dostepne beda tryby obrazu 1, 2, 3, a pozostate tryby zostang pominiete.

METAMERISM (METAMERIA) | Polepsza dopasowanie punktu bieli podczas wyswietlania obok siebie dzieki zastosowaniu standardowe;j
gamy monitora. Ta funkcja zapewnia kompensacje widzenia koloréw przez ludzkie oko w poréwnaniu do
postrzegania koloréw przez urzadzenia wykorzystywane do wykonywania kalibracji. Te funkcje nalezy
wytaczyé w aplikacjach, w ktérych kolor ma znaczenie krytyczne.

COLOR STABILIZER

(STABILIZATOR KOLOROW)
(Niedostepne)

CALIBRATION (KALIBRACJA) Uruchamia kalibracje autonomiczng razem z czujnikiem koloréw USB.

RESET (RESETUJ) Przywraca fabryczne wartosci ustawien opcji [PICTURE] (OBRAZ) z wyjatkiem ustawien [SPECTRAVIEW
ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW)

*2: Ta funkcja jest dostepna przy wytaczonej opcji [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW).
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AUDIO

MENU AUDIO

VOLUME (GLOSNOSC)

Zwiekszanie lub zmniejszanie wyj$ciowego poziomu gtosnosci.

BALANCE (BALANS)

Wybierz tryb [STEREO] lub [MONO] odtwarzania dzwigku.

BALANCE (BALANS)

STEREO: Niezalezne kanaty audio do kierowania sygnatu audio. Balans dzwieku pomiedzy lewym i prawym
gtosnikiem mozna regulowad.

- Naciséniecie przycisku + przesuwa sygnat audio w prawo.
- Nacisnigcie przycisku - przesuwa sygnat audio w lewo.

MONO: Sygnaty audio sg odtwarzane przez jeden kanat audio. Nie mozna regulowa¢ balansu, a suwak jest
niedostepny.

SURROUND (DZWIEK

Wytwarza sztucznie dzwigk przestrzenny.

PRZESTRZENNY) UWAGA: Wyjscie audio [LINE OUT] jest wylaczone, kiedy ta funkcja jest wiaczona.
EQUALIZER
(WYROWNANIE)

TREBLE Podkresla lub thumi dzwieki o wysokich czestotliwosciach.

(TONY WYSOKIE) Aby zwiekszy¢ poziom [TREBLE] (TONY WYSOKIE), nacisnij przycisk +.

Aby zmniejszy¢ poziom [TREBLE] (TONY WYSOKIE), naci$nij przycisk -.

BASS (TONY NISKIE)

Podkresla lub ttumi dZzwieki o niskich czestotliwos$ciach.
Aby zwigkszy¢ poziom [BASS] (TONY NISKIE), nacisnij przycisk +.
Aby zmniejszy¢ poziom [BASS] (TONY NISKIE), nacisnij przycisk -.

AUDIO INPUT
(WEJSCIE AUDIO)

Wybiera zrédto sygnatu wejsciowego dzwieku: [DVI], [HDMI1], [HDMI2], [DisplayPort1], [DisplayPort2], [IN1],
[IN2], [VIDEQ], [MP], [OPTION]*" i [C MODULE].

MULTI PICTURE AUDIO
(DZWIEK WIELU OBRAZOW)

Wybér zrédta dzwieku, ktére ma byé uzywane, gdy wiaczony jest tryb MULTI-PICTURE (WIELE OBRAZOW).
Po wybraniu dowolnego obrazu odtwarzany jest dzwiek tego obrazu.

(OPOZNIENIE DZWIEKU)

DELAY TIME
(CZAS OPOZNIENIA)

LINE OUT Wybranie opcji [VARIABLE] (ZMIENNIE) umozliwia sterowanie poziomem sygnatu wyjscia linowego za pomoca
(WYJSCIE LINIOWE) przycisku VOLUME (GEOSNOSC) na pilocie lub panelu sterowania monitorem.
AUDIO DELAY
(OPOZNIENIE DZWIEKU)
AUDIO DELAY Wybierz te opcje, jesli wystepuje zauwazalne op6znienie miedzy obrazem wideo a wyjsciem sygnatu audio.

Gdy ta opcja jest wigczona, sygnat audio moze zosta¢ opdzniony o od 0 do 100 milisekund. Pozwala to
na wprowadzenie opdznienia dzwieku w filmie, w ktérym moga wystapi¢ op6znienia wideo wynikajace z
przetwarzania obrazu (na przyktad DEINTERLACE (USUNIECIE PRZEPLOTU)) i unikniecie synchronizacji audio.

RESET (RESETUJ)

Przywraca ustawienia domysélne dla opcji menu wszystkie AUDIO za wyjatkiem [VOLUME] (GEOSNOSC).

*1.

SCHEDULE

Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty.

(HARMONOGRAM)

SCHEDULE MENU (MENU HARMONOGRAMU)

SCHEDULE SETTINGS
(USTAWIENIA
HARMONOGRAMU)

Tworzenie harmonogramu pracy monitora (patrz strona 46).
Za pomoca przyciskow A, V¥, +, - mozna przegladac i zmienia¢ ustawienia harmonogramu. Aby wybra¢ ustawienia,
nacisnij na monitorze przycisk SET/POINT ZOOM na pilocie lub przycisk Input change (Zmiana wejscia).
UWAGA: < Przed dodaniem harmonogramoéw nalezy ustawi¢ wartosci opcji [DATE & TIME] (DATA | GODZINA).
+  Po zamknieciu okna [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA HARMONOGRAMU) zaplanowane
harmonogramy sg zapisywane.
» Jesli jednoczesnie zostanie uruchomionych wiele harmonogramaéw, priorytet bedzie miat
harmonogram o najwyzszym numerze.
» Harmonogramy nie beda dziata¢ przy wytaczonej opcji [OFF TIMER] (TIMER WYLACZENIA).
» Jesli sygnat wejsciowy lub tryb obrazu przestat by¢ prawidtowy, jego opis bedzie wyswietlany na
czerwono. Zaznacz czerwony tekst i nacisnij przycisk SET, aby wprowadzi¢ prawidtowe ustawienie.
Na przyktad sygnat wejSciowy moze stac sie niewazny, jesli zostang zmienione ustawienia
terminala dla tego wejscia po wybraniu go dla harmonogramu.
» Harmonogramy nie dziatajg, gdy otwarte jest menu [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA
HARMONOGRAMU).

SETTINGS (USTAWIENIA)

Wyrdznij numer i nacisnij przycisk SET/POINT ZOOM, aby aktywowa¢ harmonogram. Pole obok liczby ma
obrys wskazujacy na aktywny harmonogram. Mozna utworzy¢ i wiaczy¢ do 30 harmonograméw. Nacisnij
przycisk + lub -, aby przetacza¢ sie pomiedzy numerami harmonogramaow.

POWER (ZASILANIE)

Ustawia stan zasilania monitora dla harmonogramu. Wybierz [ON] (WLACZ), jesli chcesz, aby harmonogram
wiaczat monitor o okreslonej godzinie. Wybierz [OFF] (WYLACZ), jesli chcesz, aby harmonogram wytaczat
monitor o okreslonej godzinie.
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SCHEDULE MENU (MENU HA

RMONOGRAMU)

TIME (GODZINA)

Ustawi¢ godzine rozpoczecia harmonogramu.

UWAGA: Nalezy wypetni¢ oba pola dla ustawienia TIME (GODZINA). Jesli ktérekolwiek z tych pél wyswietla
[--], harmonogram nie jest uruchomiony.

INPUT (WEJSCIE)

Wybierz wejscie wideo, kidrego chcesz uzy¢ dla harmonogramu. Aby zachowa¢ aktywne wejscie po
uruchomieniu harmonogramu, upewnij sie, ze wybrano ustawienie [--].

Jesli wybierzesz okreslone wejscie, w opcji [POWER] (ZASILANIE) ustaw warto$¢ [ON] (WL.)

PIC. MODE
(TRYB OBRAZU)

Wybierz tryb obrazu, ktéry bedzie uzywany w harmonogramie. Aby po uruchomieniu harmonogramu zachowa¢
aktywny tryb obrazu, upewnij sig, ze przyjeto ustawienie --.

Jesli wybierzesz konkretne ustawienie opcji PIC. MODE (TRYB OBRAZU), w opcji [POWER] (ZASILANIE)
ustaw wartos¢ [ON] (WL.)

Wybierz jedng pozycje z ponizs

zej listy (dostepna jest tylko jedna opcja).

DATE (DATA)

Wybierz te opcje, jesli harmonogram ma trwac tylko jeden dzien lub jest to harmonogram nieregularny.

EVERY DAY (CODZIENNIE)

Wybierz te opcje, aby harmonogram byt powtarzany kazdego dnia.

(DZIEN ROBOCZY)

EVERY WEEK Wybierz te opcje, aby harmonogram byt powtarzany co tydzien.
(CO TYDZIEN)
WEEKDAY Wybierz te opcje, aby harmonogram byt uruchamiany tylko w dni robocze.

UWAGA: ,Dniem roboczym” jest kazdy dzien, ktory nie jest dniem weekendowym ani dniem swigtecznym. Dni, ktorych
nie wybrano w ustawieniach [WEEKEND] i [HOLIDAY] (DZIEN WOLNY), sa automatycznie dniami roboczymi.

WEEKEND

Wybierz te opcje, aby harmonogram byt uruchamiany tylko w weekendy.
UWAGA: Dni weekendowe wskazuje sie w menu [WEEKEND SETTING] (USTAWIENIA WEEKENDU).

HOLIDAY (DZIEN WOLNY)

Wybierz te opcje, aby harmonogram byt uruchamiany tylko w wybrane dni wolne.
UWAGA: Dni wolne wskazuje sie w opcji [HOLIDAY SETTINGS] (USTAWIENIA DNI WOLNYCH).

SCHEDULE LIST (LISTA
HARMONOGRAMOW)

Wyswietla liste harmonograméw i ich biezace ustawienia. Nacisnij przycisk + lub -, aby wyswietli¢ poprzednie
lub kolejne 30 harmonogramoéw.

HOLIDAY SETTINGS
(USTAWIENIA DNI WOLNYCH)

Mozliwos$é okreslenia na potrzeby ustawien SCHEDULE (HARMONOGRAM), ktére dni sg Swiegtami. Z listy tej
korzystaja harmonogramy skonfigurowane tak, by dziata¢ w swigta [HOLIDAY] (DZIEN WOLNY).

NO. (Nr:)

Okresla, ktére dni sg dniami wolnymi w rozumieniu ustawien harmonogramu. Naci$nij przycisk + lub -, aby
przejs¢ miedzy kolejnymi liczbami i skonfigurowaé r6zne dni wolne.

YEAR (ROK)

Wecisna¢ przycisk + lub -, aby przej$¢ do roku, w ktérym chcesz zdefiniowaé swieto. Jesli $wieto powtarza sie
co roku tego samego dnia, nalezy pozostawi¢ pole puste [--].

MONTH (MIESIAC)

Wecisna¢ przycisk + lub -, aby przej$¢ do miesiaca, w ktorym chcesz zdefiniowaé swieto. Jesli Swieto powtarza
sie co miesigc tego samego dnia, pozostaw pole puste [--].

DAY (DZIEN)

Jesli Swigto przypada na konkretny dzieri w miesiacu, np. pigtego, nalezy nacisna¢ przycisk SET, aby wybra¢
dzien w polu DAY (DZIEN). Nalezy wcisna¢ ¥, aby podswietli¢ pole dnia, a nastgpnie nacisna¢ przycisk
+ lub -, aby wybra¢ dzien, na ktéry ma przypadac $wieto.

UWAGA: - Jesli pole MONTH (MIESIAC) jest puste, harmonogramy skonfigurowane do dziatania w dni
Swigteczne bedg dziata¢ na tego dnia kazdego miesigca.

+ Jesli zostanie wybrany miesiac w polu MONTH (MIESIAC), ale nie zostanie ustawiony konkretny
dzien, kazdy dzien bedzie uznawany za dzien $wiateczny.

WEEK (TYDZIEN)

Jesli Swieto przypada na konkretny tydzien w miesiacu, np. drugi poniedziatek, nalezy nacisnaé przycisk SET,
aby wybraé tydzien w polu WEEK (TYDZIEN). Nalezy wcisnaé ¥, aby podéwietlié pole tygodnia, a nastepnie
wcisnaé przycisk + lub -, aby wybra¢ tydzien w miesigcu (nalezy wybra¢ z: 1st, 2nd, 3rd, 4th, 5th). Nalezy
nacisna¢ przycisk V¥, aby podswietli¢ pole dnia, a nastepnie wcisna¢ przycisk + lub -, aby wybra¢, ktéry dzien
w danym tygodniu (nalezy wybra¢ z: SUN, MON, TUE, WED, THU, FRI, SAT) (niedziela, poniedziatek, wtorek,
Sroda, czwartek, piatek, sobota).

UWAGA: Jesli pole MONTH (MIESIAC) jest puste, harmonogramy skonfigurowane do dziatania w dni
Swigteczne beda dziata¢ w tym tygodniu kazdego miesigca.

END DAY
(DZIEN KONCOWY)

Ustawienie ostatniego dnia okresu Swigtecznego.

UWAGA: Jesli okres Swiateczny, ktéry twa kilka dni, przechodzi na kolejny rok, nalezy utworzy¢ osobne okresy
Swiateczne dla kazdego roku. Na przyktad, jesli okres Swigteczny trwa od 25 grudnia do 7 stycznia, nalezy
ustawi¢ dwa oddzielne okresy $wiateczne. Jeden w dniach 25-31 grudnia, drugi w dniach 1-7 stycznia.

(USTAWIENIA WEEKENDU)

SET/DELETE Zapisanie lub usunigcie aktualnego Swieta.

(USTAW/KASUY) UWAGA: W przypadku zmiany istniejacego Swieta, nalezy podswietli¢ opcje SET (Ustaw), a nastepnie nacisnij
przycisk SET na pilocie, aby zapisa¢ zmiany. Po nacisnieciu przycisku EXIT na pilocie zdalnego sterowania bez
zapisywania zmian, ustawienia zostang odrzucone.

WEEKEND SETTING Okreslenie, ktére dni tygodnia beda uwazane za dni weekendowe na potrzeby ustawien opcji SCHEDULE

(HARMONOGRAM). Z listy tej korzystaja harmonogramy skonfigurowane tak, by dziata¢ w zwykte dni tygodnia
(WEEKDAY) lub w WEEKEND.

WEEKEND

Nalezy zaznaczyé dzien, ktéry ma by¢ wybrany jako dziern weekendowy, a nastepnie nacisna¢ SET na pilocie
zdalnego sterowania.

*1: Jesli opcja SPECTRAVIEW ENGINE (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie ON (WL.), ta funkcja jest wyszarzona (nieaktywna).
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SCHEDULE MENU (MENU HARMONOGRAMU)

DATE & TIME
(DATA | GODZINA)

Ustawienie daty i godziny zegara czasu rzeczywistego. Aby funkcja [SCHEDULE] (HARMONOGRAM) mogta
dziataé, nalezy ustawi¢ date i godzine. Po ustawieniu daty i godziny, nalezy nacisna¢ przycisk SET na pilocie,
aby zapisa¢ ustawienia. Nalezy nacisna¢ EXIT, aby anulowaé zmiany.

UWAGA: Jesli gtéwne zasilanie monitora zostato wytgczone na co najmniej dwa tygodnie, w opcji [DATE &
TIME] (DATA | GODZINA) zostanie przywrocone ustawienie domys$ine, a zegar przestanie dziatac.

YEAR (ROK) Ustawienie biezacego roku. Aby przej$¢ do biezacego roku nalezy wciskaé przycisk + lub - na pilocie.
MONTH (MIESIAC) Ustawienie biezgcego miesigca. Aby przejs¢ do biezacego miesiaca nalezy wciska¢ przycisk + lub - na pilocie.
DAY (DZIEN) Ustawienie biezacego dnia miesiaca. Aby przejsé do biezacego dnia nalezy wciskac przycisk + lub - na pilocie.

TIME (GODZINA)

Ustawienie biezacego czasu. Nalezy podswietli¢ pole godziny, nastepnie naciska¢ przycisk + lub - na pilocie
zdalnego sterowania, aby przej$¢ do biezacej godziny, a nastepnie powtorzy¢ to samo dla pola minut.
UWAGA: -
« Jesli monitor znajduje sie w miejscu, w ktérym obecnie panuje czas zimowy, nalezy ustawié¢
pole TIME na warto$¢ taka, jak gdyby czas zimowy nie obowigzywat. Nastgpnie nalezy wiaczyé
funkcje [DAYLIGHT SAVING] (CZAS LETNI), aby zegar automatycznie dostosowywat sie do
aktualnego czasu.

Zegar monitora dziata w formacie 24-godzinnym.

CURRENT DATE TIME
(BIEZACA DATA | GODZINA)

Wyswietla biezaca date i godzine. Dane te nie odzwierciedlajg zmian w ustawieniach daty i godziny, dopdki nie
zostanie nacisniety przycisk SET na pilocie.

DAYLIGHT SAVING
(CZAS LETNI)

Automatyczna zmiana zegara czasu rzeczywistego, aby uwzgledniat czas zimowy.

UWAGA: Przed wiaczeniem ustawienia [DAYLIGHT SAVING] (CZAS LETNI) nalezy ustawi¢ date i czas w polu
[DATE & TIME] (DATA | GODZINA).

DAYLIGHT SAVING
(CZAS LETNI)

Automatyczne dostosowanie biezacego czasu podczas obowigzywania czasu zimowego, w oparciu o daty
rozpoczecia i zakonczenia zdefiniowane w tym menu.

(MIESIAC KONCOWY)

BEGIN MONTH Ustawienie miesigca, dnia i czasu rozpoczecia obowigzywania czasu zimowego.
(MIESIAC POCZATKOWY)
END MONTH Ustawienie miesiaca, dnia i czasu zakonczenia obowigzywania czasu zimowego.

TIME DIFFERENCE
(ROZNICA CZASU)

Ustawienie roznicy czasu dla regulacji zegara czasu rzeczywistego. Kiedy zacznie obowigzywaé czas zimowy;,
jest czas, o jaki zegar czasu rzeczywistego zostanie dostosowany.

OFF TIMER
(TIMER WYLACZENIA)

Wytaczenie monitora po uptywie czasu pokazanego obok suwaka. Aby ustawi¢ timer na wartos¢ od 1 do 24
godzin, nalezy naciska¢ przycisk + lub - na pilocie zdalnego sterowania.

UWAGA: Harmonogramy nie dziataja, gdy opcja [OFF TIMER] (TIMER WYLACZENIA) jest aktywna, czyli
ustawiona na [ON] (WL.).

RESET (RESETUJ)

Przywr6¢ fabryczne ustawienia opcji [SCHEDULE] (HARMONOGRAM) poza opcjami [DATE & TIME]
(DATA | GODZINA) oraz [DAYLIGHT SAVING] (CZAS LETNI).

MULTI-INPUT (WIELE WEJSC)

Menu MULTI-INPUT (WIELE WEJSC)

KEEP MULTI PICTURE
MODE (ZACHOWAJ TRYB
WIELU OBRAZOW)™

Gdy funkcja ta jest witgczona, po wytgczeniu i ponownym wigczeniu monitora funkcje [MULTI PICTURE MODE]
(TRYB WIELU OBRAZOW) i [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST) sa automatycznie wznawiane.

Gdy funkcja ta jest wytaczona, funkcje [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) i [TEXT TICKER]
(RUCHOMY TEKST) sa automatycznie wytaczane po wytaczeniu monitora. Nalezy je ponownie wigczy¢ z
poziomu ustawiert w menu MULTI-INPUT (WIELE WEJSC) lub naciskajac przycisk MULTI-PICTURE ON/OFF
na pilocie zdalnego sterowania.

MULTI PICTURE MODE
(TRYB WIELU OBRAZOW)™ "

Wyswietlanie tresci z wielu wejs¢.

MULTI PICTURE
(WIELE OBRAZOW)

Gdy opcja ta jest wytaczona, wyswietlane jest biezace wejscie.

Gdy opcja ta jest wigczona, wyswietlanych jest wiele wejs¢.

Aby wigczyc te funkcje, nalezy podswietli¢ opcje ON i nacisna¢ przycisk SET na pilocie zdalnego sterowania.
Wybierz PIP (Picture-In-Picture) lub PBP (Picture-By-Picture).

PIP - obraz z drugiego wejscia wyswietlany jest w dodatkowym oknie na biezacym obrazie. Rozmiar i
potozenie okna mozna regulowac.

PBP - obraz z r6znych wej$¢ wyswietlany jest obok siebie.

UWAGA: Gdy opcja ta jest wtaczona, ponizsze funkcje w menu OSD sg automatycznie zwalniane, jesli s
aktualnie wigczone: [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST), [CLOSED CAPTION] (ZAKODOWANE NAPISY),
[TILE MATRIX] (MVATRYCA PODOBRAZOW), [MOTION] (RUCH) w [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ
EKRANU), kazda opcja [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) z wyjatkiem [NONE] (BRAK), oraz
[SUPER] w [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA).

*: Ta funkcja jest dostepna po wybraniu opcji [SUPER] w menu [INPUT CHANGE], ustawienia [MOTION] w opcji [SCREEN SAVER], [TILE MATRIX] oraz opcji [[IMAGE FLIP] (poza ustawieniem [NONE]).
*3: Po wybraniu w sygnale wejsciowym ustawienia [OPTION] (OPCJA) dostepnos¢ tej funkciji zalezy od uzywanej ptyty opcjonalne;.
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Menu MULTI-INPUT (WIELE WEJSC)

ACTIVE PICTURE Wybér aktualnie konfigurowanego wejscia na potrzeby ustawien trybu wielomonitorowego MULTI-PICTURE MODE.
(AKTYWNY OBRAZ): 2 Po zamknieciu menu OSD jest to wejscie, ktdre jest sterowane przy uzyciu pilota.
UWAGA: - Gdy wiaczony jest tryb [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW), zamiast otwieraé menu OSD,
aktywny obraz mozna przetgcza¢ pomiedzy wejsciami naciskajac przycisk ACTIVE PICTURE na pilocie.
Gdy opcja [ACTIVE FRAME] (AKTYWNA RAMKA) jest ustawiona na [ON] (WL.) (ustawienie domysine),
jednokrotne nacisniecie przycisku ACTIVE PICTURE powoduje wy$wietlenie ramki wokét biezacego
aktywnego obrazu. Ponowne naciéniecie przycisku powoduje przetaczanie miedzy wejsciami.
« Jesli jednym z wybranych wejsé jest MP (Media Player), odtwarzacz nie bedzie odpowiadaé¢ na
nacisniecia przyciskéw, chyba ze jest to aktywny obraz.
+ Gdy tryb [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) jest wytaczony, to w zaleznosci od
tego, ktére wejscie jest biezacym [ACTIVE PICTURE] (AKTYWNY OBRAZ) jest to wejscie, ktére bedzie
wyswietlane.
ACTIVE (AKTYWNY) Gdy [MULTI PICTURE] (WIELE OBRAZOW) jest [OFF] (WYL..), aktywnym obrazem jest [PICTURE 1] (OBRAZ1).
Wybor wejscia, ktére ma by¢ skonfigurowane pod katem ustawien trybu wieloobrazowego i sterowane za pomoca
pilota zdalnego sterowania.

ACTIVE FRAME Wytaczenie lub wigczenie czerwonej ramki wokot aktywnego obrazu. Ramka ta jest wyswietlana po otwarciu menu
(AKTYWNA RAMKA) OSD lub po nacis$nieciu przycisku ACTIVE PICTURE na pilocie zdalnego sterowania.
INPUT SELECT Wybor wejscia, ktore ma by¢ uzywane dla kazdego wyswietlanego obrazu PICTURE, gdy tryb [MULTI PICTURE
(WYBOR WEJSCIA)® MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) jest wiaczony [ON] (WL.).
PICTURE1 (OBRAZ1) UWAGA: - Przy zmianie wej$cia dla numeru obrazu PICTURE, ktéry jest aktualnym aktywnym obrazem [ACTIVE
PICTURE2 (OBRAZ2) PICTURE] (AKTYWNY OBRAZ), na przyktad [PICTURE1] (OBRAZ1), wejscie nie zostanie zmienione,

chyba ze na pilocie zdalnego sterowania zostanie nacisniety przycisk SET.
W przypadku przejscia do innej opcji bez naciskania przycisku SET, wyswietlana nazwa wejscia dla tego
obrazu powrdci do biezgcego wejécia dla aktywnego obrazu [ACTIVE PICTURE] (AKTYWNY OBRAZ).
Przy zmianie wejscia dla obrazu PICTURE, kt6ry nie jest aktywny, zmiana jest natychmiast zapisywana.
- Ta funkcja jest niedostepna, gdy tryb [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) jest
wytaczony, czyli ustawiony na [OFF] (WYL.).
PICTURE SIZE Ustawienie rozmiaru aktywnego obrazu. W trybie PIP mozna regulowac tylko okno z obrazem (PICTURE2)
(ROZMIAR OBRAZU)" 2" (OBRAZ2). W trybie PBR w miare zwigkszania rozmiaru aktywnego obrazu, drugi obraz bedzie sie automatycznie
zmniejszat i odwrotnie.
Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiar aktywnego obrazu nalezy uzyé przyciskéw + i - na pilocie zdalnego sterowania.
PICTURE POSITION (POZYCJA | Ustawienie pozycji aktywnego obrazu na ekranie.
OBRAZU)™" ™2™ Weisniecie przycisku + powoduje przesunigcie aktywnego obrazu w prawo, a wcisniecie przycisku - powoduje
przesuniecie go w lewo.
Nacisniecie przycisku A powoduje przesuniecie aktywnego obrazu w gére, a nacisniecie przycisku ¥ powoduje jego
przesuniecie w doét.
UWAGA: Pozycja aktywnego obrazu moze by¢ zmieniana za pomoca pilota zdalnego sterowania bez otwierania
menu OSD. Aby wybra¢ obraz do przesuniecia nalezy nacisna¢ przycisk ACTIVE PICTURE na pilocie. Tych samych
przyciskéw na pilocie mozna uzy¢, by zmieni¢ pozycje obrazu. Nalezy pamietaé, ze gdy wiaczona jest opcja ACTIVE
FRAME (AKTYWNA RAMKA), wokét aktywnego obrazu pojawi sie czerwony kontur.
W trybie PIP okno z obrazem mozna przesuwaé¢ we wszystkich kierunkach. W trybie PBP aktywny obraz bedzie sie
poruszat tylko w goére/dét (gdy wejécia sg wyswietlane obok siebie) lub w lewo/prawo (gdy wejécia sa wyswietlane u
gory i u dotu).

PICTURE ASPECT Okreslenie formatu obrazu dla zawarto$ci ramki z aktywnym obrazem.

(PROPORCJE OBRAZU)™" "™ | |nformacije o sposobie zmiany wspéiczynnika proporcii obrazu wyswietlanego na ekranie znajduja sie na str. strona 35.
TEXT TICKER Pokazanie czes$ci obrazu [PICTURE2] (OBRAZ2) wyswietlanego w poziomie lub w pionie na obrazie PICTURE1
(RUCHOMY TEKST)" " (OBRAZ1). Moze to by¢ uzywane do wyswietlania, na przyktad, paska tekstowego.

UWAGA: - Jesli tryb [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW) jest wiaczony, czyli ustawiony na [ON]
(WL.), zostanie on automatycznie wytgaczony (ustawiony na [OFF] (WYL.)), gdy wigczona zostanie opcja
[TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST).
+ Opcja [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST) zostanie automatycznie wytgczona (ustawiona na [OFF]
(WYL.)), po wtaczeniu ktérejkolwiek z ponizszych opcji: [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU
OBRAZOW), [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW), [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU),
[IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU), [SUPER] w [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA),
[CLOSED CAPTION] (ZAKODOWANE NAPISY).
+ Funkcje [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) i [STILL] (WSTRZYMANIE) sa niedostepne,
gdy wiaczona jest opcja [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST).
MODE (TRYB OBRAZU) Aby wiaczy¢ opcje [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST) nalezy wybra¢ opcje [Horizontal] (Poziomo) lub [Vertical]
(Pionowo) i nacisna¢ przycisk SET.
POSITION (POLOZENIE) Przesunigcie obszaru paska tekstu funkcji TEXT TICKER (RUCHOMY TEKST).
SIZE (ROZMIAR) Dostosowanie rozmiaru obszaru paska tekstu funkcji Text Ticker (RUCHOMY TEKST). Funkcja Text Ticker (RUCHOMY
TEKST) wyswietla gérna (w poziomie) lub lewg (w pionie) cze$¢ drugiego zrédta. Regulacja rozmiaru obszaru
wyswietlanego przez opcje Text Ticker (RUCHOMY TEKST) okresla wielko$¢ wyswietlanej gérnej lub lewej czeSci
drugiego zrodta.
DETECT (WYKRYWANIE) Automatyczne wigczenie lub wytgczenie funkcji Text Ticker (RUCHOMY TEKST) w zalezno$ci od obecnosci sygnatu
wejsciowego wybranego dla [PICTURE2] (OBRAZ2).
INPUT SELECT Wybor wejs¢, ktére maja by¢ uzywane dla obrazu gtéwnego (PICTURE1) i obrazu dodatkowego (PICTURE2).
(WYBOR WEJSCIA)
*: Ta funkcja jest dostepna po wybraniu opcji [SUPER] w menu [INPUT CHANGE], ustawienia [MOTION] w opcji [SCREEN SAVER], [TILE MATRIX] oraz opcji [[MAGE FLIP] (poza ustawieniem [NONE]).
*2: Po wybraniu opcji [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST) lub wytaczeniu funkcji wielu obrazéw ta funkcja jest niedostepna.
*%: Po wybraniu w sygnale wejsciowym ustawienia [OPTION] (OPCJA) dostepnosc tej funkcii zalezy od uzywanej ptyty opcjonalnej.
*: Tafunkcja nie jest dostepna, gdy w opcji PIP wybrano ustawienie [MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW), a w opcji PICTURE1 — [ACTIVE PICTURE] (AKTYWNY OBRAZ).
*%: Ta funkcja jest zwalniana po wybraniu wartosci [SUPER] w opcji [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA) lub [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST) jest aktywne.
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Menu MULTI-INPUT (WIELE WEJSC)

INPUT DETECT )
(WYKRYWANIE WEJSCIA)®

Gdy opcja ta jest wigczona, moze wykrywac i zmienia¢ wejscia po pojawieniu sig sygnatu lub jego utraceniu.
UWAGA: Opcja ta jest niedostepna, gdy ponizsze opcje menu OSD sg wiaczone:
W ustawieniach [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA) wybrana jest opcja [SUPER].

* W menu [CONTROL] (STEROWANIE), w ustawieniach [AUTO DIMMING] (CZUJNIK) wtgczona
jest opcja [HUMAN SENSING] (CZUJNIK CZtOWIEKA).

NONE (BRAK)

Monitor nie szuka sygnatu wideo na innych potaczeniach wejsciowych.

Jesli sygnat wideo zostanie utracony na biezacym wejsciu lub jesli monitor zostanie recznie przetaczony na
wejscie, ktore nie zawiera sygnatu wideo, ekran bedzie czarny, a dioda LED bedzie miga¢ na zielono. Jesli
funkcja [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII) jest wtaczona, monitor przejdzie w tryb oszczedzania
energii po uptywie czasu ustawionego dla funkcji [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGI!).

FIRST DETECT
(PIERWSZY
WYKRYTY)™® "

Gdy na biezgcym wejsciu jest obecny sygnat wideo, monitor nie szuka sygnatu na innych wejsciach.

Jesli na obecnym wejsciu brak jest sygnatu wideo, monitor bedzie szuka¢ sygnatu na innych wejsciach.

Po odnalezieniu sygnatu monitor automatycznie przetaczy sie z biezacego wejscia na wejscie z aktywnym
zrodtem wideo.

LAST DETECT
(OSTATNI WYKRYTY)3 s

Monitor aktywnie wyszukuje sygnat wideo na innych potgczeniach wejsciowych nawet przy obecnosci
biezgcego sygnatu wideo. Po podtaczeniu nowego zrodta sygnatu wideo do innego wejscia, monitor
automatycznie przetacza sie na nowo znalezione zrédto sygnatu wideo.

W przypadku utraty sygnatu na biezacym wejsciu, monitor bedzie szuka¢ sygnatu na innych wejsciach.

Po odnalezieniu sygnatu monitor automatycznie przetaczy sie z biezacego wejscia na wejscie z aktywnym
zrodtem wideo.

[CUSTOM DETECT]
(WYKRYWANIE
NIESTANDARDOWEGO)®

Monitor szuka sygnatu wideo wytacznie na wejsciach wybranych dla numerdw priorytetowych. W przypadku

traty sygnatu, monitor wyszukuje sygnat w kolejnosci priorytetéw i automatycznie przetacza sie na wejscie

0 najwyzszym priorytecie z aktywnym sygnatem wideo. Monitor aktywnie wyszukuje te wejscia. Jesli

aktualne wejscie nie ma priorytetu 1, a do wejscia o priorytecie 1 podtgczony zostanie nowy sygnat, monitor

automatycznie przetaczy sie na wejscie o wyzszym priorytecie.

UWAGA: - Priorytet sygnatu wejsciowego karty opcji jest dostepny tylko jako [PRIORITY 3] (PRIORYTET 3),
z wyjatkiem opcji PC typu slot 2.

+ Jesli DisplayPort1 jest ustawiony na PRIORITY (PRIORYTET) [1], [2] lub [3], nie mozna wybraé
wejscia [OPTION] (OPCJA) (opcja PC typu slot 2 (DP)) dla zadnego z ustawien priorytetow. Jesli
wejscie [OPTION] (OPCJA) (opcja PC typu slot 2 (DP)) jest ustawione na PRIORITY (PRIORYTET)
[1], [2], lub [3], nie mozna wybra¢ wejscia DisplayPort1 dla zadnego z ustawien priorytetow.

INPUT CHANGE
(ZMIANA WEJSCIA)

Ustawienie predkos$é, z jaka monitor przetacza sie na inne wejscie wideo.
Wybor opcji QUICK (SZYBKIE) zwieksza predkos¢ zmiany wejs¢. Nalezy pamietaé, ze podczas przetaczania
sygnatéw moga wystapi¢ zaktécenia obrazu.
Wybrqnie opcji SUPER umozliwia szybkie przetgczanie pomiedzy dwoma zrédtami wybranymi dla INPUT1
(WEJSCIE 1) i INPUT2 (WEJSCIE 2). Po wybraniu tej opcji nalezy wytaczyc¢ i wiaczy€ zasilanie monitora.
UWAGA: - W zaleznosci od uzywanej karty opcji, wejscie [OPTION] (OPCJA) moze nie by¢ dostepne w
potaczeniu z opcjg SUPER. Wejscie OPTION (OPCJA) nie bedzie wyswietlane jako wybor dla
INPUT1 (WEJSCIE 1) i INPUT2 (WEJSCIE 2).
+ Opcje te sa niedostepne, gdy aktywna jest opcja [SUPER]: [MULTI PICTURE MODE] (TRYB
WIELU OBRAZOW), [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST), [STILL] (WSTRZYMANIE), [POINT
ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE).
» Po ustawieniu opcji [QUICK] (SZYBKIE) i zmianie sygnatu wejsciowego na DisplayPort obraz
bedzie znieksztatcony.
- Gdy kabel jest podtaczony do gniazda HDMI OUT, przyspieszenie zmiany wejscia nie jest mozliwe.
+ Gdy kabel jest podtgczony do portu HDMI OUT i ustawiono opcje [QUICK] (SZYBKIE) lub
[SUPER], podczas przetaczania sygnatéw bedzie zachodzito znieksztatcenie obrazu.

TERMINAL SETTINGS
(USTAWIENIA PODLACZEN)

Regulacja ustawien specyficznych dla rodzaju sygnatu wej$ciowego.

DVI MODE (TRYB DVI)

Ustawianie typu sygnatu wejsciowego DVI-D.

DVI-HD: Opcije te nalezy wybraé, jesli sygnat wejsciowy wymaga uwierzytelnienia HDCP Opciji tej nalezy uzyg,
jesli podtaczone urzadzenie jest odtwarzaczem DVD lub komputerem, wyswietlajacym tresci HDCP

DVI-PC: Opcije te nalezy wybraé, jesli sygnat wejSciowy nie wymaga uwierzytelnienia HDCP

VGA MODE (TRYB VGA)

Ustawienie typu wejscia analogowego. Nalezy wybra¢ opcje [RGB] lub [YPbPr] w zaleznosci od typu
podtgczonego sprzetu.

SYNC TYPE (TYP
SYNCHRONIZACJI)

Ustawienie typu sygnatu synchronizacji dla wej$cia analogowego RGB VGA.

AUTO (AUTOMATYCZNIE): Po wybraniu tej opcji monitor bedzie automatycznie identyfikowat typ synchronizac;ji
sygnatu wideo.

Jesli podczas uzywania ustawienia [AUTO] obraz jest niestabilny, nalezy wybra¢ okreslony typ synchronizacji
sygnatu wejsciowego.

H/V SYNC (SYNCHRONIZACJA POZ/PION): Opcije te nalezy wybraé, gdy sygnat wejsciowy wymaga H/V
SYNC (SYNCHRONIZACJA POZ/PION).

SOG: Opcje te nalezy wybrag, jesli sygnat wejsciowy wymaga SOG (Sync-On-Green)

UWAGA: Gdy opcja [VGA MODE] (TRYB VGA) jest ustawiona na [YPbPr], opcja [SYNC TYPE] (TYP
SYNCHRONIZACJI) jest nieaktywna.

*3: Po wybraniu w wejsciu wielu obrazéw ustawienia OPTION (OPCJA) dostepno$¢ tej funkciji zalezy od uzywanej ptyty opcjonalnej.

*: Poza MP

*6: Przy pewnych urzadzeniach wykrycie moze nie zadziata¢ poprawnie.
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Menu MULTI-INPUT (WIELE WEJSC)

DisplayPort Wybranie trybu DisplayPort [1.1a] lub [1.2].
Wybér opcji DisplayPort 1.1a spowoduje automatyczne ustawienie opcji [SST].
Wybér opciji DisplayPort 1.2 pozwoli wybra¢ opcje [SST] lub [MST]*.
* Aby moc uzy€ opcji transmisji wielostrumieniowej, nalezy wybrac interfejs DisplayPort 1.2. Funkcja transmis;ji
wielostrumieniowej wymaga odpowiedniej karty graficznej. Informacje na temat ograniczen tej funkcji mozna
uzyskac od sprzedawcy.
UWAGA: Funkcja MST nie jest dostepna przy sygnale wejsciowym DisplayPort2.

BIT RATE . Wybér opcji DisplayPort 1.1a spowoduje automatyczne ustawienie opcji [HBR].

(PRZEPEYWNOSC) Wybér opciji DisplayPort1.2 oraz transmisji jednostrumieniowej umozliwia wybér opcji [HBR] lub [HBR2].
Wybér opciji DisplayPort1.2 oraz transmisji wielostrumieniowej powoduje automatyczny wybor opcji [HBR2].

HDMI Ustawienie trybu HDMI.
MODE1 (TRYB1): Maksymalna rozdzielczos¢ to 3840 x 2160 (30 Hz)
MODE2 (TRYB2): Maksymalna rozdzielczos¢ to 3840 x 2160 (60 Hz), HDCP 2.2 lub HDR

VIDEO LEVEL Dostosowanie zakresu gradacji, ktéry ma by¢ wyswietlany w zaleznosci od sygnatu wideo, w celu poprawy

(POZIOM WIDEO) biato$ci i zaciemnienia obrazu.
RAW: Ustawienie przeznaczone dla komputeréow. Wyswietlane sg wszystkie sygnaty wejsciowe krokéw 0-255.
EXPAND (ROZSZERZENIE): Ustawienie przeznaczone dla sprzetu audio-wideo. Rozszerza sygnaty wejsciowe
z 16-235 poziomow szarosci na 0-255 pozioméw szarosci.
AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatycznie ustawia sygnatéw wejsciowych przez regulacje podtaczonych urzadzen.
UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko po wybraniu ustawienia [HDMI], [DisplayPort] lub [OPTION] (OPCJA) w
opcji [INPUT SIGNAL] (SYGNAL WEJSCIOWY).

SIGNAL FORMAT Wybér ustawienia przestrzeni koloréw i RBG dla sygnatu HDMI/DisplayPort.
(FORMAT SYGNALU)

HDMI1, HDMI2, DisplayPort,
DisplayPort2, COMPUTE MODULE,
tylko OPTION (OPCJA)

UWAGA: Jesli opcja [SLOT2 CH SETTING] (USTAWIENIE KANALU SLOT2) ma warto$¢ [CH2], ta funkcja jest
wyswietlana na szaro.

RESET (RESETUJ)

Przywraca ustawienia opcji MULTI INPUT (WIELE WEJSC) do ustawien fabrycznych poza [INPUT DETECT]
(WYKRYWANIE WEJSCIA); w zakresie priorytetu sygnatéw wejsciowych), [INPUT CHANGE] (ZMIANA
WEJSCIA]; INPUT1 i INPUT2), [INPUT SELECT] (WYBOR WEJSCIA), [PICTURE ASPECT] (PROPORCJE
OBRAZU) oraz [BIT RATE] (PRZEPEYWNOSC).

OSD (MENU EKRANOWE)

MENU EKRANOWE (OSD MENU)

LANGUAGE (JEZYK)

ENGLISH (ANGIELSKI)

DEUTSCH (NIEMIECKI)

FRANCAIS (FRANCUSKI)

ITALIANO (WLOSKI)

ESPANOL (HISZPANSKI)

SVENSKA (SZWEDZKI)

PYCCKUI (ROSYJSKI)

204

Wybér jezyka menu ekranowego.

B7EE
OSD TIME (CZAS MENU Wytaczenie menu OSM po uptywie okreslonego czasu bezczynnosci. Do wyboru sg wartosci od
EKRANOWEGO) 10 do 240 sekund.

OSD POSITION (POZYCJA
MENU EKRANOWEGO)

UP (NA GORZE)

DOWN (NA DOLE)

RIGHT (Z PRAWEJ)

LEFT (Z LEWEJ)

Okresla miejsce, w ktérym ma by¢ wyswietlane menu ekranowe.
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INFORMATION OSD
(MENU EKRANOWE
Z INFORMACJAMI)

Okreslenie, czy informacje o monitorze majg by¢ automatycznie wyswietlane po wtaczeniu zasilania, zmianie
wejscia lub zmianie biezacego sygnatu wejsciowego.

Informacje te obejmuja biezace wejscie, zrodto dzwieku, format obrazu, rozdzielczo$é i czestotliwosé
odswiezania. Wyswietlany jest rowniez identyfikator monitora i adres IR chyba ze ich ustawienie jest wylaczone.
Czas wyswietlania informacji OSD na ekranie mozna regulowa¢ w zakresie od 3 do 10 sekund.

Nalezy pamietaé, ze informacja OSD jest réwniez wyswietlana po nacisnieciu przycisku DISPLAY na pilocie
zdalnego sterowania. Tej funkcji pilota zdalnego sterowania nie mozna wytaczyc.

COMMUNICATION
INFO (INFORMACJE O
KOMUNIKACJI)

Okreslenie, czy ma by¢ wyswietlany identyfikator monitora [MONITOR ID] (IDENTYFIKATOR MONITORA)
i jego adres IP [IP ADDRESS] (ADRES IP), gdy menu [INFORMATION OSD] (MENU EKRANOWE Z
INFORMACJAMI) jest wiaczone, czy tez po nacisnieciu przycisku DISPLAY na pilocie zdalnego sterowania.

OSD TRANSPARENCY
(PRZEZROCZYSTOSC MENU
EKRANOWEGO)

Wiaczenie czesciowej przezroczystosci menu OSD.

OSD ROTATION (OBRACANIE
MENU EKRANOWEGO)

Zmiana orientacji menu OSD migdzy orientacja poziomg i pionowa.

LANDSCAPE (POZIOMO)

Wyswietla menu ekranowe w utozeniu poziomym.

PORTRAIT (PIONOWO)

Wyswietla menu ekranowe w utozeniu pionowym.

UWAGA: Opcja [CLOSED CAPTION] (ZAKODOWANE NAPISY) jest niedostepna, gdy opcja orientacji menu
[OSD ROTATION] (OBRACANIE MENU EKRANOWEGO) jest ustawiona na pozioma [PORTRAIT] (PIONOWO).

KEY GUIDE (INFORMATOR

Powoduje wyswietlenie przewodnika (Key Guide) po przyciskach monitora podczas wyswietlania menu OSD.

KLAWISZOWY) Przewodnik jest wyswietlany obok panelu sterowania monitora i nie zmienia pozyciji przy zmianie potozenia
menu OSD. Jest to wizualny przewodnik wskazujacy potozenie przyciskéw, tak aby mozna byto tatwo regulowaé
funkcje, gdy pilot zdalnego sterowania nie jest uzywany.

MEMO (NOTATKA) Umozliwia wyswietlanie tytut MEMO i komunikat ustawiony za posrednictwem serwera HTTP Aby uzyskaé
wigcej szczegotdw, zapoznaj sie z sekcja ,Ustawienia opcji MEMO (NOTATKA)” na stronie 88.

INPUT NAME | Zmiana nazwy biezacego wejscia.

(NAZWA WEJSCIA) Mozna ustawi¢ nazwy niestandardowe o maksymalnej diugosci 14 znakéw, tacznie ze spacjami. Znaki moga
by¢ mieszanka liter (A-Z), cyfr (0-9) i niektérych symboli.

CLOSED CAPTION Witaczanie zakodowanych napiséw.

(ZAKODOWANE NAPISY)
Tylko wejscie VIDEO

UWAGA: Ta funkcja jest wytaczona, jesli ktérakolwiek z ponizszych funkcji jest wiaczona: [MULTI PICTURE
MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW), [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST), [PORTRAIT] (PIONOWO) w
opcji [OSD ROTATION] (OBRACANIE MENU EKRANOWEGO), [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW),
[SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU), [STILL] (WSTRZYMANIE), [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE
PUNKTOWE) i wejécia [SUPER] w menu [INPUT CHANGE] (ZMIANA WEJSCIA).

RESET (RESETUJ)

Przywrécenie ustawien fabrycznych nastepujacych funkcji w menu OSD:

[OSD TIME] (CZAS MENU EKRANOWEGO), [OSD POSITION] (POZYCJA MENU EKRANOWEGO),
[INFORMATION OSD] (MENU EKRANOWE Z INFORMACJAMI), [OSD TRANSPARENCY]
(PRZEZROCZYSTOSC MENU EKRANOWEGO), [CLOSED CAPTION] (ZAKODOWANE NAPISY).

MULTI-DISPLAY (WIELE EKRANOW)

MENU MULTI-DSP (WIELE DSP)

AUTO TILE MATRIX
SETUP (AUTOMATYCZNA
KONFIGURACJA MATRYCY
PODOBRAZOW)

AUTO TILE MATRIX (AUTOMATYCZNA MATRYCY PODOBRAZOW) automatycznie definiuje ustawienia opcji

[TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) dla wszystkich monitoréw w tancuchu, poczawszy od monitora

gtéwnego. Na monitorze gtéwnym nalezy wprowadzi¢ liczbe monitoréw ustawionych poziomo i pionowo, a

nastepnie wybra¢ opcje [ACTIVATE] (AKTYWUJ).

Ponizsze ustawienia sg konfigurowane automatycznie na podtaczonych monitorach: [MONITOR ID]

(IDENTYFIKATOR MONITORA), [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW), [TILE MATRIX MEM] (MATRYCA

PODOBRAZOW PAMIEC), [input signal] (Sygnat wejSciowy), ustawienie wyjscia wideo, [DisplayPort] w

[TERMINAL SETTINGS] (USTAWIENIA PODLACZEN).

UWAGA: « Funkcja [AUTO ID] (AUTOMATYCZNY ID) przypisuje unikalny identyfikator monitora do kazdego
monitora, po kolei, zaczynajac od identyfikatora monitora gtéwnego.

- DisplayPort jest zalecanym potgczeniem w przypadku taczenia monitoréw razem.

» Ta funkcja nie wykonuje [AUTO IP] (AUTOMATYCZNY IP). Automatyczne przypisywanie
adresow IP do wszystkich monitorow mozna aktywowa¢ w ustawieniach [AUTO ID/IP SETTING]
(AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP).

+ Funkgja [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) jest automatycznie wytaczana po aktywacji
opcji [MOTION] (RUCH) w funkcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU).

Przyktadowa instalacja przez sie¢ LAN: : - -

Yy jap Monitor giéwny ID:1 ID: 2 IID'3t
H MONITORS (MONITORY W POZIOMIE) 3 ] | :|
V MONITORS (MONITORY W PIONIE) 3 D:g Tp:5 TD:4

] ]
|:ID:7 ID:8  MD:9
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SETTING COPY Skopiowanie niektérych kategorii menu OSD do innych monitoréw, gdy sa one potaczone ze sobg.

(KOPIA USTAWIEN) UWAGA: Podczas uzywania tej funkcji monitory nalezy potaczyé taricuchowo w sieci LAN. Po wytaczeniu monitora
zostanie przywrécony domysiny wybér ustawien do skopiowania. Liczba monitoréw, na ktére mozna kopiowaé ustawienia,
moze zosta¢ zmniejszona przy stabszych kablach LAN. Przeczytaj plik Setting copy.pdf na stronie internetowej NEC.

COPY START Nalezy podswietli¢ i nacisnij przycisk SET, aby wybra¢ kazde ustawienie, ktére ma by¢ skopiowane do innych
(ROZPOCZECIE monitoréw, lub wybraé opcje [ALL INPUT] (WSZYSTKIE WEJSCIA). Aby rozpoczaé kopiowanie ustawieri
KOPIOWANIA) nalezy wybra¢ opcje [YES] (TAK) i nacisna¢ przycisk SET.
ALL INPUT Po wybraniu tej opcji wszystkie ustawienia terminala wejsciowego zostang kopiowane.
(WSZYSTKIE WEJSCIA)
TILE MATRIX (MATRYCA Umozliwia rozszerzenie obrazu i wySwietlenie go na wielu ekranach (do 100) za pomoca wzmacniacza
PODOBRAZOW) rozdzielczego. Ta opcja stuzy do recznej konfiguracji ustawien funkcji [TILE MATRIX] (MATRYCA

PODOBRAZOW), ktore sg automatycznie konfigurowane przy uzyciu opcji [AUTO TILE MATRIX SETUP]
(AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA MATRYCY PODOBRAZOW).

UWAGA: - Obrazéw o niskiej rozdzielczosci nie nalezy rozdziela¢ na wiele monitorow.

» Mozna pracowa¢ bez wzmacniacza dystrybucyjnego na mniejszej liczbie ekranéw. Ponizsze opcje
s niedostepne, gdy aktywna jest opcja [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW): [MULTI
PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW), [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST), i [CLOSED
CAPTION] (ZAKODOWANE NAPISY) w menu OSD, oraz przycisk STILL i POINT ZOOM na pilocie
zdalnego sterowania.

- Funkcja [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) automatycznie dezaktywuije sie po wiaczeniu
ktérejkolwiek z ponizszych funkcji:

- Wybranie opciji [IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) w menu [ROTATION] (OBROT)
(z wyjatkiem opcji [NONE] (BRAK)).
- Aktywacja opcji [MOTION] (RUCH) w menu [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU).

+ Jesli wybranym ustawieniem aspektu jest [DYNAMIC] (DYNAMICZNY) lub [ZOOM] (POWIEKSZENIE),
dziatajg one jako petny aspekt [FULL] (PELNY), gdy opcja [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW)
jest aktywna. Gdy funkcja [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) jest aktywna, zmiana ustawienia
aspektu na [DYNAMIC] (DYNAMICZNY) lub [ZOOM] (POWIEKSZENIE) lub zmiana poziomu zoomu nie
wplywa na obraz. Gdy funkcja [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) zostanie dezaktywowana,
wszystkie ustawienia zmienione w czasie, gdy funkcja byta aktywna, zostang natychmiast zastosowane.

»  Funkcja [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE) wytacza sie automatycznie po wiaczeniu
funkgji [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW). Wiecej informaciji na ten temat mozna
znalez¢ w funkcji [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE).

+ Jedli odtwarzacz multimediéw dziata przy aktywnej opcji [TILE MATRIX] (MATRYCA
PODOBRAZOW), moga wystepowaé odstepy czasu miedzy obrazami wyswietlanymi na monitorach.

» Gdy sygnat wejsciowy jest sygnatem HDMI o rozdzielczosci 3840 x 2160 (60 Hz), opcja
[TILE MATRIX] (MACIERZ PODOBRAZOW) nie jest dostepna.

H MONITORS Liczba monitoréw ustawionych poziomo.
(MONITORY W POZIOMIE)
V MONITORS Liczba monitoréw ustawionych pionowo.

(MONITORY W PIONIE)
POSITION (POLOZENIE) | Nalezy wybraé sekcje podzielonego na tafle obrazu, ktéra ma byé wyéwietlana na biezacym monitorze.

TILE COMP Regulacja obrazu w celu skompensowania odstepu miedzy wyswietlaczami.

(KOMPENSACJA Po wiaczeniu mozna regulowaé wielko$é i potozenie wyéwietlanego obrazu, naciskajac przycisk + lub - na
PODOBRAZOW) pilocie zdalnego sterowania.

TILE CUT (WYCIECIE Zaznaczenie czgsci wySwietlanego obrazu i wyswietlenie go na petnym ekranie.

PODOBRAZOW) Mozna dostosowaé rozmiar ramki do [H MONITORS] (MONITORY W POZIOMIE) i [V MONITORS]

(MONITORY W PIONIE), a nastepnie wybraé ramke [POSITION] (POLOZENIE).

Pozycje ramki mozna regulowaé, naciskajac przycisk + lub - na pilocie zdalnego sterowania.
TILE MATRIX ENABLE Uruchomienie funkciji Tile Matrix (MATRYCA PODOBRAZOW).

(WELACZENIE MACIERZY
MINIATUR)

FRAME COMP Dodanie op6znienia do wyswietlanego filmu wideo w celu zmniejszenia réznic w klatkach pomiedzy rzedami
(POROWNANIE RAMEK) | kafelkéw podczas wyswietlania ruchomych obrazéw.

UWAGA: - Obraz moze by¢ znieksztatcony przy wiaczaniu zasilania lub przy zmianie ustawien.

+ Jedli opcja [FRAME COMP] (POROWNANIE RAMEK) ma wartos¢ [AUTO] (AUTOMATYCZNIE) lub
[MANUAL] (RECZNIE), funkcja [V SCAN REVERSE] (ODWROCONE SKANOWANIE W PIONIE)
nie jest dostepna.

Bez funkcji Frame Comp (POROWNANIE RAMEK)  Z funkcja Frame Comp (POROWNANIE RAMEK)
ESED ESED
/ 1, / 1, /\ / __>/ ——p/ }Opc’)inieniex1
Réznica w
klatkach
/ 1, / 1, / atac / __>/ __>/ }OpéinieniexZ

NONE (BRAK) Funkcja FRAME COMP (POROWNANIE RAMEK) nie jest uzywana.
AUTO (AUTOMATYCZNIE) | Ustawia automatycznie czas wy$wietlania obrazu w kierunku pionowym na wszystkich monitorach.
MANUAL (RECZNIE) | Ustawia czas wyswietlania oddzielnie dla kazdego monitora.
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V SCAN REVERSE Panele sg zazwyczaj skanowane od géry do dotu. Odwrécenie kierunku na naprzemiennych rzedach utozonych
(ODWROCONE jak kafelki wyswietlaczy moze zmniejszy¢ réznice w klatkach migdzy rzedami podczas wyswietlania ruchomych
SKANOWANIE W obrazéw.
POZIOMIE) Bez funkcji V Scan Reverse Z funkcja V Scan Reverse
(ODWROCONE SKANOWANIE (ODWROCONE SKANOWANIE W
W POZIOMIE) POZIOMIE)

ESED ESEDE)
R / R /\ o \ 1 \__. \ T skanovarie parn

ESEoENwETETE]

UWAGA: Jesli opcja [V SCAN REVERSE] (ODWROCONE SKANOWANIE W PIONIE) ma warto$¢ [AUTO]
(AUTOMATYCZNIE) lub [MANUAL] (RECZNIE), funkcja [FRAME COMP] (POROWNANIE RAMEK) nie jest
dostepna.

NONE (BRAK) Funkcja [V SCAN REVERSE] (ODWROCONE SKANOWANIE W PIONIE) nie jest dostepna.

AUTO (AUTOMATYCZNIE) | Ustawia automatycznie obliczony kierunek skanowania obrazéw na wszystkich monitorach.

MANUAL (RECZNIE) | Ustawia kierunek skanowania oddzielnie dla kazdego monitora.

NON REVERSE Ustawia normalny kierunek skanowania i op6znia czas wyswietlania obrazu o 1 klatke.
(BEZ ODWROCENIA)

REVERSE Odwrotny kierunek skanowania dla kazdego monitora.
(Z odwréceniem)

TILE MATRIX MEM (MATRYCA | Wybdr, czy ustawienia opcji funkciji TILE MATRIX (MATRYCA PODOBRAZOW), skonfigurowane na biezgcym
PODOBRAZOW PAMIEC) wejsciu, maja by¢ skopiowane na wszystkie wejscia monitora.

COMMON (WSPOLNE) Wszystkie ustawienia opciji [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) sg zapisywane dla wszystkich
sygnatéw wejsciowych.

INPUT (WEJSCIE) Wszystkie ustawienia opcji [TILE MATRIX] (MATRYCA PODOBRAZOW) sa zapisywane dla wybranych
sygnatéw wejsciowych.

ID CONTROL Ustawienie numeru identyfikacyjnego monitora, przypisanie monitora do grup i wigczenie opcji automatycznego
(STEROWANIE ID) przypisywania numeréw identyfikacyjnych monitoréw i adreséw IP w instalacjach wieloekranowych, gdy monitory
sg potgczone kablami LAN.
MONITOR ID Ustawienie numeru identyfikacyjnego monitora w zakresie 1-100. Numer ten jest uzywany do jednoznacznej
(IDENTYFIKATOR identyfikacji monitora w instalacjach wieloekranowych. Numer ten jest réwniez uzywany przez pilota zdalnego
MONITORA) sterowania w trybie ID do sterowania jednym monitorem w instalacji wieloekranowe;.

UWAGA: Zalecane jest, aby monitor mogt by¢ indywidualnie identyfikowany i sterowany.

GROUP ID (ID GRUPY) Ta funkcja przypisuje monitory do grup, co daje mozliwos$¢ wysytania polecen do wszystkich wyswietlaczy, przy
czym tak, by tylko monitory z pasujacym identyfikatorem grupy wykonaty dane polecenie.ldentyfikatory grup
pozwalaja na sterowanie okreslonymi grupami monitoréw za pomoca pojedynczego polecenia, zapewniajac
szybka, réwnolegta prace na wyswietlaczach potgczonych tancuchowo.Jest to przydatne w przypadku
scenariuszy, takich jak szybkie przetgczanie wejs¢ wideo lub konfiguracji matrycowych na $cianie wideo.
Funkcja [GROUP ID] (ID GRUPY) jest dostepna tylko przez komendy LAN lub RS-232C z oprogramowania

lub systemu sterowania.Monitory mozna przypisa¢ do dowolnej z 10 dostepnych grup oznaczonych
identyfikatorem A-J. Zobacz plik External_Control.pdf (patrz strona 98), aby uzyska¢ kody polecer monitora.

AUTO ID/IP SETTING Automatyczne ustawienie wszystkich identyfikatorow monitoréw i/lub ich adreséw IP w sieci LAN. Nalezy
(AUTOMATYCZNE podswietli¢ [START] i nacisna¢ przycisk SET na pilocie, aby wyswietli¢ menu [AUTO ID/IP SETTING]
USTAWIENIE ID/IP) (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP).

UWAGA: -« Wszystkie zmiany w menu [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP) nalezy
wprowadzi¢ na monitorze gtéwnym, ktéry jest pierwszym monitorem w tanicuchu LAN.
Automatyczne numerowanie liczone jest kolejno od 1, poczawszy od monitora gtéwnego.

+ Podczas dziatania funkcji [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP) i
[AUTO ID/IP RESET] (AUTOMATYCZNE RESETOWANIE ID/IP) nie nalezy wytacza¢ gtéwnego
wytacznika zasilania monitoréw ani przetgczac ich w tryb gotowosci.

» Nie nalezy przerywac taricucha sieci LAN monitoréw poprzez podtgczanie urzadzen sieciowych
pomiedzy monitorami.

SETTING ITEM Wybér, ktdra funkcja ma automatycznie numerowac w faricuchu LAN. Kazdy numer jest przypisywany kolejno,
(USTAWIENIE ELEMENTU) | poczawszy od numeréw bazowych ustawionych w tym menu.
MONITOR ID Numery identyfikacyjne monitoréw sa automatycznie przypisywane do wszystkich monitoréw w taricuchu LAN,

(ID MONITORA) poczawszy od numeru ustawionego jako [BASE NUMBER] (LICZBA BAZOWA).
Ta opcja nie powoduje zmiany aktualnych adreséw IP

IP ADDRESS Adresy IP sg automatycznie przypisywane do wszystkich monitoréw w sieci LAN. Pierwsze trzy oktety
(ADRES IP) ustawiane sg przy uzyciu formatu w [BASE ADDRESS] (ADRES BAZOWY), czwarty oktet rozpoczyna sie od liczby
[BASE NUMBER] (LICZBA BAZOWA) i jest zwiekszany o 1 dla kazdego kolejnego monitora w tancuchu LAN.

Ta opcja nie powoduje zmiany aktualnych identyfikatoréw monitoréw.

ID and IP (IDiIP) | Zaréwno identyfikator monitora, jak i adres IP sg przypisywane do wszystkich monitoréw w taricuchu LAN,
poczawszy od liczby [BASE NUMBER] (LICZBA BAZOWA) i adresu [BASE ADDRESS] (ADRES BAZOWY).
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MENU MULTI-DSP (WIELE DSP)

BASE NUMBER
(LICZBA BAZOWA)

Ustawienie numeru poczatkowego dla identyfikatoréw i/lub adreséw IP monitorow.

Jest to numer przypisany do monitora gléwnego. Funkcja automatycznego numerowania przypisuje kolejne
numery, zaczynajac od tego numeru i zwiekszajac o 1, do kazdego monitora w taricuchu LAN.

Przy uruchomionej funkcji AUTO ID (AUTOMATYCZNY ID):

- Numery monitoréw moga zawiera¢ sie w przedziale 1-100. Jednakze monitor gtéwny musi mie¢
wystarczajaco niski numer poczatkowy, aby obja¢ wszystkie monitory w taricuchu LAN. Automatyczna
numeracja zlicza co 1, az do osiagniecia 100. Na przyktad, jesli w taricuchu LAN znajduje sie 20 monitoréw,
warto$¢ parametru BASE NUMBER (LICZBA BAZOWA) musi by¢ 80 lub nizsza.

Przy uruchomionej funkcji AUTO IP (AUTOMATYCZNY IP):

- Jest to czwarty oktet w adresie IP Oktety od jednego do trzech ustawiane sg na BASE ADDRESS (ADRES
BAZOWY). Numer podstawowy BASE NUMBER jest automatycznie przypisywany do monitora gtéwnego, a
nastepnie zwiekszany o 1, az do osiagniecia konca taricucha LAN.

- Jesli monitor gtéwny jest podtaczony do sieci, przed uruchomieniem funkcji AUTO IP (ADRES IP) nalezy
upewni¢ sie, ze nie ma konfliktéw adreséw IP

Przy uruchomionej funkcji AUTO IP (Automatyczny IP) oraz ID (AUTOMATYCZNY ID):

- Numer BASE NUMBER (LICZBA BAZOWA) jest numerem poczatkowym zaréwno identyfikatora monitora,
jak i czwartego oktetu adresu IP Z tego powodu, jesli monitor gtéwny ma by¢ podtgczony do sieci, a blok
adreséw IP nie jest dostepny pod numerem, ktory jest wystarczajgco niski, aby uruchomi¢ automatyczne
przypisanie identyfikatoréw, zaleca sie oddzielne uruchomienie funkcji AUTO ID (AUTOMATYCZNY ID) i
AUTO IP (AUTOMATYCZNY IP), zamiast korzystania z tacznej funkcji AUTO ID i IP (AUTOMATYCZNY ID i IP).

BASE ADDRESS
(ADRES BAZOWY)

Ustawienie pierwszego oktetu jako trzeciego oktetu dla adreséw IP przydzielonych podczas automatycznego
numerowania. Jesli monitor gtéwny jest poditaczony do sieci, pola te musza odpowiadac sieciowym adresom IP
monitoréw, ktére majg by¢ dostepne przez sie¢ LAN, takim jak 192.168.0 lub 10.0.0.

Czwarty oktet ustawiony jest na [BASE NUMBER] (LICZBA BAZOWA) i zwigkszany o 1 poczawszy od monitora
gtéwnego.

UWAGA: [BASE ADDRESS] (ADRES BAZOWY) jest dostepny tylko wtedy, gdy wybrano [IP ADDRESS]
(ADRES IP) lub [ID and IP] (ID i IP) dla [SETTING ITEM] (USTAWIENIE ELEMENTU).

ID/IP SETTING
START (POCZATEK
USTAWIEN ID/IP)

Nalezy podswietli¢c opcje [YES] (TAK), a nastepnie nacisna¢ przycisk SET na pilocie zdalnego sterowania, aby
aktywowac automatyczng funkcje numeracji, ktéra przed przystapieniem do dziatania najpierw wykryje liczbe
monitoréw podtgczonych do sieci LAN.

DETECTED MONITORS
(WYKRYTE MONITORY)

Wyswietlenie liczby wykrytych monitoréw podtaczonych w tancuchu LAN. Jesli numer jest prawidtowy, nalezy
podswietlic CONTINUE (KONTYNUUJ), a nastepnie nacisna¢ przycisk SET na pilocie, aby rozpoczaé
automatyczne numerowanie.

Jesli liczba monitoréw jest nieprawidtowa, nalezy upewnic¢ sie, ze wszystkie monitory sa wigczone i sprawdzi¢
potaczenie kabla LAN pomiedzy monitorami. Nastepnie nalezy podswietli¢ opcje RETRY (SPROBUJ
PONOWNIE) i nacisna¢ przycisk SET, aby ponownie uruchomi¢ wykrywanie monitoréw.

Gdy dziatanie funkcji [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP) zostanie ukoiczone, na
ekranie pojawi sie status FINISH! (UKONCZONE!)

UWAGA: - Podczas dziatania funkcji [AUTO ID/IP SETTING] (AUTOMATYCZNE USTAWIENIE ID/IP) nie nalezy
wytaczaé gtéwnego wytacznika zasilania monitoréw ani przetgczaé ich w tryb gotowosci.

AUTO ID/IP RESET

Reset wszystkich identyfikatorow monitoréw i/lub ich adreséw IP w sieci LAN. Nalezy podswietli¢

RESETOWANIA ID/IP)

(AUTOMATYCZNE START i nacisna¢ przycisk SET na pilocie, aby wyswietli¢ menu [AUTO ID/IP RESET] (AUTOMATYCZNE
RESETOWANIE ID/IP) RESETOWANIE ID/IP).
RESET ITEM Dla wszystkich wyswietlaczy w taricuchu LAN nalezy wybra¢ element, ktéry ma zosta¢ zresetowany.
(RESETUJ POZYCJE)
ID/IP RESET Nalezy podswietlic YES (TAK) i nacisnac¢ przycisk SET, aby zresetowac wybrany parametr [RESET ITEM]
START (POCZATEK (RESETUJ POZYCJE).

[MONITOR ID] (IDENTYFIKATOR MONITORA) zmieni wszystkie identyfikatory monitoréw na 1 (ustawienie
domysine).

[IP ADDRESS] (ADRES IP) zmieni wszystkie adresy IP monitoréw z powrotem na poprzednie wartosci.
[ID and IP] (ID i IP) zresetuje zaréwno identyfikatory monitoréw, jak i ich adresy IP

DETECTED MONITORS
(WYKRYTE MONITORY)

Wyswietla liczbe wykrytych monitoréw.

COMMAND TRANSFER | Po wybraniu opcji [ON] (WL.) polecenia wysytane do monitora gléwnego sag przesytane do innych monitoréw w
(PRZESEANIE POLECENIA) | faricuchu LAN.
RESET (RESETUJ) Przywrécenie ustawienn domysinych dla wszystkich opcji dostgpnych w menu MULTI DISPLAY.
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DISPLAY PROTECTION (OCHRONA EKRANU)

MENU PROTECT (OCHRONA)

POWER SAVE
(OSZCZEDZANIE ENERGII)

Przetaczenie monitora w tryb oszczedzania energii (niska moc) po uptywie pewnego czasu bez wykrycia
sygnatu wejsciowego lub po wystapieniu utraty sygnatu. Gdy monitor znajduje sie w trybie niskiego poboru
mocy, wskaznik LED zasilania zmieni kolor. Wszystkie stany wskaznika LED zasilania opisano w tabeli
(patrz strona 93).

Informacje dotyczace poboru mocny mozna znalez¢é w specyfikacji monitora (patrz ,UN552" na stronie 96 i
,UN552V” na stronie 97).

UWAGA: - Gdy monitor jest podtaczony do komputera, karta graficzna komputera moze nie przesta¢ wysytac¢
danych cyfrowych, nawet jesli na ekranie nie ma obrazu. W takim przypadku monitor nie przetaczy

sie w tryb czuwania.

» Funkcja oszczedzania energii [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII) jest nieaktywna,
gdy w menu SCHEDULE (Harmonogram) jest wtaczona opcja [AUTO OFF] (AUTOMATYCZNE
WYLACZENIE) lub gdy w sekcji [AUTO DIMMING] (CZUJNIK) menu CONTROL (STEROWANIE)
wiaczona jest opcja [HUMAN SENSING] (CZUJNIK CZLOWIEKA)*!.

»  Gdy do portu HDMI OUT jest podtaczony kabel, funkcja ta jest niedostepna.

AUTO POWER SAVE

TIME SETTING
(USTAWIENIE CZASU

DLA AUTOMATYCZNEGO
OSZCZEDZANIA ENERGII)

Ustawienie czasu, przez jaki monitor powinien czekaé na sygnat wejsciowy przed przejsciem w tryb
oszczedzania energii.

POWER SAVE MESSAGE
(KOMUNIKAT PRZY
OSZCZEDZANIU ENERGII)

Wyswietlenie komunikatu, gdy monitor przechodzi w tryb niskiego poboru mocy.

FAN CONTROL (STEROWANIE
WENTYLATOREM)

Po wybraniu opcji [AUTO] (AUTOMATYCZNIE) wentylatory wiacza sie dopiero wtedy, gdy temperatura
wewnetrzna osiggnie temperature ustawiong w tym menu dla dowolnego z czujnikéw. Wentylatory wytacza
sie automatycznie, gdy monitor ochtodzi sie. Jezeli wybrana jest opcja [ON] (WL.) wentylatory sg zawsze
wiaczone. Wentylatoréw nie mozna wytaczy¢ recznie.

Predko$¢ wentylatora [FAN SPEED] (PREDKOSC WENTYLATORA) mozna regulowaé w zakresie od niskiej
[LOW] (NISKA) do wysokiej [HIGH] (WYSOKA).

Gdy wybrana jest opcja [AUTO] (AUTOMATYCZNIE), do regulacji maksymalnej temperatury wewnetrznej, jaka
moze osiagna¢ monitor, zanim wigczy sie wentylator stuzg przyciski + i - na pilocie zdalnego sterowania.

HEAT STATUS
(STAN TERMICZNY)

Wyswietla rzeczywisty stan wentylatoréw, wyréznienia i czujnikéw temperatury.

SCREEN SAVER

Wybranie opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU) zmniejsza ryzyko wystapienia zjawiska powidoku.

(PODSWIETLENIE)*2

(WYGASZACZ EKRANU) UWAGA: « Po uruchomieniu wygaszacza ekranu aspekt obrazu zmienia sie na [FULL] (PELNY). Po
zatrzymaniu wygaszacza ekranu aspekt powroci do biezacego ustawienia [ASPECT] (PROPORCJE).
» Nie mozna wybra¢ wygaszacza ekranu dla sygnatu wejsciowego 3840 x 2160 przy
czestotliwosci 60 Hz.
+ Gdy opcja [MOTION] (RUCH) jest ustawiona na [ON] (WL.), ponizsze funkcje sa niedostgpne:
[MULTI PICTURE MODE] (TRYB WIELU OBRAZOW), [TEXT TICKER] (RUCHOMY TEKST),
[IMAGE FLIP] (PRZERZUCENIE OBRAZU) (za wyjatkiem [NONE] (BRAK)), [TILE MATRIX]
(MATRYCA PODOBRAZOW), [CLOSED CAPTION] (ZAKODOWANE NAPISY), [STILL]
(WSTRZYMANIE), [POINT ZOOM] (POWIEKSZENIE PUNKTOWE).
GAMMA2 Przetagczenie na gamme, ktdra jest dobra dla zmniejszenia efektu wypalania obrazu.
BACKLIGHT Zmniejszenie jasnosci podswietlenia po wiaczeniu [ON] (WL.).

UWAGA: Nie nalezy wiaczaé tej funkciji, gdy opcja [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA
POMIESZCZENIA) jest ustawiona na [MODE1] (TRYB1) lub [MODE2] (TRYB2).

MOTION (RUCH)™®

Lekkie rozszerzenie obrazu na ekranie do ustawionego wczesniej poziomu powigkszenia, a nastepnie
przesunigcie obrazu w czterech kierunkach (w gére, w dot, w prawo, w lewo) w ustawionym wczesniej odstepie
czasu. Za pomocg przyciskdw + i - na pilocie zdalnego sterowania mozna ustawi¢ czas na suwaku [INTERVAL]
(ODSTEP) oraz procent powiekszenia na suwaku [ZOOM] (POWIEKSZENIE).

UWAGA: Jesli opcja [HDMI] w obszarze [TERMINAL SETTINGS] (USTAWIENIA PODtACZEN) ma warto$é
[MODEZ2] (TRYB2), funkcja ta nie jest dostepna.

SIDE BORDER COLOR
(KOLOR BOCZNYCH
KRAWEDZI)

Regulacja koloru ramek, ktére sg wyswietlane, gdy obraz nie wypetnia catego ekranu.

Na przyktad ramki te pojawiaja sie, gdy wyswietlany jest obraz 4:3, wigczona jest funkcja Picture-By-Picture
w trybie Multi-Picture (WIELE OBRAZOW), a dwa wejscia nie zapetniajg catkowicie ekranu, oraz podczas
wyswietlania obrazéw i filméw za posrednictwem odtwarzacza multimediow.

Nacisnigcie przycisku + spowoduje rozjasnienie ramek, az do uzyskania koloru biatego.
Nacisniecie przycisku - spowoduje przyciemnienie ramek, az kolor ramki stanie sie czarny.
UWAGA: Powoduje to réwniez zmiane koloru tta okna pokazu slajdow.

*: Ta funkcja jest dostgpna tylko po podtaczeniu opcjonalnego modutu sterowania.
*2; - Jesli opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [ON] (WL.), ta funkcja jest wyszarzona (nieaktywna).
*3: Po wybraniu w sygnale wej$ciowym ustawienia [OPTION] (OPCJA) dostepnos¢ tej funkcji zalezy od uzywanej ptyty opcjonalnej.
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MENU PROTECT (OCHRONA)

POWER ON DELAY
(OPOZNIENIE WEACZENIA)

Opédznienie wiaczenia monitora po nacisnieciu przycisku zasilania o ustawiony czas.

DELAY TIME Opédznienie mozna ustawi¢ w zakresie od 0 do 50 sekund.
(CZAS OPOZNIENIA)
LINK TO ID Powiazanie czasu op6znienia [DELAY TIME] (CZAS OPOZNIENIA) z identyfikatorem monitora. Pomaga
(POLACZENIE Z to zapobiec nagtemu wzrostowi poboru mocy, ktéry moze wystapi¢, gdyby wszystkie monitory w instalacji
IDENTYFIKATOREM) wieloekranowej zostaty wiaczone jednoczes$nie. Im wyzszy identyfikator monitora, tym dtuzsze op6znienie
wigczenia zasilania monitora.
Na przyktad, jesli identyfikator monitora wynosi 20, a opcja [DELAY TIME] (CZAS OPOZNIENIA) jest ustawiona
na 5 sekund, czas, ktéry uptywa miedzy nacisnieciem przycisku zasilania a rzeczywistym wigczeniem zasilania
monitora, wynosi 95 sekund. Dzieki temu 19 monitoréw w instalacji wieloekranowej moze wigczac sie w
5-sekundowych odstepach jeden od drugiego.
UWAGA: jesli opcja [DELAY TIME] (CZAS OPOZNIENIA) jest ustawiona na 0 sekund, nie bedzie wydtuzonego
opdznienia dla [LINK TO ID] (POLACZENIE Z IDENTYFIKATOREM). Aby op6zni¢ wiaczenie zasilania czas
opdznienia musi wynosi¢ co najmniej 1 sekunde.
ALERT MAIL Po ustawieniu opcji na [ON] (WL..) i podtaczeniu monitora do sieci, monitor moze wysytaé wiadomosci e-mail w
(ALERT POCZTOWY) przypadku wystapienia btedu. Aby mozna byto wysta¢ wiadomosci alarmowe, nalezy skonfigurowaé ustawienia

poczty e-mail w menu konfiguracyjnym serwera HTTP monitora. Patrz strona 85.

INTELLI. WIRELESS DATA
(INTELIGENTNE DANE
BEZPRZEWODOWE)

Umozliwienie bezprzewodowej komunikacji z monitorem z poziomu urzgdzenia mobilnego z systemem Android.
Aby witgczy¢ funkcje [INTELLIGENT WIRELESS DATA] (INTELIGENTNE DANE BEZPRZEWODOWE), wybierz
wartos¢ [ON] (WL.) (patrz strona 88). Do uzycia tej funkcji wymagane jest hasto.

RESET (RESETUJ)

Przywraca ustawienie domysine wszystkich opcji dostgpnych w menu DISPLAY PROTECTION (OCHRONA
EKRANU) z wyjatkiem ustawienia [POWER ON DELAY] (OPOZNIENIE WEACZENIA) oraz [INTELLI.
WIRELESS DATA] (INTELIGENTNE DANE BEZPRZEWODOWE).

CONTROL (STEROWANIE)

CONTROL MENU

NETWORK INFORMATION
(INFORMACJE O SIECI)

Pokazuje biezgce ustawienia sieciowe.

LAN

Konfiguracja ustawien sieciowych monitora w sposob automatyczny lub reczny.
UWAGA: Po zmianie ustawien sieci LAN, zastosowanie nowych ustawien zajmie kilka sekund.

IP SETTING Gdy wybrana jest opcja [AUTO] (AUTOMATYCZNIE), adres IP jest automatycznie uzyskiwany z serwera DHCP
(USTAWIENIE IP) Gdy wybrana jest opcja [MANUAL] (RECZNIE), ustawienia sieciowe nalezy wprowadzi¢ recznie. W celu
uzyskania tych informacji nalezy skontaktowac sie z administratorem sieci.
UWAGA: Jesli w ustawieniu [IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje [AUTO], adres IP nalezy otrzymac¢
od administratora sieci.
IP ADDRESS (ADRES IP) | Ustawienie adresu IP monitora podtaczonego do sieci, gdy w [IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano opcje
[MANUAL] (RECZNIE).
SUBNET MASK Ustawienie maski podsieci dla monitora podtaczonego do sieci, gdy w [IP SETTING] (USTAWIENIE IP)
(MASKA PODSIECI) wybrano opcje [MANUAL] (RECZNIE).
DEFAULT GATEWAY Ustawienie bramy domysinej monitora podtaczonego do sieci, gdy w [IP SETTING] (USTAWIENIE IP) wybrano
(BRAMA DOMYSLNA) opcje [MANUAL] (RECZNIE).
UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].
DNS Ustaw adresy IP serweréw DNS.
[AUTO] (AUTOMATYCZNIE): Serwer DNS, ktory jest potaczony z monitorem, automatycznie przypisze adres IP
urzadzenia.
MANUAL (RECZNIE): Recznie wprowadz adres IP serwera DNS potaczonego z monitorem.
UWAGA: Jesli w ustawieniu [DNS] wybrano opcje [AUTO], adres IP nalezy otrzyma¢ od administratora sieci.
DNS PRIMARY Wprowadz ustawienia gtéwnego serwera DNS w sieci podiaczonej do monitora.
(PODSTAWOWY UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].
SERWER DNS)
DNS SECONDARY Wprowadz ustawienia pomocniczego serwera DNS w sieci podtaczonej do monitora.
(POMOCNICZY UWAGA: Aby usuna¢ ustawienie, wprowadz [0.0.0.0].
SERWER DNS)

CHANGE PASSWORD
(ZMIANA HASLA)

Umozliwia zmiane hasta bezpieczenstwa.
UWAGA: Hasto fabryczne to [0000].
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CONTROL MENU

SECURITY
(BEZPIECZENSTWO)

Wymaog podania hasta, aby méc korzysta¢ z monitora.

UWAGA: Ta funkcja stuzy do ograniczania wyswietlania na tym monitorze.
Nie pozwala to na ograniczanie lub blokowanie dostepu wiruséw do tego monitora za posrednictwem
podfaczonych zewnetrznych urzadzen lub wej$¢ sygnatowych.

PASSWORD (HASLO)

Aby méc zmieni¢ ustawienia w tym menu nalezy wprowadzi¢ aktualne hasto. Domy$inym hastem jest 0000.

SECURE MODE
(TRYB BEZPIECZNY)

Wybér, kiedy do korzystania z monitora wymagane jest hasto.

OFF (WYL.) Do wigczania monitora i sterowania nim nie jest wymagane hasto.

START-UP LOCK Hasto jest wymagane przy wigczeniu zasilania monitora.

(BLOKADA STARTU)

CONTROL LOCK Hasto jest wymagane po nacisnigciu przycisku na panelu przyciskéw wyswietlacza lub na pilocie zdalnego
(BLOKADA sterowania.

STEROWANIA)

BOTH LOCK Hasto jest wymagane zaréwno do witgczenia zasilania monitora, jak i do sterowania monitorem za pomoca
(DWIE BLOKADY) panelu przyciskéw lub pilota.

IR LOCK SETTINGS
(USTAWIENIA BLOKADY IR)

Zapobiega sterowaniu monitorem za pomocg bezprzewodowego pilota.
Po wybraniu opcji [ACTIVATE] (AKTYWUJ) wszystkie ustawienia sa uaktywniane.

UWAGA: -

IR [LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY IR) jest funkcja przeznaczong wytacznie do

obstugi przyciskéw bezprzewodowego pilota.
Ta funkcja nie blokuje dostepu do przyciskow na monitorze.

» Aby przywréci¢ normalne dziatanie, nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund przycisk DISPLAY na pilocie.

MODE SELECT

Umozliwia wybor trybu [UNLOCK] (ODBLOKUJ), [ALL LOCK] (ZABLOKUJ WSZYSTKO) lub [CUSTOM LOCK]

(WYBOR TRYBU) (NIESTANDARDOWE BLOKOWANIE).
UNLOCK (ODBLOKUJ) | Mozna wykonywac¢ wszystkie operacje przy uzyciu przyciskow pilota.
ALL LOCK (BLOKUJ | Umozliwia zablokowanie wszystkich przyciskéw pilota.
WSZYSTKO)

CUSTOM LOCK
(NIESTANDARDOWE
BLOKOWANIE)

Wszystkie przyciski pilota sa zablokowane, z wyjatkiem nastepujacych przyciskow, kiére mozna indywidualnie
ustawi¢ jako zablokowane lub odblokowane.

POWER (ZASILANIE):

VOLUME (GtOSNOSC):

MIN VOL (GLOSNOSC
MINIMALNA) i MAX VOL

(GEOSNOSC MAKSYMALNA):

INPUT (WEJSCIE):

CHANNEL (KANAL):

ACTIVATE / DEACTIVATE

(AKTYWUJ / DEAKTYWACJA):

Aby méc uzywac przycisku zasilania POWER, gdy pilot jest zablokowany
nalezy wybra¢ opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ). Aby zablokowac¢ przycisk
nalezy wybra¢ opcje [LOCK] (ZABLOKUJ).

Aby mdc sterowac gtosnoscia przy uzyciu przyciskéw VOL +/-, gdy pilot
jest zablokowany, nalezy wybraé opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ). Gtosnosé
mozna regulowaé tylko w zakresie ustawionym dla MIN VOL (GtOSNOSC
MINIMALNA) i MAX VOL (GEOSNOSC MAKSYMALNA,).

Aby uniemozliwi¢ regulacje gtosnosci nalezy wybra¢ opcje [LOCK]
(ZABLOKUJ). Po wiaczeniu blokady regulacji gtosnosé, poziom gtosnosci
na wyséwietlaczu natychmiast zmieni sie na warto$é MIN VOL (GLOSNOSC
MINIMALNA).

Przyciski gtosnosci sa odblokowane, a poziom glosnosci mozna regulowaé
tylko w zakresie MIN i MAX. W przypadku tej funkcji opcja VOLUME
(GLOSNOSC) musi by¢ ustawiona na [UNLOCK] (ODBLOKUJ).

Nalezy wybra¢ opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ), a nastepnie wybra¢ do
3 przyciskdéw wej$é, ktdre maja pozostaé odblokowane. Aby zablokowaé
wszystkie przyciski wej$¢ nalezy wybra¢ opcje [LOCK] (ZABLOKUJ).

Aby moc zmieniaé kanaty przy uzyciu przyciskéw CH/ZOOM +/-, gdy pilot
jest zablokowany, nalezy wybraé¢ opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ). Aby
zablokowac te przyciski nalezy wybra¢ opcje [LOCK] (ZABLOKUJ).

Aby aktywowaé wszystkie ustawienia nalezy wybrac opcje [ACTIVATE]
(AKTYWUJ). Aby powréci¢ do trybu normalnej pracy, nalezy nacisnag¢ i
przytrzymacé przycisk DISPLAY przez ponad 5 sekund.
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CONTROL MENU

KEY LOCK SETTINGS
(USTAWIENIA BLOKADY
KLAWISZY)

Zapobiega sterowaniu monitorem za pomocg przyciskow na monitorze.
Po wybraniu opcji [ACTIVATE] (AKTYWUJ) wszystkie ustawienia sg uaktywniane.

UWAGA: - [KEY LOCK SETTINGS] (USTAWIENIA BLOKADY KLAWISZY) jest funkcja przeznaczona tylko dla
przyciskéw monitora. Funkcja ta nie blokuje dostepu do przyciskéw na pilocie zdalnego sterowania.

» Aby wigczyé funkcje blokady klawiszy sterowania, nacisnij jednoczesnie klawisze A i ¥ i
przytrzymaj je przez ponad 3 sekundy. Aby wznowi¢ tryb uzytkownika, nacisnij jednoczesnie
klawisze A oraz V i przytrzymaj je przez ponad 3 sekundy.

MODE SELECT

Umozliwia wybér trybu [UNLOCK] (ODBLOKUJ), [ALL LOCK] (ZABLOKUJ WSZYSTKO) lub [CUSTOM LOCK]

(WYBOR TRYBU) (NIESTANDARDOWE BLOKOWANIE).
UNLOCK Mozna wykonywa¢ wszystkie operacje przy uzyciu przyciskow.
(ODBLOKUJ)
ALL LOCK (BLOKUJ | Blokuje natomiast wszystkie przyciski na panelu sterowania monitora.
WSZYSTKO)

CUSTOM LOCK
(NIESTANDARDOWE
BLOKOWANIE)

Wszystkie przyciski pilota sa zablokowane, z wyjatkiem nastepujacych przyciskéw, ktére mozna indywidualnie
ustawi¢ jako zablokowane lub odblokowane.

POWER (ZASILANIE): Aby méc uzywac przycisku zasilania POWER, gdy pilot jest zablokowany
nalezy wybra¢ opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ). Aby zablokowaé przycisk

nalezy wybra¢ opcje [LOCK] (ZABLOKUJ).

Aby moc sterowaé gtosnoscia przy uzyciu przyciskéw VOL +/-, gdy
pilot jest zablokowany, nalezy wybra¢ opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ).
Gtosnos¢ mozna regulowac tylko w zakresie ustawionym dla MIN VOL
(GEOSNOSC MINIMALNA) i MAX VOL (GEOSNOSC MAKSYMALNA,).

Aby uniemozliwi¢ regulacje gtosnosci nalezy wybra¢ opcje [LOCK]
(ZABLOKUJ). Po wigczeniu blokady regulacji gtosnos¢, poziom
gtosnosci na wyswietlaczu natychmiast zmieni si¢ na wartos¢ MIN VOL
(GEOSNOSC MINIMALNA).

Przyciski gtosnosci sa odblokowane, a poziom gtosnosci mozna
regulowac¢ tylko w zakresie MIN i MAX. W przypadku tej funkcji
opcja VOLUME (GLOSNOSC) musi byé ustawiona na [UNLOCK]
(ODBLOKUJ).

Nalezy wybraé opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ), a nastepnie wybra¢ do
3 przyciskow wejs¢, ktdére majg pozosta¢ odblokowane. Aby zablokowaé
wszystkie przyciski wejs¢ nalezy wybra¢ opcje [LOCK] (ZABLOKUJ).

VOLUME (GEOSNOSC):

MIN VOL (GLOSNOSC
MINIMALNA) i MAX VOL
(GEOSNOSC MAKSYMALNA):

INPUT (WEJSCIE):

CHANNEL (KANAL): Aby méc zmieniaé kanaty przy uzyciu przyciskow CH/ZOOM +/-, gdy
pilot jest zablokowany, nalezy wybra¢ opcje [UNLOCK] (ODBLOKUJ).
Aby zablokowac te przyciski nalezy wybraé opcje [LOCK] (ZABLOKUJ).

ACTIVATE / DEACTIVATE Aby aktywowa¢ wszystkie ustawienia nalezy wybra¢ opcje [ACTIVATE]

(AKTYWUJ / DEAKTYWACJA): (AKTYWUJ). Aby powrdci¢ do trybu normalnej pracy, nalezy nacisnag¢ i

przytrzymac¢ przycisk DISPLAY przez ponad 3 sekund.

DDC/CI
Tylko wejscia DisplayPort2, DVI, VGA (RGB)

ENABLE/DISABLE (WLACZ/WYLACZ): Wtaczenie lub wytaczenie dwukierunkowej komunikacii i kontroli nad
monitorem.

PING

PotwierdZ pomysine potaczenie z siecia, komunikujac sie ze wstepnie ustawionym adresem IP

IP ADDRESS (ADRES IP)

Ustawia [IP ADDRESS] (ADRES IP) do wystania polecenia [PING].

EXECUTE (WYKONAJ)

Sprawdza, czy monitor o wpisanym [IP ADDRESS] (ADRES IP) reaguje na polecenie [PING].

IP ADDRESS RESET
(RESETOWANIE ADRESU IP)

Przywraca fabryczne ustawienia opcji [IP ADDRESS SETTINGS] (USTAWIENIA ADRESU IP).

AUTO DIMMING (CZUJNIK)

Ustawienie automatyczne wyrdznienia dla wyswietlacza LCD dostosowanego do intensywno$ci $wiatta w otoczeniu.

AUTO BRIGHTNESS
(AUTOMATYCZNA
JASNOSC)2

Tylko wejscia DVI, DisplayPort1,
DisplayPort2, VGA (RGB), MR OPTION*®

Zmiana poziomu jasnosci na podstawie sygnatu wejsciowego.

UWAGA: Nie wybieraj tej funkcji, gdy w opcji [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA
POMIESZCZENIA) zostato wybrane ustawienie inne niz [OFF] (WYL.).

BACKLIGHT DIMMING
(SCIEMNIANIE
PODSWIETLENIA)™2

Automatycznie dostosowuje niezaleznie kazdy z klastréow wyréznienia ekranu LCD, zgodnie z sygnatem wej$ciowym.

UWAGA: Jesli opcja [AUTO BRIGHTNESS] (AUTOMATYCZNA JASNOSC) ma warto$é [MODEZ2] (TRYB2), ta
funkcja nie jest dostgpna.

*2: Ta funkcja jest dostepna tylko po podtaczeniu opcjonalnego czujnika.
*3: Po wybraniu w sygnale wejsciowym ustawienia [OPTION] (OPCJA) dostepno$¢ tej funkcji zalezy od uzywanej ptyty opcjonalne;.
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ROOM LIGHT SENSING
(WYKRYWANIE
OSWIETLENIA
POMIESZCZENIA)" 2

W zaleznosci od ilosci $wiatta w pomieszczeniu mozna ustawi¢ zmniejszanie lub zwiekszanie jasnosci wyswietlacza
LCD. Jesli w pokoju jest jasno, podswietlenie monitora jest zwiekszane. Jesli w pokoju jest ciemno, podswietlenie
monitora jest zmniejszane. Celem tej funkcji jest zwigkszenie wygody uzywania monitora w przypadku réznych
warunkow oswietlenia.
Ustawienia parametru [AMBIENT] (OTOCZENIE):
Wejdz w menu ekranowym do opcji [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA),
wybierz [MODE1] (TRYB1) lub [MODEZ2] (TRYB2) i w kazdym trybie ustaw wartosci opcji [MAX LIMIT] (MAKSYMALNE
OGRANICZENIE), [IN BRIGHT] (W JASNYM) i [IN DARK] (W CIEMNYM).
MAX LIMIT (MAKSYMALNE OGRANICZENIE): Ustawienie maksymalnego poziomu pod$wietlenia.
IN BRIGHT (W JASNYM): Ustawienie maksymalnego poziomu, do ktérego pods$wietlenie moze wzrosna¢, gdy poziom
oswietlenia otoczenia jest wysoki.
IN DARK (W CIEMNYM): Ustawienie minimalnego poziomu, do ktérego podéwietlenie moze sie obnizy¢, gdy poziom
oswietlenia otoczenia jest niski.
Gdy opcja [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA) jest wiaczona, poziom
wyréznienia ekranu automatycznie dopasowuje sie do intensywnosci o$wietlenia w pomieszczeniu (patrz rysunek
ponizej).
Ustawienia fabryczne T

=2 W Zakres warto$ci opcji BACKLIGHT (PODSWIETLENIE)

Poziom ustawienia

BACKLIGHT " 4 .
(PODSWIETLENIE) Zak[es opcji BACKLIGHT (PODSWIETLENIE) po ustawieniu
uzywany przez opcji MAX LIMIT (MAKSYMALNE OGRANICZENIE)
monitor k!edy _ Poziom ustawienia BACKLIGHT
poziom _OSYV'etIe,ma_ i (PODSWIETLENIE) uzywany przez monitor, kiedy
otoczenia jest niski. i poziom o$wietlenia otoczenia jest wysoki.
b
IN DARK (W ciemnym)  IN BRIGHT (W jasnym) 0%
Jjasne pomieszczenie
ciemno jasno

----------------- Warto$¢ wyrdznienia ekranu w opcji MODE1 (TRYBH1)
Warto$¢ wyréznienia ekranu w opcji MODE2 (TRYB2)

MAX LIMIT (MAKSYMALNE OGRANICZENIE): Opcja BACKLIGHT (PODSWIETLENIE) jest ograniczona do

ustawionego poziomu.

IN DARK (W CIEMNYM): Poziom ustawienia BACKLIGHT (PODSWIETLENIE) uzywany przez monitor, kiedy poziom

o$wietlenia otoczenia jest niski.

IN BRIGHT (W JASNYM): Poziom ustawienia BACKLIGHT (PODSWIETLENIE) uzywany przez monitor; kiedy poziom

o$wietlenia otoczenia jest wysoki.

UWAGA: - Gdy opcja [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA) jest aktywna,
funkcje [AUTO BRIGHTNESS] (AUTOMATYCZNA JASNOSC) i [BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE) w
opcji [SCREEN SAVER] (WYGASZACZ EKRANU) sa wytgczone.

- Nie wybieraj tej funkcji, gdy w opcji [AUTO BRIGHTNESS] (AUTOMATYCZNA JASNOSC) zostalo
wybrane ustawienie inne niz [OFF] (WYL.).

+ Gdy funkcja [ROOM LIGHT SENSING] (WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA) jest
wigczona, nie nalezy zakrywac¢ czujnika $wiatta w pomieszczeniu. Opcja [ROOM LIGHT SENSING]
(WYKRYWANIE OSWIETLENIA POMIESZCZENIA) jest wigczona, gdy jest ustawiona na [MODE1]
(TRYB1) lub [MODEZ2] (TRYB2).

HUMAN SENSING
(CZUJINIK CZLtOWIEKA)™

Automatyczne dostosowanie poziomu podswietlenia i glosnosci w zaleznoéci od tego, czy wykryto lub nie obecnos$¢
osoby przed monitorem.

UWAGA: Wykrywanie oséb jest automatycznie wytaczane w przypadku ustawienia funkcji [INPUT DETECT]
(WYKRYWANIE WEJSCIA), gdy aktywna jest funkcja [HUMAN SENSING] (CZUJNIK CZtOWIEKA).

Funkcja oszczedzania energii [POWER SAVE] (OSZCZEDZANIE ENERGII) jest wytaczona, gdy w menu wykrywania
0s6b [HUMAN SENSING] (CZUJNIK CZLtOWIEKA) wybrano opcje [AUTO OFF] (AUTOMATYCZNE WYLACZENIE) lub
[CUSTOM] (DOSTOSOWANE).

DISABLE (WYLACZ)

Funkcja wykrywania oséb jest wytaczona.

(NIESTANDARDOWY)

AUTO OFF Podswietlenie monitora automatycznie wytgcza sig, a glosno$¢ wycisza sie, gdy w czasie ustawionym w opcji
(AUTOMATYCZNE [WAITING TIME] (CZAS OCZEKIWANIA) nie zostanie wykryta obecno$¢ osoby.

WYLACZENIE) Gdy osoba ponownie znajdzie sie w poblizu monitora, monitor automatycznie powréci do trybu normalnego.
CUSTOM Poziomy podswietlenia i glosnosci monitora automatycznie przechodza na wartoéci ustawione dla parametréow

[BACKLIGHT] (PODSWIETLENIE) i [VOLUME] (GLOSNOSC), gdy w czasie ustawionym w opcji [WAITING TIME]
(CZAS OCZEKIWANIA) nie wykryto obecnosci osoby.

Gdy osoba ponownie znajdzie sie w poblizu monitora, monitor automatycznie powréci do normalnego poziomu
podséwietlenia i glosnosci i odtworzy sygnat wejéciowy wybrany dla opcji [INPUT SELECT] (WYBOR WEJSCIA).

POWER INDICATOR
(WSKAZNIK ZASILANIA)

POWER INDICATOR
(WSKAZNIK ZASILANIA)

Wytaczenie [OFF] (WYL.) lub wiaczenie [ON] (WL.) diody LED sygnalizujacej, ze monitor jest wigczony i znajduje sie
w trybie aktywnym. Dioda LED zasilania monitora nie $wieci, gdy ten parametr jest ustawiony na [OFF] (WYL.).

SCHEDULE INDICATOR
(WSKAZNIK
HARMONOGRAMU)

Wytaczenie [OFF] (WYL.) lub wiaczenie [ON] (WL.) diody LED sygnalizujacej, ze monitor dziata zgodnie z
harmonogramem ustawionym w menu [SCHEDULE SETTINGS] (USTAWIENIA HARMONOGRAMU). W przypadku
wybrania opcji [OFF] (WYL.), dioda monitora nie bedzie swieci¢, gdy uruchomiony jest harmonogram.

*1.

*2.

Jesli opcja [SPECTRAVIEW ENGINE] (MECHANIZM SPECTRAVIEW) ma ustawienie [ON] (WL.), ta funkcja jest wyszarzona (nieaktywna).
Ta funkcja jest dostepna tylko po podtaczeniu opcjonalnego czujnika.
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FUNKCJE SIECIOWE

Wiacz lub wytacz oddzielnie element sieciowy tych funkcji monitora:
DISPLAY (MONITOR):
Wiacza lub wytacza funkcje zdalnego sterowania monitorem przez siec.
Po wytgczeniu ponizsze funkcje przestang dziata¢: Sterowanie zewnetrzne, poczta, potaczenie
tancuchowe, serwer HTTR SNMR Crestron, AMX, PJLink.
UWAGA: Po wytaczeniu funkcji DISPLAY (MONITOR) sterowanie monitorem w konfiguracji faricuchowe;j
przestanie by¢ dostepne. Pamietaj o tym przed jej wytgczeniem w instalacjach wielomonitorowych.
COMPUTE MODULE (MODUt OBLICZENIOWY):
Wigcza lub wytgcza funkcje obstugi sieci w ptycie modutu obliczeniowego.
MEDIA PLAYER (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW):
Wiacza lub wytacza funkcje obstugi sieci w odtwarzaczu multimedialnym.
Po wytaczeniu ponizsze funkcje przestana dziata¢: [SHARED FOLDER SETTINGS] (USTAWIENIA
FOLDERU UDOSTEPNIONEGO) oraz [SHARED SD CARD SETTINGS] (USTAWIENIA
UDOSTEPNIONEJ KARTY SD).
W sekcji APPLY (ZASTOSUJ) wybierz opcje YES (TAK) i naciénij przycisk SET/POINT ZOOM (USTAW/
POWIEKSZENIE PUNKTOWE), aby zapisa¢ wybor Jesli po wybraniu opcji [YES] (TAK) nie zostanie
nacisniety przycisk SET/POINT ZOOM (USTAW/POWIEKSZENIE PUNKTOWE), wybrane opcje nie
zostang zapisane.
UWAGA: Aby zainstalowac aktualizacje firmware przez siec, funkcje [DISPLAY] (MONITOR) oraz
MEDIA PLAYER (ODTWARZACZ MULTIMEDIOW) musza by¢ wiaczone.

uSB
TOUCH POWER
(ZASILANIE NA DOTYK)
(Niedostepne)
EXTERNAL CONTROL Po wigczeniu, monitor moze by¢ sterowany za posrednictwem urzadzenia podtgczonego do portu USB2.
(STEROWANIE
ZEWNETRZNE)
PC SOURCE Nalezy wybra¢ podtgczone urzadzenie do sterowania monitorem. Oraz wybra¢ urzadzenie podtaczone do portu
(ZRODLO PC) USB1 (SENSOR), ktore steruje monitorem.
AUTO (AUTOMATYCZNIE): Automatyczny wybér typu PC SOURCE (ZRODLO PC).
EXTERNAL PC (KOMPUTER ZEWNGOTRZNY): Wybér tej opcji umozliwia korzystanie z komputera PC, gdy jest
on podtaczony do portu USB2.
OPTION (OPCJA): Wybér tej opcji umozliwia korzystanie z karty opcji. Jesli karta opcji typu slot 2 nie jest
zainstalowana, funkcja OPTION nie bedzie dostepna.
C MODULE (MODUL OBLICZENIOWY): Opcje te nalezy wybrag¢, gdy zainstalowany jest modut Raspberry
Pi Compute Module oraz karta interfejsu. Jesli modut Raspberry Pi Compute Module nie jest zainstalowany,
funkcja C MODULE (MODUL OBLICZENIOWY) nie bedzie dostepna.
USB POWER Wybér opcji [ON] (WL.) spowoduje zasilenie portu USB CM1 (2A).
(ZASILANIE USB) UWAGA: Pobér mocy przez urzadzenia podtgczone do tego portu zalezy od konkretnego urzadzenia USB.
CEC Zapewnienie odtwarzaczom multimedialnym kompatybilnym z CEC (Consumer Electronics Control), podtaczonym
przez HDMI, mozliwo$ci komunikacji i ograniczonego sterowania pomiedzy urzadzeniem a monitorem.
Dostepne tylko dla wej$¢ HDMI.
CEC Po wybraniu opcji [ON] (WL.) automatycznie aktywowane sa nastepujace funkcje:

- Gdy podtaczone urzadzenie multimedialne CEC rozpocznie odtwarzanie, monitor wigczy sie i/lub przetaczy
na wejscie HDMI, do ktorego podtaczone jest urzadzenie.

- Bezprzewodowy pilot zdalnego sterowania monitora moze by¢ uzywany do sterowania niektérymi funkcjami
odtwarzacza multimedialnego.

Funkcje CEC bezprzewodowego pilota zdalnego sterowania sg nastepujace:

1(l4),2(»),3(),5(m),6(n), ENTEXIT A, V¥, +, -

W zaleznosci od typu podtaczonego urzadzenia, funkcje CEC moga nie dziata¢ w sposéb opisany powyze;j.

Nie wszyscy producenci zapewniajg taki sam poziom integraciji i sterowania CEC lub tez moga zapewniaé

jedynie wsparcie dla swoich produktow.

AUTO TURN OFF
(AUTOMATYCZNE
WYLACZANIE)

Urzadzenie CEC przechodzi w stan czuwania w tym samym czasie co monitor, gdy na pilocie zdalnego
sterowania zostanie naci$nigty przycisk STANDBY lub gdy na monitorze zostanie nacisnigty przycisk (b.

UWAGA: Podiaczone urzadzenie HDMI CEC moze nie przej$¢ w stan czuwania, jesli wiasnie nagrywa.

AUDIO RECEIVER
(WZMACNIACZ)

Jezeli wybrana zostanie opcja YES, dzwiek monitora zostaje wyciszony, a dzwiek z podtaczonego urzadzenia
HDMI CEC przesytany jest do wzmacniacza audio CEC.

Jezeli wybrano opcje NO, wzmacniacz audio CEC zostaje wyciszony, a dzwiek z podtagczonego urzadzenia
HDMI CEC jest przesytany do gtosnikéw monitora.

UWAGA: Ta opcja jest niedostepna, jesli wzmacniacz audio CEC nie jest podtaczony.

SEARCH DEVICE
(SZUKAJ URZADZENIA)

Sprawdzenie, czy do wejécia HDMI jest podtaczone urzadzenie CEC. Jesli urzadzenie zostanie znalezione,
wyswietlany jest typ podfaczonego urzadzenia HDMI CEC i zarejestrowana nazwa urzadzenia.

Po wykryciu urzadzen HDMI CEC mozna przetaczyé wejscie urzadzenia, wybierajac urzadzenie.

RESET (RESETUJ)

Przywraca ustawienia domysine wszystkich opcji dostgpnych w menu CONTROL (STEROWANIE) poza LAN,
[CHANGE PASSWORD] (ZMIANA HASEA), [SECURITY] (BEZPIECZENSTWO) oraz [PING].
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OPTION (OPCJA)

MENU OPTION (OPCJA)

OPTION POWER (ZASILANIE
OPCJONALNEJ KARTY)

Umozliwia zasilanie gniazda opcjonalnej karty podczas dziatania w trybie oszczedzania energii i w trybie gotowosci.
[AUTO] (AUTOMATYCZNIE): Zasilanie zalezy od tego, czy podtaczona jest karta opciji.

[ON] (WL.): Zasilanie jest stale dostarczane do gniazda karty opcji, nawet w trybach oszczedzania energii i
czuwania.

[OFF] (WYL.): Zasilanie gniazda karty opcji ustaje w trybie oszczedzania energii i w trybie czuwania.

UWAGA: Aby aktywowa¢ funkcje zarzadzania zasilaniem przy braku sygnatu wejsciowego z podtaczonej karty
opciji typu slot 2, nalezy ustawi¢ opcje [OPTION POWER] (ZASILANIE OPCJONALNEJ KARTY) na [AUTO]
(AUTOMATYCZNIE) lub [ON] (WL..).

AUDIO™ Wybiera sygnat wejsciowy dzwieku stosownie: do specyfikacji gniazda slot2. Aby wiaczy¢ opcje [DIGITAL]
(CYFROWE), w menu [AUDIO INPUT] (WEJSCIE AUDIO) wybierz ustawienie [OPTION] (OPCJA).
UWAGA: Opcja [DIGITAL] (CYFROWE) jest aktywna, gdy w menu [AUDIO INPUT] (WEJSCIE AUDIO) wybrano
ustawienie [OPTION] (OPCJA).
INTERNAL PC™ Ta funkcja jest dostepna dla komputeréw z gniazdem typu 2.
OFF WARNING Wyswietlanie ostrzezenia podczas wytaczania zasilania komputera wewnetrznego, ze komputer powinien byé
(OSTRZEZENIE PRZY wytgczony z poziomu systemu operacyjnego. Wiadomosci tej nie mozna zmienic.
WYLACZANIU) Funkcja ta jest dostepna, gdy funkcja [OPTION POWER] (ZASILANIE OPCJONALNEJ KARTY) ustawiona jest
na [OFF] (WYL.).
AUTO OFF Po wybraniu opcji [ON] (WL.) monitor automatycznie wytaczy sie, gdy wewnetrzny komputer PC zostanie
(AUTOMATYCZNE wytaczony [OFF] (WYL.).
WYLACZENIE) UWAGA: Po wytaczeniu tej opcji zasilanie monitora nie jest wigczane automatycznie po wiaczeniu
podtaczonego komputera.
START UP PC Po wybraniu opcji [YES] (TAK) zostanie uruchomiony komputer wewnetrzny.
(URUCHAMIANIE KOMPUTERA)
FORCE QUIT Po wybraniu opcji [YES] (TAK) nastapi wymuszone wytaczenie komputera wewnetrznego.
(WYMUSZONE WYLACZANIE) Funkciji tej nalezy uzywac¢ wytgcznie wtedy, gdy nie jest mozliwe reczne wytaczenie systemu operacyjnego.
SLOT2 CH SETTING Wybiera sygnat wejsciowy dzwieku stosownie do specyfikacji ptyty opcjonalnej z gniazdem typu 2.

(USTAWIENIE KANALU SLOT2)

AUTO (AUTOMATYCZNIE)

Ustawia automatycznie typ sygnatu.

CH1 (KANAL 1)

Wypetnia caty ekran sygnatem wybranym w opcji SLOT2 CH SELECT (WYBOR KANALU SLOT2).

CH2 (KANAL 2)

Sygnat DisplayPort jest wyswietlany na lewej potowie ekranu, sygnat TMDS jest wyswietlany na prawej. Jesli
wewnetrzny komputer nie obstuguje jednego z typdw sygnatu, istniejgcy sygnat zostanie automatycznie
wyswietlony na petnym ekranie.

SLOT2 CH SELECT
(WYBOR KANALU SLOT2)

Ta funkcja jest dostepna tylko po wybraniu w opcji [SLOT2 CH SETTING] (USTAWIENIE KANALU SLOT2)
parametru [CH1] (KANAL 1).

DisplayPort Wyswietla na catym ekranie sygnat z gniazda DisplayPort na ptycie opcjonalnej z gniazdem typu 2.
TMDS Wyswietla na catym ekranie sygnat z gniazda [TMDS] na ptycie opcjonalnej z gniazdem typu 2.
RESET (RESETUJ) Przywraca ustawienie [AUDIO] w menu OPTION (OPCJA) do ustawien fabrycznych.

*11 Ta funkcja zalezy od uzywanej w monitorze opcjonalnej karty. Przy zmianie ustawien, wytacz i wigcz ponownie monitor.

SYSTEM

MENU SYSTEM

MONITOR INFORMATION
(INFORMACJE
O MONITORZE)

Wyswietlanie nazwy modelu, numeru seryjnego i wersji oprogramowania sprzetowego monitora.

[CARBON SAVINGS] (OSZCZEDNOSC WEGLA): WysSwietlenie informaciji o szacunkowych oszczedno$ciach
wegla w kg-CO2. Wspoétczynnik weglowy wykorzystywany w obliczeniu oszczedno$ci jest oparty na
wyznaczniku OECD (edycja 2008).

[CARBON USAGE] (ZUZYCIE WEGLA): Wyéwietlenie informacji o szacunkowym zuzyciu wegla w kg-CO2.
Jest to szacunkowa wartos¢ arytmetyczna, a nie rzeczywiste wyliczenie. Warto$¢ jest szacowana bez
uwzglednienia opcji dodatkowych.

FIRMWARE

Wyswietlanie aktualnej wersji oprogramowania sprzetowego monitora.

MAC ADDRESS (ADRES MAC)

Wyswietlanie adresu MAC monitora [MAC ADDRESS] (ADRES MAC).

FACTORY RESET
(PRZYWROCENIE
USTAWIEN FABRYCZNYCH)

Zostana przywrécone ustawienia fabryczne wszystkich opcji.

UWAGA: Spowoduje to zresetowanie wszystkich elementéw we wszystkich potaczonych w tarncuch monitorach.
Nalezy uwazag, aby nie zresetowac wszystkich elementéw w sposob niezamierzony.
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COMPUTE MODULE (MODUL OBLICZENIOWY)

Gdy zainstalowano ptyte interfejsu modutu obliczeniowego Raspberry Pi i modut obliczeniowego Raspberry Pi, pojawig sie dodatkowe pozycje
menu z wlasciwymi ustawieniami. Ustawiert w obszarze COMPUTE MODULE (MODUL OBLICZENIOWY) nie nalezy zmienia¢ samodzielnie.

Patrz strona 98.

MENU C MODULE (MODUL OBLICZENIOWY)

POWER (ZASILANIE)

POWER SUPPLY Steruje zasilaniem modutu obliczeniowego.
(ZASILANIE) ON (WL.): Natychmiastowe zasilanie modutu Compute Module.
OFF (WYL.): Natychmiastowe odtaczenie zasilania modutu Compute Module.
UWAGA: Jesli sygnat wytaczenia modutu Compute Module jest wigczony, czyli opcja [SHUTDOWN SIGNAL]
(SYGNAL WYLACZENIA) w menu [SERVICE MENU] (MENU USEUGA) jest ustawiona na [ENABLED]
(Wiaczony), zasilanie modutu zostanie wytaczone, gdy timer dobiegnie do zera.
AUTO POWER ON ENABLE (WLACZ) - modut Compute Module zostanie wigczony automatycznie po wtaczeniu zasilania
(AUTOMATYCZNA wyswietlacza.
gﬁégéﬁ?NOSC DISABLE (WYLACZ) - zasilanie modutu Compute Module jest kontrolowane recznie poprzez ustawienie

[POWER SUPPLY] (ZASILANIE), interfejs HTTP do wyswietlacza lub za pomoca polecenia LAN do
wyswietlacza.

SERVICE MENU
(MENU USLUGA)

SETTING LOCK
(USTAWIENIE BLOKADY)

Aby méc ustawi¢ opcje w menu [SERVICE MENU] (MENU USEUGA) niezbedne jest podanie hasta. Hasto
jest domysinie wigczone [ON] (WL.) i musi zosta¢ wprowadzone w celu wytaczenia zabezpieczenia [SETTING
LOCK] (USTAWIENIE BLOKADY).

USB BOOT MODE (TRYB
ROZRUCHU Z USB)

Po wiaczeniu tej opcji modut obliczeniowy pojawi sie jako urzadzenie USB na komputerze podtaczonym do
wejscia USB2 ekranu i bedzie mogt by¢ programowany za pomoca systemu operacyjnego. Po wytgczeniu
modut obliczeniowy uruchomi sie normalnie.

IR SIGNAL (SYGNAL IR)

Wiacza lub wytacza przekazywanie sygnatéw pilota.

MONITOR CONTROL Wiaczenie lub wytaczenie wewnetrznego potaczenia szeregowego pomiedzy wyswietlaczem a modutem
(STEROWANIE Compute Module.
MONITOREM)
SHUTDOWN SIGNAL Wiacza lub wytacza uzycie sygnatu GPIO 23 do wskazywania, ze zasilanie modutu obliczeniowego zostanie
(SYGNAL WYLACZENIA) | wytaczone.
POWER SUPPLY OFF | Ustawia op6znienie miedzy wystaniem sygnatu wytaczajacego i wytaczeniem modutu obliczeniowego.
DELAY (OPOZNIENIE | Skonfiguruj te opcje, aby zapewni¢ odpowiedni czas na bezpieczne zamknigcie dowolnego oprogramowania.
WYLACZENIA
ZASILANIA)
WDT Wiaczenie lub wytaczenie wbudowanej w monitor funkcji Watchdog Timer (Licznik alarmowy) dla modutu

Compute Module. Gdy funkcja ta jest wiaczona, monitor bedzie oczekiwat okresowego polecenia resetu
przesytanego z modutu Compute Module przez wewnetrzny UART. Jesli polecenie nie zostanie odebrane przez
trzy kolejne okresy czasu, monitor zresetuje modut.

START UP TIME (CZAS
URUCHAMIANIA)

Ustawienie opéznienia, po ktérym monitor powinien zacza¢ odbieraé polecenia resetu WDT po wigczeniu
zasilania modutu Compute Module.

PERIOD TIME
(OKRES)

Ustawienie maksymalnego czasu, w ktérym monitor musi otrzymac polecenia resetu WDT z modutu Compute
Module.

CHANGE PASSWORD
(ZMIANA HASLA)
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podatekc  INfOrmMacja producenta

o recyklingu | zuzyciu energii

Ten rozdziat zawiera:

= ,Utylizacja starych produktéw firmy NEC” na stronie 125
= ,Oszczedzanie energii” na stronie 125

= ,Oznaczenie WEEE (dyrektywa europejska 2012/19/WE z uzupetnieniami)” na stronie 125

Firma NEC DISPLAY SOLUTIONS bardzo angazuje sie w ochrone $rodowiska i uwaza recykling za jeden z
priorytetow w swoich staraniach na rzecz ograniczenia obcigzenia srodowiska niekorzystnymi skutkami dziatalnosci
przemystowej. Doktadamy wszelkich staran, aby tworzone przez nas produkty byty przyjazne dla srodowiska i
zawsze staramy sie pomagac¢ w definiowaniu i przestrzeganiu najnowszych niezaleznych norm, takich jak ISO
(International Organisation for Standardization) i TCO (Swedish Trades Union).
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Utylizacja starych produktéw firmy NEC

Celem recyklingu jest uzyskanie okre$lonych korzysci dla Srodowiska przez ponowne wykorzystanie, ulepszenie, regeneracje lub
odzyskanie materiatéw. Elementy szkodliwe dla srodowiska sg odpowiednio przetwarzane i utylizowane w specjalnych zaktadach
recyklingu. Aby zapewni¢ jak najwyzsza skuteczno$c¢ recyklingu produktéw, firma NEC DISPLAY SOLUTIONS oferuje szeroka
game procesow recyklingu i udziela porad w zakresie postepowania z produktami z myslg o srodowisku naturalnym, gdy nie
nadajg sie one juz do uzytku.

Wszelkie informacje dotyczace utylizowania produktu oraz informacje na temat zaktadéw recyklingu w danym kraju mozna
znalez¢ w nastepujacych witrynach internetowych:

https://www.nec-display-solutions.com/p/greenvision/en/greenvision.xhtml (Europa)
https://www.nec-display.com (Japonia),

https://www.necdisplay.com (USA).

Oszczedzanie energii

Ten monitor jest wyposazony w zaawansowany technologicznie system oszczedzania energii. Gdy do monitora zostanie wystany
sygnat DPM (Display Power Management), wtgcza sie tryb oszczedzania energii. Monitor przechodzi do jednego trybu oszczedzania.

Wiecej informacji na ten temat zawiera witryna:
https://www.necdisplay.com/ (Stany Zjednoczone)
https://www.nec-display-solutions.com/ (Europa)

https://www.nec-display.com/global/index.html (strona migdzynarodowa)

Oznaczenie WEEE (dyrektywa europejska 2012/19/WE z uzupetnieniami)

Utylizacja zuzytego produktu W Unii Europejskiej

Przepisy unijne wprowadzone w kazdym parstwie cztonkowskim Unii Europejskiej wymagajg, by zuzyte
urzadzenia elektryczne i elektroniczne, opatrzone znakiem umieszczonym po lewej stronie, byty utylizowane
oddzielnie od zwyktych odpaddw gospodarczych. Dotyczy to rowniez monitoréw i akcesoriéw elektrycznych,
takich jak kable sygnatowe czy zasilajace. Przy utylizacji takich produktéw nalezy postepowac zgodnie z
wytycznymi lokalnej administracji i/lub zapyta¢ sie o sposéb postepowania w sklepie, gdzie nabyto dany
_ produkt lub, jesli to dotyczy, zgodnie z odpowiednimi przepisami i umowami. Znak na produktach elektrycznych
i elektronicznych moze mie¢ zastosowanie tylko w obecnych Paristwach Cztonkowskich Unii Europejskiej lub w
stosownym przypadku dotyczy¢ obowigzujgcych przepiséw lub uméw. Wyzej wymienione oznaczenie produktow
elektrycznych i elektronicznych odnosi sie wytacznie do aktualnych Panstw Cztonkowskich Unii Europejskie;j.

Poza terenem Unii Europejskiej

Jezeli chcesz utylizowaé zuzyte produkty elektryczne i elektroniczne poza terenem Unii Europejskiej, musisz skontaktowaé sie z
przedstawicielem lokalnych wtadz i zapyta¢ sie o prawidtowa metode utylizaciji.
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